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Sposoby kreacji swiata przedstawionego w utworze literackim staly si¢ przed-
miotem zainteresowania nie tylko szeroko rozumianego literaturoznawstwa, ale
takze przektadoznawstwa. Jednym z aspektow, na ktory badacze zwracaja uwa-
ge, jest indywidualny, autorski sposob kreowania rzeczywisto$ci przedstawianej
w utworze. Szczeg6lnie wyraznie widoczny jest on w tekstach z gatunku literatury
fantasy, gdzie autor tworzy nowy §wiat, catkowicie rozniacy si¢ od znanego czytel-
nikowi, ktorego elementy w duzym stopniu zaleza od kreatywnosci samego autora.

W zwiazku z powyzszym mozna zauwazyc¢, ze tworczos¢ danego pisarza jest
coraz czgsciej rozpatrywana przez badaczy w kategoriach idiolektu. Anna Pieczyn-
ska-Sulik rozumie idiolekt jako ,,0g6t wypowiedzi formutowanych przez jednostke
w przeciagu zycia badz w konkretnym czasie, jeden badz kilka jezykow, ktorymi
jednostka si¢ postuguje, odstepstwa od normy badz norme wraz z odstgpstwami’?,
Ponadto przenosi ona pojecie idiolektu na ptaszczyzng przektadoznawstwa, piszac,
iz ,,rozwarstwia si¢ on na wiele plaszczyzn; jedna z nich jest idiolekt tekstu ory-
ginalnego, ktory ttumacz winien przelozy¢ na jezyk kultury docelowej, pokonu-
jac jednoczesnie barierg interpretacyjna jezyka oryginatu, autorskiego idiomu™.
Kreujac fantastyczna rzeczywistos$¢, autor postuguje si¢ m.in. neologizmami, ktore
pozwalaja mu nazwac subiekty fantastycznego $wiata.

Jak zauwaza Aunapeit Benenukrosua denopos, ,denoBek, BRIPaKAIONTHI CBOIO
MBICIIb CPEACTBAMH S3bIKa, HE CO3/IAeT, 32 BECbMa PEIKMMH HCKITIOUCHUSIMHU, CBOUX
HOBBIX CIIOB, @ TTOJT3YETCs CIIOBAMH, YIKE CYIICCTBYIOIIUMH B SI3bIKE, IPUHAIIEKA-

' Analizie poddany zostat przektad E. BaiicOpora ,,/1ocreonee scenanue” Mocksa 2005.

2 A. Pieczynska-Sulik, Przektad — idiolekt — idiokultura, [w:] Przeklad — Jezyk — Kultura,
red. R. Lewicki, Lublin 2002, s. 54.

3 Ibidem, s. 55.
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LIMMHU K €70 CJIOBapHOMY COCTaBy. Eciiv e roBopsIuil Wiy MUy 1 co31aeT
OT/ICIEHOE HOBOE CJIOBO, TO OH AEJIAET 3TO, KaK IPABUIIO, MJIM HA OCHOBE HJIEMEHTOB
CYIIIECTBYIOIIMX CJIOB, MITH IO aHAJIOTHH C CYNIECTBYONMMH cloBamu’™, Zgodnie
ze stowami ®@enoposa, kazdy jezyk posiada ograniczona ilo$¢ sposobdw tworzenia
neologizmow w zalezno$ci od ilosci istniejacych w nim mechanizmoéw stowo-
tworczych. Jednakze w przeciwienstwie do wyzej wymienionych uwarunkowan,
zakres tresciowy nowopowstatych slow jest niemalze nieograniczony. Moga one
nazywac¢ dowolne elementy przedstawionej w utworze rzeczywistosci. Szczegolnie
jaskrawo uwidacznia si¢ to w tekstach gatunku fantasy, gdzie okreslony sposéb
tworzenia neologizmoéw moze by¢ traktowany jako charakterystyczny element
idiolektu danego autora, stawiajac jednocze$nie thumacza przed koniecznoscia jego
przekazania na grunt jezyka docelowego.

Milena Chomik zauwaza, ze ,,Wyrazy tworzone przez pisarzy-fantastow
nazywaja nowe obiekty fantastycznego $wiata, obiekty, ktorych nowo$¢ wynika
z przesunigcia miejsca akcji poza bliskie 1 znane wspotczes$nie obszary’. Stwo-
rzone przez Andrzeja Sapkowskiego neologizmy to przede wszystkim nazwy fan-
tastycznych istot zamieszkujacych wykreowana przez autora fantastyczna kraing
— Wyzimg. Niektore z tych nazw zostaty przeniesione na grunt jezyka rosyjskiego
poprzez wykorzystanie ekwiwalentow zaczerpnigtych z mitologii, tradycji badz
folkloru.

Niniejszy artykut stanowi probe odpowiedzi na pytanie o wptyw mitologizacji
tekstu przektadu na jego relacje z tekstem oryginalnym, a takze o jego odbiér na
gruncie jezyka docelowego oraz konsekwencje takiego zabiegu dla jezykowego
obrazu $wiata przedstawionego w przektadzie. Pod pojeciem mitologizacji bedzie-
my rozumie¢ ,,wprowadzenie do tekstu pierwiastkow mitycznych, nawiazanie do
tematyki mitologiczne;j”.

Pierwszym neologizmem poddanym przez nas analizie jest stowo bobotak. Na
kartach powie$ci czytamy: ,,W Mahakamie, w gorach, az roi si¢ od bobotakow’™”.
A oto krotki opis wygladu zewngtrznego tego stworzenia: ,,Jezdziec byl bobota-
kiem. [...] Jego mate, btyszczace oczka migotaty, wpot skryte w futrze, porastaja-
cym twarz”®. Trudno jednoznacznie okresli¢, czym doktadnie charakteryzuje sig
bobotak. Gtéwnym zrédtem wiedzy o nim pozostaje sam tekst powiesci. Jednakze

4 A.B. ®enopos, Ocroswr obujeti meopuu nepesoda, Mocksa 1968, s. 181.

5 M. Chomik, Neofrazeologizmy a odmiennosé¢ swiata przedstawionego w tworczosci
braci Strugackich, [w:] Stowo z perspektywy jezykoznawcy i tumacza, Gdansk 2005, s. 233.

¢ Uniwersalny stownik jezyka polskiego, red. S. Dubisz, t. 2, Warszawa 2003, s. 679.

7 A. Sapkowski, Ostatnie Zyczenie, Warszawa 1993, s. 11.

8 Ibidem, s. 67.
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element -tak, zawarty w jego nazwie, wywoluje wrazenie strukturalnego podobien-
stwa do stowa wilkolak, ,tj. majacy wilcza siers¢, ogélnostowianskie wikodlak™.
Neologizm ‘bobolak zostat oddany w tekscie przektadu stowem neuucme:
,,B Maxakame,B ropax, HeurcTh Kummst Kumut” %, W wierzeniach ludowych stowo
Heuucmy 0znacza ,,37ble CHITBI, (DaHTACTHUECKUE CYIIECTRA, BpaKICOHbBIC YeToBe-
Ky, IMEFOLIME B/ YeJIOBEKa C HEKOTOPBIMHU YepTaMu KMBOTHOT0 !, W poréwnaniu
z polskim oryginatem rosyjski ekwiwalent posiada nieco szersze znaczenie. Stowo
bobotak odnosi si¢ do konkretnego stworzenia, natomiast stowo neuucms oznacza
blizej nieokreslona liczbe stworzen. Oprocz tego oryginalne stowo, w odréznieniu
od rosyjskiego ekwiwalentu, nie posiada negatywnego zabarwienia stylistycznego
oraz nie wywoluje u czytelnika negatywnych skojarzen, jakie niewatpliwie niesie
ze sobg stowo neuucmy. Alternatywa dla thumacza. pozwalajaca przekaza¢ znacze-
nie polskiego stowa bobolak moglaby w tym przypadku by¢ transkrypcja.
Kolejnymi stworzeniami powotanymi do zycia przez Sapkowskiego sa prze-
razy. Nazwa tych istot zostata utworzona od czasownika przerazaé¢ — ,,mocno
przestraszy¢, przejac silnym lgkiem”'?. Wskazuje ona na ich charakterystyczna
ceche — przerazajacy wyglad zewnetrzny. Przektadajac neologizm przeraza na
jezyk rosyjski ttumacz nie tworzy neologizmu. Na gruncie jgzyka docelowego
jego znaczenie zostaje oddane przy pomocy odnoszacego si¢ do mitologii stowa
xumepa. W greckiej mitologii stowem tym okreslano ,,orHenbimaiiee 4y1oBHUILE
C TOJIOBOM W IIIeeil JIbBa, TYJTOBHINEM KO3bI U XBOCTOM JipakoHa”!*. Wykorzysta-
ny przez ttumacza ekwiwalent bez watpienia kojarzy si¢ odbiorcom przektadu
z czymsS strasznym, przerazajacym. Jednakze uzycie stowa xumepa niejako wymu-
sza na nich bardzo konkretne wyobrazenia dotyczace wygladu zewngtrznego tego
stworzenia. Nie pojawiaja si¢ one natomiast u odbiorcy tekstu oryginalnego, dla
ktérych gldéwnym zrodtem wiedzy o przerazach jest tekst powiesci, nazwa, a takze
ich wlasna wyobraznia, pozwalajaca stworzy¢ indywidualny — nienarzucony przez
nikogo — obraz tego stworzenia. W ten sposob mitologizacja tekstu przektadu
niejako przesuwa obraz fantastycznej rzeczywistosci w strong greckich mitow,
co powoduje jej zafalszowanie. Ponadto warto podkresli¢, iz rosyjski ekwiwalent
xumepa oddaje w tekscie przektadu zarowno stowo przeraza, jak i chimera.
Rozpatrujac ten konkretny przypadek, mozna wysnu¢ wniosek, iz neologizm
stworzony przez autora przekltadu na wzor okreslenia funkcjonujacego w oryginale
jest zabiegiem znacznie bardziej korzystnym, gdyz zdecydowanie trafniej oddaje

® A. Briickner, Stownik etymologiczny jezyka polskiego, Warszawa 1985, s. 622.

10 [Tocneonee scenanue, nep. E. Baiicopot, Mocksa 2005, s. 15.

"' Bonbuiotl monkogwiil cnosapb pycckoeo azvika, pen. C.A. Kysuenos, Cankr-ITerepOypr
2004, s. 687.

12 Uniwersalny stownik jezyka polskiego, op. cit., s. 721.

13 Bonbuwioti moakoswlil cioéapb pycckoo a3vikd, op. cit., s. 1442,
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niepowtarzalny charakter oraz réznorodno$¢ elementoéw stworzonego przez autora
fantastycznego $wiata. Neologizmy, ktérymi w tym przypadku moglby si¢ postuzy¢
thumacz, to np. yorcacnuya — od czasownika yorcacamo (przerazac) lub xowmapnuya
od rzeczownika xowmap. W celu ich stworzenia mozna zastosowac kalke.

Inna fantastyczng istota spotykana na kartach powiesci jest zjadarka. W utwo-
rze mozna odnalez¢ nastgpujace informacje na jej temat:

A potem byto zwykle jakie$§ uroczysko, loch, nekropolia lub ruiny, lesny wawodz lub grota
w gorach pelna kosci i $mierdzaca padling. I byto cos, co zyto tylko po to, by zabija¢. Z glodu,
dla przyjemnosci, powodowane jaka$ chorobliwa wola. Mantikora, wyvern, zjadarka'®.

Nazwa tej postaci zostata utworzona poprzez dodanie do czasownika zjadac
stowotworczego formantu -ka. W teks$cie przektadu neologizm zjadarka zostat
oddany poprzez uzycie ekwiwalentu yneips. Zgodnie z wierzeniami ludowymi
YIIBIPB tO ,,MEPTBEL, BBIXOSIMI HOUBIO U3 MOTWJIBL; BaMIIup, Bypaaitak”". Polska
nazwa zjadarka niesie ze soba informacj¢ o jednej z charakterystycznych cech
tego stworzenia, a mianowicie o tym, iz zjada ona swoje ofiary. Zaproponowany
przez thumacza ekwiwalent ynsIps posiada znacznie szersze znaczenie niz stowo
oryginalne. Odnosi si¢ on nie do konkretnego mitologicznego stworzenia, tylko
obejmuje cala ich grupg. Nalezy podkresli¢, iz wykorzystane w tym przypadku
stowo yneips odpowiada w tekscie przektadu trzem roznym nazwom, takim jak:
strzyga, upior oraz zjadarka. Czytelnicy przekladu moga nawet nie zauwazy¢, iz
zastosowany przez ttumacza odpowiednik odnosi si¢ nie do jednej, a do trzech
roznych fantastycznych istot. Moze to by¢ przyczyna niezrozumienia tekstu prze-
ktadu, a oprocz tego sprawia, ze staje si¢ on znacznie ubozszy treSciowo w po-
roOwnaniu z oryginalem, co skutkuje zmniejszeniem ilosci wrazen estetycznych
dostarczanych czytelnikowi. Opréocz tego uzycie w tekscie przektadu stowa ynwuipo
W pewnym stopniu rozmywa znaczenie autorskiego neologizmu zjadarka, ostabia-
jac jednoczesnie wigz pomigdzy przektadem a tekstem oryginalnym oraz catko-
wicie zacierajac przed odbiorca przektadu fakt, iz opisywane stworzenie zostato
wykreowane przez autora utworu.

W powiesci Sapkowskiego mozna spotka¢ takze morszczynki. Nazwa tych
stworzen powstala z potaczenia przymiotnika morski z formantem -ynka(ki)
i wskazuje na ich miejsce zamieszkania. W przektadzie J. Wajsbrota znalez¢ moz-
na dwa roézne ekwiwalenty oddajace znaczenie polskiego tego stowa. Pierwszy
ma swoje korzenie w folklorze, drugi za$ jest neologizmem stworzonym przez
autora przektadu. W pierwszym przypadku polski oryginat zostal oddany w tekscie
przektadu za pomoca zwiazku wyrazowego mopckue sonuebnuysi. Komponent

4 A. Sapkowski, op. cit., s. 121.
15 Bonbuwioti monkoswlil cioéapb pycckoo a3vikd, op. cit., s. 1395,
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sonuednuya wywodzi si¢ z folkloru i oznacza ,,cCKa304HBIH MEPCOHAXK, HaLe-
JICHHBIH CMIOCOOHOCTHIO COBEpIIaTh uyaeca, konayH” %, Drugi z komponentow,
przymiotnik mopckue przekazuje sens polskiego przymiotnika morski rowniez
wskazujac na miejsce, ktore owe stworzenia zamieszkuja. W powiesci nie ma
jednak wyraznych przestanek s§wiadczacych o tym, iz stworzenia te posiadaja ja-
kiekolwiek nadprzyrodzone, magiczne zdolno$ci. Zatem zaczerpnigte z folkloru
stowo sonueonuya, wywoltujace okreslone skojarzenia, w pewien sposob narzuca
sposob odbioru przektadanego tekstu, czgsciowo go znieksztatcajac.

Drugim ekwiwalentem, uzytym przez thumacza w celu oddania znaczenia pol-
skiego oryginatu na jezyk rosyjski, jest neologizm godopocxku. Rosyjski ekwiwa-
lent zostal utworzony poprzez potaczenie stow 6oda 1 pacmu za pomoca interfiksu
-0-. Rosyjskim odbiorcom przektadu moze si¢ on kojarzy¢ ze stowem sodopociu
(wodorosty). Utworzony przez J. Wajsbrota neologizm nie jest obarczony — w prze-
ciwienstwie do pierwszego ekwiwalentu — bagazem okreslonych konotacji, ktore
moze wywota¢ u odbiorcow przektadu. Ma zatem charakter okazjonalny, przez
co jego zwiazek z oryginalnym tekstem jest silniejszy. Podobnie jak w przypadku
stowa zjadarka nalezy podkresli¢, iz stosowanie przez thumacza dwdch réznych
odpowiednikéw przekazujacych znaczenie tego samego elementu §wiata przed-
stawionego oryginatu, moze wprowadzi¢ czytelnika w btad lub doprowadzi¢ do
niezrozumienia czytanego tekstu.

Ciekawym przykladem stworzenia zamieszkujacego Wyzime jest takze ki-
kimora. W utworze mozna odnalez¢ nastgpujace informacje na jej temat: ,,Przy-
wioztes tu kikimorg. Caldemeyn przestapit z nogi na noge patrzac na pajakowaty,
obciagnigty zeschta czarng skora ksztalt, na szkliste oko z pionowa Zrenica, na
iglowate kty w zakrwawionej paszczy”!’. Uzyte w tekscie oryginatu stowo kiki-
mora jest odbierane przez polskich czytelnikow jako neologizm, gdyz nie funk-
cjonuje ono w ich $§wiadomosci jako element rzeczywisto$ci, mitologii czy tez
folkloru. Wiedzg o tym stworzeniu odbiorcy czerpia bezposrednio z tekstu powie-
$ci. W przekladzie J. Wajsbrota oryginalne stowo zostalo oddane poprzez uzycie
ekwiwalentu kuxumopa.

Odbiorcy rosyjskiego przektadu bez trudu sytuuja je w sferze wierzen mitolo-
gii 1 wierzen ludowych. Postrzegaja oni kikimor¢ jako ,,31moro ayxa (ztego ducha)
B 00pa3e KpOXOTHOI 6€300pa3Hoii cTapyIIKH, OSCIOKOSIIEH 10 HOYaM MaJleHbKUX
JIeTei, TOCaXKIAIoIIeH X03s5eBaM, IPUUUHSIONICH Bpel JOMAIIHUM KUBOTHBIM U
ntunam’)'®, Dla nich kikimora jest konkretnym stworzeniem, posiadajacym $cisle
okreslone cechy oraz wyglad. W ich §wiadomosci funkcjonuje konkretne wyobra-

16 Tbidem, s. 147.
17 A. Sapkowski, op. cit., s. 97.
18 Bonbuwioti monkoswiil coéapb pycckoo a3vika, op. cit., s. 427.

145



Marcin Dziwisz

zenie o niej. Zgodnie z definicja stownikowa jest ona duchem (czyms$ niemate-
rialnym), natomiast odbiorcy tekstu oryginalnego postrzegaja ja jako ,,realne”,
catkowicie materialne stworzenie, stanowiace zagrozenie dla kazdego, kto zapusci
si¢ w lesne ostgpy lub na bagna. Ponadto z tekstu powiesci wynika, iz stworzona
przez Sapkowskiego kikimora swym wygladem przypomina pajaka, co nie odpo-
wiada opisowi zastosowanego przez ttumacza ekwiwalentu. Warto podkresli¢, ze
podobna, przypominajaca wygladem pajaka, wizje kikimory przyjeli tworcy gry
komputerowej pod tytutem Wiedzmin, ktorej fabuta oparta zostala na cyklu po-
wiesci Sapkowskiego. Jej przektad ukazat si¢ rowniez w jezyku rosyjskim. Zatem
obraz kikimory ukazany w grze odpowiada temu w powiesci, za$ wyglad mitycznej
kikimory ukazany w przektadzie jest zupetnie inny.

Na podstawie przeanalizowanych przyktadow mozna dojs¢ do wniosku, ze
mitologizacja tekstu przektadu w znaczacy sposob wplywa na jego relacje z ory-
ginatem. Przeobrazeniu ulega nie tylko jezykowy obraz Swiata przedstawionego,
ale rowniez poszczegolne elementy fantastycznej rzeczywisto$ci. Zmieniona zo-
staje struktura, a zatarta semantyka neologizmow. Ich miejsce w tekscie przektadu
zajmuja wyrazenia siggajace swymi korzeniami do mitologii i folkloru, majace
niekiedy znaczenie inne niz stworzone przez autora neologizmy. Staje sig to przy-
czyna zafalszowania obrazu fantastycznej rzeczywistosci w przektadzie, poniewaz
zatozona przez autora charakterystyka stworzen rézni si¢ od tej, ktora wynika
z semantyki termindw mitologicznych uzytych w tekscie przektadu.

Ponadto zastosowanie przez ttumacza tego typu odpowiednikow powoduje, iz
odbiorca przektadu nie jest w stanie dostrzec elementow idiolektu samego autora
oraz tego, ze wigkszo$¢ fantastycznych stworzen (w tym ich nazwy) zostata wykre-
owana wlasnie przez niego. Zatarciu ulega réwniez okazjonalny, niepowtarzalny
charakter tych nazw. Ttumacz, wykorzystujac ekwiwalenty pochodzace ze sfery
folkloru i wierzen ludowych, niejako narzuca czytelnikowi ich konkretny odbior.

Usytuowanie stworzonego przez autora $wiata przedstawionego poza jaka-
kolwiek znang czytelnikowi rzeczywistoscia oraz wykreowanie poszczegdlnych
jego elementow sprawia, ze przeciwstawia si¢ on rzeczywistosci, w jakiej funk-
cjonuje odbiorca tekstu. Stworzone przez autora neologizmy dodatkowo wzmac-
niaja efekt obcosci opisanego w tekScie powiesci irrealnego swiata. Jak zauwaza
Ewa Bialek: ,,Nowatorskie kombinacje wyrazowe bez watpienia mozna traktowac
jako potencjalne nosniki obcos$ci, poniewaz beda r6zni¢ si¢ od postaci, do ktorej
uzytkownicy jezyka sa przyzwyczajeni. Jesli zas w przekladzie ttumacz zachowa
cechy tej nietypowosci — kategoria obcosci pojawi si¢ rowniez 1 wsroéd odbiorcow
tego tekstu”". Wykorzystujac w przektadzie terminy wywodzace si¢ z mitologii
i folkloru w funkcji ekwiwalentow dla autorskich neologizmoéow, thumacz doko-

19 E. Biatek, Kolokacja w przektadzie. Studium polsko-rosyjskie, Lublin 2009, s. 66.
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nuje ich adaptacji na grunt jezyka docelowego. Skutkiem takiego zabiegu jest
przesunigeie elementow fantastycznej rzeczywistosci, wykreowanych przez autora
w strong¢ mitologii, co skutkuje dezaktywacja kategorii obcosci w przektadzie, tak
wyraznie zarysowanej w oryginalnym tekscie. To wiasnie autorskie neologizmy
oznaczajace konkretne realia charakterystyczne dla fantastycznej rzeczywistosci
najpetniej wyrazaja jej odmienno$¢ oraz niepowtarzalnose.

Oddany w przektadzie obraz §wiata przedstawionego powinien w jak najwigk-
szym stopniu odzwierciedla¢ swoj pierwowzor. Zatarciu nie powinny ulega¢ zadne
elementy fantastycznej rzeczywisto$ci zawartej w oryginalnym tekscie, zwtaszcza
jesli stanowig one element rozpoznawczy tworczosci danego autora.

Summary

Mythologisation of Translated Text as an Exemple of a Distorted Image
of Fantastic Reality (on the Basis of Andrzej Sapkowski’s Novel The Last Wish)

The article is devoted to the problem of translating neologisms used in Sapkowski’s novel
The Last Wish. These are mostly the names of fantastic creatures conceived by the author.
The roots of their equivalents reach mythology and folklore. The author analyzes the influ-
ence of text mythologisation on the image of the fantastic reality captured by the translator
in the translated text. Research results proved that using this measure leads to distortion
towards the original text. Objects of the linguistic image of the fantastic world are altered,
thereupon bounds between the source text and its translation are loosened.
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