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MARCIN DEUGOSZ

WPROWADZENIE DO SZTUCZNEJ INTELIGENC]I

Marek J. Kasperski: Sztuczna Inteligencja. Droga do myslgcych maszyn, Gliwi-
ce: Wydawnictwo Helion 2003, ss. 244.

Ksiazka Marka Jana Kasperskiego Sztuczna Inteligencja jest, jak czytamy we wstg-
pie, praca o charakterze interdyscyplinarnym. Zagadnienie sztucznej inteligencji
(SI) wiaze sig bezposrednio z logika, informatyka, lingwistyka, psychologia, na-
ukami o mézgu, jak i z filozofia, w zwiazku z czym Kasperski rozpatruje problem
SI z punktu widzenia réznych nauk. Autor wspomina, Ze inspiracja do napisania
ksiazki byty goécinne wyktady przeprowadzone na Uniwersytecie Mikotaja Koper-
nika w Toruniu przez prof. Maxa Urchsa. Wyktady te zaowocowaty ksiazka Ma-
schine Kérper, Geist. Eine Einfiihrung in die Kognitionswissenschaft (Frankfurt
am Main: Klostermann Verlag 2002), ktoéra w znacznie rozszerzonej wersji ukaze
sig niedtugo na rynku polskim (Maszyna, cialo, umysf).

Ksiazka Kasperskiego podzielona jest na trzy rozdziaty zatytulowane Wczo-
raj, Dzisiaj i Jutro. W pierwszym rozdziale Kasperski opisuje to, co wspdlczesni
badacze SI nazywaja prehistoria tej dyscypliny. Sa to rézne proby wymodelowania
schematu dziatania ludzkiego umystu ukazane z perspektywy czasu, proby, ktore,
jak sam autor napisal, polegaty na szukaniu odpowiedzi na pytanie: ,,czy cztowiek
jest zdolny skonstruowa¢ maszyng na wzor i podobienstwo swoje?” (s. 21). I tak
mozemy si¢ dowiedzie¢ o mitologii starozytnych Grekow, ktorzy w takich opowie-
$ciach jak mit o stworzeniu Pandory, mit o Laodamii, mit o Pigmalionie czy mit
o Talosie 1 Dedalu rozpatrywali problem mozliwos$ci stworzenia przez cztowieka
istoty, ktora by mu doréwnywala. Jak zauwaza Kasperski, poruszany przez staro-
zytne 1 $redniowieczne historie problem ma charakter ontologiczny, mozna go bo-
wiem traktowac ,,jako pytanie o mozliwo$¢ istnienia sztucznej inteligencji” (s. 24).
Dalej autor pisze zaréwno o filozoficznych podstawach SI, poruszajac problem
dualizmu Kartezjanskiego, mechanicyzmu La Mettriego, jak 1 o praktycznych pod-
stawach tej dyscypliny naukowej: stworzeniu maszyny liczacej przez Pascala, pro-
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bach stworzenia maszyny liczacej, jak 1 maszyny rozstrzygajacej prawdziwos¢ sa-
dow Leibniza, maszyny analitycznej Babbage’a, a takze o problemie Lady Love-
lance, ktora wspodtpracujac z Babbage’em przy probie skonstruowania jego maszy-
ny, stwierdzita, Ze maszyna ta nigdy nie bgdzie mogta wyjs¢ poza swoj program,
czyli wytyczne, ktore nig steruja.

W kolejnym rozdziale, zatytutowanym Dzisiaj, Kasperski pisze o podstawach
wspdtczesnej SI, czyli o problemach sformutowanych przez Alana Turinga, takich
jak to, w jaki sposéb mozemy wyrazi¢ co$, co jest nieskoniczone, za pomoca skon-
czonych §rodkéw, oraz odpowiedz Turinga w postaci jego hipotetycznej maszyny,
ktora jest teoretycznym modelem kazdego komputera. Kasperski wspomina réw-
niez o Johnie von Neumannie i jego pomysle nazywanym ,,maszyna z Princeton”,
zaktadajacym, ze zaréwno program, jak i dane, ktérymi program operuje, powinny
by¢ przechowywane w pamigci stalej, za pomoca kodu binarnego, co jest przedsta-
wieniem modelu komputera uzywanego do dzis.

Istotny z filozoficznego punktu widzenia jest drugi podrozdziat drugiego roz-
dzialu, zatytutowany 7est Turinga, w ktorym Kasperski przybliza jego kryteria, oraz
opisuje zarzuty rozwazane przez samego Turinga, postawione przez jego krytykow,
a takze konsekwencje testu dla badan nad SI. Istotnym fragmentem jest Testament
Turinga, w ktérym znajdujemy opis mechanizméw, ktérymi maszyna postuguje si¢
podczas gier planszowych, takie jak szachy czy warcaby, opis stynnego wérdd pro-
gramistéw problemu komiwojazera, jak 1 wykorzystania skryptow we wspolczes-
nej rozrywce komputerowe;j. Jest tam zaprezentowane dowodzenie przez maszyny
twierdzen logiki 1 matematyki, mechanizmy i problemy zwiazane z rozpoznawa-
niem obrazow, uczeniem si¢ maszyn oraz analiza mowy 1 j¢zyka przez komputery.

Dalej Kasperski przedstawia efekty badan nad sztucznymi sieciami neurono-
wymi w ramach takich projektéw, jak CAM-Brain czy Darwin III, oraz problem
intencjonalnoéci i problem ciata. Przedstawia tutaj spér migdzy aprioryzmem a em-
piryzmem, problem rozwiazywania problem6éw poza §wiadomoscia oraz motywa-
cyjne czynniki inteligencji.

W rozdziale zatytutowanym Jufro Kasperski pisze o przysztosci badan nad
SI i problemach, jakie sa zwiazane z ta tematyka. W podrozdziale Alternatywne
modele maszyn informatycznych przedstawia m.in. etyczny problem, ktéry moze
wystapi w przyszlosci, zwiazany z teoretycznymi komputerami biologicznymi, kto-
rych dziatanie polegatoby na pracy przy uzyciu kodu genetycznego. Dalej pisze
o korzysciach jak 1 zagrozeniach wigzacych si¢ z badaniami nad SI. W podsumo-
waniu swojej pracy definiuje osobno poszczegdlne typy ,,maszyn myslacych” w kon-
tekscie historycznym oraz przedstawia mozliwosci 1 problemy zwigzane z ich kon-
struowaniem.
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Tematyka badan nad SI jest o tyle trudna, Ze chcac si¢ w tych badaniach roze-
zna¢, potrzeba wiedzy z wielu, nieraz bardzo réznych dyscyplin naukowych. Za-
czynajac lekturg ksiazki Kasperskiego, mozna odnie$¢ wrazenie, Ze jej interdyscy-
plinarnos$¢ nie jest najlepszym rozwigzaniem w mysl potocznego powiedzenia, ze
jesli co$ jest do wszystkiego, to jest do niczego. Na koniec lektury okazuje si¢
jednak, ze autor dobrze poradzit sobie z interdyscyplinarnoscia — mamy tu wywa-
zone proporcje migdzy podejsciem czysto filozoficznym a informatycznym czy tech-
nicznym. Niemniej jednak ksigzka ta jest tylko proba przedstawienia réznych fak-
tow zwigzanych z badaniami nad SI, sama za$ niczego nowego do tej tematyki nie
wnosi. Dlatego tez ksiazka Szfuczna Inteligencja Kasperskiego jest raczej przezna-
czona dla oséb, ktére nie maja jeszcze konkretnej wiedzy na temat badan nad SI,
a ktore wiedzg taka cheialyby przyswoi¢ w przystgpny i szybki sposéb. Mozna ja
poleci¢ zar6wno studentom filozofii, po to, by zapoznali sig¢ z technicznymi aspek-
tami badan nad SI, jak i studentom informatyki, by mogli pozna¢ podstawy filozo-
ficzne tych badan.



