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Different levels of computer competence of students starting classes

Abstract: Due to obligatory IT (Information Technology) classes for pupils at I—IIT le-
vels, some information competences are formed. They are based on knowledge, abilities,
postures and habits connected with the use of ICT instruments. However, the level of pu-
pils’ information competences is different (and) it becomes much more complicated during
the education period. Pupils’ information competences and the teachers’ work with pupils
on different information competence levels were carried out in one of the primary school
in Bytom in September 2011.
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Wprowadzenie

Zgodnie z zapisami wdrazanej od wrzes$nia 2009 roku podstawy
programowej, edukacja informatyczna — pod nazwa, ,,zajecia kompute-
rowe” — w klasach poczatkowych stata sie obligatoryjna. Celem tych za-
jec jest nabycie przez uczniéw okreslonych kompetencji informatycznych
rozumianych jako wiadomosci, umiejetnosci, postawy i nawyki obstugi
narzedzi ICT. W ksztaltowaniu tych kompetencji istotne jest m.in. zrdz-
nicowanie ich poziomu u poszczegélnych uczniéw. Zrbéznicowanie to spra-
wia nauczycielowi trudnoéci, w procesie zarowno ksztalcenia, jak 1 wy-
chowania. Réznice w poziomie tych kompetencji u poszczegdlnych dzieci
wystepuja juz na starcie ich szkolnej edukacji. Przyczyn wystepowania
tych réznic jest wiele. Maja one swe zrédlo w wychowaniu rodzinnym
oraz w edukacji przedszkolnej. W czasie edukacji szkolnej wyzsze pozio-
my kompetencji informatycznych poszczegdlni uczniowie osiggaja w roz-
nym tempie. W tym czasie rosnie takze liczba przyczyn wystepowania
réznic w tych poziomach.

We wrze$niu 2011 roku przeprowadzono badania w mlodszych kla-
sach Szkoly Podstawowej z Oddzialami Integracyjnymi nr 51 w Bytomiu.
Obserwacje prowadzono w 5 klasach I, 4 klasach II 1 5 klasach III. Sfor-
mutowano dwa gltéwne problemy badawcze: jeden dotyczyl réznic w po-
ziomach kompetencji informatycznych uczniéow, a drugi przebiegu pracy
nauczyciela z uczniami o réznych poziomach tych kompetencji. W bada-
niach zastosowano technike obserwacji, ktéra pozwolita na holistyczne
ujecie kompetencji w przyjetej kompletacji wiedzy, umiejetnosci, postaw
1 nawykow, oraz technike rozmowy z nauczycielami klas I—III prowa-
dzacymi zajecia komputerowe.

Istota réznic
w poziomach kompetencji informatycznych uczniow
Implikacje dydaktyczne i wychowawcze

Na potrzeby niniejszego opracowania spos$rdéd definicji kompetenc)i
wybrano taka, wedle ktorej kompetencje to wiedza, umiejetnoéci, po-
stawy 1 nawyki (Huk, 2008, s. 26). W Zaleceniach Parlamentu Euro-
pejskiego i Rady w sprawie kluczowych kompetencji w uczeniu sie przez
cale zycie — europejskie ramy odniesienia, kompetencje informatyczne
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okreslono jako ,,zdolno$¢ poszukiwania, gromadzenia 1 przetwarzania in-
formacji oraz jej wykorzystywania w krytyczny 1 systematyczny sposéb,
przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci, z rozréznieniem elementéw
rzeczywistych od wirtualnych przy rozpoznawaniu polaczen. Osoby po-
winny posiada¢ umiejetnosci wykorzystywania narzedzi do tworzenia,
prezentowania i rozumienia zlozonych informacji, a takze zdolno$é do-
cierania do uslug oferowanych w Internecie, wyszukiwania ich 1 korzy-
stania z nich; powinny réwniez by¢ w stanie stosowaé T'SI' jako wsparcie
krytycznego my$lenia, kreatywnoéci 1 innowacji [...]" (Zalecenia Parla-
mentu Europejskiego i Rady..., L 394/16). Edukacja zintegrowana jest
pilerwszym etapem instytucjonalnego, obligatoryjnego ksztaltowania
tych kompetencji.

Istota, zréznicowania poziomdéw kompetencji, nie tylko informatycz-
nych, sa zatem réznice w wiedzy teoretycznej 1 umiejetno$ciach wy-
stepujace u poszezegélnych uczniéw, a takze réznice w ich postawach
1 nawykach, ktéore czesto sa zrédiem wielu probleméw dydaktycznych
1 wychowawczych oraz sklaniaja nauczyciela do zindywidualizowania
pracy z tymi uczniami. Do dziatan dydaktycznych naleza zaréwno dobor
celow 1 tresci ksztalcenia, jak i catoksztalt ich realizacji.

Trudno$ci wychowawcze zwigzane ze zrbéznicowaniem kompetencji
informatycznych moga byé¢ efektem organizacji pracy uczniéw i ich r6z-
nego tempa pracy. Bywa réwniez, ze sa wynikiem emocji powstatych
w rezultacie ukazywania swej wyzszosci przez uczniow o wysokich pozio-
mach kompetencji lub niskiej samooceny uczniéw z niskimi poziomami
tych kompetencji, a takze w przypadkach, gdy uczniowie nie radza sobie
z realizacja, polecen nauczycieli.

Przyczyny wystepowania roznic
w poziomach kompetencji informatycznych uczniow

7 punktu widzenia edukacji szkolnej réznice w poziomach kompe-
tencji informatycznych wystepujace u uczniéw I klasy na poczatku ich
szkolnego funkcjonowania uznaé¢ mozna za pierwotne. Ich przyczyn na-
lezy doszukiwaé sie w dziataniach wychowawczych 1 opiekunczych po-
dejmowanych zaréwno w domu, jak 1 w przedszkolu. W domu znaczenie

1 TSI oznacza technologie spoteczenstwa informacyjnego powszechniej znane jako
technologie informacyjno-komunikacyjne (ICT) — takiego okreslenia odno$nie do przy-
toczonego dokumentu uzyt m.in. Tomasz Huk (2008, s. 28).
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maja: catkowity zakaz korzystania z narzedzi ICT, wiek dziecka, w kt6-
rym zaczyna ono mie¢ dostep do tych narzedzi, czas tego dostepu, rodzaj
oprogramowania i1 ustug internetowych, z ktérych moze korzystaé, po-
moc rodzicow i opiekundéw lub rodzenstwa w zakresie obstugi narzedzi
ICT, ksztaltowane u dzieci postawy 1 nawyki oraz wpajane im zasady tej
obslugi, nadmierne eksponowanie zagrozen zwiazanych z korzystaniem
ze sprzetu informatycznego mogace skutkowaé¢ nawet komputerofobia
11nne.

W edukacji przedszkolnej zajecia komputerowe z dzie¢mi nie sg ob-
ligatoryjne. Funkcjonuja przedszkola, w ktérych nie odbywaja sie one
w ogéle, sa takie, w ktorych wykorzystywane sa jedynie komputerowe
programy edukacyjne, sa i takie, w ktorych celowo ksztaltowane sa kom-
petencje informatyczne. W czasie edukacji szkolnej w trakcie zajeé in-
formatycznych oraz dziatan uczniéw poza szkota rdéznice w poziomach
kompetencji informatycznych ulegaja zmianom pod wplywem wielu zto-
zonych czynnikéw.

Istotnymi przyczynami réznic w poziomach kompetencji informatycz-
nej uczniéw, na kazdym etapie edukacji, sa ich zainteresowania informa-
tyczne oraz motywacja do nauki.

Kompetencje informatyczne uczniow

W podstawie programowej obowigzujacej] w danym czasie wskazane
sa okres$lone kompetencje informatyczne wymagane na koncu kazdego
etapu edukacji. Od wrzesnia roku szkolnego 2009/2010 wdrazana jest
podstawa programowa, w ktorej kompetencje te sa zapisane oddzielnie
dla uczniéw konczacych klase I i oddzielnie dla konczacych klase II1.

Po klasie I uczen powinien posiadaé¢ wiedze 1 umiejetnoséci dotycza-
ce wlaczania i1 wylaczania komputera 1 wybranych aplikacji, korzystania
z myszy 1 klawiatury oraz bezpiecznego wykorzystywania komputera po-
przez stosowanie sie do ograniczen. W klasie I istotne jest takze ksztal-
towanie postaw 1 nawykow dbania o wlasne zdrowie podczas korzystania
z narzedzi ICT.

Obserwowani uczniowie klas I radzili sobie z wlaczaniem 1 wylacza-
niem komputera, problemy sprawialo im logowanie sie do systemu na ich
indywidualne konta (SBS firmy Microsoft) — ta czynno$é wymagata po-
mocy nauczyciela. Na pytania o budowe komputera zglaszalo sie érednio
21% ucznidow w klasach taczonych 6- 1 7-latkéw 1 10% w klasie samych
6-latkow (w rozmowie wychowawczyni tej klasy ocenila ogdélny poziom
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ich kompetencji jako nizszy niz w klasach 7-latkéw). Wszyscy uczniowie
maja w domu dostep do komputera, ktéry stuzy im gléwnie do grania
1 ogladania bajek. Srednio 19% ucznidéw zglosito gotowosé odpowiedzi na
pytanie o gry, w ktére nie powinny gra¢ dzieci — we wszystkich odpowie-
dziach przewijaly sie synonimy agresji. Srednio 40% uczniéw zglaszalo
sie do odpowiedzi na pytanie o zasady pracy przy komputerze, przy czym
uczniowie cil wymieniali trzy z tych zasad: nie wolno pi¢, nie wolno korzy-
sta¢ zbyt dtugo z komputera, nie wolno patrzeé¢ na monitor ze zbyt ma-
tej odleglosci. Uczniowie potrafili uruchamiaé programy, ktérych ikony
widoczne sa na ekranie. Podczas uruchamiania aplikacji wymagajacych
wykonania kilku czynnoéci, np. edytora grafiki Paint, wielu uczniéw
oczekiwalo pomocy nauczyciela. Korzystanie z myszy nie sprawialto ob-
serwowanym uczniom trudnoéci, natomiast wielu uczniow uczylo sie ko-
rzystania z klawiatury.

Spoérdéd zapis6w omawianej podstawy programowe] na pochwale
zastuguje konieczno$é ksztattowania w kazdej klasie edukacji zintegro-
wanej kompetencji zdrowego i racjonalnego korzystania z narzedzi ICT
(komputera, Internetu 1 multimediow). Nabyte w tym wieku prawidlowe
postawy 1 nawyki owocuja bowiem w czasie coraz intensywniejszego ich
wykorzystywania przez dorastajace dzieci (Musiol, 2009, s. 103). Nie-
stety ksztaltowanie tych kompetencji u uczniéw klas I—III w pracow-
niach komputerowych konstruowanych z myéla o uczniach klas IV—VI
sprowadzato sie do przekazywania wiedzy teoretycznej. Nauczyciele nie
mogli wymagaé od ucznidéw prawidtowej pozycji podczas pracy przy kom-
puterze, gdy nogi uczniéw nie dotykaty podtogi, a ich dlonie trzymajace
myszy musialy by¢ uniesione zbyt wysoko, poniewaz ich brody znajdowa-
ly sie niewiele ponad blatami biurek. A przeciez ksztaltowanie nawyku
wlaéciwej postawy ciata wymaga wielokrotnego zwracania uczniom uwa-
g1 1 wielu pochwat, gdy uczen sam pracuje zgodnie z zasadami ergonomii.
Problem niezgodnego z zasadami ergonomii stanowiska pracy nie wy-
stepowal w klasach majacych zajecia komputerowe z netbookami. Pod-
stawowa wada tych komputeréw jest jednak monitor o przekatnej nieco
powyzej 9 cali; zmusza to niektérych uczniéw do ogladania niewielkich
obiektéw z bardzo matej odleglosci.

Po klasie III uczen powinien umieé obstugiwaé komputer, postugujac
sie mysza 1 klawiatura, powinien réwniez poprawnie nazywacé gtéwne
elementy zestawu komputerowego, uzywac¢ wybranych programéw 1 gier
edukacyjnych, korzysta¢ z opcji w programach, wyszukiwaé¢ informacje
(i korzystaé z nich) na przegladanych wybranych przez nauczyciela stro-
nach internetowych (np. stronie swojej szkoly) 1 dostrzegaé elementy ak-
tywne na stronie internetowej, a takze nawigowac po stronach w okreslo-
nym zakresie. Uczen konczacy klase III powinien tez umieé odtwarzaé
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animacje 1 prezentacje multimedialne, tworzy¢ teksty, wpisujac za po-
moca, klawiatury litery, cyfry i1 inne znaki, wyrazy 1 zdania, oraz wy-
konywaé rysunki za pomoca wybranego edytora grafiki, np. z gotowych
figur. W zakresie bezpieczenstwa powinien znaé zagrozenia wynikajace
z korzystania z komputera, Internetu 1 multimediéw, m.in. wiedzieé, ze
praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza kregoslup, ogranicza
kontakty spoteczne, mie¢ §wiadomo$é niebezpieczenstw wynikajacych
z anonimowosci kontaktéw 1 podawania swojego adresu, a takze stoso-
wac sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu
1 multimediéw. Nabywana wiedza i ksztattowane umiejetno$ci powin-
ny zachecaé uczniéw do rozwijania ich zainteresowan informatycznych
(Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r.
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztalcenia ogdlnego w poszczegolnych typach szkot).

W okresie, w ktérym prowadzono obserwacje, uczniowie klas II
1 IIT znali zasady pracy w pracowni komputerowej 1 warunki bezpiecz-
nego korzystania z komputera i Internetu (na pytania z tego zakresu
zgtaszalo sie Srednio 37% uczniéw, wsrod ktorych w jednej klasie byty
same dziewczeta), wymieniali takze mozliwosci wykorzystywania tych
narzedzi w réznych dziedzinach ludzkiej dziatalno$ci. Typowymi odpo-
wiedziami byly: wykorzystanie komputeréw w pracy, do wyszukiwania
informacji, do nauki, do komunikowania sie 1 do grania, natomiast poje-
dyncze wypowiedzi dotyczyly translatoréw i mozliwosci Skype’a. Srednio
18% dzieci pytanych o prace w Internecie w domu przyznalo, ze rodzice
sprawuja wowczas nad nimi kontrole. O budowie komputera wypowiadali
sie prawie wytacznie chlopcy — jedynym urzadzeniem peryferyjnym wy-
mienionym przez dziewczyne byl przenoény twardy dysk. Akceptujac ko-
nieczno$¢ pracy dwoch uczniéow przy jednym stanowisku komputerowym
na indywidualnych kontach, jeden z uczniéw zaproponowal utworzenie
osobistych folderow, w ktorych mogliby zapisywac¢ wyniki swojej pracy.

W obserwowanym okresie uczniowie klas II 1 III wykonywali prace
w edytorze grafiki Paint, a uczniowie pracujacy przy netbookach praco-
wali takze z edukacyjnymi programami komputerowymi.

Duze réznice w poziomach kompetencji informatycznych wystepowa-
ly pomiedzy uczniami odbywajacymi zajecia komputerowe w sali kom-
puterowej (jedna godzina tygodniowo) a uczniami pracujacymi z net-
bookami (obstuguja komputery praktycznie codziennie w czasie jednej
godziny lekcyjnej). Do konca szkoly podstawowej te réznice nie powinny
powodowaé trudnosci. Moga pojawié sie one jednak w gimnazjum, gdzie
w jednej klasie znajda sie zaréwno uczniowie pracujacy przy stanowi-
skach komputerowych, jak i uczniowie korzystajacy z netbookéw. Ucznio-
wie w klasie z netbookami pracowali bardzo spokojnie, bez okazywania
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emocji, np. gdy jednej z uczennic zresetowal sie komputer, dziewczynka
samodzielnie, bez informowania nauczyciela uruchomita go ponownie
1 przystapita do wykonania zadania. Czesta praca przy komputerze spra-
wiala, ze u uczniéw widoczny byl nawyk zajmowania prawidlowej posta-
wy clala — wyjatkiem byla wspomniana praca z matymi obiektami, ale
1 w tym przypadku uczniowie radzili sobie, np. rysujac znaki drogowe,
korzystali z opcji powiekszenia. Uczniowie w podobnym czasie konczyli
zalecane przez nauczyciela ¢wiczenia z wykorzystaniem komputerowych
gier dydaktycznych. Bez probleméw pracowali w lokalnej sieci kompute-
rowej.

Niektére z zaje¢ komputerowych zamiast w pracowni komputerowej
odbywaty sie w sali lekcyjnej wyposazonej w tablice interaktywna. Korzys-
tano wowczas z programu multimedialnego dolaczonego do podrecznika
Razem w szkole. Nawet na tych zajeciach widoczne byly réznice w po-
ziomach umiejetno$ci informatycznych — jedni uczniowie samodzielnie,
a inni jedynie z pomoca nauczyciela wybierali opcje pisania 1 rysowania
na tablicy interaktywne;.

W poszczegdlnych programach nauczania i zwiazanych z nimi pod-
recznikach przedstawione kompetencje moga by¢ rozszerzone o inne ele-
menty wiedzy informatycznej, inne umiejetnoséci obstugi narzedzi ICT
oraz inne postawy 1 nawyki pracy z tymi narzedziami.

Praca z uczniami
0 zréznicowanych poziomach
kompetencji informatycznych

By w dzialaniach dydaktycznych 1 wychowawczych uwzglednié réz-
nice w poziomach kompetencji informatycznych poszczegdlnych uczniéw,
nauczyciel musi je wladciwie zdiagnozowaé. Poszczegdlne skladowe tych
kompetencji diagnozowane moga by¢ ré6znymi metodami. Wszystkie moz-
na obserwowaé, natomiast teoretyczng wiedze sprawdza sie metodami
stownymi lub pisemnymi, a umiejetno$ci — metodami praktycznymi.

W drugiej polowie XX wieku, poszukujac mozliwosci optymalizo-
wania pracy z uczniami o zréznicowanych poziomach kompetencji, za-
czeto tworzy¢ zespoly klasowe zlozone z uczniéw o zblizonych kompe-
tencjach (najczeéciej w klasach A byli uczniowie osiagajacy najlepsze
wyniki w nauce, a im dalsza litera oznaczenia klasy, tym stabsi ucznio-
wie w zespole klasowym). Podstawowym atutem tego rozwiazania byla
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optymalna praca rownym frontem, z ograniczong potrzeba indywiduali-
zacji ksztalcenia. Pozwalata na to mata réznica pomiedzy poziomami
kompetencji u poszczegdlnych uczniéow. W rozwiazaniu tym uczniowie
o niskich poziomach kompetencji byli éwiadomi pozycji w szkole swojej
1 klasy, do ktérej uczeszczali, o czym zreszta czesto przypominali im
uczniowie klas o wyzszych poziomach kompetencji. Krytycy tego roz-
wigzania podkreslali zwlaszcza brak w takich klasach uczniéw, ktérzy
moga by¢ wzorem dla uczniéw stabszych. Na zajeciach informatycznych
zespoly klasowe dzielone sg czesto na grupy 1 zdarza sie, ze kryterium
przydzialu ucznia do grupy sa jego kompetencje informatyczne. W kla-
sach poczatkowych podziatu na grupy zazwyczaj sie nie dokonuje, a na-
wet gdyby o przydziale uczniéw do poszczegélnych klas decydowaty wy-
niki testow gotowoséci szkolnej, nie miatoby to wiekszego znaczenia dla
zaje¢ komputerowych, gdyz kompetencje informatyczne nie sa mierzone
tymi testami.

Wspblezesnie w pracy z uczniami o zréznicowanych poziomach kom-
petencji popularne sa zwlaszcza dwa stanowiska. Jedno nazywane jest
Swyrownywaniem szans edukacyjnych” 1 kojarzone powszechnie z inten-
syfikowaniem pracy z uczniami o nizszych poziomach kompetencji. Dru-
gle stanowisko wiaze sie ze zrdznicowanym (dyferencyjnym) podejéciem
do uczniéw w procesie edukacyjnym, polegajacym na takim doborze me-
tod pracy z uczniami, ktére z jednej strony pozwalaja na wyréwnywanie
réznic miedzy nimi oraz zapewniaja opanowanie materiatu i adekwatny
rozwdj kazdego ucznia, a z drugiej strony umozliwiaja, zdolnym i utalen-
towanym uczniom optymalny rozwd) (Petlak, Komora, 2006, s. 123).
Zrboznicowane podejScie do ucznidow w trakcie zaje¢ komputerowych ula-
twione jest w przypadku pracy jednego ucznia przy jednym stanowisku
komputerowym, a wiec pracy indywidualne;j.

W przypadku podajacych metod ksztatcenia monologi nauczyciela
lub jego dialogi z uczniami skierowane sa najczesciej do uczniéow o Sred-
nich poziomach kompetencji, przez co u uczniéw o wysokich poziomach
kompetencji nie sa one optymalnie poszerzane, a u uczniéw o niskich po-
ziomach kompetencji nie jest mozliwe zrealizowanie wielu celéw zwigza-
nych z przyswajaniem wiedzy informatycznej, a w konsekwencji takze
opanowaniem umiejetno$ci oraz ksztaltowaniem prawidlowych postaw
1 nawykéw. Lepsze efekty nauczyciele uzyskuja metodami dialogowymai,
w ktérych podczas ttumaczenia nawet podstawowych elementéw wiedzy
informatycznej wykorzystuja wiedze uczniéw o wiekszym poziomie kom-
petencji (zapobiegaja w ten sposéb ich nudzeniu sie na lekcji majacemu
miejsce podczas pracy metodami monologowymi).

Takze organizacja zaje¢ metodami praktycznymi, zwlaszcza meto-
da éwiczen oraz metodami problemowymi, sprzyja zréznicowanemu po-
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dejsciu do uczniéw. Nauczyciele podejmuja decyzje, czy uczniowie maja,
wykonywa¢é to samo ¢éwiczenie, czy tez ¢wiczenia indywidualnie dosto-
sowane do poziomu ich kompetencji. W przypadku wykonywania tego
samego ¢wiczenia problemem bedzie rézny czas wykonania ¢wiczenia
przez réznych uczniéw 1 decyzja, co maja robi¢ uczniowie, ktérzy ¢wicze-
nie juz wykonali. Zadawanie dodatkowego ¢wiczenia powodowaé moze
sprzeciw ucznia, uczen moze nie chcie¢ wykonywaé wiekszej liczby ¢wi-
czen od pozostatych ucznidéw. Cwiczenia te dodatkowo zwiekszaé moga
réznice w poziomach kompetencji informatycznych, gdyz szybciej wyko-
nuja ¢wiczenia uczniowie o wyzszych kompetencjach. Nagroda w posta-
ci mozliwoS$ci korzystania z Internetu rzadko praktykowana jest w pra-
cy z uczniami mtodszymi. Nagroda w postaci mozliwosci korzystania
z komputerowych gier dydaktycznych zawsze miata zwolennikéw 1 prze-
ciwnikéw. Obecnie dochodzi do tego obawa, ze na pytanie rodzicéw, co
uczen robil w szkole, uzyskuja odpowiedz, ze gral na komputerze, a to
buduje negatywny obraz zaje¢ komputerowych. Rownie niewlasciwe jest
polecenie, by uczniowie, ktérzy wykonali juz ¢wiczenie, w ciszy poczeka-
li, az pozostali je wykonaja.

Trudnosci dydaktyczne sprawia takze praca wiece] niz jednego
ucznia przy jednym stanowisku komputerowym. Rywalizujac z uczniami
pracujacymi na innych stanowiskach komputerowych, éwiczenie z danej
pary lub grupy uczniéw wykonuje najczesSciej uczen o wyzszych umie-
jetno$ciach informatycznych, nie dopuszczajac do komputera ucznia lub
uczniéow o nizszych kompetencjach, ktérzy czesto nawet nie wiedza, co
1 jak zrobit ich kolega. By temu zapobiegaé, nauczyciele stosuja kilka
rozwiazan: dobieraja w pary uczniéw o zblizonych kompetencjach infor-
matycznych (wéwczas przygotowuja kilka éwiczen o réznych stopniach
trudnoSciach 1 przydzielaja uczniom o wiekszych poziomach kompetencji
zadania trudniejsze) lub przydzielaja konkretne czynnoéci poszczegdlnym
uczniom i pilnuja, by je samodzielnie wykonali, a nastepnie dokonuja
ewaluacji wykonania tych czynno$ci, badz tez decyduja, ze w danym cza-
sie pracujq jedni uczniowie, a po jego uptywie nastepni. Ostatnie z roz-
wiazan wybierane jest najczesciej do wykonania przez uczniéow krétkich
¢wiczen, majacych ksztaltowaé konkretne umiejetnosci. Przydzielenie
konkretnych czynnoéci utrudnione bywa jednak, gdy uczniowie maja wy-
konaé¢ zadania wymagajace od nich samodzielnosci i kreatywnosci, np.
zaobserwowaé to mozna bylo podczas rysowania przez nich planu ewa-
kuacyjnego obowiazujacego w szkole. W trakcie innych z obserwowanych
zaje¢ nauczycielka polecila uczniom wykonaé rysunek na temat: ,Wspo-
mnienie z wakacji”. Przy jednym stanowisku komputerowym pracowa-
fo po dwéch, a nawet trzech uczniéw, dlatego nauczycielka prosita, by
na jednym rysunku polaczyli swe wspomnienia, np. w krajobraz morski
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wkomponowali krajobraz gérski. W ten sposéb na niektoérych stanowi-
skach powstaty hybrydy nie tylko tematyczne, ale takze jakoSciowe —
jeden fragment rysunku bywal wykonany z zastosowaniem wielu narze-
dzi z duza starannos$cia, a drugi cechowal sie prymitywizmem. Kazdy
z uczniéow kilkoma zdaniami mial opisaé¢ rysunek. Niestety, brak czasu
uniemozliwil nauczycielce dokonanie oceny wykorzystania narzedzia.
Skrajne réznice w rozpoczeciu wykonywania rysunku przez uczniéw wy-
niosty 4 minuty. Czas pracy to od 15 do 23 minut (duzo czasu zajmowalto
logowanie sie na indywidualne konta).

W klasach integracyjnych bardzo pomocny w pokonywaniu trudnosci
wynikajacych ze zréznicowania poziomu kompetencji informatycznych
uczniéw jest nauczyciel wspomagajacy. Niestety w placowce, w ktoérej
prowadzono badania, ze wzgledéw oszczednoSciowych, nauczyciel ten
pracuje z danag klasa tylko podczas polowy zaje¢ edukacyjnych 1 czeSciej
podczas zaje¢ z zakresu edukacji matematycznej czy polonistycznej niz
informatycznej. W klasach integracyjnych praca z uczniami o zréznico-
wanych poziomach kompetencji informatycznej jest bardziej ztozona niz
w klasach bez uczniéw niepetnosprawnych 1 zalezy od rodzajéw niepel-
nosprawno$ci uczniéw. Bardzo interesujaca dla badacza byla obserwacja
ucznia autystycznego w II klasie 1 rozmowa z nim. Kompetencje infor-
matyczne tego ucznia znacznie przekraczaly kompetencje wymagane od
absolwenta szkoly podstawowej. Klopotéw temu uczniowi nie sprawiaty
wiedza 1 umiejetnosci informatyczne obowiazujace w szkole ani komuni-
kowanie sie z wykorzystaniem pojeé¢ informatycznych, ale miat trudnosé
w zachowaniu oczekiwanych postaw, np. bez ogrédek moéwit o przesyla-
niu kolegom wiruséow. W tym przypadku istotne takze byly kompetencje
pracujacej z chtopcem nauczycielki, ktéra ukonczyta podyplomowe studia
informatyczne.

Konkluzje

Réznice w poziomach kompetencji informatycznych pomiedzy ucznia-
mi wystepuja 1 beda wystepowaly nadal, rowniez pomiedzy uczniami na
samym poczatku ich edukacji. W czasie tej edukacji przybywa przyczyn
wystepowania tych réznic, a samo zrdznicowanie pozioméw jest wielo-
czynnikowe.

Bardzo trudne, a czesto nawet niemozliwe jest zdiagnozowanie przy-
czyn wystepowania réznic w poziomach kompetencji informatycznych
uczniéw 1 podjecie dziatan mogacych te przyczyny eliminowaé. Dlatego
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czesciej podejmowane sa dzialania majace z jednej strony zminimalizo-
wacé negatywne skutki zrdéznicowania pozioméw kompetencji, a z drugiej
zapewni¢ optymalny ich rozwdj u kazdego ucznia.

Im réznice w poziomach kompetencji uczniéow sa wieksze, tym wiecej
sprawiaja nauczycielowi trudnos$ci 1 wymagaja od niego podjecia bardziej
zrdznicowanych 1 zindywidualizowanych dziatan.

Warunkiem prawidlowe) 1 efektywnej realizacji celéw oraz tresci za-
je¢ komputerowych w klasach I—III, zwlaszcza w zakresie ksztaltowania
kompetencji bezpiecznego wykorzystywania komputera 1 dbania o wla-
sne zdrowie podczas korzystania z narzedzi ICT, jest prowadzenie tych
zaje¢ w pracowniach specjalnie przygotowywanych dla uczniow w wieku
od 6 do 9 (10) lat.

Natomiast podstawowym warunkiem prawidlowej i efektywnej pra-
¢y z uczniami o zréznicowanych poziomach kompetencji informatycznych
jest umozliwienie kazdemu uczniowl pracy przy osobnym stanowisku
komputerowym.
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