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Rafal T. Prinke, Fontes ex machina. Komputerowa analiza Zrédet
historycznych, Poznan 2000, ss. 342.

Idea wykorzystywania metod komputerowych w naukach humanistycz-
nych nikogo juz chyba dzisiaj nie dziwi i znajduje prawo pelnego obywatel-
stwa w $éwiadomosci coraz wiekszej liczby badaczy. Dotyczy to takze érodowi-
ska historycznego. Przy Zarzadzie Gléwnym Polskiego Towarzystwa Histo-
rycznego powolano Komisje Metod Komputerowych. Powstal takze Polski
Odzial Association for History and Computing (AHC) - miedzynarodowej
organizacji skupiajacej historykéw wykorzystujacych w pracy naukowej me-
tody komputerowe. Poczawszy od 1994 r. corocznie odbywaja sie og6lnopols-
kie sympozja metod komputerowych w badaniu i nauczaniu historii'. W 2001
r. Polska byla gospodarzem XV Miedzynarodowej Konferencji AHC. Owa
aktywno§¢ $érodowiska historycznego zaowocowala ponad stu artykutami
i opracowaniami naukowymi, publikowanymi w réznych periodykach ogélno-
historycznych 1 specjalistycznej serii wydawnicze] Historia i Komputery.
Prace te traktowaly o réznych, z reguly do§é wasko zakre§lonych aspektach
stosowania metod komputerowych w nauce historycznej. Wyraznie brakowa-
fo prac o charakterze monograficznym, ujmujacych te problematyke w sposéb
kompleksowy 1 wyczerpujacy.

Luke te w znacznej mierze wypelnia wydana w roku 2000 obszerna,
oparta na znakomitej, gléwnie anglojezycznej bazie zrédlowej, praca Rafata
T. Prinke pt. Fontes ex machina. Komputerowa analiza zrédet historycznych?.
Autor jest doéwiadczonym badaczem od wielu lat zajmujacym sie metodami
komputerowymi tak od strony teoretycznej, jak i praktycznej. Uczestniczyt
w zakrojonych na bardzo duza skale projektach elektronicznej edycji Zrédet
historycznych prowadzonych przez Biblioteke Koérnicka PAN i Centrum
Elektronicznych Tekstéw Humanistycznych PAN. Ksiazka zgodnie ze swoim
podtytutem traktuje o samej istocie pracy badawczej historyka — krytyce
1 analizie Zrédel historycznych dokonywanej za pomoca metod komputero-
wych. Sklada sie z pieciu zasadniczych czeéci-rozdzialéw oraz wprowadzenia
ianekséw. We wprowadzeniu — Historyk i komputery autor wykazuje celowo§é
stosowania technologii cyfrowej w badaniach historycznych i na umiejetnie

! Interesujace uwagi na temat polskiego $érodowiska historykéw postugujacych sie¢ w pracy
badawczej technologia komputerows formutuje Michat Kopezynski, Przyszlosé technik i metod
komputerowych w badaniach historycznych. Uwagt przechodnia, w: Pamigtniki XVI Powszechnego
Zjazdu Historykéw Polskich, t. 111, cz. 1, Torunh 2001, s. 183-191.

2 Przeglad stanu badan prowadzonych w Polsce przedstawit w 1999 r. Andrzej Walkowski,
Zastosowanie komputerdw w Zrédloznawstwie historycznym, w: Pamietniki XVI Powszechnego Zjazdu
Historykéw Polskich, t. 111, cz. 1, Torun 2001, s. 217-233.
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dobranych przyktadach obala najcze$ciej powielane wéréd przeciwnikéw
komputeryzacji nauk humanistycznych mity o bardzo ograniczonej przydat-
noéci nowych technologii dla procesu badaweczego w tych naukach.

Czeéé pierwsza Techniki i metody komputerowe ma charakter wprowadza-
jacy. Autor definiuje w nim podstawowe pojecia wyraZnie rozgraniczajac
techniki komputerowe — wykorzystanie komputera jedynie jako wydajnego
narzedzia w tradycyjnych metodach badaweczych od metod komputerowych
- nowe algorytmy postepowania badawczego wypracowane w oparciu o elekt-
roniczne mozliwo$ci reprezentacji i analizy wiedzy. Do najczeéciej wykorzys-
tywanych przez humanistéw narzedzi komputerowych naleza dwie podsta-
wowe grupy programéw biurowych: edytory tekstéw i bazy danych wraz z ich
specyficzng odmiana — arkuszami kalkulacyjnymi. W wyniku postugiwania
sie nimi badacz uzyskuje teksty — ciag symboli (znakéw) pisarskich lub
kartoteke, katalog, tabele ew. inne tego typu zestawienie o wysokim stopniu
wewnetrznej strukturalizacji. Z punktu widzenia metod komputerowych
niezmiernie istotna jest transformacja tekstu Zrédla w baze danych. Wiedza
zawarta w Zrédle musi zostaé¢ zen wydobyta i usystematyzowana, aby pod-
dawaé sie opracowywaniu metodami komputerowymi. Stwarza to szereg
trudnych probleméw metodologicznych. Wynikaja one gléwnie z konieczno§eci
pewnej normalizacji i standaryzacji procedury transformacji zrédel, co jest
niezmiernie trudne wobec ich ogromnej réznorodnoéci i nierzadko unikato-
wego charakteru. Pomyélne rozwiazanie tych probleméw jest warunkiem
niezbednym uzyskania wiarygodnej bazy, zawierajacej wiedze Zrédtowa, kté-
rej mozna stawia¢ pytania badawcze i uzyskiwaé poprawne odpowiedzi.
7 kolei zastosowanie w trakcie calego procesu transformacji Zrédet i po-
stepowania badawczego jednolitych standardéw informatycznych gwarantuje
powtarzalno§é uzyskiwanych wynikéw oraz mozliwo§é wymiany danych po-
miedzy badaczami, co z kolei jest niezbednym warunkiem niezaleznej weryfi-
kacji. Podstawowe elementy tak zarysowanego modelu komputerowej analizy
zrédel historycznych znajduja odzwierciedlenie w strukturze dalszych czeei
monografii.

Czeéé druga — najobszerniejsza — traktuje o tekécie jako o no$niku wiedzy
zrodlowej. Autor z duzym znawstwem rozwaza rozmaite klasyfikacje Zrddet,
proponujac na uzytek budowy komputerowych baz danych przyjecie typologii
ich podzialu na: Zrédla informatycznie efektywne i Zrédla informatycznie
potencjalne. Rozszerza takze tradycyjne definicje tekstu, wiazac go z warstwa
informacyjna zrédla. W tym ujeciu tekst jest informacja, ktéra moze przybie-
ra¢ réznorodne formy reprezentacji (dZwiekowe, graficzne czy — w wypadku
technologii cyfrowych okreslonych przebiegéw i stanu tadunkéw pradu elekt-
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rycznego). Dla stosowania metod komputerowych istotna jest elektroniczna
reprezentacja tekstu, czyli przypisania jednostek podstawowych (atomoéw)
tekstu wyrazonych za pomocg pojedynczych znakéw pisarskich okreslonym
kodom komputerowym (uktadom tadunkéw elektrycznych w uktadach elekt-
ronicznych). Kod taki moze by¢ nastepnie ponownie przeksztalcony do
postaci tekstu i zaprezentowany za pomoca grafiki lub dZzwieku. Powszechnie
stosowany jest dzi§ amerykanski standard ASCII. Sktadat sie on poczatkowo
ze 128 koddéw, co - jak sie szybko okazalo — nie wystarczalo do obstugi liter
diakrytycznych alfabetéw narodowych. Liczbe kodéw zwiekszono wprawdzie
do 256, czyli do maksymalnej pojemno$ci stosowanego wowcezas
8-bitowego systemu opisu strony kodowej, ale okazalo sie to niewystar-
czajgce. Zaczeto stosowaé rézne strony kodowe dla réznych zestaw6é6w znakéw
narodowych, co utrudnia jednak wymiane danych zapisanych w réznych
alfabetach, bowiem czeé¢ liter z tekstu zrédlowego zastepowana jest przez
znaki aktualnie uzywanej przez oprogramowanie strony kodowej. Ostatecz-
nym rozwigzaniem tego problemu ma by¢ opracowanie przez miedzynarodo-
we konsorgjum (The Unicode Consortium), skupiajace najwicksze koncerny
z branzy informatycznej oraz organizacje i towarzystwa naukowe, uniwersal-
nego 16-bitowego standardu kodowania znakéw — Unicode. W zalozeniu,
obejmie on wszystkie znaki pisarskie we wszystkich jezykach §wiata® Alter-
natywnym sposobem zapisu znakéw w tek§cie elektronicznym jest system
mnemonikéw stosowany np. w standardach opisu stron WWW. Tekst elektro-
niczny w czystej postaci (wyrazony np. jednym z powyzszych standardéw) nie
zawiera zadnego klucza semantycznego. Treéé taka zawiera dopiero tekst
adnotowany. Autor wyczerpujaco, ilustrujac wieloma trafnie dobranymi przy-
kladami, omawia podstawowe standardy adnotowania tekstu zaréwno w uje-
ciu proceduralnym (TeX, PDF, PostScript, RTF), jak i deklaratywnym (np.
COCOA, TUSTEP, polski -KORONA). Analizuje takze, bedacy dzi§ §wiato-
wym standardem, metajezyk SGML, okre$lajacy reguly tworzenia jezykéw
adnotowania oraz stanowigcy najwazniejsza jego aplikacje — jezyk adnotowa-
nia hipertekstu HTML. Ostatni podrozdzial czeéci drugiej przedstawia po-
mnikowe dzielo interdyscyplinarnej wspélpracy miedzynarodowej — format
kodowania tekstéw humanistycznych znany jako Text Encoding Initiative
(TED). Tzw. Wskazowki TEI oraz polskie instrukcje wydawnicze powinny,

3 W styczniu 2002 r. opublikowano w wersji beta kolejne rozwiniecie tego standardu oznaczone
jako wersja 3.2. W stosunku do wersji poprzedniej rozszerzono go m.in. o kody 1016 nowych znakéw
graficznych: liter — gltéwnie z alfabetéw uzywanych w jezykach wystepujacych na Filipinach oraz
obszernego zestawu symboli matematycznych, <http:/www.unicode.org/versions/beta.html>, Styczen
2002.
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zdaniem autora, stanowi¢ podstawe wypracowania standardéw dla edytorst-
wa elektronicznego w naszym kraju.

Czeéé trzecia monografii traktuje o zbiorach danych, stanowiacych re-
prezentacje wiedzy zrédlowej i zwigzanych z tym problemach metodologicz-
nych i praktycznych. Do zbioréw takich autor zalicza oméwione w rozdziale
poprzednim edycje tekstéw Zrédlowych oraz bazy danych. W pierwszym
wypadku wydawca dazy do identyfikacji i wyodrebnienia mozliwie najwiek-
szej liczby cech tekstu, odzwierciedlajacych zawartg w nim wiedze Zrédiowa,
w drugim za$ projektant bazy stara sie wyselekcjonowaé czes§é wiedzy zZrédlo-
wej zgodnie z okre§lonym wezeéniej zapotrzebowaniem badawezym. W ujeciu
takim autor opowiada sie za uzywaniem tzw. wezszego znaczenia pojeciowego
terminu ,baza danych”. Rozumie pod nim wyspecjalizowany do okre§lonych
zadan badawezych system informacyjny, operujacy najczeéciej na niepelnym,
§cile wyselekcjonowanym zasobie danych o uproszczonych zaréwno struk-
turze wewnetrznej, jak i wzajemnych zwiazkach i zaleznoéciach miedzy jego
poszczegblnymi elementami. Podejécie takie pozostaje w zgodzie z aktualng
sytuacja na rynku oprogramowania i aplikacji bazodanowych. Dominujg na
nim systemy informacyjne czwartej generacji — relacyjne bazy danych. Infor-
macje w tych systemach przechowywane sa w powiazanych relacjami tab-
licach, ktére maja strukture tabelaryczng. Bazy relacyjne operuja na zaledwie
kilkunastu prostych typach danych, zapisanych w éciéle okreslonym formacie
p6l (integer, string, date, general, memo). Taki model danych, nawet przy
bardzo zaawansowanym systemie relacji nie zawsze jest w stanie odzwier-
ciedli¢ pelna wiedze Zrédlowsa tekstu, co zmusza do upraszczania (splasz-
czania do postaci dwuwymiarowej tablicy) struktury danych. Nie mozna
wyrazié np. takich pojeé semantycznych jak agregacja, hierarchia, generaliza-
cja. Wydaje sie, ze rozwdj zastosowan systeméw informacyjnych piatej gene-
racji — obiektowych baz danych — wymusi w przyszloéci ponowne zdefiniowa-
nie podstawowych typéw zbioréw, stanowiacych reprezentacje wiedzy Zrédio-
wej. Obiektowy model danych 1aczy bowiem zalety baz relacyjnych
z mozliwo$cia deklarowania i operowania na dowolnych typach danych wraz
Z pojeciami semantycznymi oraz reprezentowania narastajacych w czasie
zmian w bazie, jak np. wersje obiektéw. Mozna przypuszczaé, ze dadzg sie
nim opisaé¢ 1 wyrazié takze, traktowane dzi§ nieco odrebnie, genealogiczne
modele danych.

Istota badania historycznego jest analiza informacji Zrédlowych. Prob-
lemy z tym zwigzane omdéwione zostaly w czeSci czwartej. Kazda z pod-
stawowych faz procesu badawczego mozna opisaé jako ciag sktadajacych sie
nah prostszych czynno$ci, wykonywanych w okreélonym porzadku badz
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cyklach, te za§ mozna dalej rozpisaé na nastepne czynnoéci itd. az do poziomu
elementarnego. Ogélny opis osiagniecia okre§lonego rezultatu w skonczonej
liczbie krokéw—czynno$ci nosi nazwe algorytmu. Moze by¢ on sporzadzony
w formie narracyjnej, jednak zdecydowanie wieksza przejrzysto$é i czytelnosé
zapewniaja diagramy, uzywajace sformalizowanych symboli graficznych dla
okreélenia poszezegdlnych krokéw i elementéw postepowania. Autor stawia
trafny postulat publikowania algorytméw wykorzystanych przez historykéw
w analizach komputerowych (z wyjatkiem programéw ogélnie znanych i po-
wszechnie stosowanych). Da to mozliwo§é Srodowiskowej dyskusji nad nimi
w celu weryfikacji poprawnoéci logicznej i metodologicznej, oceny wydajnosci
oraz ew. modyfikacji lub wyboru najlepszego rozwiazania z kilku dostepnych.
Spoéréd wielu jezykéw programowania autor koncentruje sie na tych mniej
znanych, a szczeg6lnie przydatnych do przetwarzania tekstéw jak np. Snobol,
Icon, Perl. Interesujacy jest takze przeglad najpopularniejszych algorytméw
rozpoznawania nazwisk opartych na metodach poréwnywania brzmienia
(fonetyczne) i zapisu graficznego (ortografii).

Ostatnia, pigta cze$¢ opracowania zawiera podsumowanie weze$niejszych
rozwazah nad modelem stosowania metod komputerowych w analizie Zrédet
historycznych. Ostateczna konkluzja stwierdza, ze wyniki postepowania
badaweczego, prowadzonego za pomoca technologii informatycznej, musza
byé: tworzone w kodzie czytelnym dla innych uzytkownikéw, gromadzone
w cyfrowych bibliotekach, udostepniane w sieciach o zasiegu globalnym oraz
wykorzystywane za pomoca algorytmoéw.

Niezwykle cennym uzupelnieniem opracowania sa dwa aneksy. W pierw-
szym przedstawiono polskie ttumaczenie Wskazdwek dla naukowych edycji
elektronicznych, opracowanych w 1997 r. przez Modern Language Asociation
of America. Stanowig one doskonalg baze teoretyczng i punkt odniesienia do
rozwazan nad stworzeniem podobnych zasad dla polskich wydawcéw. Aneks
drugi to bardzo obszerne i umiejetnie wyselekcjonowane zestawienie dostep-
nej literatury przedmiotu. Wskazéwki bibliograficzne, bedace pierwszym tak
reprezentatywnym opracowaniem w Polsce, znakomicie ulatwiaja orientacje
w §wiatowym 1 polskim piSmiennictwie, po§wieconym szeroko rozumianej
komputeryzacji nauki historycznej.

Monografia Fontes ex machina ze wzgledu na poruszang problematyke
badawecza stanowi bezsprzecznie na rynku polskim edycje pionierska. Réw-
noczeénie przedstawiona w tytule tematyka postawila autora przed niezwyk-
le trudnym zadaniem. Dla wielu historykéw problemy komputeryzacji ich
warsztatu badawczego pozostaja jeszcze w sferze abstrakcji. Proba uczynie-
nia monografii zrozumiala takze dla nich stwarza okre§lone implikacje
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w zakresie konstrukeji pracy. Konieczne jest umiejetne pogodzenie zasad-
niczego watku relacjonujacego i podsumowujacego okre§lony etap badan
naukowych autora z opisami podstawowych standardéw, terminéw i pojeé
informatycznych. Z zadania tego Rafal T. Prinke wywiazal sie znakomicie,
ilustrujac tekst umiejetnie dobranymi przykladami i licznymi diagramami,
ulatwiajacymi zrozumienie trudnych niejednokrotnie dla niespecjalistéw za-
gadnien. Stad jego opracowanie — obok zasadniczej funkcji monografii nauko-
wej — z powodzeniem moze pelnié dla pewnych grup czytelnikéw takze role
poradnika, specjalistycznego leksykonu czy tez podrecznika, systematyzuja-
cego okre§long galaz wiedzy. Znajdzie tu co§ dla siebie zaréwno historyk
do§wiadczony w stosowaniu technologii cyfrowej, pragnacy np. przypomnieé
sobie podstawy pracy z TEI, jak i poczatkujacy, szukajacy wyjaénienia
trudniejszych poje¢ i terminéw. Od technologii cyfrowej nie ma odwrotu.
Metody komputerowe odgrywaé beda obiektywnie coraz wieksza role w po-
stepie nauki historycznej. Wymaga to juz dzisiaj dostosowania do tych
proceséw systemu ksztatcenia studentéw historiit. Dlatego Fontes ex machi-
na (ew. wybrane fragmenty) mozna polecié jako lekture w ramach realizacji
akademickiego przedmiotu ,nauki pomocnicze historii”.

Krzysztof Narojczyk

»Obwod Kaliningradzki. Przeglad faktéw, wydarzen, opinii”.
Biuletyn Towarzystwa Naukowego i Oérodka Badan Naukowych
im. Wojciecha Ketrzynskiego w Olsztynie. Olsztyn, wrzesien 1994
- sierpien 2002 (96 numeréw).

Na ksztalt stosunkéw i wspélpracy transgranicznej i przygranicznej
wojewddztw pélnocno-wschodniej Polski z Obwodem Kaliningradzkim
RFSRR po 1990 r. mialy wplyw zar6wno przeksztalcenia ustrojowe w Polsce,
jak i dzialania reformatorskie w ZSRR, umownie okre§lane jako ,piere-
strojka”.

Zanim Prezydium Rady Najwyzszej ZSRR anulowalo status Obwodu
Kaliningradzkiego jako obwodu zamknietego, niedostepnego dla cudzoziem-

4 Jako pierwszy w 1993 r. projekt programu informatycznego ksztalcenia historykéw zglosit
Michat Kopezynski, O mozliwosciach i nieodzownej potrzebie zastosowania w naukach historycznych
maszyny zwanej komputerem, w: Tradycje i perspektywy nauk pomocniczych historii w Polsce, pod red.
M. Rokosza, Krakow 1995, s. 264-271. Po kilku latach przedstawil zmodyfikowana wersje swoich
postulatéw programowych, Przysztosé technik ... , s. 190-191.



