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Artykut zostat opracowany do udostepnienia w internecie przez
Muzeum Historii Polski w ramach prac podejmowanych na rzecz
zapewnienia otwartego, powszechnego i trwatego dostepu do
polskiego dorobku naukowego i kulturalnego. Artykut jest umieszczony
w kolekcji cyfrowej bazhum.muzhp.pl, gromadzacej zawartos¢ polskich
czasopism humanistycznych i spotecznych.

Tekst jest udostepniony do wykorzystania w ramach
dozwolonego uzytku.
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»Ruch jest drzwiami do uczenia sig”
Paul E. Dennison

TURN Jjump POINT TO TOUCH
AROUND UP HIGH THE DOOR YOUR HEAD
SIT COUNT TO SAY TURN
DOWN 5 »GOOD BYE” AROUND
POINT TO TOUCH COUNT TO TURN
THE TABLE THE CHAIR 8 RIGHT
TURN COUNT TO CLAP POINT TO
LEFT 3 YOUR HANDS YOUR TOES
STAMP TOUCH COUNT TO TOUCH
YOU FEET THE GROUND 7 YOUR EARS
Przebieg zabawy:

1.

Rozkladamy karty z poleceniami (jak wyzej) na podtodze.

2. Drzielimy uczniéw na dwie druzyny.
3.
4

. Jesli gumka trafi na karte, to zadaniem ucznia jest pokazaé dane polecenie 1 przej$é na

Uczniowie rzucaja na zmiang (raz jedna, raz druga grupa) gumka na roztozone karty.

koniec swojego rzedu.

Jesli gumka nie trafi na karte lub uczen blednie pokaze dane polecenie, to grupa
przeciwna zyskuje dodatkowy rzut.

Gra koficzy sie, jesli wszystkie polecenia zostana pokazane, a wygrywa grupa, ktorej
uczestnicy pokazali poprawnie jak najwiecej polecen.

Autorem ilustracji na stronie poprzednie;
jest Maciej Razniak, lat 7.
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