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Matgorzata Magon-Siwek
Techniczne Zaktady Naukowe
w Czestochowie

GRY | ZABAWY NA ZAJECIACH
JEZYKA NIEMIECKIEGO Z DZIECMI
W WIEKU WCZESNOSZKOLNYM

w wieku wczesnoszkolnym. Zdolnosci nasladowcze, talenty aktorskie,
niezwykla latwos¢ artykulaciji, zadza wiedzy i cieckawos$¢ to cechy, ktore
ulatwiaja im nauke.

D zieci maja najlepsze predyspozycje do nauki nowego jezyka obcego

Nauka jezyka obcego w tej grupie wickowej powinna odbywac si¢ w sposéb dla
nich naturalny, tzn. tak jak kazde dziecko uczy si¢ jezyka ojczystego — wszystkimi
zmyslami, poprzez dotyk, stuch, wzrok, smak i wech. W trakcie zabawy, zaje¢
plastycznych, $piewu, ruchu i naturalnych sytuacji dziecko bez trudu ,,wchlania”
obcy jezyk.

Ponizej podaj¢ zabawy wprowadzajace i utrwalajace stownictwo, zabawy
¢wiczace wymowe i sprawdzajace rozumienie stowek, jak rowniez zabawy ruchowe
1 odprezajace oraz piosenki, ktore pelniag wazna role w procesie dydaktycznym.
Dzigki nim dzieci ¢wicza wymowe, utrwalaja 1 lepiej zapamigtuja stownictwo. Sa
one, jak ptytki CD, nos$nikami poznanego stownictwa.

ZABAWY WPROWADZAJACE

1. Miniteatrzyk

Pacynka wita si¢ z dzieémi,
a nastgpnie méwi, co chceiataby
dzi§ zrobi¢. Nazywa przedmioty,
ktére s jej do tego celu potrzeb-
ne. Pacynka moéwi tylko w jezyku
obcym. Nauczyciel ktéry porusza
nia, moéwi zmienionym glosem.
Np. pacynka niesie kosz z owo-
cami, bo chce zrobi¢ satatke owo-
cowq. Wrykladajac owoce z ko-
szyka nazywa kazde bardzo wy-
raznie. Nauczyciel prosi dzieci
O powtdrzenie Nazw OwocOW,

z ktorych bedzie salatka.

Zabawa w miniteatryk
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Pacynce przypomniato sig, ze ich nie umyla, wigc ponownie wkiada je do kosza,
wyraznie je nazywajac. W podobny sposéb mozna tworzy¢ inne scenki, zachecajac
réwniez dzieci do udzielenia glosu pacynce.

2. Uktadanie puzzli

Do tej zabawy potrzebny jest
obrazek pociety tak, aby na jed-
nej czesci znajdowalt si¢ tylko ten
przedmiot, ktérego nazwe chce
wprowadzi¢ lub gotowe puzzle.
Nauczyciel proponuje dzieciom
wspoélne ulozenie puzzli, przy-
pina do tablicy jedna cze$¢ ob-
razka (lub rozklada na dywanie)
1 nazywa go. Po powtdrzeniu
przez dzieci przypina nastepna,
powtarzajq nazwe i przypominaja
poprzednig itd. Pierwszym za-
daniem jest powtarzanie po nau-
czycielu nazw odkrywanych czesci
obrazka, a drugim rozpoznanie
tematu zajec.

ZABAWY UTRWALAJACE

3. Szukanie przedmiotu

Nauczyciel przywiesza na tablicy obrazki z przedmiotami, ktérych nazw chce
nauczy¢ (lub kladzie na dywanie, gdy grupa siedzi w kregu). Nazywa je, klasa
powtarza. Nauczyciel informuje uczniéw, ze teraz schowa jeden z tych
przedmiotéw pod nieobecno$¢ jednego ucznia. Wybrany uczen wychodzi na
chwile z klasy. Nauczyciel ustala z pozostalymi uczniami, ktéry obrazek zostanie
schowany. Przypomina jego nazwe, a wskazany uczen z klasy chowa obra-
zek. Wyproszony uczen wraca do klasy i szuka go. Klasa pomaga mu wypowia-
dajac nazwe przedmiotu glosniej — jesli bedzie blisko szukanego obrazka, badz
ciszej — jesli bedzie daleko.

4. Zamiana miejsc

Uczniowie stoja w kregu, nauczyciel rozdaje obrazki i przypomina nazwy
poszczegblnych przedmiotéw. Jeden uczen staje w srodku kregu, jego zadaniem
jest wskoczy¢ w wolne miejsce w kregu podczas zamiany miejsc. Nauczyciel
wymienia dwa przedmioty, ktére maja zamieni¢ si¢ miejscami. Wygrywa uczen,
ktoéry najrzadziej stal w srodku kola. Zabawa ¢wiczy rozumienie ze stuchu oraz
refleks 1 spostrzegawczosé.
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Zabawa
w amiang
miejsc

5. Co jest w worku?

W worku sa przedmioty, ktérych nazwy uczniowie wczesniej poznali. Nauczyciel
prosi o wyciagniecie jednego przedmiotu i udzielenie odpowiedzi na pytanie
np.: Was ist das? | Co to jest? Uczei wybiera jeden przedmiot i odpowiada na
pytanie: Das ist ein/ eine.... | To jest...

6. Czego brakuje?

Obrazki sa przymocowane do tablicy lub leza na dywanie, gdy grupa siedzi
w kregu. Wszyscy razem nazywajq je kilkakrotnie. Wybrany uczen odwraca sig,
w tym czasie nauczyciel zabiera jeden obrazek. Zadaniem ucznia, ktory byl odwro-
cony, jest odgadnigcie, ktérego obrazka brakuje.

ZABAWY SPRAWDZAJACE

7. Rysowanie/malowanie do styszanego tekstu

Uczniowie otrzymuja czyste kartki lub karty pracy z narysowanymi przedmiotami
1 rysujq lub koloruja przedmiot, ktory zostanie nazwany przez nauczyciela. Zabawa
¢wiczy rozumienie tekstu stuchanego.

Rysowanie/
malowanie

do styszanego
tekstu
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8. Kto nazwie wigcej?

Nauczyciel rozdaje karty pracy z obrazkami lub luzne obrazki (moga by¢ te, ktore
uzywamy do gry ,,Memory”) i stoper. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Jeden uczen
nazywa obrazki, drugi mierzy czas. Nast¢pnie zamieniajg si¢ rolami. Wygrywa
uczen, ktory poprawnie nazwal wigcej obrazkéw w ciagu minuty.

ZABAWY CWICZACE WYMOWE
(przykfady z jezyka niemieckiego)

9. Piosenka zmieniajaca samogtoski
Uczniowie ¢wiczg wymowe typowych glosek

TY

Drei Chinesen mit dem dla niemieckiego : ,,a”, ,,6”, ,,u”. Po wycwi-

czeniu wlasciwego ustawienia aparatu mowy
Kontrabass saien auf der do poszczegdlnych glosek, podstawiaja je

Strgﬁg Hnd grzghltgn Si(:h kolejno w miejsce samoglosek dobrze znanej
was im piosenki Drei Chinesen

10. Wskocz na wtasciwy kod fonetyczny
Uczniowie stojg w kregu. Nauczyciel pre-
zentuje zapisany na kartce kod fonetyczny,
ktéry pojawi sie w teksécie przewidzianym na
dang lekcje, np. ,,z” czytamy jak [c]. Po
kilkakrotnym choéralnym powtérzeniu nau-
czyciel kladzie t¢ kartke w srodku kregu. To
samo czyni z kolejnymi dwoma kodami.
Nastepnie wyznacza ucznia, ktory wskoczy
na kod wypowiedziany przez nauczyciela
itd. Jesli w tekscie jest wigcej kodow stop-
niowo doklada je do juz lezacych w kregu.
Wygrywa uczen, ktoéry rozpoznaje kody Zabawa w odszukiwanie

i kazdorazowo wskakuje na wiasciwy. wilasciwego kodu fonetycznego

ZABAWY RUCHOWE I ODPREZAJACE

11. Ruch w rytm muzyki

Uczniowie poruszaja si¢ w rytm muzyki. Gdy muzyka przestaje gra¢ uczniowie
przybieraja jaka$ poze. Najlepiej z zakresu tematycznego wlasnie wprowadzonego.
Wygrywa ten, ktory przedstawil najciekawsza lub najbardziej wiarygodna poze
badz tez najdiuzej ustal nieruchomo.
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12. Zabawa w rybaka

Uczniowie wybierajq rybaka, pozostali klada plasko rece na stoél. Rece uczniow sa
rybami a st6l jeziorem. Rybak krazy dlonmi nad tawka — jeziorem, wypowiadajac
wierszyk o lowieniu ryb. W trakcie wypowiadania préobuje dotknac¢ jedna reke
ucznia. Kto zostanie dotkniety przejmuje role rybaka i gra toczy si¢ dalej. Mozna
takze zmieni¢ zakonczenie: schwytana rybka odpada z gry, wygrywa ostatnia
pozostawiona przy zyciu, ktora w nastepnej turze przejmuje rolg rybaka.

Tekst wierszyka:

Ich hab” gefischt 2x,

ich hab” die ganze Nacht gefischt
und leider keinen Fisch erwischt

Zabawa w rybaka

13. Piosenka z pantomimag

Cala klasa w pozycji stojacej $piewa dobrze znang piosenke. Przed kolejnym
od$piewaniem tej samej piosenki nauczyciel umawia si¢ z uczniem, ktére stowo nie
bedzie wypowiedziane, ale zastapione pantomima i w jaki sposob. Przed nastep-
nym odspiewaniem ta sama procedura, teraz nalezy zastapi¢ juz dwa slowa pan-
tomimg itd. az cala lub prawie cala piosenka zostanie przedstawiona panto-
mimicznie.

Propozyee piosenek:
A. B. C.
Ich habe eine Banane | Guten Tag 2x sagen alle Ich steh® hier im Kreise
und die Banane ist Kinder, und bin so allein,
gelb. groB3e Kinder, kleine komm hier
Sie ist oben gelb, Kinder, liebe(r)..........
sie ist unten gelb. dicke Kinder, diinne Du sollst bei mir sein.
Sie ist oben, unten Kinder
gelb, gelb, gelb. guten Tag 2x sagen alle
Kinder.
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14. Gra ,,Memory”

Uczniowie dobieraja si¢ w grupy

3—4 osobowe, rozkladaja karty

memory 1 wyliczaja osobg rozpo-

czynajaca. Przy kazdym odkryciu

karty uczen ma obowiazek naz-

wac obrazek w jezyku obcym. Wy-

grywa uczefi, ktéry zebral naj-

wiecej par. Gre mozna uzupelnic

o jeszcze jeden warunek: wygry-

wa ten, kto ma najwiecej par — ob-

razkow, ktére potrafi nazwac

w jezyku niemieckim. Jesli tego

nie potrafi, par¢ zabiera uczen,

ktory pierwszy podat prawidtowa

nazwe.

Wybieranie uczniow do wykonania poszczegdlnych zadan w zabawach ulatwia

wyliczanki. Ponizej podaje kilka przykladéw wyliczanek w jezyku niemieckim:

1. Um was wollen wir wetten, um drei goldene Ketten, um eine Flasche Wein, und
du musst es sein.

2. Eins, zwei, drei du bist frei.

3. Li, la, lo fang den Floh, fang die Maus, du bist raus.

4. 12345067 wo ist meine Frau geblieben, ist nicht hier, ist nicht da, ist wohl in
Amerika.

Ukladanie kart memory

Przedstawione zabawy sa tylko mala cz¢scia tego, co mozna robi¢ w klasie.
Warto poszukiwac ciagle nowych pomystéw i rozbudowywac warsztat pracy, bo
dzieci sa bardzo wymagajace. Pelni¢ satysfakcji z pracy z dzie¢mi osiagniemy
wtedy, gdy dziecko bedzie odpowiednio zmotywowane zaréwno ze strony nau-
czyciela jak i rodzicow. Wspolpraca z rodzicami, ich pozytywne nastawienie wply-
wa w istotny sposob na efekty nauczania.

Matgorzata Magon-Siwek
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