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DLACZEGO IPOD MA BIALE SLUCHAWKI?
O WSPOLCZESNYM DESIGNIE
TEORETYCZNO-PRAKTYCZNIE

PROJEKT EDUKACYJNO-KULTURALNY DLA DZIECI

WSTEP

Slowo ,design” od dluzszego czasu robi
w Polsce zawrotna kariere. Gdy po 1989 roku
sklepowe potki powoli zaczely zapelnia¢ si¢ wszel-
kimi dobrami, a my jako ich konsumenci od-
krylismy magie¢ dokonywania wyboru, producenci
z kolei w mig pojeli, ze sprzedajac tylko towar, ich
interes szybko moze stac si¢ nieintratny. Konsu-
menci przestali bowiem zadowala¢ si¢ samymi
produktami, celem przestato by¢ posiadanie towa-
ru, a stalo si¢ posiadanie towarzyszacej mu aury. Sklada si¢ na to oczywiscie wiele
czynnikéw, gléwnie potezne kampanie reklamowe, ktérych tworey zyskali w kon-
cowce XX wieku narzedzie dajace nieznane dotad mozliwosci — Internet. Jeszcze
nigdy w historii informacje nie rozprzestrzenialy si¢ tak szybko, ale jednoczesnie
nigdy na taka skale informacje wiarygodne, sprawdzone, poprawne merytorycznie,
wazne nie mieszaly si¢ z informacjami nieposiadajacymi zadnej wartosci. Dla wielu
uzytkownikow oddzielenie wartosciowych tresci od szumu medialnego ciagle
stanowi problem.

Owo zagubienie w przekazach medialnych przeklada si¢ na trudnosci
w podejmowaniu wyboréw w zyciu ,,realnym” (o ile mozna jeszcze méwic o po-
dziale na ,,;realne” i ,,wirtualne”). Otrzymalismy narzedzie, ktérym dopiero uczymy
si¢ postugiwac. Podobnie rzecz ma si¢ z designem. Nie zawsze wiemy, my dorosli,
do czego to modne slowo odnies¢. Skad zatem wiedzg o tych trudnych kwestiach
maja czerpac¢ dzieci, ktére takze zyja w stechnicyzowanym i informacyjnym
spoleczenstwier Ktére w coraz mlodszym wicku sq wdrazane (lub czgsciej
wdrazaja si¢ same) w tajniki Internetu? Ktére chlonac wiedzg¢ w sposéb naiwny,
nie potrafia jej segregowad, wybiera¢ tresci istotnych, przyjmujac je z cala zbedna
otoczka?

Projekt, ktérego glownym celem jest przekazanie najmlodszym wiedzy
o wspolczesnym designie, dzigki zastosowaniu innowacyjnych metod ma takze
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pokazywaé, w jaki sposéb radzi¢ sobie z nadmiarem doplywajacych do nas
informacji, jak je krytycznie oceniaé, jak pozyskiwac. Projekt wpisuje sie
w ogolnopolski trend prowadzenia zaje¢ dla dzieci na ksztalt akademickich.
Wyktady prowadzone przez specjalistow z wyzszych uczelni pozwola poznaé
stanowisko 0séb uznawanych za autorytety, ktére w dodatku udzielg najmtodszym
odpowiedzi na nurtujace je pytania, pomoga znalez¢ wlasna droge w gaszczu
informacji, ktory nas otacza. Wykorzystanie nowych mediéw pod ich okiem bedzie
natomiast kierunkowskazem do jakich celow, poza najbardziej oczywistymi, jak gry
komputerowe czy przegladanie stron www, mozna je wykorzystywac. Nie mozna
bowiem zapomina¢, ze dzieci, majac dostep do medidw w zyciu pozaszkolnym,
oczekuja ich obecnosci takze w ramach tej instytucji. Z drugiej strony media
dobrze wykorzystane, ze §wiadomoscia ich specyfiki i mozliwosci staja si¢ prawa
reka nauczyciela, ktéremu prodciej jest przekazaé pewne informacje w sposob
audiowizualny niz tylko audialny. Istotne jest réowniez, ze nauczyciel wyko-
rzystujacy media uczy jednoczesnie jak pozyskiwaé z nich potrzebne informacje.
Pokazuje, Zze sq one naszymi sprzymierzeficami, pomagaja nam budowac nasza
tozsamosc¢ 1 stajg si¢ nasza zewnetrzna pamiecia. Parafrazujac wypowiedz Umberto
Eco, nie musz¢ bowiem we wspolczesnych czasach pamigta¢ daty urodzin
Napoleona, ale musz¢ umie¢ owg informacj¢ wyszuka¢ w minute. Chcialabym, aby
po zakonczeniu zaproponowanego przeze mnie projektu, dzieci poza wiedza
o designie wyniosty rowniez umiejetnosci praktyczne.

CELE:

Projekt ma charakter edukacyjno-kulturalny, taczy w sobie elementy wiedzy
teoretycznej, jakie zostang przekazane najmlodszym 1 nieco starszym odbiorcom
wspolczesnego designu z préba praktycznego ich wykorzystania. Pomyst
zorganizowania cyklu wydarzen o tematyce wzornictwa przemystowego oraz
grafiki uzytkowej powzielam na skutek obserwacji, podczas ktorych zauwazytam,
ze na najwickszych polskich festiwalach czy wystawach designu (f.6dZz Design,
Etnodizajn Festiwal w Krakowie) zwykle malo uwagi poswigca si¢ dzieciom
i mlodziezy. Tymczasem nalezy pamigtaé, ze obecnie takze one s3 aktywnymi
odbiorcami przekazéw estetycznych, jakie plyna z przedmiotéw codziennego
uzytku. Juz od najmlodszych lat stawiane sg przed dylematami nie tylko w rodzaju:
Barbie czy zwykla lalka, ale coraz czesciej 1 w coraz mlodszym wieku przed
problemami podobnymi do probleméw ludzi dorostych: iPod rézowy czy bialy,
notebook czy netbook, telefon komérkowy rozsuwany czy z dotykowym ekranem.
Swoje decyzje podejmujq najczesciej nieSwiadomie, inspirujac si¢ trendami
lansowanymi w telewizji, kolorowej prasie czy wyborami kolegéw i kolezanek. Nie
mozna takze pominac¢ opiniotworczego charakteru wielu stron internetowych (na
przyklad poswigconych modzie), do ktérych dzieci otrzymuja nieograniczony
dostep w coraz mlodszym wieku.
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ETAPY REALIZAC]I:
Wyktady:

W ramach projektu przewidziany jest cykl wykladéw poprowadzonych przez
ckspertow zajmujacych si¢ desighem praktycznie. Proponuj¢ zaprosi¢ artystow
zwigzanych z réznymi dziedzinami sztuki uzytkowej: architektow, projektantéw
wnetrz czy zieleni, projektantow mody, stylistow, informatykéw zajmujacych sie
tworzeniem programoéw 1 aplikacji ulatwiajacych projektowanie itd. Ich zadaniem
byloby wyjasnienie mlodym sluchaczom, kto obecnie dyktuje trendy, jakimi
kanatami doplywaja do nas informacje o tym, co jest modne a co juz nie, jakg role
zarbwno wich rozpowszechnianiu jak i1 odbiorze odgrywa ludzka psychika,
dlaczego jedne przedmioty uwazamy za ,,diznajnerskie” a inne nie. W miar¢ mozli-
woscl mozna zaprosi¢ réwniez teoretykow w tej dziedzinie, takich jak: wyktadowcy
Wydzialu Wzornictwa 1 Architektury Wnetrz Akademii Sztuk Pigknych,
wyktadowcy Politechniki reprezentujacy Wydzial Technologii Materialowych
1 Wzornictwa Tekstyliow czy przedstawiciele Katedry Mediéw 1 Sztuk Audio-
wizualnych.

Warsztaty:

W ramach zaj¢é warsztatowych dzieci poznawalyby tajniki tworzenia projektow
dzieki réznorodnym programom komputerowym, uczylyby sie tworzy¢ prosta
grafike dla stron internetowych, a takze mialyby szanse zrobi¢ np. zyrandol z hula-
hop, wazon z butelki czy dom dla lalek z pianki stosowanej pod panele
podiogowe. Zapoznane zostalyby z mozliwoscia wykorzystania przedmiotow
w innym celu niz zalozyl to ich producent. Swoja wiedze i pomysly moglyby
sprawdzi¢ w praktyce pod okiem specjalistéw, konsultujac je i pracujac nad nimi
w grupach.

Wystawa:

Zwieniczeniem cyklu warsztatow bylaby wystawa wszystkich powstatych w cza-
sie ich trwania prac. Wystawienie na widok publiczny dorobku tworczego dzieci
skloniloby je do bardziej wytezonej pracy oraz zwracania uwagi na detale przy
tworzeniu projektow. Wystawa bylaby takze forma nagrody za intensywny wysitek
oraz nobilitacja. Dodatkowo mozna przestrzen wystawowq takze zaaranzowac
przy wspotudziale najmlodszych uczestnikéw projektu, co pozwoli im na zdobycie
nowych umiejetnosci.

Wycieczki:

Projekt, dzigki dofinansowaniu pozyskanemu z Funduszy Europejskich (np.
z programu ,,Kultura 2007-2013”), mozna rozszerzyé o wycieczki do znanych
galerii lub miejsc zwiazanych z designem, takich jak: Slaski Zamek Sztuki i Przed-
sighbiorczosci w Cieszynie, Instytut Wzornictwa Przemystowego w Warszawie,
festiwal £.6dZz Design, ktéry ma miejsce corocznie w pazdzierniku czy w skali
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europejskiej: Centre Pompidou w Paryzu albo Internationales Design Zentrum
w Berlinie. Wycieczki mozliwe bylyby przy odpowiedniej liczbie chetnych dzieci,
ale takze oséb dorostych. W kazdej z nich udzial braliby takze specjalisci, ktorzy
opowiadaliby o specyfice danego miejsca.

Projekcje filmow:

Cykl wykladoéw 1 zaje¢ praktycznych przewidzianych na dwa miesiace
wzbogacony bylby o projekcje filméw poswieconych tematyce designu
(np. ,Helvetica” w rezyserii Gary’ego Hustwita). Projekcje odbywalyby si¢
w zaprzyjaznionych instytucjach posiadajacych sale kinowe lub projekeyjne.
Po seansach zaproszeni goscie tlumaczyliby dzieciom trudne kwestie poru-
szone w filmie, ktére mogly by¢ dla nich niezrozumiale, a takze odpowiadali na
pytania. Istnieje takze mozliwo$¢ zorganizowania maratonu filmowego, jednak
nie polecam tej opcji z racji trudnosci w odbiorze przekazow, dzieci po
pewnym czasie moga nie wykazywaé zainteresowania filmami ani informacjami
z nich plynacymi.

PODSUMOWANIE

Po przewidzianym na okolo dwa miesiace projekcie dzieci powinny wykazywac
si¢ nie tylko wiedza o wspdlczesnym designie, ale takze umiejetnoscia
samodzielnego tworzenia prostych projektéw przedmiotéw uzytkowych oraz
konstruowaniem tychze z dostepnych materialéw. Dodatkowo powinny nabyé
umiejetnos$¢  skutecznego poszukiwania informacji 1 krytycznego przyswajania
treSci plynacych z mediéw. Pojecia te sq ze soba sprzegniete, gdyz design
utozsamia si¢ zwykle z wzornictwem przemystowym czy grafika uzytkowa, a zatem
dziedzinami sztuki $cile zwiazanymi z zyciem codziennym, ktérych przejawy
znajdujemy takze w Internecie, prasie, telewizji. Wazne jest jednak, aby dziela
warto$ciowe odréznia¢ od kiczu, czego nauczy¢ maja specjalisci bioracy udzial
w projekcie.

Podjeta tematyka z pewnoscia jest atrakcyjna dla dzieci, zaréwno pojecia
zwigzane z designem jak i Internetem sa dla nich ciekawe poprzez swoja
aktualnos¢, czeste dyskusje na ich temat, méwienie o nich w sposéb sugerujacy ich
istotny wplyw na wspdlczesna kulture. Dzigki uczestnictwu w projekcie dzieci
beda mogly wziaé udziat w dyskusji, co dla nich bedzie cieckawym doswiadczeniem,
natomiast dla dorostych wspétrozméwcow poznaniem nowego, $wiezego spojrze-
nia na temat.

Sandra Kmieciak
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STRESZCZENIE:

Dlaczego iPod ma biate stuchawki? O wspélczesnym designie teore-
tyczno-praktycznie. Projekt edukacyjno-kulturalny dla dzieci

Opis projektu skierowanego do dzieci w wieku 7-12 lat zainteresowanych
sztuka wspolczesna, szczegélnie jej wymiarem uzytkowym (wzornictwo
przemyslowe, grafika uzytkowa). Na projekt skladaja si¢ wyklady, warsztaty,
projekcje filmowe, wystawy, wycieczki do muzedéw 1 centrow sztuki wspolczesne;.
Wszystko pod okiem specjalistow. Autorka zaklada takze, zZe dzieci nabeda
umiejetnodci skutecznego poszukiwania informacji 1 krytycznego przyswajania
tresci plynacych z mediéw.

Stowa kluczowe: design, wzornictwo przemystowe, wzornictwo uzytkowe,
grafika, sztuka wspolczesna, projektowanie, Internet.

SUMMARY:

Why iPod has white headphones? About the contemporary design
theoretically and practically. Educational and cultural Project for children

Description of the project aimed at 7—12 years old children interested in
contemporary art, especially its utilitarian dimension (design, graphic design). The
project consists of lectures, workshops, films projections, exhibitions, trips to
museums and contemporary art center. All under the supervision of specialists
from college. Author also assumes that children will acquire skills to effectively
search for information and critical assimilation of the content from the media.

Key words:

Design, contemporary design, Internet, project, lectures, workshops.
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