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Uvod

Poziadavky firiem na odbornu sposobilost’ uchadzacov o zamestnanie sa
neustale zvysuju. Z toho dévodu bolo slovenské skolstvo (najméi na stredoskolskom
a vysokoskolskom stupni vzdeldvania) Vv priebehu poslednych rokov postavené
pred problém, ako poskytnut’ ziakom, uc¢iiom a Studentom kvalitnejSie vzdelanie
vzhl'adom na velké mnoZzstvo novych informacii, aby sa tispeSne uplatnili na
dynamicky sa meniacom trhu préce.

Skoly sa museli prispdsobit’ realite moderného informaéného veku a aplikovat’
moderné sposoby vyucby s podporou multimédii a sietovych technolégii. Pre
ziakov a Studentov sa vyucovanie s vyuzitim tychto technologii stalo zaujimavejsie,
nazornejsie a motivujucejsie. Pedagdgom zas umoziuju prezentovat’ a vizualizovat’
teoretické znalosti na praktickych prikladoch.

Vyuc€ovanie s vyuzitim interaktivnych ukazok preto ziakov Casto krat zaujme az
do takej miery, ze v dany moment si vobec neuvedomuju, Ze sa vlastne ucia.

Ale iba vhodnou aplikaciou IKT mozno uéebnu latku ziakom a $tudentom
sprostredkovat’ aj kvalitnejsie aj efektivnejsie.

1. Uplatnenie IKT v odbornom vzdelavani

Sietové technologie s vyuzitim internetovych aplikacii, multimedidlne
technologie a produkty, hypertext a hypermédia, simulacie a experimenty vo
virtudlnych laboratoriach st moderné IKT, ktoré umoziuju prezentovat’
a demonstrovat’ v ramci prostredia $koly odbornti problematiku, ktora by bez
nich mohla byt’ zrealizovana len vel'mi t'azko alebo vobec. Rozvijaji kreativitu
nielen ziakov, uénov a Studentov, ale aj ich pedagogov.

Vytvaraji podmienky pre atraktivnejSie a zaujimavejSie vyucovanie
technickych odbornych predmetov a v budicnosti méZzu byt jednym
z dolezitych vyberovych a motivujicich faktorov pri rozhodovani sa Ziakov
a Studentov pre Stiidium technickych a prirodovednych odborov.

Jedna sa v prvom rade o vizualizaciu odbornej problematiky po¢as vyucovania,
ked’ predovsetkym odborne zamerané $koly z vlastnych prostriedkov nemoézu:
1) z finan¢nych dovodov:

a) zakupit’:
— modernu pristrojovu techniku,
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— modernu experimentalnu techniku,
b) umoznit’:
— exkurziu do prosperujucich podnikov mimo sidla skoly,

c) prevadzkovat’:

— dieliiu ¢i laboratorium pre vycvik Specializovanych technoldgii,

d) zamestnat’ v trvalom pracovnom pomere na plny uvéazok:

— majstra odborného vycviku $pecializovanych technologii;
2) z bezpecnostnych dovodov zviditelnit’:

a) (ked’ je realne nemozné v dielni z dovodu malého priestoru) sticasne vacsej
skupine ziakov, uctiov a Studentov napr. technoldgie zvarania elektrickym
oblukom a iné,

b) (ked’ je realne nemozné z dévodu rizikovosti pracoviska) napr. technologie
tepelného a chemicko-tepelného spracovania materialov a iné,

C) (ked’ je realne nemozné z dovodu poziadavky konstantnej teploty a vihkosti
na danom S$pecializovanom pracovisku) napr. ¢innosti vykondvané na
metrologickom pracovisku a Specializovanych pracoviskach technicke;j
kontroly a iné,

d) (ked’ je realne nemozné z dovodu poziadavky mikrodistoty prostredia na
danom $pecializovanom pracovisku) napr. vyroba polovodicovych prvkov
a ¢ipov a iné,

e) (ked’ je realne nemozné z dovodu vysoko rychlych dejov) napr. vytvaranie
povlakov a spojov exploziou,

f) (ked’ je redlne nemoZné z dovodu vysokej rizikovosti skiSobne) napr.
priebeh crash testu automobilov;

3) a z mnohych inych objektivnych dovodov.

2. Efektivnost’ vyuéovania v kontexte zmien v technickom vzdelavani

Efektivnost’ vyuCovania stvisi s mnohymi faktormi, ktoré do procesu vzdelavania
vstupuju a (Casto krat vyznamne) pozitivne alebo negativne ho aj ovplyviiuju,
pozri obr. 1.

Uplatnenie modernych IKT sa prejavi vo vicSej profesionalite samotnej
prace ucitela, vyrazne ovplyviiuje aj riadenie eduka¢ného procesu.

Je oCividné, Ze Skola v sti¢asnosti prestava byt’ prvotnym zdrojom informaécii,
najmi tych najaktualnejSich. Ucitel’ tak uz nie je jedinym zdrojom ziskavania
vedomosti, najma ¢o sa tyka technicky orientovanych predmetov.

Dne$na generacia mladeze vyrasta na smartfonoch a tabletoch a Specialne
vyvijanych internetovych aplikaciach a informaé¢nych sluzbach mobilnych
operatorov. Najmi mobilita (pri ich rychlosti, spolahlivosti a kapacite pamiti),
$pecializované aplikacie a profesijné vyhl'adavacie a komunika¢né sluzby z nich
robia vaznych konkurentov vzdelavaniu poskytovaného v priestoroch §kol.
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Obr. 1. Efektivnost’ vyu€ovania a jej elementy

3. Vyhody vyuZzitia vizualnych pomécok v technickom vzdelavani

Vizualne pomdcky a vizualizané technoldgie vyrazne pozitivne ovplyvituji
efektivnost’ a kvalitu vzdelavania a zarovenl motivaciu a pozornost’ ziakov, ucnov
a Studentov.
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Obr. 2. Po¢ita¢ ako prostriedok ziskavania novych informacii
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Pre zvysenie efektivnosti vyuCovania a ziskavanie novych informadcii je

dolezité nielen ucebné materialy vizualizovat, ale aj poukazat’ na ich prepojenie
s realitou a praxou (povodne z angl. ,, making connections”). Nestaci, ak Ziak,
ucen resp. Student ma k dispozicii modernt digitalnu ucebnti pomocku. DolezitejSie
je, aby kazdy vyznamny interaktivny prvok napr. schéma obsahoval(a) aj konkrétny
priklad pouzitia v praxi, pozri obr.2.

Medzi dals§ie moznosti, ktoré multimédia s pomocou najmodernejSich

technologii vytvaraju, patria predovsetkym:

interaktivne multimedidlne elementy — predstavuju interaktivne uzivatel'ské
rozhranie, ktorym mozno ovplyvnit' spolupracu ¢loveka s multimedialnym
systtmom tak, ze do deja mozno zmenou premennych vstipit' a potom
sledovat’, ako dej ovplyvni konkrétna zmena vstupnych parametrov;
vzdelavacie pocitatové hry mozno obsahovo prispdsobit’ pre interaktivne
sprostredkovanie informacii a postupov. Ziaci, uéni resp. $tudenti hranim
takychto hier podvedome ziskavaju a osvojuju si principy ovladania
multimedialnych elementov. Prikladom je pouzitenost interaktivneho
multimedialneho software Microsoft Kinect pre spajanie satelitov na orbite;
vyucbové média servery su Strukturované ako Specializované pocitacové
systémy alebo pocitaové komplety s vysokou sietovou priepustnostou,
prenosovou rychlostou a pamétiovou kapacitou. Webové sluzby prevadzkované
v ramci takychto serverov obsahuji multimedialne materidly dostupné pre
ziakov, Studentov, vyucujucich alebo inych subjektov so zamerom online
vzdeldvania. VicSina tychto multimedidlnych materidlov je vSak pristupna
len pre Studentov danej institacie resp. $koly, ktoré si tak svoje ,,KNOW-
HOW?” chrania pred konkurenciou a neopravnenym vyuzivanim;

Studentské internetové televizie prevadzkované v sucasnosti na Slovensku
st vel'mi popularnym nastrojom nie len pre ziskavanie informacii zameranych
na aktualne dianie predovSetkym v prostredi vysokych §kol, ale umoznuji
Studentom vzdelavat' sa formou, ktora je im blizka. Autormi a aktérmi
vystupyjucimi v tychto televiziach su totiz samotni Studenti. Z hl'adiska
kvalitativneho a obsahového spracovania st na vel'mi seri6znej urovni. Ich
sucastou okrem zivého (live) vysielania je mnozstvo relacii, ktoré su
archivované a pre divakov spitne dostupné z archivu;

virtualne laboratoéria a experimenty na dial’ku si multimedialne softvérové
technologie umoziujtice simulovat’ laboratorne pokusy a experimenty. Presnost’
simulacii zavisi od kvality spracovania multimedidlnych objektov. Ziaci
moézu zadavat’ vstupné udaje, sledovat’ ako tieto tidaje ovplyvnia prebiehajtice
procesy a na rozdiel od animacii ziskavaju (empiricky vypocitané) vystupné
udaje, ktoré sa vysoko priblizuju k skutoénému stavu (ak by bol experiment
realizovany v skuto¢nosti);

simulacie a simulatory su Specializovanym softvérom, pripadne Specializovanym
zariadenim alebo pracoviskom, ktoré je vernou képiou od trovne jedného
skutoéného stroja (obrabaci stroj, vyrobné zariadenie, automobil, lietadlo,
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atd’.) az po cely komplex strojov, pristrojov a zariadeni (napr. atomova
elektraren). Predstavuju technicky najnaro¢nejsiu a zaroven najmodernejSiu
oblast’ aplikovania multimédii. Pri tychto zariadeniach sa pre vys$iu uroven
reality ¢asto pouZzivaju skutoéné ovladacie prvky.

Specializované timy programatorov pripravuju poéitatové scendre tak, aby
testovana osoba nachadzajuca vo vnutri simulatora okrem deja zobrazeného na
LCD paneloch vnimala aj simulaciu = prejavy napr. zmeny teploty okolia,
prejavy zrychlenia pri pohybe, tzv. nablranie a destrukciu objektu pri nespravnom
odhade vzdialenosti, zhorSenie viditel'nosti a iné. Tak, aby sa operator obrabacieho
centra ¢i bansky zachranar neskorSie doké4zal vysporiadat’ s kritickou situaciou
nielen ¢o najrychlejsie, ale sucasne aj o najefektivnejsie a ¢o najoptimalnejsie.

Zavery

Zmeny Vv odbornom vzdelavani sa v blizkom case prejavia eSte vACSim
podielom vizualizacie a interaktivneho zapajania ziakov, ucnov a Studentov
poc€as vyucovania. A masivnejSim nasadenim tabletov, najmé v laboratoriach.
V duchu zndmeho. Je lepsie jeden krat vidiet’ ako sto krat (iba) pocut’.
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Abstrakt

Prispevok je venovany IKT a multimédiam ako didaktickej pomdcke pre
nazornejSie, efektivnejsie, zaujimavejsie a pre ziakov atraktivnejSie vyuCovanie
technicky zameranych $tudijnych odborov.
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Changes in vocational teaching as the result of modern ICT usin

Abstract

Article is devoted to ICT and multimedia. This teaching aid is created and
designed to teach technically oriented courses in a more illustrated, effective and
student—oriented interesting way.

Key words: vocational education, effectiveness, multimedia, virtual laboratory,
smartphone, tablet.

Zmiany w ksztalceniu zawodowym wynikajace z zastosowania
nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

Streszczenie

Artykut poswigcony jest mozliwosci wykorzystania w nauczaniu przedmio-
tow zawodowych technologii informacyjno-komunikacyjnych. Poprzez wizuali-
zacj¢ tre$ci ksztatcenia proces nauczania-uczenia si¢ jest dla uczacych si¢ bar-
dziej interesujacy, a zatem bardziej atrakcyjny i efektywny.

Stowa kluczowe: ksztalcenie zawodowe, efektywnos$¢, multimedia, wirtualne
laboratorium, smartfon, tablet.
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