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Szkota przejawia si¢ jako bardzo specyficzna instytucja, gdyz shuzy przy-
sztoéci poprzez ksztalcenie i przygotowanie uczniow do funkcjonowania w spo-
feczenstwie jutra, a jednoczes$nie uksztattowana zostala przez przesztosé¢ — wielo-
wiekowe tradycje funkcjonowania. O$wiata publiczna potrzebuje szkoty, ktora
caly czas przechodzi¢ bedzie reformy transformujace caty system i srodowisko
edukacyjne. Najsilniejsze oddziatywania systemowe na o§wiate przejawiajag si¢
w relacji z mediami — wspotczesnie szczegodlnie z multimediami sieciowymi.
Wplywa to znaczaco na wirtualizacj¢ srodowiska edukacyjnego i wprowadza
transformacj¢ oswiaty w procesy permanentnych reform [Janczyk 2011].

Ugruntowany jest poglad, wedtug ktorego $rodki dydaktyczne sg niezbed-
nym elementem racjonalnie zorganizowanego procesu ksztatcenia w szkole i co-
raz czesciej nazywa si¢ je mediami edukacyjnymi. Bez watpienia media w ogole
staty si¢ waznym elementem obecnego zycia. Bedac w szczegolnosci srodkiem,
narzedziem przekazu, stad ich warto§¢ zalezy z jednej strony od przekazywa-
nych tresci, a z drugiej od sposobu odbioru. Dynamiczny rozwdj roznych zrodet
informacji (tre$ci) stymulowany jest przez postgp technologiczny w szerszym
znaczeniu. Obok tradycyjnych zrodet pojawiajg si¢ nowe, takie jak np. Internet
czy multimedia sieciowe. Rozw6j nowoczesnych technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych przyczynia si¢ do ich wykorzystywania, a jednocze$nie dominacji
w edukacji i kulturze mtodego pokolenia. Multimedia powszechnie rozumiane
sg jako wielo$¢ srodkoéw komunikowania, taczgce w sobie rozmaite srodki wyra-
zu 1 przekazu. Jednocze$nie sa uwazane za ciekawg forma przekazywania
i prezentacji tresci. Inny nurt postepu technologicznego udowadnia, ze kompute-
ry niewatpliwie zawtadnely dzisiejszym §wiatem. Rynek oferuje: laptopy, note-
booki, netbooki, desktopy, palmtopy, czy tez iPody i smartphony. Te typowe
wspotczesnie urzadzenia przeznaczone sa nie tylko do przetwarzania informacji,
ale rowniez doskonale wspomagaja intelektualne funkcje cztowieka. Z ich po-
mocg mozliwy jest nie tylko dostep do Internetu, ale rowniez postugiwanie si¢
programami multimedialnymi. Komputer na przestrzeni ostatnich dwudziestu lat
stat sie efektywnym narzedziem w procesie edukacji i stuzy do przetwarzania,
przechowywania oraz modyfikowania réznego rodzaju informacji. Czgsto te
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informacje przekazywane sa w bardzo atrakcyjnej formie multimedialnej (np.:
w postaci grafiki, dzwigku, filmu czy animacji) [Furmanek, Piecuch 2008].
Multimedialne programy dydaktyczne w czasach elektronicznego transferu
wszelkiego typu informac;ji stajg si¢ konkurencja dla ksiazki, takze dla podrecz-
nika szkolnego. Jednakze za multimediami edukacyjnymi nie stoi ani tradycja,
ani bogate doswiadczenia, ktére mozna by poréwnywac z ,,0siagnigeciami” ty-
powej ksigzki szkolnej. Stale rozwijajacy si¢ rynek oprogramowania edukacyj-
nego nie pozostaje bierny i sukcesywnie stara si¢ zaspokoi¢ oczekiwania w tym
zakresie. Bez watpienia ulega skroceniu czas potrzebny na to, aby oprogramo-
wanie edukacyjne osiaggalo wymagany poziom doskonalosci i na state funkcjo-
nowato w rzeczywistosci szkolnej. Zajmie w niej miejsce, jezeli nie rownorzgd-
ne z podrgcznikiem szkolnym, to bardziej znaczace. Nalezy wspomnie¢, iz rola
edukacyjnego programu komputerowego jest inna niz podrecznika szkolnego.
Program komputerowy moze przejac¢ catkowicie lub cze$ciowo funkcje nauczy-
ciela. Zalezy to od tego, na ktora z funkcji edukacyjnych program zostat ukie-
runkowany [Piecuch 2008a]. W literaturze przedmiotu bardzo trafng i interesu-
jaca klasyfikacje multimedialnych programow dydaktycznych podat A. Piecuch,
ktory wyrdznia: encyklopedie multimedialne, podrgczniki multimedialne i ¢wi-
czenia multimedialne [Piecuch 2008b]. Srodki dydaktyczne pomagaja doktad-
niej poznac rzeczywistos¢ (takze wirtualng) poprzez bezposrednie oddziatywa-
nie na psychike ucznia. Multimedialne $rodki dydaktyczne powinny dodatkowo
wypehia¢ luki w etapach obnizonej aktywnosci ucznia na zajeciach. Najlep-
szym sposobem jest uatrakcyjnienie lekcji poprzez wykorzystanie multimediow.
Zastosowanie ich ma szans¢ przyczyni¢ si¢ do wzrostu efektywnosci zajec¢
szkolnych. Multimedia sa technologia aczaca, ktora wywiera istotny wplyw na
sposoby przekazywania informacji. Aktywujg roéwniez multi-sensoryczne zdol-
nosci cztowieka, dzigki czemu przyczyniaja si¢ do doskonalenia proceséw ro-
zumienia, wnioskowania i przypominania uprzednio opanowanych tresci. Wyko-
rzystujac wizualne metody przekazu tresci, multimedia upraszczaja i podnosza
efektywnos$¢ procesOw nauczania-uczenia si¢. Multimedialne $rodki dzieki roz-
norodnym mozliwo$ciom majg szerokie zastosowanie w procesach ksztatcenia.
Komputer multimedialny (takze w formie mobilnej) stanowi dla catego systemu
multimedialnego baze techniczng. Sam komputer nie jest wystarczajacy, po-
trzebne jest odpowiednie oprogramowanie, poczawszy od systemu operacyjne-
go, poprzez sterowniki, po specjalistyczne oprogramowanie stuzace okreslonym
celom. Obecnie komputer staje si¢ narzedziem organizujacym i oferujagcym
ksztatcenie. Jedng z wielu podstawowych jego funkcji jest wspieranie uczenia
si¢ oraz pobudzenie myslenia. Jako jedng z funkcji szczegdlnych mozna wyr6z-
ni¢ ksztattowanie tworczego myslenia. Komputer posiada mozliwosci wszyst-
kich mediow dydaktycznych. Jest narzgdziem wielofunkcyjnym, ktére oddziatu-
je na wiele receptorow i pozwala dochodzi¢ do wiedzy wieloma zmystami. Jeze-
li komputer multimedialny przeznaczony jest do wspomagania proceséw nau-

66



czania-uczenia si¢, konieczne jest, aby posiadat zestaw odpowiednich multime-

dialnych programéw dydaktycznych. W procesach ksztatcenia przypisuje si¢

multimedialnym programom dydaktycznym jedna z dwoch funkcji [Piecuch
2008a]:

— Wwspomaganie procesu nauczania-uczenia si¢, gdzie nauczyciel kieruje czyn-
no$ciami ucznia, stuzy mu rada i pomoca, komentuje oraz uzupetnia infor-
macje o tresci, ktorych nie zawarto w programie komputerowym. Nauczyciel
petni role swoistego moderatora pracy ucznia;

— realizowanie procesu nauczania-uczenia si¢, gdzie proces ksztatcenia odbywa
si¢ bez udzialu nauczyciela. Program kieruje wszystkimi poczynaniami
ucznia, weryfikuje na biezaco poziom jego wiedzy, a w razie potrzeby odsyta
do wlasciwych tresci.

Skuteczne wykorzystywanie w procesach ksztatcenia multimedialnych pro-
gramow (zrodel wiedzy) trafia najczgsciej na przeszkody natury ludzkiej. Jedna
z nich, chociaz nie jedyna, sa niewystarczajaco przygotowani nauczyciele. Row-
niez dla wigkszosci ucznidow komputer jest w dalszym ciagu przede wszystkim
zrodtem rozrywki. W niewielkim stopniu uczniowie wykorzystuja mozliwosci
komputera do celow edukacyjnych. Istotng bariera w wykorzystywaniu opro-
gramowania edukacyjnego jest nadal brak odpowiedniej infrastruktury informa-
tycznej w pracowniach przedmiotowych — szczegoélnie nieinformatycznych.
Nieregularne wykorzystywanie multimedialnych Zzroédet wiedzy w pracowniach
informatycznych nie przynosi nadal zadnych wymiernych korzysci, tak uczniom,
jak i nauczycielom. Stad wynika pilna potrzeba systemowego rozwigzania pro-
blemu [Janczyk 2011].

Problematyke wykorzystania multimediow w szkotach podstawowych w $ro-
dowisku wiejskim podjeto w ramach spotecznych badan wtasnych w Zaktadzie
Dydaktyki Przedmiotéw Technicznych (Uniwersytet Slaski). Celem badan byto
uchwycenie zmian zachodzacych w szkolnictwie podstawowym obszaréw wiej-
skich, tj. zebranie informacji na temat wykorzystania oraz uzycia komputerow
multimedialnych przez nauczycieli uczacych w klasach IV—VI szkoty podsta-
wowej. W zwigzku z przyjetym celem gtdownym okreslono nastepujace szczego-
lowe problemy badawcze:

1. Jak oceniana jest dostepnos¢ srodkow informatycznych w szkotach?

2. Czy nauczyciele przygotowujac si¢ do zaje¢ korzystaja z komputera?

3. Do jakich zadan wykorzystywany jest komputer w szkole podstawowe;j?

4. Jakie sa oczekiwania nauczycieli wobec multimedialnych §rodkow dydak-

tycznych, takich jak komputer czy programy multimedialne?

Jakie sg dostrzegane wady i zalety wynikajace z pracy dziecka na komputerze?

6. Ktore z programow multimedialnych sg najpopularniejsze i najchetniej wy-
korzystywane wsrod nauczycieli?

7. Na ktorych przedmiotach szkolnych najczgsciej wykorzystywane sa progra-
my edukacyjne?

o1
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Metoda przyjeta w badaniach byl sondaz diagnostyczny, ktory przeprowa-
dzono wsrdd nauczycieli klas IV-VI szkot podstawowych. Badania mialy cha-
rakter anonimowy, co powinno mie¢ wptyw na szczero$¢ i otwarto$¢ responden-
tow. W celu zgromadzenia odpowiedniego materialu badawczego zastosowano
technike ankiety, a kwestionariusz ankiety przyjeto jako narzedzie badawcze.
Badania ankietowe byly przeprowadzane w okresie wrzesien—grudzien 2011
roku na terenach wiejskich w gminie Milowka i gminach sgsiednich. Gminy
potozone sa w powiecie zywieckim, w wojewddztwie §laskim. W badaniu wzig-
o udziat 51 losowo wybranych nauczycieli nauczajacych réoznych przedmiotow
w klasach IV-VI szkot podstawowych. Badana proba sktadata si¢ z 40 kobiet
(78%) 1 11 mezczyzn (22%). Najliczniejsza grupe w badanej probie stanowili
nauczyciele dyplomowani — 47%.
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Rys. 1. WyKorzystanie komputera do przygotowywania zaje¢ lekcyjnych

Zdecydowana wigkszo$¢ ankietowanych korzysta z komputera w domu (45
0so6b, 88%), w pracy komputera uzywa 29 o0sob (57%), a w innych miejscach
komputeréw uzywa si¢ w znikomym procencie. Przygotowujac zajecia lekcyjne,
respondenci w liczbie 80% korzystaja z Internetu (zob. rys. 1). Respondenci
zaznaczyli, iz najwigkszym minusem uzytkowania komputera jest pogorszenie
wzroku (55%), niewiele mniej (45%) uwaza, iz korzystanie z komputera przy-
czynia si¢ do agresywnego zachowania i zobojetnienia na widok przemocy. Po-
nad 40% respondentéw zaznaczylo, ze komputer powoduje brak interakcji mie-
dzy dorostym i dzieckiem, a 31% uznalo, iz komputer jest zrodtem lgkow i nega-
tywnych postaw. Najwigcej respondentow postuguje si¢ edytorem tekstu Word
(84%) (wykorzystanie catego pakietu MS Office przedstawia rys. 2). Opinie re-
spondentéw nt. ksztaltowania osobowoS$ci ucznidéw przez korzystanie z kompu-
terow w celach edukacyjnych przedstawia rys. 3.
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Rys. 2. Wykorzystanie aplikacji pakietu MS Office w pracy nauczyciela
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Rys. 3. Opinie nt. ksztaltowania osobowoSci uczniéw

Do zalet komputera jako $rodka dydaktycznego az 84% respondentow zali-
cza uatrakcyjnienie lekcji, a pozostate zalety wypadaja blado. Wedtug 61% re-
spondentéw, komputer pelni funkcj¢ ¢wiczeniowa, 53% uwaza, iz pelni on
funkcje poznawczo-tworeza, a tylko 17% funkcje aktywizujaco-motywacyjna.
Zaledwie 47% badanych nauczycieli wykorzystuje komputerowe testy do kon-
troli osiggnig¢ ucznidow. Odpowiedzi badanych nauczycieli nt. sposobow wyko-
rzystania komputeréw na zajeciach lekcyjnych przedstawia rys. 4.
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Rys. 4. Sposoby wykorzystania komputeréw na zajeciach lekeyjnych

Analizujac wyniki badan z terenéw wiejskich, nalezy wnioskowac, iz wyko-
rzystanie komputeréw w ksztatceniu w szkotach podstawowych nie odbiega od
standardow typowych dla terenow zurbanizowanych. Procesu nauczania w szko-
tach podstawowych na wsiach nie mozna uzna¢ za zacofany, a nauczyciele chet-
nie korzystajg z komputeréw w pracy z uczniami. Wykorzystanie multimediéw
w szkotach na terenach wiejskich zalezy od podejscia nauczyciela do organizacji
lekcji, jak rowniez od wyposazenia placowek w sprzet komputerowy. W bada-
nym regionie mozna przyja¢, ze komputer — zwlaszcza z podtaczeniem do Inter-
netu — stanowi istotny element w wyréwnywaniu szans rozwojowych.
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Streszczenie

Do gltownych zadan technologii informacyjnej zalicza si¢ wyrownywanie
szans rozwojowych migdzy miastem i wsig. Zastosowania komputeréw w proce-
sach ksztatcenia byly wielokrotnie obiektem badan wilasnych, lecz po raz pierw-
szy badaniami objeto tereny nisko zurbanizowane. W badaniach nie dostrzezono
znaczacych objawdw opodznienia w rozwoju edukacji z zastosowaniem zdobyczy
technologii informacyjnej na terenach wiejskich. Wszelkie dostrzegane zapdz-
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nienia sg zwigzane z wymiarem technicznym (np. mobilno$¢), co nie przektada
si¢ na aspekt ludzki.

Stowa kluczowe: technologia informacyjna, edukacja na wsi.

The importance of information technology for small-town school
environment

Abstract

The main tasks of information technology is one of the equal opportuni-
ties of development between urban and rural areas. Using computers for learning
have been repeatedly the object of own research, but the first time, the research
included low-urbanized areas. In the studies did not noticed significant signs of
delay in the development of education using information technology achieve-
ments in rural areas. Any perceived backwardness are associated with the level
of technical subject (eg mobility), which is not transferred to the human aspect.

Key words: information technology, education in the countryside.
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