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WPROWADZENIE

Tom XVII rocznika naukowego Wybrane problemy edukacji informatycznej
i informacyjnej zawiera szes¢ czgsci.

Czes$¢ pierwsza — Terazniejszos¢ i przysztosé technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych otwiera opracowanie po§wigcone zagadnieniom zwigzanym z kultu-
ra informacyjna, ktéra jest nieodlacznym komponentem kultury pracy. Autor
dokonuje doglebnej analizy zjawisk regulujacych procesy rozwoju kultury in-
formacyjnej jako komponentu kultury pracy, podaje takze szereg obszaréw jej
potencjalnych i koniecznych badan. W drugim rozdziale autor zajat si¢ mozli-
wosciami wykorzystania nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyj-
nych we wszelkich dziataniach podejmowanych przez cztowieka, ze szczegol-
nym uwzglednieniem medycyny. Autor wskazuje na to, ze dzigki wykorzystaniu
TIK mozemy juz obecnie mowi¢ o telemedycynie.

Kolejne opracowania w tej czgsci dotycza zagadnien: optymalizacji wiedzy
poprzez opracowywanie tekstow z wykorzystaniem modeli SECI; podstawo-
wych problemoéw zwigzanych z wykorzystaniem technologii informacyjnej
w zyciu cztowieka, jej wptywu na rozwoj wspodtczesnych narzedzi i pomocy
dydaktycznych; wykorzystania komponentéw automatyki przemystowej do pro-
jektowania i zdalnego przeprowadzania rzeczywistych eksperymentow; wptywu
ekspansji nowoczesnych technologii na edukacje matematyczng; znaczenia
technologii informacyjnej dla matomiasteczkowego s$rodowiska szkolnego;
e-edukacji w Polsce; oddziatywania przemian dokonujacych si¢ w spoleczen-
stwie wiedzy na przemiany cywilizacyjne i wplywu na nie edukacji ustawiczne;j.
Cze$¢ te konczy artykut poswigcony wykorzystaniu e-learningu w czeskim sys-
temie szkolnictwa wyzszego, poszukiwania metod motywowania studentéw do
rozwijania konkretnych kompetencji z wykorzystaniem zdalnego nauczania oraz
wplywu takiego sposobu nauczania-uczenia si¢ na jakos¢ ksztatcenia.

Czesé¢ drugg — Informatyczne przygotowanie zawodowe nauczycieli rozpo-
czyna material poswigcony badaniom dotyczacym wplywu informacji zawartych
w Internecie na podejmowanie powaznych zyciowo decyzji. W tym przypadku
chodzi o wybor kierunku studiow nauczycielskich o specjalnosci informatyka.
W kolejnych rozdziatach znajdujemy refleksje nad: niezbednymi kompetencjami
zawodowymi nauczyciela w kontekscie stowackich i europejskich ram kwalifi-
kacji; rozwojem kompetencji nauczycieli w zakresie bezpieczenstwa i higieny
pracy z wykorzystaniem e-learningu na Stowacji; znajomoscia nowoczesnych
multimedialnych $rodkéw dydaktycznych przez studentéow kierunkéw nauczy-
cielskich — autor rozwazania teoretyczne wspiera przeprowadzonymi badaniami
ankietowymi; koniecznoscia wprowadzenia elementéw projektowania prze-
strzennego 1 struktur tréjwymiarowych do programu nauczania technologii in-
formacyjnej szkoty $redniej, popierajac swa tezg¢ opisem efektow przeprowadzo-
nej innowacji edukacyjnej; wyzwaniami stojacymi przed polityka o$wiatowa

7



Ukrainy i konieczno$cig zmian w systemie ksztalcenia pozwalajacych na ksztat-
cenie nauczycieli mogacych pomoc uczacym si¢ w zdobywaniu niezbednych
kompetencji pozwalajacych na sprawne dziatanie na nieustannie zmieniajgcym
si¢ rynku pracy. W opracowaniu konczacym druga czg$¢ niniejszej pracy autor-
ka zwraca uwage na rosngce wymogi spoteczne wzgledem wspotczesnych szkot
réoznych pozioméw. Wymogi te oprocz wyposazania uczacych sie w wiedze
i umiejetnosci dotyczacych nauczanych przedmiotow odnosza si¢ takze do bez-
pieczenstwa na terenie szkoly, w tym rowniez bezpieczenstwa podczas wyko-
nywania eksperymentow w pracowniach szkolnych. Celem artykutu jest takze
podkreslenie znaczenia edukacji BHP, nie tylko w edukacji szkolnej, ale takze
W ksztalceniu ustawicznym.

Czes¢ trzecia — Nowoczesne e-srodki dydaktyczne rozpoczyna si¢ od opra-
cowania dotyczgcego mozliwosci wykorzystania w nauczaniu przedmiotow
zawodowych nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych, wi-
zualizujacych przedstawiane tresci ksztalcenia. Kolejne rozdzialy tej czesci sa
po$wiecone: problematyce zwiagzanej z projektowaniem multimedialnych pro-
gramow dydaktycznych — autor zwraca tu uwage, ze sam proces projektowania
to prawdopodobnie najwazniejszy moment opracowywania tego rodzaju MPD,
to na tym etapie sg podejmowane decyzje o zawarto$ci merytorycznej programu,
o wykorzystaniu technologii informatycznych, ktére bedg wykorzystane do jego
wykonania oraz 0 metodyce prezentowania tresci merytorycznych w nim zawar-
tych; zarzadzaniu zespotem podczas opracowywania podrecznikoéw multime-
dialnych, majace na celu gtownie poprawe efektywnosci pracy i spdjnosci gru-
py; czynnikom warunkujacym efektywnos$¢ procesu uczenia si¢ oraz warunkuja-
cym rozwoj poznawczy czlowieka w odniesieniu do nowoczesnych $rodkow
dydaktycznych stosowanych w laboratoriach w zakresie wspomagania badan
naukowych oraz procesu ksztatcenia technicznego; projektowaniu badan maja-
cych na celu eksperymentalng weryfikacje przydatnosci dydaktycznej multime-
dialnych programoéw dydaktycznych; opracowywaniu cyfrowych podrecznikéw
akademickich i zasobow dydaktycznych na potrzeby nauk $cistych i technicz-
nych; wykorzystaniu tabletu w nauczaniu fizyki; przeprowadzaniu eksperymen-
tow on-line; problematyce, popartej badaniami wlasnymi, zwigzanej ze Stoso-
waniem wybranych $rodkéw porozumiewania a mozliwoscig wystgpienia prze-
cigzenia informacyjnego u odbiorcy; nauczaniu przez zabawe tabliczki mnoze-
nia w drugiej klasie szkoly podstawowej z wykorzystaniem gier komputero-
wych; wykorzystaniu technologii Web 2,0 w nauczaniu-uczeniu si¢ jezykow
obcych oraz mozliwosci dydaktyczne wynikajace z potaczenia multimedialnych
programéw dydaktycznych z nowoczesnymi technologiami informacyjnymi.

Cz¢é¢ czwartg — Podstawy informatyki otwiera opracowanie po$wiecone
wykorzystaniu protokolu TFTP do transferu danych. W dalszych rozdziatach
opisano: mozliwosci wykorzystania systemu edukacyjnego rc2000 stuzacego do
zestawiania oraz prowadzenia pomiardéw charakterystyk filtrow czgstotliwosci



w nauczaniu elektroniki; wyniki badan wraz z analiza tlumienia fali podtuzne;
W elemencie zelbetowym z zarysowaniem. W ostatnim rozdziale tej czgsci
przedstawiono rozwo6j nawigacji inercyjnej dla urzadzen mobilnych oraz opra-
cowywanie algorytmow nawigacji wykorzystujacych urzadzenia wbudowane
w telefony komorkowe.

Czes$¢ piata — Komputerowe symulacje w edukacji poswiecona jest wykorzy-
staniu komputerowego modelowania zjawisk rzeczywistych w procesie dydak-
tycznym. Przedstawiono tu: doswiadczenia zwigzane z wykorzystaniem kompu-
terowych programow symulacyjnych do rozwijania kultury informacyjnej stu-
dentow; rozwazania dotyczace mozliwo$ci modelowania z wykorzystaniem
programu MS Excel w nauczaniu przedmiotéw matematycznych i ekonomicz-
nych oraz mozliwosci wykorzystania systemow komputerowego wspomagania
projektowania w przygotowywaniu procesow produkcyjnych.

Czgs$¢ szosta — Prace studentow z kot naukowych zawiera pigé rozdziatow.
Pierwszy z nich poswigcony jest zagadnieniom zwigzanym z projektowaniem
i konstruowaniem robota nanosumo — przedstawione zostaly najwazniejsze
punkty regulaminu zawodéw nanosumo, ktére stanowia punkt wyjscia dla pro-
jektanta i konstruktora robota. W drugim rozdziale autorzy przedstawiaja $ro-
dowisko projektowe Autodesk Inventor Professional 2012, proces projektowania
stanowiska robota przemystowego IRB 120. Trzeci rozdziat opisuje projekt plat-
formy internetowej przeznaczonej dla urzadzen mobilnych, stuzacej do przeka-
zywania informacji miedzy nauczycielami akademickimi i administracja a stu-
dentami oraz samymi studentami kierunku ETI. Kolejny rozdziat jest przegla-
dowym opisem budowy systemu ekspertowego wykorzystywanego jako mobilna
platforma e-learningowa. Autor zwraca w nim uwagg¢ na to, ze aby system eks-
percki mogt mie¢ sensowne zastosowanie w dydaktyce, informacje pozyskiwane
przez system, a ptynace od ekspertow, muszag by¢ najwyzszej jakosci. Analiza
nieprawidlowych badz niepetnych danych moze prowadzi¢ do btednego wycia-
gania wnioskOw przez system. W ostatnim rozdziale autor opisuje wykonany
przez siebie projekt obrabiarki CNC wykonany w §rodowisku graficznym Auto-
desc Inventor 2012.

Mamy nadziej¢, ze kolejny tom serii teoretycznych i praktycznych proble-
moéw edukacji informatycznej wzbogaci prowadzone badania w tym zakresie
oraz przyczyni si¢ do opracowywania jakosciowo nowych rozwigzan teoretycz-
nych i praktycznych, nadazajacych za nowymi wyzwaniami cywilizacyjnymi
i przemianami kulturowymi.
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