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Sylwia Motyl

Rola gier edukacyjnych
W nauczaniu jezyka niemieckiego

Wedhug angielskiego przystowia ,,praca bez wytchnienia i zabawy czyni z cztowieka
tepaka”, a szkota ma przeciez za zadanie ksztalttowanie umystow swiattych. Gry maja
ogromne znaczenie w procesie edukacyjnym, poniewaz uczg dziecko samodzielnego
myslenia, aktywnosci w zdobywaniu wiedzy. Nauka jezyka obcego powinna by¢ ukie-
runkowana przede wszystkim na rozwoj umiejetnosci spontanicznego komunikowania
sie. Wspanialym uzupehieniem tradycyjnych metod nauczania moga by¢ gry edukacyjne.
Uczniowie poznajg dzigki nim system leksykalno — gramatyczny, uzyskuja informacje
dotyczace zycia kulturalnego i spotecznego w krajach niemieckoj¢zycznych.

1. Motywacja w nauczaniu jezykow obcych

Odpowiednia motywacja dotyczy stanu wewnetrznego ucznia, sity pobudzajacej go do
wykonania odpowiednich zadan, osiggania konkretnych celoéw. We wspodtczesnej litera-
turze psychologicznej istnieje wiele podej$¢ do pojgcia motywacji, z ktorych najbardziej
przydatny jest podziat na motywacje zewnetrzng i wewnetrzng. W przypadku tej pierwszej
glowny akcent pada na mozliwos$¢ otrzymania nagrody lub unikniecia kary'. Jesli chodzi
0 motywacje zewnetrzng, nagrodg bedzie wyraznie odczuwana przyjemnos¢. Motywacji
wewnetrznej sprzyja otoczenie spoteczne, ale musi ono spetni¢ trzy wrodzone potrzeby
psychiczne: potrzebe kompetencji, czyli ksztattowania umiej¢tno$ci manipulowania
srodowiskiem, autonomii, czyli samodecydowania, o tym, co i jak robi¢ oraz wiaczenia,

1

T. Rog, O zrodlach motywacji w kontekscie edukacji jezykowej dorostych, ,Neofilolog” nr 37, Michonska-Stad-
nik A. (red.), Poznan 2011, s. 123.
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czyli utrzymywania kontaktow z innymi®. Nauczyciel osiggnatby lepszy efekt, gdyby
potrafit rozbudzi¢ w uczniach motywacje wewnetrzng. Doskonalym narzedziem sg gry
edukacyjne. Redukujg one strach oraz zahamowania, a rownocze$nie rozwijaja umiejet-
no$¢ komunikowania si¢. W grupach spetniajg funkcje kompensacyjna, poniewaz rowniez
uczniowie stabsi moga gra¢ i ¢wiczy¢ swoje sprawnosci jezykowe, przy czym gry nie
wymagaja od nich maksymalnego wysitku. Na szczegdlna uwage zastuguje zagadnienie
motywowania do nauki jezykow obcych 0sob dorostych. Wielu z nich podejmuje nauke,
by realizowa¢ swoje pasje. Uczestnictwo w kursach doksztatcajacych bywa czesto spo-
sobem na spedzenie czasu wolnego’.

2. Funkcje gier

Przy pomocy gier edukacyjnych uczen moze opanowac system gramatyczny, orto-
graficzny oraz fonetyczny jezyka niemieckiego oraz z powodzeniem rozwijaé wszystkie
sprawnosci, czyli:

» sprawnosci receptywne: shuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem;
» sprawnosci produktywne: mowienie, pisanie;
» sprawnosci interakcyjne, pozwalajace taczy¢ stuchanie i méwienie w obrebie rozmo-

Wy, czy tez czytanie i pisanie w toku korespondencji;

» sprawnosci mediacyjne, pozwalajace operowac tekstem i zawartg w nim informacjg*.

Aby moc odnalez¢ si¢ w obcym kregu jezykowym i kulturowym, nalezy wykazac si¢
jeszcze kilkoma kompetencjami. Sg to:

» kompetencja spoteczna, dzigki ktdrej uczen wyraza che¢ rozmowy;

* kompetencja dyskursu jezykowego, dzigki ktorej umie nawigza¢ rozmowe i ja pod-
trzymac;

» kompetencja socjolingwistyczna, czyli uwzglednienie: gdzie i o czym toczy si¢ roz-
mowa;

+ kompetencja socjokulturowa: uczen wie, o czym wypada rozmawiac;

» kompetencja strategiczna: uczen umie pokona¢ trudnosci w rozmowie’.

Gry edukacyjne moga rozwija¢ ucznia wszechstronnie. Wedtug systemu programowania
neurolingwistycznego, ktory wyjasnia, jak powstaje obraz rzeczywistosci, istniejg trzy
grupy uczniow: wzrokowcy, stuchowcy oraz czuciowcy?®. Oprocz gier edukacyjnych zadna
ze znanych metod nie pozwala na aktywny proces przyswajania wiedzy réwnoczes$nie
przez reprezentantéw tych trzech grup. Przyktadem moga by¢ ,,Kalambury”, poniewaz
kazdy ze zmystow jest wowczas aktywny.

Wielu autoréw zalicza gry dydaktyczne do grupy metod problemowych, poniewaz
ksztatca one umiej¢tnos$¢ szukania informacji i ich przetwarzania, stawiania i rozwiazy-

2 J. Brophy, Motywowanie uczniow do nauki, PWN, Warszawa 2002, s. 21.

3 T.Roég, op. cit., s. 125.

4 H. Komorowska, Metodyka nauczania jezykow obcych, Fraszka Edukacyjna, Warszawa 2005, s. 11.

5 Ibidem,s. 12.

¢ M. Ekiert, Strategie nauczania jezykéw obcych, ,,Edukacja i Dialog” nr 3, Radziewicz J. (red.), Warszawa 2005,
s. 50.
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wania problemow, tworzenia pomystow, podejmowania racjonalnych decyzji’. Kruszewski
wyroznia wsrdd nich tzw. burze mézgdéw, metode sytuacyjng, metode biograficzng oraz
symulacyjng. Metody te nie przyniosa uczniom korzysci wymiernych. Niemniej jednak
doskonalg one umiejetno$¢ dyskutowania, argumentowania oraz rozwijaja umiejgtnosé
rozumowania integrujacego wiele dziedzin wiedzy®. Burza mézgow daje uczniom mozli-
wos¢ postuzenia sie cata posiadang wiedzg, bez koniecznosci analizowania przydatnos$ci
danego pomyshu. Pozwala rowniez powtorzy¢ znany juz materiat oraz pozna¢ nowe
stownictwo.

Przyktad: Ladujesz na bezludnej wyspie, gdzie spotykasz cztowieka w niemieckim
stroju narodowym. O co go zapytasz?

W metodzie sytuacyjnej przedstawia si¢ uczniom zdarzenie wymagajace podjecia
decyzji, doprowadza si¢ ich do zaproponowania rozmaitych projektéw decyzji i omawia
konsekwencje’.

Przyktad: Grupa niemieckojezycznych turystow w Polsce. W czasie wolnym jeden
z uczestnikow wycieczki wdaje si¢ w bojke. Co powinien zrobi¢ pilot?

Bardzo podobna do metody sytuacyjnej jest metoda symulacyjna. Ta jednak wymaga
wigkszego wktadu pracy zaréwno ze strony nauczyciela jak i uczniow. Metoda symu-
lacyjna doskonale sprawdza si¢ podczas zaje¢ z jezykoéw specjalistycznych. Symulacja,
czyli inscenizacja, polega na odgrywaniu rol. Uczniowie wcielajac si¢ w poszczegodlne
postaci, odgrywaja role, ktore beda mogli wykorzysta¢ w przysztosci.

Przyktad: uczniowie technikum budownictwa odgrywajac role fachowcow musza wy-
budowaé dom.

Metoda biograficzna pozwala pozna¢ znane postaci z niemieckojezycznego kregu
kulturowego. Uczniowie mogg weieli¢ si¢ w znang postac, badz przygotowac prezentacje
multimedialng.

Gry edukacyjne sprawdzaja si¢ rowniez w pracy wychowawczej. Moga one roztadowacé
zte emocje, likwidowa¢ zachowania agresywne, uczy¢ porzadku, tolerancji, otwartosci na
obce kultury, przyzwyczaja¢ do wygrywania i przegrywania, dzieki czemu dziecko potrafi
si¢ przystosowac do panujgcych norm spotecznych. Gry dajg nam mozliwo$¢ poznania
predyspozycji podopiecznych. Dzigki nim mozna zdiagnozowac srodowisko klasowe.
Mozna je stosowac w toku pracy wychowaweczej, aby zintegrowac grupe lub uatrakcyjnié
zajecia. Pozwalaja one rowniez nauczycielowi oceni¢ wlasng prace'.

7 R. Bereznicki, Podstawy dydaktyki, Impuls, Krakow 2011, s. 267.

8 Ibidem, s. 267.

K. Kruszewski, Gry dydaktyczne, [w:] Kruszewski K. (red.), Sztuka nauczania. Czynnosci nauczyciela, PWN,
Warszawa 1993, s. 172.

A Skubis-Rafalska, Gry dydaktyczne w procesie nauczania, ,,Nowa Szkota” nr 7, Szymanski M. (red.), Warsza-
wa 2006, s. 35.
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3. Gry jako narzedzie kontroli

Waznym etapem w procesie nauczania jest kontrola, ktora moze petnic¢ funkcje spraw-
dzajaca, diagnostyczng oraz wychowawcza. Ma ona zatem na celu sprawdzenie poziomu
zdobytej wiedzy, wykrycie luk oraz wpojenie uczniom nawyku systematycznosci. Hanna
Komorowska wyroznia kontrolg biezaca, dotyczaca tych partii materiatu i tych umiejet-
nosci, ktore sg aktualnie przedmiotem pracy w klasie oraz kontrolg okresowa, majacg na
celu sprawdzenie opanowania calo$ci materiatu przerabianego w danym odcinku czasu''.
Kontrola moze przybiera¢ rozne formy. Do najbardziej popularnych naleza prace klasowe,
odpowiedzi ustne, prace domowe. Kazda z nich wywotuje w uczniu uczucie zagrozenia.
Gra natomiast jako forma zabawy pozwala nauczycielowi zdiagnozowaé zdobyte umie-
jetnosci, przy czym uczniowie nie uswiadamiaja sobie faktu sprawdzania.

4. Badanie

Badanie zostato przeprowadzone wsrdd nauczycieli w wojewodztwie swigtokrzyskim,
uczacych jezyka niemieckiego na roznych poziomach zaawansowania. Badaniem objeto
20 0s6b — 18 kobiet oraz 2 mezezyzn. 1 osoba uczy w niepublicznej szkole podstawowe;,
5w gimnazjum, 2 w liceum og6lnoksztatcagcym, 12 0s6b uczy réwnocze$nie w technikum,
liceum profilowanym oraz szkole zawodowej. 4 respondentow pracowato dodatkowo
w charakterze trenera na kursach jezykowych dla dorostych.

4.1 Cel oraz narzedzie badawcze

Niniejsze badanie miato na celu okreslenie poziomu uzytecznos$ci gier edukacyjnych
Ww nauczaniu jezyka niemieckiego. Zostaty postawione pytania dotyczace wptywu gier
na motywacje uczacych sie, stosowania gier jako narzedzia kontroli i samooceny pracy
nauczyciela, przydatnos$ci gier w pracy wychowawczej oraz trudno$ci w przeprowadzaniu
gier.

Narzedziem zastosowanym w badaniu byta ankieta (patrz Aneks), sktadajaca si¢
z 7 pytan. Cztery sposrod nich to pytania zamknigte, dwa macierzowe oraz jedno pytanie
otwarte.

4.2. Wyniki

Analiza ankiety badawczej wskazuje na duzg przydatno$é gier edukacyjnych w naucza-
niu jezyka niemieckiego. 100% respondentow odpowiedzialo pozytywnie na pierwsze
pytanie, dotyczace przeprowadzania gier. W drugim pytaniu badani okreslili czestotliwo$¢
stosowania gier dla ¢wiczenia poszczego6lnych sprawnosci jezykowych.

" H. Komorowska, op. cit, s. 251.
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Tabela 1. Cwiczenie sprawnosci jezykowych (w procentach).

Nigdy Rzadko Czgsto Bardzo czgsto
Czytanie ze zrozumieniem 5 40 45 10
Rozumienie ze stuchu 15 45 25 15
Moéwienie 10 45 45
Pisanie 5 35 50 10
Gramatyka 15 65 20

Z powyzszego zestawienia wynika, ze gry edukacyjne najczesciej stosowane sg do
¢wiczenia moOwienia oraz gramatyki, najrzadziej do ¢wiczenia rozumienia ze stuchu,
15% respondentéw nie stosuje gier w tym przypadku.

Wszyscy ankietowani uznali, ze gry dydaktyczne maja pozytywny wptyw nauczacych
si¢, sg silnym czynnikiem motywacyjnym. Odgrywaja rowniez duza role w procesie
kontroli wiadomosci. Jesli chodzi o trudnosci wytaniajace si¢ w stosowaniu gier, naj-
czesciej wskazywano na problem z dyscypling oraz wigkszy naktad pracy nauczyciela
w przygotowaniu materialow, przy rownoczesnym niedostatku literatury dotyczacej tego
zagadnienia. Stosowanie gier wigze si¢ rOwniez z ograniczeniem czasowym. Poniewaz
w programach nauczania jezyka niemieckiego nie przewidziano godzin na tego typu
aktywnosci, nauczyciel musi samodzielnie wygospodarowac czas.

Tabela 2. Gry edukacyjne w pracy wychowawczej (w procentach).

Nieprzydatne pg?}fﬁ% R Przydatne
Roztadowanie emocji 20 80
Wzmacnianie poczucia wlasnej wartos$ci 50 50
Whpajanie norm spolecznych 35 65
Radzenie sobie z trudnosciami 50 50
Samodzielne rozwigzywanie probleméw 40 60
Integracja klasy 15 85

Zaden z nauczycieli jezyka niemieckiego nie uznat gier edukacyjnych za nieprzydatne
w pracy wychowawczej. Wedtug 85% pomagajg one zintegrowac grupe, a dla 80% stuza
roztadowaniu emocji.

5. Praktyczne zastosowanie gier

Ponizej zostang zaprezentowane gry, ktore pozwalajg rozwijaé poszczegdlne spraw-
nosci.
1. Shuchanie ze zrozumieniem
a) Chor: dwoch ucznidow opuszcza klasg, pozostali wymyslaja zdanie. Nastepnie
nauczyciel dzieli klase na grupy, ktérym przydziela po jednym stowku. Po po-

__ 109 __



Sylwia Motyl

2.

3.

wrocie ucznioéw, grupy wykrzykuja swoje stowka, z ktorych zgadujacy musza
utozy¢ zdanie.

b) Ghuchy telefon: nauczyciel dzieli klase na dwie grupy, nastgpnie opowiada na
ucho reprezentantom kazdej grupy historyjki, ktére uczniowie powtarzaja kolejno
kolegom. Ostatnia osoba prezentuje przekazane opowiadanie.

Czytanie ze zrozumieniem

a) Puzzle: nauczyciel dzieli klas¢ na grupy. Kazda z nich dostaje tekst pocigty na
kilka czesci. Uczniowie powinni utozy¢ catosé.

b) Mole w tekscie: uczniowie otrzymuja tekst z brakujacymi stowkami, ktdre musza
poprawnie uzupetnic.

¢) Piramida: nauczyciel rozdaje trojkaty, ktére na kazdym boku majg zapisane
stowka. Uczniowie musza utozy¢ piramidg, wynajdujac badz synonimy, badz
antonimy.

Gramatyka

a) Zimno-ciepto: uczen opuszcza klasg, pozostali ukrywaja przedmiot, ktory musi
zosta¢ odszukany w jak najkrotszym czasie. Podpowiadajacy moga uzywacé tylko
trzech form stopniowania przymiotnika.

b) Fanty: nauczyciel dzieli klase na grupy, ktore wymieniajg si¢ miedzy sobg fan-
tami. Uczniowie musza je odzyska¢ w jak najkrétszym czasie przy uzyciu trybu
rozkazujacego.

¢) Chinczyk: nauczyciel przygotowuje planszg¢ i kostki do gry. Podzieleni na grupy
uczestnicy rzucajg kostka, nastgpnie musza odpowiedzie¢ na wylosowane pytanie
z planszy.

4. Mowienie

5.

6.

a) Dodaj stowko: nauczyciel podaje stowko, uczniowie maja za zadanie powtorzyé
stowka poprzednie 1 doda¢ swoje

b) Karty: nauczyciel rozdaje karty z fikcyjnymi danymi osobowymi, ktore zapisuje
na tablicy. Uczniowie musza odgadnaé, kto jest kim.

Pisanie

a) Homofony: uczniowie otrzymujg zdania z homofonami, ktore musza poprawnie
uzupetnié.

b) Co jest nie tak?: nauczyciel rozdaje tekst z btgdami, ktore uczniowie muszg zna-
lez¢ 1 poprawic.

¢) Waz: nauczyciel dzieli klas¢ na grupy, kazdej z nich rozdaje kartki z kilkoma
stowkami. Uczniowie musza w jak najkrotszym czasie napisa¢ wyrazy zaczynaja-
ce si¢ na kazda z liter podanych stowek.

Sprawnosci interakcyjne

a) Ostatnie stowo: nauczyciel mowi zdanie, kierujac je do jednego z uczniow. Musi
on utozy¢ zdanie, ktore bedzie zawierato ostatni wyraz ze zdania nauczyciela.

b) Wykonaj! Nauczyciel wydaje uczniowi polecenie, ktoére on wykonuje, nastepnie
musi utozy¢ poprawnie polecenie dla kolegi.
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7. Sprawnosci mediacyjne
a) Ogtoszenia: nauczyciel dzieli klase na dwie grupy. Pierwsza grupa wymysla ogto-
szenia o zgubieniu pewnych rzeczy, druga o znalezieniu. Uczniowie powinni jak
najszybciej zareagowa¢ na ogltoszenia kolegow.
b) Wywiad: klasa zostaje podzielona na dwie grupy. Reprezentanci kazdej grupy mu-
sza przeprowadzi¢ ze sobg wywiad, starajac si¢ popehic jak najmniej btedow.

Przyktady gier wychowawczych:

a) Wyzywanka: gra ta ma na celu roztadowanie agresji w grupie. Uczniowie zapisuja
oryginalne przezwiska, przy czym nie moga one by¢ wulgarne, np.: zto$liwa tarka do
warzyw, zarozumialy odkurzacz.

b) Panstwa—miasta: gra ta dotyczy materiatu kulturoznawczego. Nauczyciel ustala kate-
gorie, np.: panstwa, miasta, znani Niemcy, pozywienie, Hobby, uczniowie starajg si¢
jak najszybciej wypetié¢ wlasng tabelke.

c¢) Gdzie ja jestem? Gra ma na celu eliminowanie strachu przed kontaktem z obcokra-
jowcem. Nauczyciel rysuje na boisku szkolnym plan fikcyjnego miasta, uczniowie
dobierajg si¢ w pary. Jedna osoba dostaje trase¢, ktdrg musi przeprowadzi¢ kolege.
Gry dydaktyczne naleza do metod nauczania, ktore zawierajg szeroki wachlarz warto$ci.

W zakresie systemu jezykowego pozwalajg one utrwali¢ struktury gramatyczne. Dziecko

nauczy si¢ samodzielnie budowaé i rozumie¢ poprawne zdania w jezyku niemieckim,

cho¢ nie zawsze bedzie umiato sformutowaé reguty gramatyczne'?. W obszarze leksyki
gry daja mozliwo$¢ wielokrotnego powtdrzenia nowego slownictwa oraz utrwalenia ma-
teriatu juz znanego. Nie bez znaczenia jest wptyw gier edukacyjnych na system foniczny

1 graficzny. Dzieki nim uczen rozrézni rodzaj akcentu wyrazowego 1 zdaniowego, potrafi

produkowa¢ dzwigki jezyka niemieckiego oraz rozpozna znaki graficzne'’. Ta, wcigz

niedoceniana, metoda nauczania jest rowniez wartoSciowa ze wzgledow kulturowych.

W grupach zaawansowanych mozna w ciekawy sposob przekaza¢ informacje z dzie-

dziny historii, gospodarki i geografii obszaru niemieckoj¢zycznego. W trakcie trwania

gry obserwuje si¢ u uczniéw niski stopien napigcia, co ma duzy wptyw na pokonywanie
trudnos$ci komunikacyjnych, jakie pojawiajg si¢ w rozmowie.

12 H. Komorowska, op. cit., s. 10.
13 Ibidem.
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Aneks - Ankieta

Gry edukacyjne na lekcji jezyka niemieckiego
1. Czy stosuje Pan/Pani gry edukacyjne na lekcjach jezyka niemieckiego?
o tak O nie

2. Jak czgsto stosuje Pan/Pani gry edukacyjne dla ¢wiczenia poszczeg6dlnych sprawnos$ci?

Nigdy Rzadko Czgsto Bardzo czgsto

Czytanie ze zrozumieniem

Rozumienie ze stuchu

Mowienie

Pisanie

Gramatyka

3. Czy gry edukacyjne moga motywowac uczniéw do nauki j¢zyka niemieckiego?
o tak O nie

4. Czy gry edukacyjne mogg by¢ narzgdziem kontroli?
o tak O nie

5. Proszg oceni¢ przydatnos¢ gier w pracy wychowawczej.

Raczej

Nieprzydatne przydatne

Przydatne

Roztadowanie emocji

Wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci

Whpajanie norm spotecznych

Radzenie sobie z trudno$ciami

Samodzielne rozwiazywanie probleméw

Integracja klasy

6. Prosz¢ wymieni¢ trudnosci w stosowaniu gier edukacyjnych.

8. Czy gry edukacyjne moga stuzy¢ nauczycielowi do oceny wiasnej pracy?
o tak o nie
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