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Dzisiejsza rzeczywisto$¢ to niewatpliwie okres mediéw. Czas, w ktérym, by
cho¢ na chwile wyrwac si¢ z gaszczu informacji, newséw czy technologii,
nalezy bardzo si¢ postaraé. Jak pisze Otfried Jarren (1994: 74) ,,szybkos¢
przekazu informacji przez media ogromnie si¢ zwigkszyta, wytworzyly si¢
nowe rodzaje mediéw, media docieraja do coraz wiekszej czesci spoleczen-
stwa, media (...) — skupiajg uwage calego spoleczeristwa”. Wiasnie przez to
skupianie uwagi, nalezy blizej przyjrzeé si¢ temu, jak korzystamy z mediéw.
Jest to szczegdlnie istotne w pracy pedagoga, ktéry ma przeciez pelnié role
przewodnika mlodego czlowieka w odkrywaniu §wiata. Dlatego, jako mlodzi
pedagodzy, ktérym los podopiecznych nie jest obojetny, zwrdcitysmy uwage
na to, czy nasi koledzy i kolezanki, ktérzy obecnie sg na 4 i § roku studiéw
pedagogicznych, potrafig nalezycie postugiwacé si¢ mediami. Zanim jednak
przedstawimy wyniki naszych badan, oméwimy pokrétce najwazniejsze
pojecia, ktére sg niezbedne do pozadanego odbioru naszej pracy.

Na wstepie przedstawimy krétko pojecia cyfrowych tubyleéw (digizal
natives) i imigrantow (digital immigrants). Po raz pierwszy tego nazewnictwa
uzyl Marc Prensky (2001: 1) w swoim artykule pod tytutem ,Digital natives,
digital immigrants”. Digital natives to osoby, ktére mozna okresli¢ mianem

»native speakeréw” jezyka technologii komputeréw, gier video i internetu.
Kedzierski (2002) méwi o nich, ze ,przywykli do szybkiego przetwarzania

informacji. Lubig wielowatkowos¢ i procesy réwnolegle. Zamiast tekstu

preferuja grafike. Najlepiej dzialajg ,zscieciowani”. Oczekujg natychmiastowe;

satysfakcji. Wolg gry od ,,czego$ powaznego”. Dla cyfrowych tubylcéw jest

rzeczg naturalng, ze zamiast i§¢ do biblioteki, potrzebne pojecie, wyszu-
kuje si¢ w wyszukiwarce internetowej np. Google. Jezeli wzigé pod uwage

przyswajanie wiedzy, cyfrowi tubylcy szybko sie nudza. Problematyczne

staje sie dla nich zrozumienie dlugiego i skomplikowanego tekstu — zde-
cydowanie bardziej przemawia do nich obraz i dzwiek. Urzadzenia multi-
medialne sg dla nich przedmiotami osobistymi, bez ktérych nie wyobrazaja
sobie Zycia.

Digital immigrants, czyli cyfrowi imigranci nie znali nowych technologii od
urodzenia, nie wychowywali si¢ wsréd nich. Cyfrowi imigranci, jak wszyscy
inni imigranci sa zmuszeni do adaptacji srodowiska, ktére si¢ zmienia tak, by
za nim nadgza¢ (Prensky, 2001: 2). Do grona digital immigrants nalezy wicc
zaliczy¢ wickszo$¢ wspélezesnych nauczycieli. Ponizej w tabeli przedstawiono
cechy, ktére charakteryzuja digital natives i digital immigrants.

Kolejnym waznym aspektem pracy, jest przedstawienie, czym s kompetencje
medialne. Samo pojecie kompetencji, jak podaje Czestaw Nosal (2004:22),
oznacza ,nowe, funkcjonalne struktury czynnosci intelektualnych, ktére
ksztaltuja si¢ pod wplywem wymagan stawianych w toku socjalizacji, edukacii,
pracy zawodowej, uczestnictwa w kulturze”. Kompetencje medialne zwigzane
sa z szeroko pojetymi mediami, czyli ich teoria, historia, jezykiem etc. Jak
podaje Wactaw Strykowski (2004: 33) ,kompetencje medialne to harmonijna
kompozycja wiedzy, rozumienia, wartosciowania i sprawnego postugiwania
si¢ mediami. (...) to uswiadomione umieje¢tnosci odbioru komunikatéw, ich
tworzenia oraz wykorzystania urzadzen medialnych do realizacji réznych zadar
poznawczych, jakie realizuje cztowiek”. Podsumowujac, jako kompetencje
medialne, rozumiemy wszystkie umiejetnosci zwigzane z odpowiedzialnym
i $wiadomym korzystaniem z mozliwosci jakie dajg media.

Powotujgc si¢ raz jeszcze na W. Strykowskiego (2004) mozemy wyréznié
nastepujace obszary kompetencji medialnych: (1) znajomos¢ teorii mediow
(definicja poje¢ zwigzanych z mediami, etapy rozwoju mediéw, wplyw mediéw
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CYFROWI TUBYLCY CYFROWI IMIGRANCI

preferujg obraz i dzwiek preferujg tekst

szybko sie nudzg, sg niecierpliwi systematyczni

preferujg swobodny dostep do informaciji preferujg jednostronny model nauczania
nowe technologie traktujg ufnie, kreatywnie nowe technologie traktujg z rezerwg

Tabela 1. Cechy cha-
rakteryzujgce cyfrowych
digital natives i digital
immigrants. Zrédto:

M. Szpunar Pokolenie
Ctrl+C Ctrl+V1, za:

M. Prensky (2001).

na odbiorce, kierunki rozwoju mediéw); (2) znajomos¢ jezyka i komunikowania
medialnego (wyréznianie elementéw jezyka mediéw, nazywanie réznych form
przekazdéw, znajomo$¢ zasad kompozycji przekazu medialnego, znajomosé
modeli i technik komunikowania, stosowanie wybranych technik komuni-
kowania, analizowanie dowolnych tekstow kultury); (3) odbiér komunikatéw
medialnych (znajomos¢ oddziatywania mediéw na odbiorce, znajomosé
zagrozen plynacych z mediéw, swiadomosé roli mediéw w ksztaltowaniu
postaw, analiza i opis wielowarstwowosci przekazéw medialnych; (4) ko-
rzystanie z mediéw (znajomos$¢ wyszukiwania informacji, warto$ciowanie
i kategoryzacje informacji, uzywanie réznorodnych urzadzen medialnych);
(5) tworzenie komunikatéw medialnych (wiedza o procesie tworzenia réz-
nych rodzajéw informacji, realizacja prostych komunikatéw medialnych,
dokonywanie prostego montazu materialéw medialnych).

Opis badania

Badania przeprowadzono w kwietniu 2013 roku w formie ankiety elektronicznej,
za posrednictwem portalu MojaAnkieta.pl oraz w formie papierowej, wsréd
studentéw studiéw uzupelniajacych magisterskich. W badaniach uczestniczyto
9o studentéw pedagogiki, z czego 53 osoby to osoby z 1 roku, a pozostale
z 11 roku studiéw drugiego stopnia.

Celem badan bylo okreslenie, jak mtodzi pedagodzy korzystaja z mediéw
oraz jak oceniaja swoje umiejetnosci postugiwania sig, hipotetycznie najpo-
pularniejszym z medium wsréd nich, tj. komputera oraz internetu.

Kompetencje w zakresie
uzytkowania mediow

Jak wynika z przeprowadzonych badan, studenci najczesciej korzystaja z kom-
putera oraz internetu. Popularnym medium wsrdd 1/4 badanych sg réwniez
smartfony czy telefony. Tendencja ta utrzymuje si¢ w obu badanych rocznikach.
Zaskakujace jest to, ze tylko 4 % ankietowanych odpowiedzialo, ze najczesciej
korzysta z ksigzek. Skad w takim razie studenci pozyskuja wiedz¢ wymagang
na egzaminach, ktéra nazywamy “wiedzg ksiazkows”’? Czy wystarczg notatki?

Mtodzi pedagodzy deklaruja, ze w czasie pracy w zawodzie, planuja
najczeéciej korzystaé z komputera i internetu (27 %). 1/5 ankietowanych
deklaruje, ze najczesciej bedzie korzystaé wlasnie z ksiagzek. Zaledwie 1—2 %



ANNA MICHNIUK,PAULINA KONIECZNA,ANNAPASTWA MLODZIPEDAGODZY KONTRADIGITALNATIVES 117

badanych deklaruje, iz najczesciej bedzie uzywaé w pracy z radiomagnetofonu
czy telewizora.

Nalezy réwniez wskazaé, ze 13 % badanych twierdzi, ze w pracy z ucz-
niem/klientem chce korzystac z tablicy interaktywnej, ale nikt z badanych
nie korzysta z niej na co dzie — mozna wiec przypuszczadé, ze jesli tego nie
robig, nie bedg potrafili tego zrobi¢ na poczatku swojej pedagogiczne;j $ciezki
zawodowej. Badani z pewno$cia beda potrzebowaé krétkiego przeszkole-
nia. Tablice interaktywne w jednostce, w ktérej prowadzono badania nie
byly w pelni wykorzystywane. Najczesciej petnily funkcje ekranu w czasie
prezentacji multimedialnych pokazywanych w czasie zajgé. Dlaczego tak
jest? Na pewno nalezaloby przyjrze¢ si¢ temu blizej. Przeciez w momencie,
w ktérym w coraz wigkszej liczbie szkél, tablice interaktywne sg standardo-
wym wyposazeniem, mlody pedagog powinien umie¢ prowadzi¢ zajecia przy
pomocy tego narzedzia dydaktycznego.

Twarde umiejetnosci
korzystania z mediéw

Wyniki przeprowadzonych badari wskazaly, ze mlodzi pedagodzy najczescie;
korzystaja z komputera i internetu. Najczesciej pojawiajace si¢ odpowiedzi
to: przegladanie stron www (92%), sprawdzanie poczty (83%) oraz aktywnos¢
na portalach spolecznosciowych (55%).

Jesli chodzi o czynnosci, bardziej zwigzane z nauka, 60% ogétu badanych
przynajmniej raz w tygodniu przygotowuje prezentacj¢ multimedialng po-
trzebng na zajecia na uczelni. Wydaje si¢ wiec, ze te czynnosé powinna by¢
opanowana do perfekcp ale jak jest — o tym pézniej. Co cieszy, tylko 13%
ankietowanych, nie uzywa komputera do czytama artykuiow naukowych.
Zdecydowana wickszo$¢ zajmuje si¢ tym przynajmniej raz w tygodniu. Warto
zauwazy¢, ze wyniki te nie koresponduja z wezeséniejszg deklaracjg badanych,
co do uzytkowania komputeréw i internetu.

Obiecujgce jest jednak to, ze wiecej niz 1/5 badanych tworzy swoje pub-
likacje naukowe. To dobry sposéb na organizowanie posiadanej juz wiedzy,
a takze trening przed tworzeniem pracy dyplomowej. Co ciekawe, z zebra-
nych danych wynika, ze studenci 1 roku studiéw 11 stopnia, czg$ciej tworzg
publikacje naukowe, niz studenci 11 roku. By¢ moze wynika to z faktu, ze
na 11 roku suM studenci zajmujg si¢ juz raczej pisaniem pracy magisterskiej
niz twérczoscig publikacyjng.

Skoro wiadomo juz jak mlodzi pedagodzy postugujg si¢ internetem, czas na
informacje o konkretnych programach i aplikacjach. Ankietowani najczesciej
korzystaja z edytoréw tekstéw (36%) oraz programéw do tworzenia prezen-
tacji multimedialnych (30%). Wyniki te s3 zblizone w obu poréwnywanych
rocznikach. Badani najrzadziej korzystajg z arkusza kalkulacyjnego (3%), co
dziwi szczegélnie w przypadku studentéw v roku, bowiem sg oni na etapie
podsumowywania zebranych danych do prac magisterskich.

Jesli chodzi o oceng wlasnych umiejetnosci postugiwania si¢ programami
komputerowymi, 74% ankietowanych deklaruje bardzo dobrg lub profesjonalng
znajomos¢ obstugi programéw do tworzenia prezentacji multimedialnych. Jak
jednak mozna zauwazy¢ na zajeciach, wigkszo$¢ prezentacji przygotowanych
przez studentéw jest tworzona bez namyslu, i pomystu. Czesto studenci tworzg
prezentacje nieczytelne, ze wzgledu na ilos¢ tekstu, kolor czcionki, tlo, etc.
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Ankietowani zostali réwniez zapytani o to, czy chcieliby rozszerzy¢ swoje
kompetencje w postugiwaniu si¢ jakims typem programéw komputerowych.
W wynikach obu badanych rocznikéw, dominuje che¢ rozwijania swoich
umiejetnos$ci postugiwania si¢ programami graficznymi oraz arkuszami
kalkulacyjnymi. Moze by¢ to pewien sygnat do wyktadowcéw, odnosnie tego,
co powinno pojawié si¢ w programach odpowiednich zaje¢.

Ciekawe wyniki przyniosly pytania dotyczace internetowej platformy
multimedialnej stuzacej do ksztalcenia zdalnego. 58% badanych oséb z 1 roku
11 stopnia roku nigdy nie korzystalo z takiej platformy. Jednak na 11 roku,
procentowe wskazanie wzroslo o 28 punktéw. 86% oséb z 11 roku deklaruje
korzystanie z platformy edukacyjnej. Wydaje sie, Ze jest to zwigzane z pewnymi,
obowigzkowymi dla wszystkich studentéw zajeciami, na ktérych to nalezalto
sie zalogowa¢ do systemu, by mieé dostep do sylabusu i innych waznych
informacji dotyczacych zajeé.

Korzystanie z internetowej platformy edukacyjnej, dla wielu ankietowanych
jest bardzo wygodne. Ankietowani chwalg sobie fatwy i szybki dostep do
artykuléw polecanych przez wyktadowcéw, forum na ktérym moga rozma-
wiac o zajeciach, dostepnosci do filméw i prezentacji, ktére wzbogacaja kurs/
przedmiot. Oczywicie, pojawiaja si¢ réwniez glosy, méwiace o tym, Ze np.
platforma Moodle jest malo intuicyjna, a prowadzacy rzadko si¢ loguja. Opinie
te s3 jednak nieliczne. Warto zauwazy¢, ze o ile studenci znajg internetows
platforme¢ edukacyjng i potrafia wymieni¢ wiele zalet korzystania z niej, to
nie potrafia stworzy¢ na niej kursu, mozna wigc przypuszczaé, ze nie beda
oni uzywa¢ nauczania online w swojej pracy z uczniem czy klientem.

Zmiany, ktore proponuja
studenci

Co wigc nalezy zmieni¢ w edukacji przyszlych pedagogéw, by byli lepiej

przygotowani do pracy w zawodzie? Z przeprowadzonych badan wynika, ze

sami zainteresowani najchqtmej podniesliby swoje kompetencje w zakresie

posluglwama si¢ programami graﬁcznyml oraz arkuszem kalkulacyjnym.

Warto réwniez dodaé kilka godzin éwiczeri zwiazanych z pracg przy tablicy
interaktywnej, szczegdlnie jesli chodzi o takie specjalnosci jak edukacja
wezesnoszkolna. Na uwage zastuguje réwniez rozwijanie umiejgtnosci po-
slugiwania si¢ internetowymi platformami edukacyjnymi, bowiem w dzi-
siejszych czasach cz¢sto mamy do czynienia z kursami on-line, czemu wigc,
nie wyposazy¢ studentéw w umiejetnos¢ postugiwania si¢ nimi? Podstawowe

mozliwosci programu, mozna by frapujaco wykorzystaé w pracy z uczniem/
klientem, co na pewno urozmaiciloby lekcje, a nawet wydtuzyloby czas jej

trwania (jesli dyskusja, ktéra rozpoczetaby si¢ w szkole, z braku czasu bytaby
kontynuowana w Internecie po zajgciach).

Zakonczenie

Badania potwierdzily jednoznacznie, ze komputer i internet to media, z ktérych
mlodzi pedagodzy korzystaja najczesciej. Jednak nie sa one uzywane w duzej
mierze jako narzedzie pracy pedagoga, czy studenta pedagogiki. Znacznie
czegsciej, stuzg po prostu jako zrédlo informacji. Ksigzki, mozna powiedzie¢,
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symbol studiowania, odchodza w zapomnienie. Badani deklarowali, ze ksiazek
bedg uzywac raczej po studiach, juz w pracy.

Odrebny problem stanowi to, czy mlodzi pedagodzy potrafia wlasciwie
postugiwaé si¢ komputerem i internetem w swojej pracy. Czy potrafig stwo-
rzy¢ ciekawg prezentacje? Z badan i obserwacji wlasnych, wynika, ze wielu
z nich, niestety nie potrafi korzysta¢ z dobrodziejstw, jakie daly media, ze
szczeglnym naciskiem na komputer i internet.

Mtodzi pedagodzy, ktérzy wiasnie wchodza na rynek pracy beda pracowaé
z uczniami / klientami, ktérzy pochodzg z pokolenia digital natives, ktérym
media nie sg obce, ktére charakteryzuje pobiezno$¢ w wykonywaniu réznych
czynnosci, np. czytania, szybko$¢ dzialania, nastawienie na fatwos¢ dostepu.
Pedagodzy, nie tylko mlodzi, ale i wszyscy powinni podazaé za postgpem
techniki i pomaga¢ mlodym, niedo$wiadczonym digital natives odnajdywac
sie w $wiecie wszechobecnego internetu, po to, by media nie wyrzadzity
naszym podopiecznym szkéd.

Szkota, czy to podstawowa, czy wyzsza, musi podazac za rozwojem $wiata.
Uczac sig jak wlasciwie wykorzystac to, co dala nam technika bedziemy
mogli osiggnad jeszcze wiecej i stale poszerza¢ swoje horyzonty. Moze wtedy
szkota nie bedzie dla ucznia nuda, ale frapujaca przygoda.
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