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POLSKA FANTASTYKA LITERACKA
DLA DZIECI 1 MLODZIEZY Z LAT 1989-2005!

Rok 1989, w ktérym rozpoczela sig¢ transformacja ustrojowa, stanowi istotng cezure
w rozwoju dzieciece] fantastyki literackiej. Gwattowne zmiany gospodarcze oraz kul-
turowe wplynety w znacznym stopniu na jej rozwoj i upowszechnienie. Dzialalno$cig
wydawnicza zaczely rzadzi¢ rynkowe zasady. Dotychczasowe mechanizmy wydawania
1 dystrybucji ksigzek, oparte na panstwowych dotacjach, staly si¢ — jak za dotknigciem
czarodziejskiej r6zdzki — nieaktualne. Bezposrednio po transformacji ustrojowej nie
stworzono nowego systemu instytucjonalnych form wspierania kultury i ksiazki, co byto
katastrofalne w skutkach.

Lata 90. XX w. przyniosty Polsce ogromny naptyw literatury thumaczonej, przewaz-
nie niskich lotow, zorientowanej komercyjnie. Prym wiodty teksty thumaczone z jezyka
angielskiego, francuskiego, niemieckiego, wtoskiego, rosyjskiego, czeskiego, serbo-chor-
wackiego. Byty to utwory oparte przede wszystkim na bajkach La Fontaine’a, Perraulta,
basniach Andersena, braci Grimm czy pani d’Aulnoy. Wznawiano wigc rzeczy znane
i popularne od pokolen, ktore gwarantowaly prywatnym wydawnictwom zysk.

Znaczny rozwoj polskiej fantastyki literackiej nastgpil dopiero na przetomie XX
1 XXI w. Po okresie niekorzystnym dla rozwoju oryginalnej twoérczosci fantastycznej,
w momencie przejscia na tory gospodarki rynkowej, pojawili si¢ nowi tworcy bajek
(Stawomir Grabowski i Marek Nejman, Jarostaw Burgiel, Marek Waszkiewicz, Marta
Chaméw, Wojciech Prochniewicz, Jan Kott, Maria Ewa Letki, Wlodzimierz Zukowski,

! Rozwojowi polskiej fantastyki literackiej dla dzieci i mtodziezy w okresie wezesniejszym poswiecit autor m.in.
nastepujace prace: Basn i bajka, [w:] S. Frycie, Literatura dla dzieci i mtodziezy w latach 1945-1970, t. 11.
Warszawa 1982 oraz Polskie basnie, bajki i opowiesci fantastyczne dla dzieci i mtodziezy z lat 19701989, [w:]
Sezamie otworz sie! Z nowoczesnych badan nad literatura dla dzieci i mtodziezy w Polsce i za granicq. Pod red.
A. Baluch i K. Gajdy. Krakow 2001.
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Artur Daniel Liskowacki, Malwina Wieczorek, Czestaw Kupisiewicz, Maria Malicka).
W dawnej bajce epigramatycznej i narracyjnej pojawity si¢ nowe elementy, a mianowicie
elementy basni, bajki zwierzecej, magiczno$ci z symbolikg zwierzeca i dydaktyka. W ten
sposob wyksztatcila sie tzw. bajeczka dziecigca oraz jej odmiany: bajeczka liryczna, bajka
magiczna, narracyjna, dramatyczna, manualna i edukacyjna. Ten ostatni rodzaj bajeczki,
uprawianej m.in. przez Mari¢ Malicka, jest szczegolnym rodzajem bajki wykorzystywanej
m.in. w terapii dziecigcej do eliminowania dzieciecych lekow.

Rozwijata si¢ takze basn tradycyjna, oparta na uniwersalnych watkach basniowych badz
nawigzujaca do dawnej tradycji literackiej — do mitow i toposow obecnych w literaturze
dla dzieci, uprawiana m.in. przez J6zefa Ratajczaka, Marte Chamow, Zofie Beszczynska.
Alicj¢ Baluch, Michata Lorenca, Wojciecha Prochniewicza, Gabrielg Gorska, Andrzeja
Kopackiego, Ewe Karwan-Jastrzgbska, Zbigniewa Brzozowskiego.

Stosunkowo dobrze rozwijata si¢ fantastyka oparta na polskim i obcym folklorze ludo-
wym oraz fantastyka regionalna inspirowana przez lokalny folklor ludowy. Jej tworcami
badZ popularyzatorami byli m.in. Ewa Nowacka, Jerzy Niemczuk, Zenon Gierata, Woj-
ciech Zukrowski, Kornelia Dobkiewiczowa, Jerzy Samp, Jan Adamczewski, Krzysztof
Katuga, Mariusz Urbanek, Stanistaw Rychlewski, Zdzistaw Konicki, Jolanta Fiszbach,
Alicja Szubert-Olszewska, Wiadystaw Zahorski, Maria Kriiger. W tej odmianie literatury
prosta ,,wie$¢ gminna” taczyla si¢ ze sztuka na bardzo wysokim poziomie. Utworami
tego typu byty basnie §laskie, battyckie, kaszubskie, pomorskie, Iwowskie, krakowskie,
1odzkie oraz basnie cyganskie.

Précz basni regionalnej w ostatnich czasach powstato wiele oryginalnych basni li-
terackich, ktore zrodzita pisarska wyobraznia. Tworzyli je i tworzg m.in. tacy pisarze,
jak Ewa Maria Letki, Katarzyna Kotowska, Anna Lewkowska, Piotr Wojciechowski,
Matgorzata Musierowicz, Krystyna Kofta, Michal Kalitowski, Dorota Gellner, Natalia
Usenko, Danuta Mucha.

W ostatnim dwudziestoleciu prawdziwe triumfy $wigci jednak nie tradycyjna bajka
1 basn, lecz modny na Zachodzie, a takze i u nas gatunek fantastyki literackiej, okreslanej
mianem fantasy. Opowiesci typu fantasy tworzyta niedawno zmarta wybitna pisarka,
Dorota Terakowska. Ich tworcami sg takze tacy pisarze, jak Andrzej Sapkowski, Ewa
Nowacka, Anna Onichimowska, Jerzy Niemczuk, Joanna Rudnianska, Edmund Niziurski,
Barbara Kosciuszko.

Polska fantastyka literacka ostatniego dwudziestolecia stanowi kontynuacj¢ wczesniej-
szej tradycji literackiej. Nadal bowiem, mimo pewnych przewarto$ciowan, rozwija si¢
bajka, basn i opowies¢ fantastyczna. Zmieniajg si¢ jedynie w tych gatunkach proporcje
miedzy zawarto$cig magii, folkloru (polskiego i obcego), fantastyki naukowej; zmienia
si¢ tez ich tematyka — z moralno-obyczajowej na spoteczno-przyrodniczg i egzystencjal-
ng. Dzi§ mniejszy nacisk ktadzie si¢ na moralizowanie, cho¢ dydaktyzm wpisany jest
niejako w nature bajek, wiecej natomiast uwagi poswigca si¢ refleksji dotyczacej sensu
zycia, ukazywaniu pigkna, przezyciu czego$ fascynujacego. Wazne jest bowiem nie tylko
poznanie i wychowanie, ale takze przezycie i estetyczne doznanie.
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BAJKA

Wsrod najnowszych bajek spotykamy bajki oparte na obiegowych motywach i watkach
literackich, bajki zwierzece — zwane alegorycznymi i bajeczki dzieciece.

Autorami bajek alegorycznych sa m.in. Stawomir Grabowski i Marek Nejman. Taka
bajka jest m.in. ich utwor Apetyt na stroniczki (1991), za posrednictwem ktérego zapoznaja
dzieci z pojeciem biblioteki oraz z r6znymi typami ksigzek. Starajg si¢ to czyni¢ za pomoca
srodkow zaczerpnigtych z tradycyjnej bajki zwierzecej. Bohaterami ich opowiadania sg:
myszka, kornik i mol ksiazkowy, ktorzy spotykaja si¢ w pustym pomieszczeniu wypet-
nionym jedynie pétkami. Catej tréjce marzyty sie grube tomy i spokojne dni w cichej
bibliotece, w ktorej bedzie mozna ucztowaé do woli. Zwierzatka zainspirowaty konkurs
na opowiadanie, w ktérym bedzie miata miejsce nicoczekiwana przygoda. Nagrodg miato
by¢ niepodzielne wiadanie biblioteka. Kazda z opowiesci naszych bohateréw jest jakby
osobna, krotka i zabawna historyjka o przygodzie, w ktorej zawsze istotng role odgrywa
ksigzka. W calej opowiesci pojawit si¢ kto$ jeszcze. Jest to pajak, ktory, niezauwazony
przez nikogo, wystuchat wszystkich historii i dzieki podstepowi sktonit catg trojke do
odejscia, uwalniajac w ten sposob przyszig biblioteke od niebezpiecznych wielbicieli.
Autorzy respektuja wiec gtdéwna zasade bajki, wedtug ktorej zwycigza nie najsilniejszy,
ale najroztropniejszy i najmadrzejszy.

Bajka alegoryczng jest opowies¢ Jarostawa Bargiela O Kicusiu i Wojtusiu (2001), w kto-
rej wystepuja zabawne zwierzeta ukazane na tle stonecznego pejzazu wiosennego. Fabula
utworu jest prosta, fatwo wigc trafi do wyobrazni dziecka. Miejscem akcji jest przytulny dom
Wojtusia. Gtowny bohater, zajaczek, tuz przed §wigtami wielkanocnymi zostal uratowany
przed zakusami Brysia. Uratowat go Wojtus, a weterynarz opatrzyt jego rany. Nowy lokator
dobrze czut si¢ w przytulnym domu swego wybawcy, karmiony przez niego i hotubiony. Ale
pewnego razu srodze nabroit i — ukarany przez Wojtusia — musiat ucieka¢ do lasu. Wkroétce
nadarzyta si¢ okazja, by odwdzieczy¢ si¢ dobroczyncy. Gdy w czasie dyngusowej zabawy
chtopiec zaplatat sie¢ w korzenie drzewa i nie mogt wydostac si¢ z rzeki, a prosby o pomoc
zwrocone w strong krowy, koguta i konia nie przyniosty rezultatow, szarak pospieszyt mu na
pomoc. Musial znowu zetkng¢ si¢ z Brysiem. Uciekajgc przed psem, kierowal si¢ w strone
rzeki, gdzie na pomoc oczekiwal uwieziony Wojtus. Autor nawigzat tu do znanego motywu
literackiego, obecnego w bajce Adama Mickiewicza Przyjaciele. Motyw ten — poznawani
w biedzie prawdziwi przyjaciele — zostat jednak przedstawiony w zmodyfikowanej postaci,
bez zb¢dnego moralizatorstwa, w sposob niezwykle zrgczny i dowcipny. Dodatkowym
walorem ksigzeczki jest nawigzanie do wielkanocnych zwyczajow.

Alegoryczny charakter ma takze tomik Marka Waszkiewicza Bajkowy swiat (1993),
ztozony z pigciu rymowanych bajek i jednego wiersza. Kazda bajka ma wyraznie zaryso-
wang anegdote i zwierzgcych bohaterow, ktorych mozna traktowac jako dziecigce maski.
Sa to utwory dydaktyczne, ale tez petlne humoru. Odnalez¢ w nich mozna znane motywy
literackie, m.in. z wierszy Jana Brzechwy, ktore z pewnoscig zainteresujg dziecko.

Konwencja bajki zwierzgcej postuzyta sie rowniez Marta Chaméw w opowiesciach
fantastycznych Chatka z piernika (1998). Jest to zbiodr bajek i basni opartych na obiegowych
motywach literackich. Bajkami opartymi na tradycyjnych toposach literackich sg m.in. takie
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bajki, jak Wilk i koza oraz Lis i kruk. Sa to krétkie utwory, napisane proza, jak wickszos¢
bajek Marty Chamow, przywodzace na mysl bajki Ignacego Krasickiego. Zaré6wno pierw-
sza, jak 1 druga bajka traktuje o przebieglosci i chytro$ci drapieznych zwierzat, takich jak
wilk, lis, o rozsadku, zimnej krwi, opanowaniu i umiarze kozy oraz o jej przeciwienstwie
— o0 niemadrym, zadufanym w sobie, tasym na pochwaty, tatwowiernym kruku. Tradycyjne
toposy literackie wystepuja takze w bajkach: Lew i mysz, Kogut i diament, Lis i winogrona,
Pies, kogut i lis. Najczestszym, jak wida¢, motywem literackim jest tu lis: zawsze cwany,
przebiegly i chytry, ale —jak to w bajkach bywa —mozna go pokonac szlachetnym i madrym
zachowaniem. Dobro i rozum zawsze bowiem zwycieza. Inny wazny motyw literacki, kto-
ry mozna odnalez¢ w bajkach Marty Chamoéw, to but, ktory pojawia si¢ w bajce Blekitne
trzewiczki, co same chodzily. W fantastyce literackiej od dawna wystepuja buty (Historia
zoltej cizemki Antoniny Domanskiej, Kot w butach, Kopciuszek Charles’a Perrault’a), ktore
sg symbolem podrozy, szczescia, bogactwa badz kary. Blekitne trzewiczki, co same chodzity
to historia Darka, ktory majac do wyboru buciki brgzowe i niebieskie, ubral na spacer te
pierwsze. Obrazone pantofelki niebieskie zbuntowaty si¢ 1 same poszly na przechadzke
—jeden pantofelek do lasu, a drugi —nad rzeke. Wroécily strasznie brudne i poszarpane, wigc
nastepnego dnia Darek znoéw zatozyt brazowe buty. Blekitna para postanowita juz sama
si¢ nie oddala¢, bo chtopiec lubit czyste obuwie. Z opowiesci tej wyplywa wigc morat, ze
samowola nigdy nie poptaca i ze nalezy dba¢ o czystos¢, bo to wizytowka kazdego z nas.

Tworcg typowych bajeczek dziecigcych, w ktorych zespolone sg elementy basni i bajki
zwierzecej, fantastyki 1 magiczno$ci z symbolikg zwierzgca 1 dydaktyka, jest Wojciech
Préchniewicz, autor tomiku Bajki o zwierzakach, skrzatach i cudaczkach (1999). Tomik
sktada si¢ z dziewigciu bajek, ktorych bohaterami sa zwierzgta i skrzaty. Akcja ostatniej
bajki rozgrywa si¢ w kosmosie, gdzie panuje robot Samordb. Jest ona osnuta na znanym
watku o smoku, porwanej krélewnie i dzielnym szewczyku. Pozostate bajki sg tradycyjnie
zakonczone moratem. W niektorych wykorzystany zostat znany i lubiany przez dzieci
schemat bajki tancuszkowej. Zwierzecy bohaterowie maja znane imiona: jez — Igietka,
zajaczek — Kicus, lis — Spryciarz, z6lw — Skorupka, sroka — Chciwulka. Bajeczki sg ciepte
1 sympatyczne. Mowia o przyjazni, pomaganiu innym i o tym, ze nie warto oszukiwac
1 by¢ leniwym. Napisane sg prostym, przystepnym jezykiem. Niecickawe sg natomiast
ilustracje, ktore odgrywajg tak istotng rolg w utworach dla dzieci.

Bajeczki dziecigce tworzyt takze znany krytyk i historyk literatury Jan Kott, ktory
jest autorem Bajeczek dla Lizusi (1994). Tomik ten zawiera dziewie¢ oryginalnych, pel-
nych uroku i poezji historyjek po$wigconych trzyletniej wnuczce, w rodzaju tych, jakie
opowiada si¢ dzieciom na dobranoc. Zgodnie z dziecig¢ca logika w bajkach tych dzieja si¢
rzeczy niezwykte. Kolorowe stonie i chmurki zamieniajg si¢ w niemowleta, psy rzucajg
pitke, kot macha tapa na powitanie, a wnuczka idzie po dziadka do nieba. Bajki ukazuja
$wiat dzieciecej wyobrazni oraz wi¢z miedzy dziadkiem i wnuczka. Obecnemu w tych
bajeczkach czarowi magii 1 zwierzecej symboliki ulegta takze Katarzyna Gintowt, ktora
te ksigzeczke picknie zilustrowata.

Autorka bajeczek dzieciecych jest rtowniez Maria Ewa Letki, ktora opublikowata m.in.
tomik Mata przyjaciotka czarownicy (2003) ztozony z trzech krotkich utworow: Czarusi
oraz bajek: Zrob to jeszcze raz, Wilk, koziolek, borsuki i jez. Czarusia to opowie$¢ o malej
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czarownicy, ktora na jeden dzien stata si¢ dziewczynka i zaprzyjaznila si¢ ze swojg rowie-
$nicg Natalka, dzigki czemu przezywa wraz ze swymi przyjaciotmi, Krukiem i czarnym
Kotem, rozmaite ciekawe i zabawne perypetie i boryka si¢ z problemami dnia codzien-
nego zwyklych ludzi. Bajeczki M. E. Letki maja charakter narracyjny i dialogowa forme.
Ucza dzieci empatii, wspotczucia, poszanowania przyrody, doceniania wlasnej wartosci
1 osiggniec¢, akceptacji samego siebie bez wzgledu na swg odmiennos¢. Upersonifikowane
zwierzeta, rosliny 1 przedmioty daja dziecku poczucie jednosci ze Swiatem.

Tresci ekologiczne pojawia si¢ takze w opowiesci fantastycznej Wlodzimierza Zu-
kowskiego Zielony spisek (1992). Bajeczka ta sktada si¢ z dwoch czgsci. W pierwszej
— skrzat Jezynka, mieszkajacy na lesnej polanie w Polsce, podczas wichury przenosi si¢
do Krainy Wielkiego Jeziora w Finlandii. Tam poznaje skrzata Mesimari¢. Dostrzega tu
roéznice w czystosci lasow. W Finlandii jest czysto, a u niego w Polsce pelno $mieci. Po
powrocie do Polski Jezynce udaje si¢, przy pomocy lesnych zwierzat i psa leSniczego
— Bzika, uprzatna¢ las. Pomagajag mu w tym dzieci, od ktorych wszystko zalezy. W drugiej
czesci bajeczki jej bohaterowie oczyszczajg rzeke. W utworze tym zabrakto w przedsta-
wianiu treéci dydaktycznych prawdziwej magii i tajemniczo$ci, jakze charakterystycznej
dla wspotczesnych bajeczek dzieciecych.

Pod tym wzgledem zdecydowanie ciekawszym utworem jest bajeczka — poczytajka
Artura Daniela Liskowackiego Awantura w pudetku kredek (1999), ktora burzy dzie-
cigce przekonanie, ze kredki schowane w pudetku siedzg cicho i1 czekaja, az kto$ si¢ nimi
zajmie. Jest bowiem inaczej, na co wskazuje przedstawiony w bajce sen Tomka. W tej
onirycznej scenie ukazane zostato szalenstwo kredek, ktore wychodza z pudetka i dobieraja
si¢ do rysunkow chiopca. Najbardziej ucierpiat w tej kredkowej awanturze namalowany
orszak krolewski, gdy wyruszat na polowanie. Walka kredek o pierwszenstwo rysowania
spowodowala, iz stonice zzielenialo, trawa stata si¢ niebieska, a krol nie wiedzie¢ czemu
— czekoladowy. Wzburzony wladca wyskoczyt z obrazka, by szuka¢ pomocy u Tomka,
ktory doprowadza do kredkowej zgody. Zgoda zas nie musi by¢ kolorowa zawsze w ten
sam sposob, bo wszystko zalezy od tego, w jakich barwach widzi si¢ §wiat w danym mo-
mencie. Bajka sktania do zastanowienia si¢ nad kolorystycznym porzadkiem, odpowiednim
dobieraniem barw w zaleznosci od tego, jak otoczenie dziata na nasza wyobrazni¢. W ba-
$niowej konwencji utrzymana jest kolejna bajeczka — poczytajka A. D. Liskowackiego
Pierscien Kocie Oczko (2001). Akcja utworu rozgrywa si¢ w domowych pieleszach,
miejscu ulubionym przez pisarza. Marzeniem Hani jest zdobycie czarodziejskiej wita-
dzy dla spetnienia wszelkich zyczef i marzen. Po kryjomu zabrany ze szkatutki mamy
pierscien daje jej upragniong wiadz¢. Domowe otoczenie zmienia si¢ w czarodziejska
kraing, matka staje si¢ Dobrg Wrozka, sypialnia — $pigcym lasem, kuchnia przemienia
si¢ w Lénigcg Komnate, potki z ksigzkami — w Zaklete Miasto. Wszystkie przedmioty
ozywaja i uczestnicza w akcji. Coz si¢ jednak okazuje? Spelnianie zyczen nie do konca
jestradosne, poniewaz pocigga czasami za sobg przykre nastepstwa. Rado$¢ trwa krotko,
natomiast pigtrza si¢ ktopoty. Ukojenie znajduje Hania w ramionach mamy. Ona tez jest
autorka moratu, z ktérego wynika, iz nie mozna mysle¢ tylko o sobie, o zaspokojeniu
wiasnych pragnien, ale spieszy¢ z pomocg innym, wtedy czary sg przyjemnoscig. Obie
bajki sg wzbogacone o dziecigce ilustracje, wybrane w drodze konkursu.
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Wisrod bajeczek dziecigcych uwage zwracajg bajeczki edukacyjne. Jedng z autorek tego
typu utworow jest Malwina Wieczorek, ktora opublikowata m.in. bajeczke ortograficzng
Historia hrabianki Honoraty i harcerza Henia, czyli przygoda z literqg ,,h” (1996). Jest to
zartobliwa opowies¢ sktadajaca si¢ z kilkunastu krotkich, wierszowanych bajek, dzigki
ktérym dzieci moga nauczy¢ si¢ poprawnie pisaé wyrazy z niewymienng literg ,,h”.

Podobne bajeczki wyszly spod pidra wybitnego pedagoga — dydaktyka Czestawa
Kupisiewicza, ktory opublikowal nowoczesny w tredci i formie tomik O misiach Bazy-
letach (1999). Opowiada w nim autor w kilkunastu bajkach o przezabawnych misiach
blizniakach: Bazylce i Bazylku oraz ich rodzicach: Bazylim i Bazylisze. W odrebnych
tematycznie bajkach, ktérych elementem tgczacym sg wymienieni przed chwilg boha-
terowie, spotykamy tez grono ich przyjacioét i znajomych. Wykreowane przez autora
postaci sa ciekawe i wielobarwne. Tata Bazyli to stateczny mi$, mama Bazylicha szybko
si¢ natomiast denerwuje, Bazylka to przyktadne dziecko, a Bazylek wprost przepada za
rozmaitymi figlami, nigdy nie moze usiedzie¢ na miejscu, stroi malpie miny i bardzo lubi
zartowac. Kolejne przygody misiej rodziny ukazane sg w takich m.in. bajkach, jak: ,,Mafa”
godzinka, Przeprosiny, GrzecznosS¢ nie jest rzeczq tatwgq, Wielkie sprzqtanie, w ktdrych
Cz. Kupisiewicz m.in. zacheca dzieci do poznawania nowych pojec i stow oraz oswaja
je z przedszkolem, ukazuje zabawy i atmosfer¢ przedszkolng dzicki misiom, bo to one
je zwiedzaja, by pozniej bardzo je polubié. Zbioér bajek o Bazyletach to ksigzka ciekawa,
o znacznych warto$ciach edukacyjnych, ktéra moga wykorzysta¢: pedagog, polonista
i rodzice. Pozwala bowiem rozwija¢ jezykowe zainteresowania dzieci, bogaci ich stownik,
przygotowuje je do funkcjonowania w przedszkolu.

Tworczynia bajeczek edukacyjnych jest takze Maria Malicka, autorka Bajek tera-
peutycznych (2001), wykorzystywanych do przekazywania pewnej wiedzy o najblizszym
otoczeniu dziecka, eliminowania jego lgkow 1 budzenia radosci zycia.

Dokonany tu przeglad najnowszych bajek wskazuje, ze w ostatnim dwudziestoleciu
ten gatunek literacki rozwijat si¢ pomys$lnie. Nadal uprawiana byta tradycyjna bajka
alegoryczna, oparta czesto na obiegowych motywach literackich. Dominujaca pozycje
w tym rodzaju tworczosci zajmowata jednak bajka o nowszym rodowodzie literackim,
nazywana bajeczka dziecieca, bedaca zespoleniem bajki i basni, taczaca tresci alegoryczne
i dydaktyczne z magicznymi.

BASN

Basn polska z lat 90. XX i poczatkéw XXI w., podobnie jak nasza najnowsza bajka,
jestniezwykle bogata oraz zréznicowana pod wgladem tematycznym i formalnym. Wsréd
utworoéw basniowych spotykamy basnie oparte na obiegowych watkach i motywach lite-
rackich, basnie oparte na polskim 1 obcym folklorze ludowym, basnie regionalne oparte
na lokalnym folklorze ludowym i badnie literackie. We wspolczesnych basniach polskich
z jednej strony wcigz jest zywa tradycja literacka — nadal bowiem funkcjonuja w niej znane
obiegowe watki 1 folklorystyczne motywy basniowe, z drugiej za$ pojawiajg si¢ utwory
basniowe z dziecigcymi bohaterami i dziecigcymi problemami, wyroste z autorskiej
imaginacji, w ktorych fantastyka zespolona jest z nasza codzienno$cia.
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Tradycja literacka i obiegowe watki basniowe obecne sg w Bajkach znanych i nie-
znanych (1991) Jozefa Ratajczaka, w ktorych pisarz odwotuje sie do najpigkniejszych
basni $wiata. W basniach Ratajczaka pojawiaja si¢ kolejno: Czerwony Kapturek, Cali-
neczka, Spigca Krélewna. Narrator odwotuje si¢ do fabut powszechnie znanych basni,
m.in. H. Ch. Andersena, i stara si¢ poprzez wlasne warianty fabularne ukaza¢ malemu
czytelnikowi sposob istnienia basni. Basnie Ratajczaka maja r6zng tonacj¢: zartobliwg,
jak w bajce Krzesiwo i kundel, romantyczno-heroiczng, jak w bajce Zotnierzyk z otowiu,
moralizujaca, jak w bajkach Slub Calineczki i Tariczgce trzewiczki. Sa krotkie, prosto
1 tadnie opowiedziane. Moga zaja¢ uwage dziecka, moga je zabawic¢ i zaciekawi¢ nowymi
wcieleniami znanych postaci basniowych.

Pierwotne wersje utworow klasycznych, konkretnie za$ basnie braci Grimm i Ander-
sena, stanowity tez inspiracje literackg dla Marty Chaméw, ktéora w omawianym tu juz
zbiorze bajek i basni Chatka z piernika (1998) zamiescita basnie oparte na tradycyjnych
motywach i watkach literackich. Swiadczy o tym m.in. basn Chatka z piernika odwzo-
rowujgca Jasia i Matgosie braci Grimm, dowodza tego basnie: Dziewczynka z zapatkami
1 Dzielny olowiany zolnierzyk, oparte na utworach Andersena.

W tradycji literackiej gleboko osadzona jest tworczo$¢ basniowa Zofii Beszczynskiej.
Wskazujg na to m.in. takie jej basnie, jak Krasnoludki (1994), Kolorowa bajka (2001),
Bajki o rzeczach i nierzeczach (2002), Dawno, dawno temu (2004), Za gorami, za lasami
(2004). Pisarka przywoluje w nich znane wprawdzie z dawnych bajek postaci (pojawiaja
sie¢ m.in. krasnale, Smok Wawelski, Czerwony Kapturek, Krolewna Sniezka, Ja$ i Mat-
gosia, Spigca Krolewna, Pan Twardowski), a takze — procz nowych — stare basniowe
rekwizyty oraz konwencjonalne zwroty i rozwiazania fabularne (,,dawno, dawno temu”;
»Za gorami, za lasami”), ale po nowemu przedstawiane. Beszczynska swoje basniowe
fabuly osadza we wspotczesnych realiach, wprowadza motywy oniryczne oraz oparte na
dziecigcej wyobrazni i prowadzi z tym, co znane i konwencjonalne, swoistg gre literacka.
Przywolujac w swych basniach to, co znane, itaczac to ze wspodtczesnoscia, w sposob
przewrotny stara si¢ przekaza¢ matym czytelnikom aktualne prawdy o Zyciu wraz z hu-
manistycznym systemem warto$ci.

Do tradycji literackiej, do mitdow oraz obecnych w literaturze dla dzieci toposow
odwoluje si¢ w swych nowoczesnych basniach Alicja Baluch — znany badacz literatury
dziecigcej. Swiadcza o tym m.in. takie jej opowiesci basniowe, jak: Echo-bajki (1999)
1 Narcyz to ja! Mitopeje i mitomanie literackie (2000). Ksigzka Echo-bajki sktada si¢
z dwoch opowiadan: Strachy na lachy 1 Tatusiowa coreczka. Bohaterem pierwszego opo-
wiadania jest czteroletni chtopiec, Michat, ktory postanawia sprawdzic, ,,czy naprawde si¢
jeszeze kogo$ Iub czego$ boi na tym §wiecie”. Chtopczyk w swojej wedrowcee pokonuje
wilka czatujacego na Czerwonego Kapturka, stracha na wréble, mysz, stadko gesi oraz
kolejno coraz to grozniejsze postacie, oswajajac swoje lgki. W drugim opowiadaniu au-
torka podjeta wazki problem relacji migdzy ojcem i corka, relacji waznych nie tylko dla
zycia rodzinnego, ale i dla emocjonalnego rozwoju dziecka. Malinka, tytutowa , tatusiowa
coreczka”, uciekajac si¢ do réznych sposobow, przede wszystkim kobiecych, pragnie za-
skarbi¢ sobie jego wzgledy. Nawigzuje tu Baluchowa do znanego mitu o Elektrze. Mimo
iz odniesienie skierowane jest do dorostego opowiadacza basni, tekst pokazujacy relacje
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mie¢dzy dzieckiem irodzicem pflci przeciwnej moze wprowadzi¢ porzadek i harmonig
w zycie dziecka, da¢ mu poczucie bezpieczenstwa i nauczy¢ umiejetnosci nawigzywania
dobrych wiezi z innymi ludzmi. Bohaterami drugiego tomiku Baluchowej Narcyz to ja!
Mitopeje i mitomanie literackie sa dzieci, nastolatki 1 doro$li. Wielowarstwowos¢ 1 wie-
loznaczno$¢ tekstu sktadajacego si¢ z dwunastu bajek — niebajek opiera si¢ na wielkiej
tradycji literackiej, jaka tworzg mity greckie, basnie Wschodu i Zachodu (Grimmowie,
Andersen). Efekt literackich odniesien i skojarzen autorki zaskakuje trafnoscia i odkryw-
czo$cig w méwieniu o trudnych problemach wspotczesnego zycia. Tytutowy Narcyz jest
symbolem inicjacji, kojarzy si¢ ze snem zapowiadajagcym odrodzenie. Echo jest rowniez
obrazem etapu przejsciowego — biernosci bedacej oczekiwaniem na przemiany.

Tradycje literacka przywotuje réwniez w Basniach pani Justyny (1992) Michatl Lo-
renc. Nawigzuje w nich do najwczesniejszych swoich lektur i mitow. Przedmiotem zartu
1 zabawy czyni: dawne szlacheckie tradycje, narodowe mity, kino 1 wspotczesng reklame
telewizyjng. Zdarzenie goni zdarzenie, niespodzianka niespodzianke, pojawiaja si¢ nowi
bohaterowie, wszystko zmienia si¢ zaskakujgco, jak w kinie czy w wesolym miasteczku.
Cata historia rozpoczyna si¢ niewinnie, realistycznie. Gtowna bohaterka, pani Justyna,
przyjezdza do dworku na odludziu. Ma peti¢ tam rol¢ bony i nauczycielki dla trojga
dzieci dziedzica Zawistowskiego. Pod nieobecnos¢ zony dziedzica ,,guwernantka bie-
rze wszystko w swoje rece”. Rzadzi nie tylko dzie¢mi, ale i ich ojcem — fajtlapowatym
wynalazcg amatorem. Pani Justyna przypomina Mary Poppins. Posiada jednak i swoje
stabostki. Kocha bajki i uwiecznia je na swoich obrazach. Wieczorem opowiada je dzie-
ciom, lecz w swojej wlasnej uwspotczesnionej wersji. Stad Czerwony Kapturek nalezy
do bandy trojga i tapie krasnoludki dla emira z Kuwejtu. Bardzo wazna postacig w tej
fantastycznej opowiesci jest dziedzic, ktory przypomina pana Kleksa, poniewaz uwielbia
sprzedawac przerdzne mikstury. Jedng z nich potrafi zmniejszac¢ i zwigksza¢ swoja postac.
Drak i literackich zadym w tym uroczym utworze jest co niemiara.

Do tradycji literackiej nawigzuje rowniez, wymieniany tu juz jako autor bajek, Woj-
ciech Préchniewicz. W swej oryginalnej basni Wigilijna podroz (1995) juz w podtytule
Najpickniejsze bajki z planety Matego Ksigcia odwotuje si¢ do znanej basni Antoine’a
de Saint-Exupéry’ego. Planeta Matego Ksiecia w basni Prochniewicza znajduje sie w Ga-
laktyce wyobrazni. Jest ona mata, a wyobraznia ogromna. W Galaktyce tej spetniajg si¢
marzenia dzieci, jesli po drodze nie stracg nadziei. O tym wlasnie opowiada w tej basni
pisarz. W pewien wigilijny wieczor bogaty, ale samotny chtopiec, Wiktor, pozbawiony
opieki domowej bardzo zajetych i1 zabieganych rodzicéw za pomoca czarodziejskich
luster, z ktorymi rozmawia, przenosi si¢ na drugg strong, by z Jasnym Panem pomoc Oli
uratowac biednego ojca porwanego przez Ciemnego Pana do kréolestwa ludzi bez nadziei
(odwotanie do znanego motywu obecnego w opowiesci L. Carrolla Alicja w krainie cza-
row). Gtowni bohaterowie, Wiktor i Ola, przezywaja rozne perypetie, targajg nimi strach
1 gniew, czasem rozpacz i beznadzieja. W konsekwencji zwyci¢zaja — wyciagaja z mara-
zmu dnia codziennego przygnebione pajace i ludzi z lunaparku, mieszkaficow Ciemnego
Kroélestwa. Odzyskuja takze rodzicéw. Triumfuje rados¢, nadzieja, mitos¢ i szczgsécie. Po
powrocie do domu zasiadajg z nimi do wspdlnej wieczerzy wigilijnej. W prezencie chto-
piec otrzymuje najcenniejszy skarb, o ktorym zawsze marzyt — przyjazn, a takze zegarek
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(na pamigtke od Jasnego Pana) — symbol ilustrujacy jedynie matg czastke zycia, w ktorej
pierwsze skrzypce graja: smutek, rozpacz i ktopoty, bo przeciez po burzy zawsze §wieci
stonice. Owa basn to przejmujgca historia o wspotczesnych dzieciach, ktéorym ,,znak czasu”
odbiera rodzicow gonigcych za pracg, pieniedzmi, sfrustrowanych, rozdraznionych, na
ktorych twarzy nader rzadko pojawia usmiech.

Tradycja literacka odcisneta takze swoiste pigtno na basni Gabrieli Gorskiej Przy-
Jjaciel Lesnego Licha (1997). Przedstawita w niej pisarka histori¢ pewnego Licha, ktore
mieszka w zaczarowanym lesie i znuzone pracg nad pisaniem kronik lasu postanawia
poszukac¢ przyjaciot. Licho jest dzieckiem, ktore ciggle zdobywa nowe doswiadczenia.
W czasie podrozy doswiadcza takich uczué, jak smutek, zwatpienie, zaufanie i spotyka
prawdziwego przyjaciela w osobie sympatycznego Ni-To-Ni-Owo. Bash po§wigcona
jest sprawom niezwykle waznym i1 wcigz aktualnym. Opowiada w niej Gorska o uczu-
ciu samotnosci i potrzebie przyjazni, o marzeniach o szcze$liwym zyciu i poszukiwaniu
tozsamosci. Mozna w niej odnalez¢é nawigzania do Kubusia Puchatka A. A. Milne’a
1 Malego Ksiecia A. de Saint-Exupéry’ego. Jej fabula oparta jest bowiem na motywie
wedrowki 1 nasycona pytaniami o sens zycia. Jest w niej przy tym wyeksponowana po-
trzeba poszukiwania przyjazni.

Na tradycyjnym motywie wedréwki matego bohatera i innych znanych toposach
literackich opart tres¢ swej basni Kajo i Wgz (1998) Andrzej Kopacki. Bohaterami tej
oryginalnej opowiesci literackiej, w ktorej mozna nawet odnalez¢ watki kryminalne,
sa: Kajo — chlopiec, ktory nie wierzy w bajki, Waz — przewodnik i wielka ksigga, do
ktérej mozna wejs¢ 1 spotkac tajemniczych ludzi, bogow, rycerzy z dawnych wiekow
1 legendarne stwory, spojrze¢ na niezwyktly $wiat kultury i literatury, odgadng¢ niejedna
tajemnice i przezy¢ przygody bardziej fascynujace niz gry komputerowe. Wystarczy,
by Kajo otworzyt ksiege na dowolnej stronie. Motyw otwierania ksiggi przywodzi na
mys$l Niekonczqgceg sie opowies¢ Michaela Endego. W basni Kopackiego wystepuja takze
nawigzania do mitologii oraz takich postaci literackich, jak Lancelot i Dyl Sowizdrzat.
Dostrzec roéwniez mozna podobienstwa do Malego Ksiecia A. de Saint-Exupéry’ego,
o czym $wiadczy topos wedrowki matego bohatera i jego powr6t do domu — ,,na swoja
planete” oraz motyw weza. W tresci fikcyjne sg przy tym wigczone autentyczne postaci
1 zdarzenia historyczne, m.in. mowa jest o wynalezieniu druku i Gutenbergu oraz o sztuce
plastycznej i Leonardzie da Vinci.

Dawne wzorce literackie stanowity rowniez zrédlo inspiracji literackiej dla Ewy
Karwan-Jastrzebskiej w jej basni Mis Fantazy w Krainie Wiecznego Stonca (1994).
Bohaterem basni, podobnie jak w Bohaterskim Misiu Bronistawy Ostrowskiej, Kubusiu
Puchatku A. A. Milne’a czy w cyklicznej opowiesci o Misiu Uszatku Cz. Janczarskiego,
jest pluszowy mis$ — zabawka, ktory wraz z przyjaciotmi przezywa niezwykte przygody
w bajecznej krainie petnej magii. Ukazane w utworze konflikty roztadowuja si¢ szybko
1 — tak jak w wigkszo$ci basni — zto ponosi porazke i triumfuje dobro. W basni panuje
klimat ciepta i zyciowego optymizmu.

Tradycyjne motywy basniowe, w zupetnie jednak nowym ujeciu, spotkamy takze
w zbiorku Zbigniewa Brzozowskiego /nne basnie (1991). Znajdziemy tu wiele elementow
z demonologii ludowej w polgczeniu z nowoczesnymi rozwigzaniami konstrukcyjnymi
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w postaci podrozowania z basni do basni. Cata natura, tacznie z nieozywiong, wiedzie tu
wiasny zywot. Stworzona przez Brzozowskiego basniowa rzeczywistosc jest bliska zycia
1 codziennosci. Oswojone sg strzygonie i zmory, diabty i czarownice, ale to nie znaczy,
ze sg niegrozne. Latwo wejs¢ w komitywe z Czartem i straci¢ glowe. Gdy wzbogacisz
si¢ za sprawg ztego, pamigtaj, ze dzieje si¢ to czyims kosztem. Te z finezyjnym humorem
napisane utwory o rozumieniu innych i tolerancji wobec odmiennych zachowan i postaw
jako warto$ciach nadrzednych posiadajg istotne wartosci wychowawcze. Wyrdznia je
rowniez mistrzowska zwi¢zlo$¢, wspaniaty styl, subtelny dowcip i odwolywanie si¢ do
tradycji literackiej.

Basnie oparte na tradycyjnych watkach i motywach literackich, dzigki rozpoznawalnym
toposom literackim, stanowity przedluzenie zycia utworéw znanych, popularnych i lu-
bianych przez dzieci. Wspotczesne ujecia starych watkdw i motywow sg z reguly blizsze
dziecku z uwagi na uwspotczesniony jezyk i nowe formy wypowiedzi literackiej.

Autorka wspotczesnych opowiesci basniowych opartych na folklorze ludowym jest
Ewa Nowacka, ktora w latach 90. XX w. wydata dwie basnie: Bozeta i my (1995) 1 Emi-
lia z kwiatem lilii lesnej (1995). Pisarka przybliza w nich mtodemu czytelnikowi $wiat
stowianskich demonéw. W basniach tych mozna odnalez¢ elementy gawedy literackiej,
basni, skojarzenia odwolujace si¢ do mitologii, do dawnej pie$ni czy piosenki ludowe;.
Bohaterami basni E. Nowackiej sg postacie pojawiajace si¢ w naszych rodzimych ba-
$niach: utopce, strzygi, zmory, demony uosabiajace ludzkie I¢ki oraz przyjazne ludziom
bozeta czy pelne uroku rusalki. Pisarka pozwala odbiorcy wnikna¢ w ich nature, uchwyci¢
tajemnicg ich bytu, ktora wiaze je z ludzkimi losami.

Takze Jerzy Niemczuk nawigzywal w swej tworczosci basniowej do folkloru ludowego.
Jest to widoczne w jego ciekawej basni Przygoda Zuzanki (1995). Jej bohaterka jest mata
dziewczynka, ktora marzy o niezwyktych przygodach i tworzy czary za pomocg papieru,
kolorowych kredek i wyobrazni. Narysowane przez nig przedmioty i postacie ozywaja
1razem z nig przezywajg rozne perypetie, oczywiscie wedlug jej scenariusza. Mamy tu
do czynienia z dynamiczng akcja i szybkimi jej zwrotami, gdy co$ zaczyna si¢ Zle dziac,
czyli nie po mys$li dziewczynki. Prawdziwe niebezpieczenstwo pojawia si¢ wtedy, gdy
brakuje papieru czy kredek. Niemczuk do swej basni wprowadza znane postaci z mitow,
m.in. wilkotaka Lupe, strzygta Lebiege i Licho. Jest tu tez Zuzak, osobnik, ktory miat
by¢, wedtug poczatkowego zatozenia Zuzanki, potworem, a stat si¢ przyjacielem. Potwor
dzielit swiat na dobraki i ztaki. Ztych zaciekle zwalczat, a dobrym pomagat. Jak widac,
basn ta wyrosta z naszej codziennosci. Dziecko jest tu bohaterem i tworcg fantastycznej
fabuly. Procz awanturniczej akcji i ciekawych bohaterow uwage zwraca nieograniczona
fantazja i dowcipna satyra. Basn przekazuje wazne prawdy o ludziach i zyciu.

Basnie oparte na ludowym folklorze, ale nie polskim, lecz obcym, tworzyt Zenon
Gierala, ktory opublikowal tom opowiesci fantastycznych Cygariskie srebro (1991).
Tom zawiera basnie, ktore autor ustyszat od przyjaciot Cygandw i spisal. Na szczegolng
uwage zastuguje Basn mqdrej, starvej matki. Jest to krotka, poetycka opowies¢ o losach
Cygandéw w czasie wojny, ktdrzy zamieniali si¢ w biekitne ziarenka piasku i odradzali
sie, gdy, rozsiani przez wiatr dotkneli ziemi. Elementem taczacym wszystkie basnie jest
posta¢ cyganskiego chtopca Kato (znaczy czarny), rozumiejacego mowe zwierzat i roslin.
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Kato, przystuchujac si¢ ich opowiesciom, staje si¢ czastka przyrody, zdobywa przy tym
wzgledy i serce pigknej cyganskiej dziewczyny. W magicznym $wiecie przedstawionym
przez Gierale dobro istnieje obok zta, ghupota obok madrosci, litos¢ obok okrucienstwa,
tak jak w kazdej niemal tego typu basni.

Na folklorze obcym osnut rowniez zbior basni Kamienny pies: basnie wietnamskie
(1989) Wojciech Zukrowski.

We wspotczesnej fantastyce literackiej wazne miejsce zajmuja basnie, podania i legendy
regionalne, oparte na folklorze lokalnym. Objasniaja one znaczenie nazwy miasta, herbu
lub informujg o niezwyktych wydarzeniach badz postaciach zwigzanych z regionem.
Egzystuja w ustnym przekazie ludowym. Ich akcja rozgrywa si¢ nie ,,za gérami i lasami”,
lecz w okre§lonym regionie i miejscowosci.

Ludowy folklor Slaska ukazuja basnie i legendy réznych autoréw (m.in. Jana Bara-
nowicza, Kornelii Dobkiewiczowej) zamieszczone w retrospektywnym tomie W skarb-
nikowym krolestwie (1991).

Ludowy folklor Pomorza Gdanskiego popularyzuja z kolei opowiesci basniowe za-
mieszczone w tomie zbiorowym Basnie baftyckie (1992). Z tym samym regionem wigza
si¢ legendy i1 podania gdanskie. Niestrudzonym popularyzatorem folkloru gdanskiego
byt w czasach PRL-u Franciszek Fenikowski. Byl on autorem catego cyklu legend,
w ktorych starat si¢ powigzac¢ najscislejszymi wigzami histori¢ Gdanska z historig Polski.
O tym waznym battyckim porcie traktujg takze Legendy gdanskie (1992), ktére zebrat
1 opracowal Jerzy Samp. W zbiorze tym — jak podaje autor we wstepie — znalazly si¢
teksty rozproszone, publikowane wczesniej w zbiorach basni polskich i w czasopismach,
oraz teksty wezesniej niepublikowane. Gdansk, tak jak wiele innych miast, jest gteboko
zakorzeniony w dziejach naszego panstwa, dlatego powstato o nim wiele podan, legend
1 fantastycznych opowiesci. Dawny Gdansk byt miastem wielu jezykow, kultur i wyznan
narodowych. Ze wzgledu na jego polozenie krzyzowaty si¢ w nim r6zne szlaki handlowe,
w zwigzku z tym taczyly si¢ tu i mieszaly rdzne kultury i tradycje. Miasto rozbrzmiewato
mowg polska, niemiecka, angielska i kaszubska. Ta ponadnarodowo$¢ budowata swoistg
tozsamos¢ miasta. Mieszkancy chlubili si¢ tym, iz sg gdanszczanami i nie identyfikowali
si¢ z zadng konkretng nacjg. W opowiesciach o Gdansku zebranych przez J. Sampa mie-
szaja si¢ historie zmyslone z prawdziwymi, pojawiajg si¢ autentyczne postaci, budowle
i dzieta sztuki. Dowodzg tego m.in. legendy mariackie, zwigzane z dzisiejszg bazylika
pw. Najswietszej Marii Panny, badz tez opowiesci demonologiczne, zabarwione gdan-
sko-pomorskim kolorytem, z Zywa obecno$cia kaszubszczyzny wraz z jej mitologia
1 charakterystycznym stownictwem. Szereg legend opiera si¢ na uniwersalnych watkach
wywodzacych si¢ z mitologii greckiej i rzymskiej, sg rowniez watki biblijne. J. Samp,
w odréznieniu od swych poprzednikow, nie pozbawit swych legend ryséw brutalnosci
1 okrucienstwa, tak przeciez charakterystycznych dla autentycznej klechdy domowe;.

Wsrod wielu polskich miast do niezwykle legendotworczych nalezy Krakow. Jego
bogatg histori¢ opowiedziang w sposob ciekawy znajdziemy w Opowiesciach starego
Krakowa (1998) Jana Adamczewskiego, w ktorych zostaly umiejetnie zespolone tresci
historyczne z watkami legendarnymi i basniowymi. Tytuly poszczegdlnych opowiesci:
O Stanczyku, ktory nawet z krola zartowal, O grocie krola Lokietka, O Lajkoniku, co
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Krakow przed Tatarami uratowal zachecaja do poznania najpopularniejszych legend
krolewskiego grodu oraz jego dziejow. Autor oprowadza w nich czytelnika po rdéznych
krakowskich dzielnicach, zabytkowych miejscach, takich jak zamki, patace, koscioty, stare
kamienice, malownicze zautki i zabytkowe uliczki. W zbiorze obok powszechnie znanych
basni i legend znalazty si¢ takze mniej popularne, jak o §wigtym Florianie, ktory Krakow
przed pozarem uratowat i odtad stat si¢ patronem wszystkich strazakéw, o §wietym Jacku
z pierogami, patronie gtodnych, badZz o Nawojce, ktora — przebrana za zaka — przetarta
szlak wszystkim dziewczetom studiujagcym w Akademii Krakowskiej.

Mitologia ludowa kolejnego regionu Polski — Wielkopolski znalazta odbicie w tomie
basni Krzysztofa Kaltugi Zaczarowany dzwon. Basnie zamku Ksigz (1996). Autor, opie-
rajac si¢ na tradycyjnych motywach basniowych, w dziesigciu utworach przedstawit zda-
rzenia, o ktoérych niegdys$ opowiadano. Znalazty si¢ tu réwniez basnie, ktore poswigcone
sg zdarzeniom, jakie naprawd¢ mogly mie¢ miejsce. Napisane wspotczesnym jezykiem,
opowiadaja o ochronie roslin i zwierzat, ukazujg kolejnych wiascicieli Ksigza, rycerzy
— rabusi, ktorzy chcieli dosta¢ si¢ do zawarto$ci kasztelanskiego skarbca, oraz ducha
mysliwego strzegacego zwierzyny przed ktusownikami. Katuga jest wierny basniowe-
mu kanonowi — w jego utworach, tak jak w kazdej tradycyjnej basni, dobre uczynki sg
nagradzane, a zte — karane.

Kolejnym miastem, ktorego dzieje i topografia zostaty utrwalone w ludowych basniach
i legendach, jest Wroctaw. Basnie i legendy wroctawskie upowszechnit Mariusz Urba-
nek w tomie Mostek czarownic (1996). Zgromadzone tu opowiesci ludowe istniaty juz
weczesniej w przekazach niemieckich i nielicznych polskich. M. Urbanek ponownie je
zebral 1 opracowal na uzytek wspotczesnego czytelnika polskiego. Pomieszczone w tomie
utwory ukazujg m.in. histori¢ i zabytki miasta: kluskowg brame, katedre, ko§ciot Marii
Magdaleny, pozwalaja ustali¢, gdzie znajdowat si¢ mostek czarownic i ustysze¢ dzwon
grzesznika.

Swoich basni i legend doczekata si¢ rowniez 1.0dz. Zostaty one zebrane w tomie £0dz
w basni i legendzie (2001). Ich autorami sg Stanistaw Rachalewski, Zdzistaw Konicki
i Jolanta Fiszbach. Ten zbiorowy tom opracowany przez Wiestawe Jedrzejczyk, Celing
Jaworska-Mackowiak i Witolda Kowalskiego sktada si¢ z trzech czgsci. Dwie pierwsze
zawierajg tresci historyczne, dotyczace dziejow regionu i miasta, a ostania — literackie.
Tworzg ja basnie, legendy i podania. Wyrosly one z wiedzy 1 wyobrazni ludowej, z wie-
dzy i wyobrazni robotnikéw urodzonych na wsi, ktdrzy tworzyli histori¢ wielkoprzemy-
stowego miasta, histori¢ Lodzi od nadania jej praw miejskich do XIX wieku wiacznie.
Ludowa dociekliwos¢ starata si¢ przeniknac¢ tajemnice zaktadow rzemie$lniczych i firm
kupieckich, nie wylaczajac bardzo zamknigtego srodowiska zydowskiego. Dzieki todzkim
basniom, legendom i podaniom dowiadujemy sig, jak to chrzescijanski diabet o rysach
stowianskiego czarta podgrzewal parowe kotly fabryk i radzit ich wlascicielom, jak po-
stepowac z kobietami oskarzonymi o pomor bydta, oraz poznajemy blizej diabta Borute.
Dowiadujemy si¢ takze, jaka jest geneza miejskiego herbu, a takze skad pochodzi nazwa
miasta i jego najdtuzszej ulicy, Piotrkowskiej. Opowiada o tym Legenda Janusza, czyli
skqd pochodzi nazwa miasta £.odz. Ukazane sa w niej losy chlopa Janusza — pierwszego
sottysa osady, ktora data poczatek Lodzi. Janusz nie patal mitoscia do teczyckich panow,
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nie byt wobec nich postuszny, dlatego przed ich gniewem zmuszony byt si¢ ukrywacé.
Uciekl mianowicie mizerng 16dkg w gore rzeki Bzury, w puszcze na potudniowy zachdd.
W pewnym miejscu todka zatrzymata si¢ i nijak nie drgneta. Tu Janusz wyszedt na brzeg.
Wkoto byto btoto i sporo zaro$li, ale chtop nie zrazit si¢, nie zmogly go nawet burza
iulewa. Odwrocit todke do gory dnem i w ten sposob powstal pierwszy toédzki dom.
Rankiem puszcza prosita go o pozostanie, oferujac w zamian wiele daréw: cisze, spokoj,
midd, zubry, tosie, mnostwo drewna na budulec. Bohater legendy skusit si¢. W pierwszej
wybudowanej przez niego chacie zamieszkata z nim panna z Widzewa. Janusz wraz
synami i wnukami stworzyt osade, wybudowat kosciot. W piatym pokoleniu powstat
juz targowy Stary Rynek. W zbiorze znajduja si¢ tez inne opowiesci, rownie ciekawe
1 zabawne, a czasem tajemnicze i grozne.

Z sentymentu do dwoch dawnych miast polskich — Lwowa i Wilna —ktorego nie mozna
bylo manifestowaé¢ w czasach PRL-u, upowszechnione zostaty Basnie Iwowskie (1999),
opracowane przez Alicje Szubert-Olszewska, oraz Podania i legendy wilenskie (1991)
Wiadystawa Zahorskiego.

Basniom lwowskim, w ktérych pojawiajg si¢ historyczne wzmianki na temat dziejow
wielokulturowego Lwowa, oprdocz oryginalnej fantastyki basniowej uroku dodaje typowy
Iwowski humor i swada. Maja one religijne przestanie. Mowig rowniez o ludzkich wadach:
chciwosci, pysze, pazernosci na zaszczyty 1 bogactwo. Obowigzuja w nich typowe dla
tradycyjnej basni zasady moralne, wedle ktorych triumf Swieci sprawiedliwosc, a zto,
rodzace si¢ pod wplywem diabelskich podszeptoéw, zostaje przyktadnie ukarane. W ba-
$niach tych pojawia si¢ cata galeria polskich diabtéw. Spotykamy takze diabty zyczliwe
ludziom, ktére majg swoj honor i z pobudek patriotycznych uczestniczg w obronie Lwowa
przed najazdem tureckim.

Zjawisko wielokulturowos$ci wyeksponowane jest rowniez w Podaniach i legendach
wilenskich Wladystawa Zahorskiego. Ten niestrudzony popularyzator historii Wilna,
autor licznych przewodnikdw 1 monografii, opart si¢ na materiatach archiwalnych i kro-
nikarskich, by przekaza¢ potomnym to, co lud wilenski przekazywat sobie z pokolenia
na pokolenie. Legendy ukazujg historyczne dzieje miasta od poganskich poczatkow,
poprzez litewska swietnos¢ w Krolestwie Obojga Narodow, az do roku 1923. W legen-
dach pojawiajg si¢ postaci z opowiesci ludowych, takie jak Lizdejko oraz historyczne,
takie jak Kiejstut, Barbara Radziwittowna, Zygmunt August i wiele innych. Wérdd wielu
opowiesci na uwage zasluguje historia hetmana Paca, ktéry wybudowal dzigkczynny
kos$ciot — barokowa $wigtynie Piotra i Pawta. Ciekawa jest historia najazdu szwedzkiego
na Wilno, majacego miejsce juz po ograbieniu Warszawy. W grabiezy Wilna uprzedzit
jednak Szwedow niejaki Zototarenko. W tomie Zahorskiego znalazly si¢ rowniez podania
zydowskie, poniewaz przez wiele lat Wilno byto znaczacym osrodkiem kultury zydowskie;.
Tego Wilna, o ktérym jest mowa w Podaniach i legendach wilenskich, dzi$§ juz nie ma.

Basnie regionalne wyszty réwniez spod piora Marii Kriiger. Opublikowata ona
zbior opowiesci fantastycznych, legend i podan z réznych regionéw Polski pt. Tajemnice
polskiej ziemi (1998). Procz znanych legend, jak chocby tej o ztotej kaczce, zamiescila
tu opowiesci mato znane, krazace w regionalnych przekazach i anegdotach. Do takich
utworow nalezg m.in. takie opowiesci, jak: Jak si¢ diabet uczyl, Jak Dunajec plyngl,
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Jak powstaly Karpaty. Legendy te znakomicie podtrzymuja i ozywiajg ludowe tradycje
w réznych regionach Polski.

Basnie, podania i legendy oparte na regionalnym folklorze ludowym to gatunki upra-
wiane w latach ostatnich na szeroka skalg. Zadomowity si¢ one we wspolczesnej fantastyce
jako gatunki literackie, po ktore chetnie siegaja w swych wyborach lekturowych mtodzi
czytelnicy. Korzystali z nich takze nauczyciele z uwagi na sugerowang w szkolnych pro-
gramach potrzebe zapoznawania mtodziezy z regionalng tradycja kulturowg i sugestiami
zaszczepiania mitosci do wlasnego kraju za posrednictwem uczenia przywigzania do
wlasnej miejscowosci i regionu, stowem do naszej ,,malej” ojczyzny.

Kolejny rodzaj basni, ktérymi wspolczesni pisarze bogacili naszg najnowsza fantastyke
literacka, to dobrze rozwijajaca si¢ w latach ostatnich basn literacka, wyraznie odcinajgca
si¢ od tradycyjnej fantastyki basniowej, opartej na obiegowych watkach basniowych
i folklorze ludowym ksztalttowana wylacznie przez wyobrazni¢ tworczg pisarza, oparta na
nowych, zupeie oryginalnych watkach fabularnych, w ktorej czarodziejskie wydarzenia
rozgrywaja si¢ niekiedy we $nie badz za sprawg magicznych przedmiotow w realnym lub
fantastycznym $wiecie, gdzie procz postaci prawdziwych zyja postaci wyimaginowane,
uosabiajace dobro Iub zto.

Autorka wspotczesnej basni literackiej jest Ewa Maria Letki, ktora w ciekawej opo-
wiesci fantastycznej Wyspa Urodzinowa (1990) podjeta wazny spotecznie temat sieroc-
twa, adopcji 1 rodzicielstwa zastgpczego. Bohaterka basni jest osierocona dziewczynka
Agnieszka, ktéra teskni za prawdziwym domem i rodzicami. Jej marzenia urzeczywist-
niaja si¢ na wyimaginowanej Wyspie Urodzinowej, na ktéra przenosi si¢ za sprawa
magicznego, plaskiego i ksztaltem przypominajacego wyspe kamienia, gdzie bedzie
zyta wérod zaprzyjaznionych z nig zwierzat, m.in. psa Miodka i kotki Herbatki. Tutaj
otrzyma najwspanialszy prezent urodzinowy — rodzicow. Pisarka uczucia dziecka, ktore
czuje si¢ opuszczone i samotne, przetozyla na basn o subtelnym uroku, w ktorej udato jej
si¢ stworzy¢ czarodziejski klimat i przedstawi¢ w oryginalnej formie literackiej ukryte
marzenia i prawdziwe uczucia samotnego dziecka

Problem adopcji podjeta takze Katarzyna Kotowska w nagrodzonej przez Polska
Sekcje IBBY basni literackiej Jez (1999). W basni Kotowskiej ukazane jest bezdzietne
matzenstwo, ktore przygotowuje sie do adopcji dziecka oraz symboliczny Jez — chlopiec,
ktory pod wpltywem staran i zabiegdw oraz madrej mitosci nowych rodzicéw stopniowo
traci kolce, by w koncu pozby¢ si¢ ich ostatecznie. Przedstawiony w utworze proces dora-
stania prowadzi nieuchronnie do odejécia dziecka z domu. Jest w tym i smutek, poniewaz
jakis etap zycia si¢ konczy, ale jest i rado$¢, bo co$ nowego si¢ rozpoczyna.

Interesujaca basn literacka pt. Dziwne przypadki czarnoksigznika Zenona (1999), w kto-
rej petno jest zaskakujacych sytuacji, nieoczekiwanych katastrof i pogodnego btazenstwa,
stworzyta Anna Lewkowska. Akcja utworu rozgrywa si¢ w wyimaginowanym krolestwie,
w ktorym rzadzi krél Gul. Do pomocy ma czarownika Zenona i komputer. W krolestwie
nie dzieje si¢ jednak dobrze, krdla i czarownika przesladuje dziwny pech. Wszystkie ich
przedsigwzigcia obracajg si¢ wniwecz, a magiczne poczynania czarodzieja spetniajg sie
na opak. Sedziwy czarodziej, cierpigcy na sklerozg, wzdycha do lepszych czasow, krél
wpada w furi¢ i komputer wystawiany jest za kare na ogrodowe grzadki. Dworzanie sg
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rozleniwieni, po zamkowym dziedzincu harcujg i1 psocg przedziwne stwory powotane
do zycia w wyniku nieudanych czarodziejskich zakle¢. Ksigzka Smieszy 1 bawi, pozwala
patrze¢ na $§wiat z pogodnym, humorystycznym dystansem.

Basnie literackie tworzy takze dwukrotny laureat Nagrody Literackiej im. Kornela
Makuszynskiego, Piotr Wojciechowski, ktory opublikowat m.in. takie opowiesci fan-
tastyczne, jak Bajki zoltego psa (1993) i Z kufra pana Pamputa (1993). Dowiadujemy
si¢ z nich, ze smoka mozna otrzymaé¢ w wypozyczalni i poznajemy wedrownego ryce-
rza, ktory nie ma konia i miecza. Swiat w utworach Wojciechowskiego jest oczywiscie
magiczny. Tajemnicg tej magii jest nostalgia. Pan Amput, cho¢ zachowuje si¢ jak duze
dziecko, dzieckiem nie jest. Przed byciem dorostym chronig go czary. Doroéli dzielg si¢
na dobrych, ktorzy na przyktad pieka ciasto, na ztych, ktorzy ktdca si¢ i rozwodza, oraz
neutralnych, zajetych dziwacznymi sprawami. Gléwnym btgdem wszystkich dorostych jest
to, ze nie stuchaja dzieci. Te dwa Swiaty — §wiat dorostych i §wiat dzieci —taczy u Wojcie-
chowskiego fantastyka. Pan Pamput pojawia si¢ w obu tych swiatach, w Swiecie fantazji
1 rzeczywisto$ci w r6znych przebraniach. Jego magiczna moc bierze si¢ ze szczeg6lnej
wyobrazni. Nic nie wydaje mu si¢ niemozliwe, w zwigzku z tym wszystko mu si¢ udaje
—posiada na przyktad skrzypce poruszane wiatrem oraz komputer napedzany mrowkami.
Swiat ukazany przez pisarza jest peten beztroskiego usmiechu, kolordw, surrealistycznego
dowcipu, radosci 1 nawet Wyspa Pospiechu daje sie polubic.

Pisarka, ktora nawigzywata w swych basniach do znanych motywow basniowych, stowem
do tradyc;ji literackiej, 1 tworzyta zarazem oryginalne basnie literackie, byta Malgorzata
Musierowicz, popularna wérdd mtodych czytelnikow glownie jako autorka stynnej Jezy-
cjady. Opublikowata ona m.in. takie basnie, jak: Kluseczki (1990) i Tempusek (1990).

W pierwszej z nich wystepuje ziemski krasnoludek w tradycyjnym czerwonym ku-
braczku i czerwonej spiczastej czapeczce. Nie ma wprawdzie siwej brody, jest jednak
malutki, chociaz nie przesadnie, i ma na imie Jozio. Swietnie wigc nadaje si¢ na kolege
chorego szesciolatka, ktérego przed chwilg starsi bracia, zajeci swymi lekcjami, prze-
zwali krasnalem, odzegnujac si¢ od jakiegokolwiek wspolnego zajecia. A krasnoludek
Jozio, przywiany przeciagiem do mieszkania, potrzebuje kolezenskiej pomocy i pomoc
taka otrzymuje. SzeScioletni Wawrzyniec przezyje z nim wielka przygodg, wesprze go
w rodzinnych ktopotach, pomoze mu ocali¢ przesliczng siostrzyczke Honoratke, przede
wszystkim jednak uchroni ludzkos$¢ od niebezpieczenstwa, jakie gotowat dla niej zty
docent, dazacy do sparalizowania ludzkiej woli za pomocg zgubnej Pigutka Szcze$cia.
Fantastyka w Kluseczkach wyrasta z codzienno$ci i jest nasycona konkretem. Dom cho-
rego Wawrzynca jest sympatycznym, inteligenckim domem, w ktérym zapracowana, ale
nieodmiennie serdeczna mama dzieli swoj czas pomiedzy gosci, lekture Wstepu do psy-
choanalizy 1 gotowanie pysznych kluseczek, nielubianych jednak przez chlopca. Z takiego
domu bez oporu wyrusza si¢ na pomoc innym i do takiego domu z rado$cig si¢ wraca.
Krasnoludek jest tu mile widziany jako symbol innej rzeczywistos$ci, bliskiej wprawdzie
tej realnej, ale tajemniczej i petnej niespodzianek. Scenariusz przygody jest tu rozwijany
tak, aby zaciekawiat, ale nie budzit leku dziecka. Wypunktowane s3 momenty zwrotne,
momenty decyzji i czynow chtopca, sprzymierzonego z krasnoludkiem. Najwazniejszy
jest szlachetny czyn. Trzeba wyrwac z rak porywaczy bezbronng Honoratke, wesprzeé¢
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zbratanego krasnoludka, obroni¢ ludzko$¢. Fantastyka staje si¢ realnos$cig chtopiecego
pragnienia odwagi, honoru i wspaniatego czynu.

Bohater drugiej basni, Tempusek, ma kosmiczne pochodzenie. Posiada bowiem — jak
pisze autorka — ,,ten szczeg6lny, ryjkowaty, pozaziemski typ twarzy”. Nie jest byle kim.
Na Ziemi zjawia si¢ jako przedstawiciel Wydzialu Czasu z Kontroli Kosmicznej. Nigdy
nie rozstawal si¢ ze swym wspaniatym temputerem, ktory pozwalat mu dokonywaé
precyzyjnych pomiardéw strat, jakie powodujg ludzie trwoniacy czas. W opowiadaniu
Musierowicz takim ,.trwonicielem” czasu jest dziewigcioletni Tomasz, ktorego zzera
lenistwo. Symuluje on chorobe, oszukuje mame, watkoni si¢ w 16zku, zamiast wstac, 1$¢
do szkoty, uczy¢ si¢. Spotkanie z Tempuskiem nauczy go rozumu, ale tez pozwoli przezy¢
wspaniatg przygode — pogon za ztodziejami, amatorami temputera.

Jak dowodzg omowione tu basnie, w fantastyce literackiej Musierowicz dostrzec mozna
pewna ewolucje. Od basni z tradycyjnymi rekwizytami przejdzie autorka do fantastyki
kosmicznej, jakg uprawiali z mysla o dzieciach m.in. J. Broszkiewicz, autor powiesci:
Wielka, wigksza i najwieksza, Ci z Dziesigtego tysigca, Oko Centaura; M. Kann, autorka
powiesci Blekitna planeta; Marta Tomaszewska, autorka cyklicznej opowiesci o Tapa-
tikach; czy czgsciowo J. A. Zajdel, autor powiesci Lalande 21 185. Byla to fantastyka
bliska basni, tatwa w odbiorze, pozbawiona nadmiaru elementéw technicznych, nasycona
szlachetnymi tresciami moralnymi, z natury optymistyczna.

Oryginalne basnie literackie wyszty spod pidra Krystyny Kofty, z ktorych dwie — Istota
(1991) 1 Purpurella (1997) — zastuguja na szczegolng uwage. W pierwszej z nich autor-
ka, podobnie jak M. Musierowicz, postuzyta si¢ konwencja realistyczng i fantastyczng.
Narratorem jest w niej pieciolatek, ktory zetknie sig, jak chlopiec z Tempuska, z przyby-
szem z nieznanej przestrzeni kosmicznej. Jest to dziwaczny srebrno-niebieski stworek
przypominajgcy zmechanizowang zabawke, zdolny zmienia¢ swoj ksztalt, ale kryjacy
w sobie jasniejace serce. Spotkanie chtopca z tg istotg jest waznym dla niego przezyciem.
Stanowi inspiracje¢ do szukania nowych informacji o wszech§wiecie. Na uwage zashuguje
naturalnos$¢ narracji pigciolatka — jego opowies¢ ma z jednej strony cechy dziecigcej
powagi, z drugiej za$ — dziecigcej naiwnosci.

W $wiecie przedstawionym w drugiej basni, poswigconej przyjazni, pomocy, dazeniu
do dobra, ale tez ludzkiej zawisci 1 zazdrosci, istnieje kwiat, ktory sprawia, iz ludzie stajg
si¢ dla siebie zyczliwi. Bohaterami basni sg ludzie i upersonifikowane zwierzeta oraz
przyroda: babcia Paulina, mieszkancy malego miasteczka, zajac Kajtek, myszki Babel
1 Munio, kret Oczko, kot Trzyglowy i1 kwiat Purpurelli. W basni dzielna myszka Munio
wyrusza z przyjacielem Potudniowym Wiatrem za trzy morza: Zotte, Czarne i Czerwone
po ziarenko Purpurelli, kwiatu, ktory odnawia ludzkie serca i uratuje babci¢ Pauline od
spalenia na stosie. Babcia znalazta si¢ w tej dramatycznej sytuacji z powodu szewcowej
Marty, bardzo zazdrosnej o babciny ogrodek i duzy w nim urodzaj. Mate zwierzatko
przezywa szereg rozterek: strach, obawe, tesknote, niepewnos¢, ale osiaga cel dzigki
wytrwalosci oraz swej dobroci 1 rozumowi. W miasteczku zndw zapanowaty przyjazn,
dobro i mito§¢. Bash jest mocno zakorzeniona w realiach naszych czasow, w ktorych
ludzie ciagle sobie czego$ zazdroszczg. Autorka wprowadza na karty swej opowiesci
przezabawne stowa, dialogi zwierzat, ktore przezywaja si¢ nad wyraz humorystycznie,
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czasem za$ dziwacznie, ale zawsze zartobliwie, z pewng nutg pieszczoty. Mozna w niej
tez oprocz humoru stownego zaobserwowaé¢ humor sytuacyjny. Sam temat utworu — kwiat
siejacy mitos¢ 1 zyczliwo$¢ — przypomina kwiat paproci z bajki o tym samym tytule Jo-
zefa, Ignacego Kraszewskiego.

Istotne problemy porusza w swych Bajkach dla Agnieszki (1998) Michal Kalitowski.
Ten interesujacy tom sktada si¢ z odmiu basni literackich, w ktorych jest mowa o przy-
jazni, mito$ci, poswieceniu, uczciwosci wobec siebie 1 innych, lojalnosci, cierpliwym
oczekiwaniu na to, co nas w zyciu czeka, godzeniu si¢ takze na gorsze, a nawet na zte
wydarzenia. Na szczegdlng uwage zastuguje basn Nocne lesne spotkanie, w ktorej poja-
wia si¢ zagadkowy stworek z gtowka podobna do jeza, krotkim ryjkiem i1 orzechowymi
oczkami. Stworek ten zwykle tylko raz wkracza w zycie dorostych — pojawia si¢ w specy-
ficznej chwili, kiedy znajduja si¢ oni w sytuacji bez wyjscia. Kazdy ustyszy to, co pozwoli
pogodzi¢ si¢ z rzeczywistoscig lub pomoze rozwigza¢ problem. Ukazane w basniach
Kalitowskiego przemyslenia mogg inicjowaé rozmowy z dorastajagcymi dzie¢mi na wiele
tematdw o charakterze etycznym i filozoficznym.

Bardzo ciekawy tom basni literackich opublikowata Dorota Gellner, corka niezyjacej
juz poetki Danuty Gellnerowej. Jej Bajeczki (1997) traktujg o sprawach waznych dla dzieci:
o zabawach, porach roku, rodzinie, krasnalach, smokach. Autorka oswaja w nich dzieci¢ce
niepokoje, fobie i strach. Mowi, ze strach nalezy mie¢ po prostu w nosie. W opowiesciach
D. Gellner rzeczywisto$¢ miesza si¢ z fantazja, rzeczy zwykle, przyziemne w rodzaju kosza
na $mieci, ktoremu znudzilo si¢ sta¢ przez lata w tym samym miejscu, z niezwyktymi. Jej
bajeczki nasycone sa dowcipem i humorem, znakomitym wyczuciem rymu i rytmu.

Kroétkie, nowoczesne, nasycone pogodnymi i dowcipnymi tresciami basnie, zebrane
w tomie Bajki o smokach i rycerzach (2001), opublikowali: cérka Danuty Wawitow, znanej
poetki — Natalia Usenko i Andrzej NiedZwiecki. Akcja tych basni najczgsciej rozgrywa
si¢ w przedszkolu. Z bajkowych fabut dowiadujemy si¢, Ze na Swiecie jest wiele cudow-
nych i niezwyktych stworzen. Niektore z nich sg wyjatkowo tajemnicze. Sg wérdd nich
smoki dziwaki 1 rycerze, ktorzy chodza do przedszkola. To o nich opowiadajg N. Usenko
1 A. Niedzwiecki. Nie wszyscy z nich sg dzielni, nie wszystkie tez smoki sg niebezpieczne.
Bywaja natomiast niebezpieczne ksigzniczki. W basniowe fabuty, ktére traktujg o sym-
bolicznych smokach, rycerzach i ksi¢zniczkach, autorzy wpisali losy, perypetie i zabawy
dzieci przedszkolnych. W Bajce o Kubie i smoku Brzuchodrapie przedstawili na przyktad
histori¢ Ani i Kuby. Kuba, pigcioletni rycerz, uratowat swa kolezanke Ani¢ z rak smoka.
Przyszedt jej z odsiecza, majac w reku jedyna dostepng bron — pomidora, bo w sklepie
zabraklo oswajaczy smokow. Kuba naktonit smoka do jarskiego pozywienia, utrzymujac,
ze gdy ten zje Anig, bedzie miat nudnosci, bo ludzie sg cigzkostrawni. Po tym wydarzeniu
Brzuchodrap wyszedt zza przedszkolnych szafek i zyt w zgodzie i przyjazni z dzie¢mi.
Zimg pracowal jako kaloryfer, a w ciggu catego roku pani kucharka podgrzewata na jego
brzuchu zupe.

W podobnej, humorystyczno-zartobliwej konwencji literackiej utrzymane sg inne bajki
z tego tomu, m.in. takie jak: Bajka o rycerzu Orzeszku, Bajka o Dmucholudzie, Bajka
o trzech ztosliwych ksigzniczkach, Bajka o rycerzach Kitotnikach, Bajka o hatasliwym smo-
ku. Polaczenie fantastycznych zdarzen i stwordéw z realnie, a wige autentycznie istniejgcym
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otoczeniem i prawdziwymi postaciami pozwala matemu czytelnikowi zrozumie¢ prze-
stania basni, w ktore wpisane zostaly uniwersalne prawdy moralne. Autorzy w zabawny
sposob wytykaja w nich ludzkie przywary: ztosliwos¢, hatasliwo$¢, gadulstwo, ktotliwose.
Ich bajki ucza dbania o czystos¢, o higieng osobista, zdrowego odzywiania i trybu zycia,
umiejetnego organizowania sobie czasu. Stanowig ilustracj¢ przystowia: ,,gdzie dwdch
si¢ ktoci, tam trzeci korzysta” oraz przekonania, ze ten, kto najglo$niej mowi o swojej
odwadze, wcale nie musi by¢ dzielny, bo miecz i zelazne majtki wcale nie czynig rycerza.
W lekkiej, zartobliwej formie literackiej przekazujg cenne tresci wychowawecze.

Pigkny zbi6r wspotczesnych basni opublikowata Danuta Mucha — znana poetka todz-
ka, badaczka literatury dziecigcej, ktora zwigzata si¢ w latach ostatnich z piotrkowskim
srodowiskiem naukowym. Jej zbior opowiesci fantastycznych Basniowy swiat w czterech
porach roku (2002) obejmuje utwory wydane wczesniej w tomikach: O tym, jak Mroz
ukradt ztg Zime (1990) 1 O Stonku, ktore nie znalo si¢ na zegarku (1990) oraz teksty
nowe, wczesniej niepublikowane, takie jak: Zmiana czasu i O Platku sniegu, ktory stat
sie kropelka wody. D. Mucha, postugujac si¢ antropomorfizacja, prowadzi swych matych
czytelnikow w §wiat grzybow, zwierzat, ptakow, owadow 1 zjawisk atmosferycznych.
Jej przyrodniczo-meteorologiczne bajki rozwijaja wyobrazni¢, uczg wlasciwego sto-
sunku do przyrody, budza w dziecku wrazliwo$¢ na uroki otaczajacego $wiata i ksztalcg
humanistyczng postawe wobec niego. Autorka mowi w nich takze o zasadach dobrego
wychowania, tworzeniu obrazu wlasnego ,,ja”” i szacunku wobec innych.

Wspotczesna basn literacka jest zréznicowana pod wzgledem formalnym i tematycz-
nym. Henryk Jurkowski utrzymuje, Ze jest to:

krotkie opowiadanie z elementami fantastycznymi, (...) [w ktorym sg] jakie$ hobbi-
ty, muminki albo inne ni to rzeczywiste, ni to nadprzyrodzone stworzenia. Nietrudno
zauwazyc¢, ze ten nowy gatunek ma si¢ do dawnej basni jak pluszowy niedzwiadek
do prawdziwego niedzwiedzia grizzly. Basn literacka to basn dziecinnego pokoiku,
wygtadzona i ucywilizowana.?

OPOWIESCI FANTASTYCZNE

W czasach ostatnich, u schytku XX i na poczatku XXI w., prawdziwe triumfy w fan-
tastyce literackiej, zard6wno polskiej, jak 1 obcej, $wieci nie tradycyjna bajka i basn, ale
nowoczesny rodzaj opowiesci magicznej, zwanej fantasy. Jest to gatunek z pogranicza
basni i fantastyki naukowej, nasycony glebokim podtekstem filozoficznym. Utwory
nalezace do opowiesci typu fantasy nawigzuja niekiedy do tradycyjnej basni ludowej,
legendy, podania, mitu i Biblii, a obecne w nich pierwiastki magii przeplataja si¢ i zaze-
biaja z elementami fantastyki opartej na przestankach naukowych. Tlem wydarzen jest
w nich najczesciej rzeczywisto$¢ wspotczesna autorowi, a kreowane w nich postacie
literackie sa wyposazone w niezwykle, nadludzkie cechy, dzigki czemu z tatwoscig moga
przenosié¢ si¢ w czasie i przestrzeni. W utworach tych nie obowigzuje ludowy porzadek
moralny 1 nastgpstwo kary za winy oraz szczgsliwe dla szlachetnego bohatera zakonczenie.

2 H.Jurkowski: Basni podzwonne. ,,Sztuka dla Dziecka” 1990, nr 6, s. 5.
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Prekursorami fantasy byli m.in. tacy znani pisarze, jak: A. de Saint-Exupéry. M. Ende,
J. R. R. Tolkien, U. K. Le Guin. Za poprzedniczke wspolczesnej fantasy uwaza si¢ basn
literackg (m.in. H. Ch. Andersena), w ktdrej sfera fantastyki odnosi si¢ niekiedy do snu
1 obejmuje obecne w niej elementy oniryczne. Na polskim gruncie za pierwsza opowies¢
fantasy, czyli nowoczesng basn, zwykto si¢ uwazaé utwor Marty Tomaszewskiej Podroz
do krainy Om (1979).

Jedna z wybitnych autorek nowoczesnej basni w naszej wspotczesne;j literaturze jest
Dorota Terakowska, pisarka niedawno zmarta, ktéra opublikowata m.in. nast¢pujace
opowiesci typu fantasy: Wiadca Lewawu (1989), Corka czarownic (1991), Lustro pana
Grymsa (1995), W Krainie Kota (1995), Samotnos¢ bogow (1998), Tam, gdzie spadajg
anioty (1999).

Witadca Lewawu to nowoczesna opowies¢ fantastyczna, zdradzajaca powinowactwa
z basnig ludowg oraz ze wspotczesng fantastyka naukowa. Bohaterem utworu jest trzy-
nastoletni Bartek, wychowanek domu dziecka, ktory przedostaje si¢ do krainy basni pod-
ziemnym przejsciem na Wawelu, dokad udaje si¢ w poszukiwaniu zaginionych rodzicow.
W basni Terakowskiej wspoétistnieja ze sobg dwa §wiaty: rzeczywisty 1 basniowy. Pierwszy
wydaje si¢ by¢ lustrzanym odbiciem drugiego. Wokark to Krakow, Lewaw to Wawel,
Ketrab to Bartek. Ulice i miejsca obu miast sg podobne, cho¢ nie identyczne. Fantastyczna
rzeczywistos¢ Wokarku jest oczywiscie nieco pigkniejsza niz Swiat Krakowa. W Workaku
powietrze nie jest zanieczyszczone przemystlowymi ptynami, siarka, otowiem i dwutlen-
kiem wegla. Jego mieszkancy, zwani Allanami, przypominajg wiotkie ksi¢zniczki z basni.
Nad miastem i jego mieszkafcami cigzy jednak przeklefstwo. Panuje w nim zty potwor,
Nienazwany, ktory zna mysli wszystkich mieszkancow. Niepostusznych i buntownikow
zabija. Zawtadnal Workakiem za pomoca obrzydliwych pajakow, ktore zjadaja ludzi.
Bartek, mimowolny podrdéznik i tacznik migdzy dwoma §wiatami, jest wykreowany na
basniowego wyzwoliciela Allan. Sprawia, ze Nienazwany odchodzi. Powies¢ jest wielkg
metaforg o charakterze politycznym, jej sens ideowy jest oczywisty — zawiera krytyke
systemu totalitarnego i wskazuje droge walki z politycznym zniewoleniem, skuteczng
dzigki ludzkiej odwadze i solidarnosci.

Wydana dwa lata pozniej 1 nagrodzona przez Polskg Sekcje IBBY oraz wpisana na
Honorowg Liste im. H. CH. Andersena Corka czarownic jest takze nowoczesng basnig
paraboliczng. Oparta jg autorka na motywie rzeczywistej i symbolicznej wedrowki i doj-
rzewania bohaterki do sprawowania wiadzy. Poznajemy ja, gdy jest dzieckiem, a opusz-
czamy, gdy staje si¢ dojrzatg kobieta. Opiekuja si¢ nig i wychowuja czarownice, ktore sg
uosobieniem madro$ci i zyciowego do§wiadczenia. Obserwujemy zmiany, jakie w niej
zachodzg przez caty czas dorastania. W procesie dojrzewania wspomagaja ja upersoni-
fikowane zwierzgta i rosliny, ktdre sg postaciami rodem z basni magicznych. Luelle (tak
brzmiato jej imig, ktore poznata do$¢ pozno) zyje w Wielkim Krélestwie opanowanym
przez okrutnych Najezdzcow, ktorzy przybyli ze stepéw. Gdy dojrzeje, jako spadkobier-
czyni sprawiedliwych wladcow Krolestwa wskrzesi duchy tych, co zgineli w jego obronie.
To one sprawig (jak we Wiadcy Pierscieni J. R. R. Tolkiena), ze Najezdzcy opuszczg je
bez walki i rozlewu krwi. Zniewolone Krolestwo jest w basni swoistg parabolg losow
Polski, pozbawionej w czasach komunizmu pelnej suwerennosci i wlasnej tozsamosci,
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ktéra w wyniku bezkrwawej rewolucji pod koniec lat 80. XX w. odzyskata wolnosc¢ i za-
czeta budowac u siebie prawdziwy tad demokratyczny.

Niejako kontynuacja i rozwinig¢ciem $wiata, z jakim stykamy si¢ we Wiadcy Lewawu,
jest rzeczywisto$¢ przedstawiona w Lustrze pana Grymsa. Jej bohaterka, Agata, ktora
przedostaje si¢ ze $wiata rzeczywistego do $wiata basni za posrednictwem lustra (nawig-
zanie do utwordéw Lewisa Carrolla: Alicija w Krainie Czarow 1 O tym, co Alicja odkryta
po drugiej stronie lustra), jest doskonalszg wersja Bartka z Wiadcy Lewawu. Basniowy
$wiat Koralu, do ktérego dotarta, jest utomny. Nie ma w nim koloru symbolizujacego
zycie, kojarzacego si¢ z krwig, czerwieni. Bohaterka Terakowskiej ma go uzdrowic.
Wyposazona jest bowiem w odpowiednie po temu atrybuty: posiada bujne, rude wilosy,
ktore sg znamienng cechg czarownic, oraz magiczny wiek. Przywraca na basniowej
planecie Koral odebrane wraz z czerwienig zycie i sama wzbogaca si¢ o t¢ barwe. Za
posrednictwem czerwieni, ktora w basni jest symbolem szczesliwej egzystencji, wtadzy
1 wolnosci, autorka propaguje bardziej uniwersalne warto$ci niz w basniach poprzednich,
wyraznie nacechowanych aktualnymi sensami politycznymi.

Inng niz omoéwione wyzej basnie jest opowies¢ fantastyczna W Krainie Kota. Pomyst
fabularny autorka oparta na symbolice tarota, ktéra mozna $ledzi¢ na kartach powiesci.
Nie ma w tym utworze klasycznego sposobu, jak w poprzednich basniach, na przejscie do
krainy basni. Cesarstwo Tarota — owa basniowa kraina ma niejasng geografi¢ i zamazane
kontury. Gtowna bohaterka basni, Ewa, ma m¢za o rownie archetypowym imieniu — Adam,
matego synka oraz znalezionego przez siebie tajemniczego kota, ktory odwdzigcza si¢
jej wyprawami do magicznej Krainy Tarota. Ewa w wykreowanej przez autorke rzeczy-
wisto$ci basniowej i realnej, a wigc tej prawdziwej, obiektywnie istniejacej, jest zong
1 matka, pisarka i znajda, corka, krolowa 1 gwiazda. Nie mozna jej wigc zaszufladkowac.
Pojawia si¢ tu motyw odmienca, obecny w wielu utworach pisarki. Odmiencem jest
Ewa, jej syn Jonyk i kot Kotyk oraz autystyczny chlopiec z sierocinca. Ewa, z poczatku
normalna kobieta, pewnej nocy zjada dziwny korzen rosngcy w ogrodzie. Fakt ten stat
si¢ poczatkiem nieprawdopodobnych wydarzen. Korzen przywodzi na mys$l biblijne
zakazane jablko i tak jak ono stanowi pierwszy stopien wtajemniczenia. Wystepuje tu
takze nawigzanie do innego symbolicznego toposu. Ewa, podobnie jak Szeherezada, snuje
opowies¢ o sobie samej. W opowiesci odnajduje rodzicow, wradcodw krolestwa, 1 wybacza
im, ze w zwyczajnym $wiecie skazana byta na los sieroty. Ta wielowarstwowa basn jest
magiczng opowiescig o wlasnej tozsamosci 1 rozumieniu samego siebie.

Szczegblne miejsce w fantastyce Terakowskiej zajmuje basn, przepetniona symbolika,
Samotnos¢ bogow. Gtowny jej bohater, Jon, zyje w okresie wielkiej Zmiany, kiedy to
dawne wierzenia puszczanskiego ludu ustepuja miejsca nowemu Bogu Mitosci, o ktorym
opowiadaja mnisi przybyli z odlegtych stron. Stara wiara nie znika wszak bez walki.
Zyja jeszcze jej przedstawiciele i zwolennicy. Obdarzony prometejska dusza Jon zostaje
przyzwany przez stojacy nad rzeka granitowy posag Swiatowida i wystany w magiczna
podréz do przysziosci, by powstrzymac zmiany i zasia¢ ziarno niezgody, leku, nieufnosci
i zta. Podczas podrézy w czasie styka si¢ m.in. z Joanng d’Arc i poznaje histori¢ zycia
Jezusa. Dzigki temu przestaje by¢ narzedziem odchodzgcego, okrutnego boga dawnych
plemion puszczanskich. Poznanie przysztych czasow napawa go jednak goryczg. Przestaje
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wierzy¢ w dobroczynno$¢ cywilizacji. Ludzie nie rozumiejg przestania niesionego przez
Boga Mitosci, w Jego imieniu pala na stosach niepokornych. Zrodtem dobra czyni pisarka
w basni mito$¢. Jej brak jest przyczyng wszelkiego zta. W rodzinnej wsi Jona tylko jeden
z mnichow, Isak, rozumie nauke Pana — darzy ludzi mitoscig. Drugi, Ezra, traktuje wiernych
w sposob instrumentalny. Majg §lepo wystuchiwaé i wypehia¢ nakazy wiary. Przeciwnicy
sg heretykami. W dziataniach Ezry dostrzega Jon zapowiedz ptongcych stosow. Na jednym
z nich sam ginie, oddajac swe zycie dla ratowania chtopca zarazonego ztem. Jon umiera,
przekazujac rzadki dar mitosci, ktorej symbolem byto ziele ,,serdecznika pospolitego”.
Bogowie w utworze Terakowskiej sg samotni, poniewaz wigkszo$¢ ludzi nie potrafi ich
wystuchad i zrozumie¢. Religia zas$ jest traktowana jak instrument wtadzy.

W ostatniej z wymienionych wyzej basni Tam, gdzie spadajq anioly opowiada Tera-
kowska o wartosciach fundamentalnych — m.in. o Bogu, jak w basni poprzedniej, o zyciu,
wolno$ci, obowigzku i poswieceniu. Jak zwykle nie poucza. Tworzy akcje wartka i zaj-
mujaca. Bohaterkg utworu jest piecioletnia Ewa, ktora pewnego dnia obserwuje na niebie
zadziwiajace zjawisko: walke biatych i czarnych aniotow. Jeden z aniotéw zostaje poko-
nany i spada w gaszcz lasu. Jest nim Aniot Stréz. Zajeci swoimi sprawami rodzice Ewy
z niedowierzaniem wyshuchuja jej opowiesci o tym zdarzeniu. Tymczasem okaleczony
1 pozbawiony skrzydet aniot, ktory spadt na ziemie, przemienia si¢ w potcztowieka, istote
tragiczna, pozbawiong anielskiej mocy. Wskutek tego wydana na tup ztych sit dziewczynka
ulega serii nieszczesliwych wypadkow. Gdy ma 13 lat, zapada na biataczke. Choroba zmie-
nia zupehie tad w zyciu jej matki, chtodnej uczuciowo rzezbiarki zyjacej w Swiecie swojej
sztuki, 1 ojca, ktory od rana do nocy funkcjonowat w swiecie Internetu. Walczac o zycie
Ewy, jej rodzice musza opowiedzie¢ si¢ za obcymi dla nich warto§ciami, poznac je, oswoi¢
1 uczyni¢ wlasnym wyznaniem wiary. Zalezy ono w znacznej mierze od wyniku zmagan
Aniota Ave, zdegradowanego do roli bezdomnego tazegi, z czarnym aniotem uosabiajacym
zto oraz od efektéw poszukiwania niezwyklego pidra, ktore spadto na ziemi¢ podczas po-
jedynku aniotéw. Walka tych dwoch protagonistow uosabiajacych dobro i zto, ciemnosé
1 $wiatto, zakonczy si¢ dla Ewy pomyslnie. Aniot Ave przekaze jej czastke utraconej przez
siebie mocy, dzigki ktorej zwalczy $miertelng chorobg, odmieni zycie otaczajacych ja ludzi
i doprowadzi do porozumienia migdzy samotnym demonem zla i jego anielskim bratem.
W basni Terakowskiej wystepuja liczne odwotania do Biblii, Koranu i Talmudu, ktore zwal-
niajg tempo akcji i sprawiaja, ze opowies¢ pisarki zamienia si¢ w esej filozoficzny. Podobnie
jak we wczesniejszych basniach, tak 1w tej autorka przedstawia obraz wspotczesnos$ci
z jej skomplikowanymi problemami u schytku tysiaclecia. Wiele z podj¢tych zagadnien
ma wymiar ponadczasowy. Sa to kwestie samotnosci cztowieka, cierpienia, bezdomnosci,
zwigzkoéw miedzy zyciem a sztukg. Znajdziemy tez w utworze trafne spostrzezenia dotyczace
wzajemnych relacji w rodzinie, relacji sasiedzkich i zycia obyczajowego.

Basnie Terakowskiej to wielkie parabole odnoszace si¢ do stosunkéw politycznych
w systemie wladzy totalitarnej oraz do ludzkiego losu i kondycji cztowieka we wspot-
czesnym $wiecie. Niektore z nich, m.in. Wladca Lewawu, Corka czarownic i Lustro pana
Grymsa, z uwagi na radykalng wymowe polityczng, nie mogly ujrze¢ swiatta dziennego
w czasach PRL-u, dlatego zostaty upowszechnione dopiero po transformacji ustrojowej
w 1989 .
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Drugim wybitnym twoércg nowoczesnych basni jest Andrzej Sapkowski, ktory opu-
blikowatl m.in. 5-tomowy cykl opowiesci fantastycznych o wiedzminie. W jego sktad
wchodza nastepujace utwory: Krew elfow (1994), Czas pogardy (1995), Chrzest ognia
(1996), Wieza jaskotki (1997) 1 Pani Jeziora (1999). W tych wielowatkowych opowie-
$ciach, w ktorych dostrzec mozna wptywy mitologii celtyckiej, stowianskiej i J. R. R. Tol-
kiena, pisarz miesza rozmaite konwencje i gatunki literackie. Spotykamy w nich elementy
basni, ludowej ballady, horroru i powiesci detektywistycznej. W Swiecie z catg galerig
przer6znych postaci, ktory kreuje Sapkowski, wszechwtadnie kroluje magia. Autor za
posrednictwem wydarzen usytuowanych w epoce $redniowiecza w magicznej krainie,
tetnigcej zyciem, handlem i produkcja, ukazuje nasza wspotczesnos¢. Pod maska magicz-
nej przestrzeni i zyjacych w niej istot ludzkich oraz basniowych bohaterow przedstawia
zycie ludzi wspotczesnych. Cho¢ wraz z wykreowanym w cyklu postaciami przemierzamy
sredniowieczne rowniny, zwiedzamy $redniowieczne zamki i miasta, poznajemy w tej
odleglej epoce mechanizmy sprawowania wladzy i czujemy zapach dawnych czasow,
odnosimy wrazenie, ze stykamy si¢ z naszg wspotczesnoscia, oraz dochodzimy do wnio-
sku, ze wcale si¢ nie zmieniliSmy — bowiem tak samo jak bohaterowie sagi Sapkowskiego
jestesmy zaslepieni, obludni i popetniamy w zyciu te same btedy.

Glownym bohaterem cyklicznej opowiesSci Sapkowskiego jest Geralt z Rivii, zna-
komicie wtadajacy mieczem wiedzmin, wojownik walczgacy ze ztem za pomocg magii,
mutant od dziecinstwa ksztatlcony w rozmaitych formach walki z potworami i poddawany
tresurze psychologicznej 1 magicznej. Sensem jego fachu byto zabijanie smokow, strzyg,
bazyliszkéw, wampirow i1 wilkotakow, stowem postaci, ktore stwarzaty zagrozenie dla
ludzi. Cho¢ walczyt ze ztem dla pieni¢dzy i byt zarazem cyniczny i szlachetny, byt $mier-
telnym herosem z duchowymi rozterkami, posiadajacym wewnetrzny kodeks etyczny. Nie
wystepowal przeciw istotom rozumnym, nawet jesli nie byli to ludzie, nie zabijal smokow
bedacych pod ochrong. Zakochat si¢ nieszczesliwie w przepigknej czarodziejce Yennefer,
ktéra posiadata niesamowitg moc i niezwykle umiejetnos$ci magiczne (potrafita wyczaro-
wac pokarm, rozbija¢ skaly, pradami roznieca¢ ogien i wznosi¢ si¢ w przestworza). Byt
silnie zwigzany uczuciowo z przybrang corka, Ciri, wywodzaca si¢ z elfow, obdarzong
niezwyklym darem magii, ksi¢zniczka odpowiedzialng za losy $wiata, toczgca ze sobg
wewnetrzng walke. Od tego, czy zwyciezy w niej dobra czy zta strona osobowosci, za-
lezato, czy $wiat zostanie uratowany od zguby. W walce tej pomagat jej Geralt. O losach
Geralda i Ciri opowiada w sadze stary bajarz, poeta Jaskier, ktory wprowadzi ich czyny do
legendy. Dowiadujemy si¢ z niej m.in., ze Ciri dzigki mozliwosci podrézowania w czasie
1 przestrzeni, jako bohaterka innych opowiesci, odwiedzi m.in. Sredniowieczng Polske
1 poswigci si¢ obserwowaniu przysztosci.

Saga o wiedzminie jest kolorowa galerig fantastycznych postaci, ktore zajmujg si¢
magia, hobbitow, elfow, driad, krasnoludoéw, nimf, strzyg, smokow i potwordw noszacych
dziwne nazwy: mulle, alpy, bruxy, bobaki, upiory, borowiki, mantykory, ptaczki, mamury,
chotobdy, widlogony, wippery. Niektére z nich posiadajg znaczenie prastowianskie, na
przyktad zagnice czy btadaki (ludzie-malpy). Istoty te sg mieszkancami wyimaginowa-
nych krélestw. Zamieszkuja pickne, dzikie lasy, malownicze rowniny, ktore przeplata
blekit rzek.
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Sapkowski w swoim pieciotomowym cyklu powiesciowym stworzyt wielowymiarows,
madrg metaforg zyciowych wyborow, przed jakimi staje kazdy cztowiek. Wybory te wigzg
si¢ z basniowa walka dobra ze ztem, ktdra si¢ toczy w ludzkim wnetrzu. Rzeczywisto$cia
stworzong przez pisarza, w ktorej zyja krasnoludy, driady, elfy, czyli pierwotne rasy tego
$wiata, wladajg te same prawa, co naszg. Pozytywni bohaterowie sagi nie sg ludzmi.
Ci bowiem zachowuja si¢ jak wsciekte zwierzeta czy potwory. Pisarz sugeruje, ze po
wyniszczajacej wojnie plemion nadejdzie czas ,,0statecznego rozstrzygniecia” losow
cztowieka i naszej przysztosci.

Zta przystuge sadze Sapkowskiego wyswiadczyl film Marka Brodskiego pt. Wiedz-
min, oparty na zapowiadajacych ja dwoch opowiadaniach pisarza: Miecz przeznaczenia
(1992) 1 Ostatnie zyczenie (1992), ktéry ukazat si¢ na ekranach polskich kin w 2001 r.
Cho¢ w roli Geralta z Rivi wystapit znakomity aktor Michat Zebrowski, ekranizacja prozy
Sapkowskiego byta nieudana, co w konsekwencji negatywnie odbito si¢ na recepcji jego
S5-tomowej opowiesci o wiedzminie.

Kolejny cykl powiesciowy Sapkowskiego, ktory tworza utwory: Narrenturm (2002),
Bozy wojownicy (2004) 1 Lux perpetua (2006), nie jest wprawdzie w pelni trylogia fanta-
styczna, lecz historyczna, ale z elementami fantastyki, dlatego godzi si¢ go tutaj przynajm-
niej wymieni¢. Cykl ten nie jest cyklem wiedzminskim, lecz po§wieconym autentycznym
zdarzeniom historycznym, ktére rozgrywaja w XV w. na Slasku i w Czechach podczas
wojen husyckich. Bohaterem cyklu jest zielarz Reinmar z Bielawy, zwany Reynevanem.
Sapkowskiemu udato si¢ tu polaczy¢ wchodzacy w renesans nasz kraj z krainami basni
—z lasami, w ktorych nadal krélujg stwory, 1 gorami, gdzie odbywaja si¢ sabaty czarownic.
Jest to niesamowita mieszanka mocno zakorzenionej historii z czarami i niezwyklo$cig.

Historie z elementami fantastyki, z magia taczy takze w swych historycznych basniach
znana powiesciopisarka Ewa Nowacka. W serii historycznej Skrzydia czasu, w sktad ktorej
wchodzg takie utwory, jak: Byk Apis pozdrawia kotke Pusi¢ (1998), Prosze bilet na wieze
Babel (1998), Rogi Minotaura (1998) 1 Jak okietznac wronego rumaka (1999), mamy do
czynienia z podrézami w czasie. Bohaterowie serii przenosza si¢ ze wspotczesnosci do
czasOw starozytnych za sprawg tajemniczej gry komputerowej. W pierwszej opowiesci
warszawski nastolatek, Pawel, przenosi si¢ wraz z ukochang kotka Pusig do Egiptu za
panowania krolowej Hatszepsut. Dzieki kotce, a koty byly czczone w Egipcie jako bostwa,
doswiadczyt wielu przyjemnosci i przystosowat si¢ do nietatwego zycia w niezwyktych
warunkach. W drugiej opowiesci Pawet wraz z siedmioletnim bratem Jasiem przenosi
si¢ w sposOb magiczny do starozytnego Babilonu z epoki Nabuchodonozora. W trzeciej
opowiesci Pawel wraz z cioteczng siostrg Karoling, uczennicg szkoty baletowe;j, trafia na
Krete, a w czwartej — wraz z babcig Lusig na $redniowieczny dwor ksiazecy, gdzie po-
znaje dwczesne zwyczaje dworskie 1 uczy si¢ zy¢ w obcym i nieznanym mu Srodowisku.
Kazdorazowo zmartwieniem Pawta bylo znalezienie sposobu na powrot do rzeczywisto-
sci. Oczywiscie sposoby sie znajdujg 1 przygody bohateréow serii powiesciowej koncza
si¢ szcze$liwie. Autorka wzbogaca fabute swych utwordéw opisem zabawnych sytuacji,
anegdotami 1 humorem, ktory pojawia sie, gdy konfrontuje ze sobg dwa odmienne $§wia-
ty: wspolczesnos¢ z odlegla przesztoscig. Pomyst pokazania dawnych czasow i znanych
postaci historycznych, z ktorymi wigza sie¢ przygody wspotczesnych bohaterdw, nie jest
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nowy. Wyzyskata go Nowacka we wczesniejszej powiesci Malgosia contra Malgosia
(1975). Ten ciekawy eksperyment literacki, jakim postuzyla si¢ pisarka w omawianych
tu utworach, dzigki rzetelnie przedstawionej przesztosci zespolonej ze wspdlczesno$cia
za posrednictwem magii zaowocowat warto§ciowymi basniami historycznymi.

Autorka oryginalnych utworow fantastycznych jest rowniez popularna i ceniona wsréd
miodych czytelnikow powiesciopisarka Anna Onichimowska, ktora opublikowata m.in.
takie basnie 1 opowiesci fantastyczne, jak: Cukrowa bajka (1994), Duch starej kamienicy
(1998), Koniec Swiata i poziomki (1999), Aleksander (1999), Dzieci zorzy polarnej (wspol-
nie z Tomem Paxalem) (1999), Tam, gdzie wiedzma leci w piaskowej zamieci (wspolnie
z Tomem Paxalem) (2000), Sen, ktory odszedt (2001).

W Cukrowej bajce autorka wykorzystata motyw oniryczny. Przedstawita mianowicie
W sposob subtelny, zespalajac jawe ze snem, marzenia chorej dziewczynki, ktore w jej
wyobrazni przeksztatcaja si¢ w miniaturowe, zbudowane z cukru zwierzatka spadajace
z nieba z platkami $niegu.

W basni Duch w starej kamienicy ukazany przez pisarke bohater i zarazem narrator,
Maciek, cho¢ jest duchem, jest istotag na wskro$ ludzka. Nie lubi bowiem straszy¢, ma
przyjaciot i wrogdw, choruje, marznie i nie wstydzi si¢ swoich uczué. Mieszka na strychu
1 przezywa rozne przygody, ktdre sg pouczajace i zabawne, jak te ze sroka Wiestawg Jo-
anng. Mimo pozornych konfliktéw, w jakie z nig popada, troszczy si¢ o nig, a ona o niego.
Zycie w starej kamienicy, w ktorej toczy sie akcja opowiesci, nie jest pozbawione trosk.
Wiazg si¢ one m.in. z obecno$cig w mieszkaniach mrowek faraona, ktore jednak udaje sie
w koncu wyeksmitowac¢ podstepem. Przedstawiony przez Onichimowska $wiat basniowy
jest projekcja, ukazanej z humorystycznym dystansem, realnej rzeczywistosci z codzien-
nymi problemami, z jakimi muszg si¢ boryka¢ wspotczesni nastolatkowie.

Opowiesc¢ fantastyczna Koniec Swiata i poziomki poswigcona jest sSrodowisku rodzin-
nemu i wzajemnym relacjom miedzy rodzicami i dzie¢mi. Przedstawiona przez pisarke
rodzina jest niezwykla, petna szalonych pomystow i fantazji, o czym opowiada maty
Karolek, ktory ma jeszcze brata niemowlaka J6zia. Rodzice i dzieci kierowani niepoha-
mowang ciekawos$cig §wiata wyruszajg z plecakami w nieznane. Bakcyl podrozowania
sprawia, ze przezywaja wspolnie wiele niezwyktych przygdd. Ciagle jednak muszg strzec
si¢ swego przesladowcy Maurycego, ktory chce porwaé matego Jozia, by uczyni¢ go
krolem w krainie, gdzie panujacy mtody wiadca mial dosy¢ rzadow i szukat zastepcy.
W utworze petno jest sensacyjnych zdarzen i niezwyktych przygod. Jej bohaterowie
zegluja po morzach, podr6ézujg samolotami, przebywaja w tropikach i dzungli, uciekaja
1 ciggle sa przesladowani przez Maurycego. Dzigki szczesliwym zbiegom okolicznosci,
balonikom, ktore w chwilach grozy unoszg ich w powietrze, wszystko konczy si¢ pomysl-
nie. Pisarka pokazata w powiesci z autentyczng dozg humoru prawdziwa mitos¢ rodzinng.
Przedstawieni przez nig rodzice zapewniajg swym pociechom poczucie bezpieczenstwa
1 s3 ich opiekunami z dziecigcych marzen. Tata wszelkie napiecia roztadowuje gra na
flecie, jest przy tym catkowicie beztroski. Mama jest niezwykle zaradna i z pogoda ducha
stawia czolo wszelkim przeciwno$ciom losu. Pelna zyczliwosci i ciepta w relacjach ze
swymi bliskimi adoptuje sfrustrowanego krélewicza. Kiedy wszyscy laduja szczgsliwie
po dlugiej podrozy w poblizu wiasnego domu, obiecuje, ze gdy sie wyspia, pdjda na po-
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ziomki. Onichimowska kreuje $wiat dorostych: rodzicow i dziadkow, ktérzy, podobnie
jak dzieci, ochoczo poddaja si¢ magii, znajduja czas na zabawe i chetnie uczestniczg
w dziecigcych przygodach.

Portret rodziny, w ktorej dziecko jest szczgsliwe, przedstawita rowniez Onichimowska
w zbiorze opowiadan Aleksander. Rodzina 7-letniego Aleksandra jest rodzing wielopokole-
niowa, w ktorej wszyscy cztonkowie maja doskonaty kontakt z dzie¢mi, potrafig towarzyszy¢
ich marzeniom i podazac za ich wyobraznig. W odkrywaniu $wiata pomagaja matemu boha-
terowi krasnoludek Magnus, smok, z6tw Wacus, kurczak Lucus, kot Bohater i suka Hrabina.
Aleksander chetnie opowiada o swych niezwyktych przygodach, ktore sa owocem jego
wyobrazni. Lubi przy tym przebywaé wraz z rodzing u dziadka na wsi. Pisarka w swej opo-
wiesci o Aleksandrze kreuje dwa $wiaty: $wiat realny i fantastyczny zrodzony w wyobrazni
Aleksandra. Jej bohaterowie w sposob swobodny poruszaja si¢ w obu tych §wiatach, dzigki
czemu udaje jej si¢ powiedzie¢ o wiele wiecej o ludziach, ich uczuciach i stanach psychicz-
nych, niz moglaby to uczyni¢ za posrednictwem tradycyjnych $rodkoéw literackich.

W innej zgota, bo w egzotycznej, scenerii rozgrywaja si¢ zdarzenia przedstawio-
ne w powiesci Dzieci zorzy polarnej. Napisata ja Onichimowska wspdlnie z finskim
dramaturgiem, scenarzysta filmowym i autorek ksigzek dla dzieci — Tomem Paxalem.
Jest to opowies$¢ poswigcona, podobnie jak poprzednie utwory pisarki, srodowisku ro-
dzinnemu, czyli dzieciom, rodzicom i stylowi ich zycia, tym razem w dalekim kraju za
kregiem polarnym, gdzie stykamy si¢ z inng przyroda niz nasza i gdzie cztowiek, jego
sprawy i zycie dostosowane sg do odwiecznego rytmu surowej natury. Zdarzenia fabu-
larne w powiesci rozgrywaja si¢ w §wiecie fantastycznym irzeczywiscie istniejacym,
a mianowicie w Finlandii — krainie tysigca jezior, reniferow i §w. Mikotaja, ukazanej jako
Basniolandia. Jej bohaterami sg bliznigta: dziewczynka Saany i chtopiec Lasak, ktory
jako narrator opowiada o ich zyciu, dziecigcych marzeniach i przezywanych przygodach.
Dzigki urodzinowemu prezentowi chtopca — reniferowi Miko — §wiat rzeczywisty, a wiec
ten obiektywnie istniejacy, prawdziwy zostal w opowiesci sposob umiejetny zespolony
z fantastycznym. W §wiecie basniowym bliznigta spotykaja dwunose trolle, wodnego
potwora Nackena, odwiedzaja zaczarowany las z gadajacymi i $miejagcymi si¢ drzewami
oraz docieraja do teczy, po ktorej zjezdzaja jak po slizgawce. Powies¢ ukazuje tajem-
nicze, nieprzebyte lasy, grozne zjawy wyczarowane z pary wodnej, ozywione zjawiska
przyrody i nierozerwalny zwigzek z nig cztowieka. Dziecinstwo blizniat, ich egzystencja
na tonie natury z ukochanym reniferem — przyjacielem, towarzyszem zabaw i obronca
w niespodziewanych okoliczno$ciach — jest zgota basniowe. Ksigzka urzeka prostota
jezyka oraz oryginalng kompozycja — sklada si¢ bowiem z ciekawych epizodéw z zycia
bliznigt przypominajacych sekwencje filmowe.

Oryginalng ksigzka Onichimowskiej jest druga powies¢ napisana wspolnie z Tomem
Paxalem — Tam, gdzie wiedzma leci w piaskowej zamieci. Jej akcja rozgrywa si¢ na piasz-
czystej pustyni, na ktorej spotykaja sie nieszczesliwe postaci. Jest wsrod nich chudy Lu-
dwik — kelner z trzydziestoletnim stazem, ktory chcial by¢ aktorem i nigdy nie byt dobrym
kelnerem, pluszowy, przeceniony stonik Kogel-Mogel, porwany ze straganu przez wiatr,
oraz prawa skarpetka w paski. Jest bezrobotna wiedZma latajaca na psujacej si¢ miotle
oraz dziewczynka, ktora przedstawia si¢ jako ksiezniczka Petronela. Osobiste problemy
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poszczegblnych bohaterdw, ktorzy sa samotni, zagubieni, bezdomni i cierpiacy, poznajemy
z bajek opowiadanych im na dobranoc. Bajki tworza pomost mi¢dzy dwiema warstwami
powiesciowego tekstu: fantastyczno-przygodowa, zabawna, adresowang do dzieci, i sym-
boliczna, trudniejszg, przeznaczong dla starszych czytelnikoéw. W warstwie symbolicznej
pojawiaja si¢ rozmaite toposy, m.in. topos domu, wiatru, pustyni, butdéw. Dom jest symbolem
szczescia 1 bezpieczenstwa. O szczesliwym domu marzy Ewa. Wiatr wystepuje jako sita
sprawcza zmian w przyrodzie i jako sita decydujaca o losach bohateréw — przenosi ich w in-
ne miejsca. Pustynia jest miejscem ucieczki, samotnosci, wolnoéci, a takze podrozy, ktora
moze skonczy¢ si¢ dramatycznie. Niezwykle oryginalng jest symbolika butdw, ktore moga
oznacza¢ podrézi los wedrowca, okreslac styl zycia i status spoteczny bohaterow, przybliza¢
ich marzenia, by¢ siedliskiem magii i czaréw. Buty sa rowniez elementem charakterystyki
bohateréw lub sytuacji. Ludwik nosi lakierki od Harrodsa, Ewa szuka tenisowek, wktada
dziewczece buciki z kokardkami, ston nosi baletki, wiedzma — spiczaste, ztote szpilki na
wysokich obcasach. Symbolika basniowej opowiesci Onichimowskiej 1 Paxala jest jasna
dla dojrzatego czytelnika, lecz trudna do odczytania przez odbiorce dziecigcego, ktory moze
odnie$¢ ja najwyzej do motywow znanych mu z tradycyjnych basni, takich jak Kot w butach
czy Siedmiomilowe buty. Jest to jednak utwor, ktory przygotowuje mtodych do obcowania
i odbioru bardziej ambitnej literatury wspotczesnej dla dzieci, sygnalizujacy zachodzace
W niej pozytywne zmiany, ktore zblizajg ja do pismiennictwa dla dorostych.

Oparta na motywie onirycznym i wpisana na Migdzynarodowg Liste H. Ch. Andersena
basn Onichimowskiej pt. Sen, ktory odszed! poswigcona jest przygodom matego Tomka
1jego pluszowego przyjaciela — zajaca Filipa, ktorzy w marzeniach sennych wedruja uli-
cami miasta, jadg pociagiem i spotykaja na swej drodze wiele tajemniczych osob. W tej
interesujacej opowiesci basniowej o wedréwcee w glab dziecigcych marzen uwage zwraca
paradoksalny humor, ktory na mysl przywodzi Alicje w Krainie Czarow Lewisa Carrolla.

Opowiesci fantastyczne Onichimowskiej to utwory inspirowane gtownie przez dzie-
cigcg wyobraznig, oparte m.in. na motywach onirycznych, pos§wigcone wartosciom zycia
rodzinnego oraz marzeniom o szczg¢sliwym i radosnym dziecinstwie.

Tworca nowoczesnych opowiesci fantastycznych, ktore wyrastaja z naszej codzien-
nosci, jest takze, wymieniany tu juz jako basniopisarz, Jerzy Niemczuk. Procz licznych
powiesci opublikowatl on m.in. takie utwory fantastyczne, jak Bajki pana Batagana (1989),
Opowies¢ pod strasznym tytutem (1997), Szalenczaki (1999).

Basniowa rzeczywisto§¢ mozna stworzy¢ i przywotaé w rézny sposob, m.in. za posred-
nictwem rysunku, jak w omdwionej tu juz wezesniej basni tego autora Przygody Zuzanki
(1995), czy tez za posrednictwem marzenia lub zyczenia, jak miato to miejsce w Bajkach
pana Batagana. Bohater utworu, Wojtek, zdenerwowany z uwagi na to, ze ciggle wytykano
mu nieporzadek w pokoju, Sciggnat nierozwaznie na swoja glowe czarownika, wladce
nieporzadku — pana Harmiderusa Batagana, prawdziwego flejtucha. Wystarczyta jedna
chwila, w ktérej Wojtek zadeklarowat swoje przywigzanie do bataganu, by zadzialaly
czary. Harmiderus uczynit Wojtka ksigciem z bajki i zabral go w fantastyczny $wiat
swoich opowiesci, w ktorych pojawiaja si¢ motywy z takich bajek, jak Brzydkie kaczgtko
czy O krélewnie Sniezce, znane nie tylko Wojtkowi. Autor postuguje sie tu swoista gra
literacka. Przywotujac znane motywy i rekwizyty z tradycyjnej basni, czyni je przedmio-
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tem zabawy i zartu oraz krytycznie odnosi si¢ do zuzytych juz stereotypow literackich
1 wskazuje na anachronizm pewnych wzorcow i konwencji literackich, z jakimi mamy
jeszcze do czynienia we wspolczesnej fantastyce literackie;.

W Opowiesci pod strasznym tytutem traba powietrzna przynosi na podworko Sanka
1jego rodzicow — Mamuny i Tatuna rozmaite przedmioty i zwierzgta, ktére poczatkowo
destabilizujg ich zycie, ale pdzniej — po pewnej selekcji — stanowig jego istotng czesé.
Stworzony przez Niemczuka basniowy $wiat, w ktérym rodzice majg czas dla dzieci,
jest peten ciepta i serdecznosci. Kréoluje w nim dobro, ale zjawiaja si¢ takze czarni na-
jezdzcy — symbolizujacy zlo, ktdre ponosi jednak porazke. Bohaterowie basni prowadza
btyskotliwe i czgsto aluzyjne rozmowy, co czyni narracje niezwykle ciekawa 1 pouczajaca
1 sprawia, ze utwor mozna zaliczy¢ do lektur interesujacych i pozytecznych.

Kolejna opowies¢ fantastyczna Niemczuka Szalericzaki jest niezwykle ciepta i madra.
Przypomina nam o istnieniu §wiata, w ktorym ceni si¢ mito$¢, wzajemna tolerancj¢ i szacu-
nek dla innych. Warto$ci te stanowig credo zyciowe rodziny Szalenczakow, ktora sktada sie
z trzech os6b: Mamli, Papla i matej Papli. Kazdy cztonek rodziny obdarzony jest niezwyktym
charakterem 1 oryginalng powierzchownos$cig. Mamla, gdy ma dobry humor, maluje si¢
w kwiatki, gwiazdki i koteczka. Papel jest jednoczesnie tysy i kudtaty, a mata Papla czesze
si¢ w cztery sterczace na wszystkie strony warkoczyki. Cala trojke charakteryzuja duze,
miekkie 1 poro$niete sierscig uszy. Szalenczaki sa pogodne, mite i odrobine zwariowane.
Ciagle przytrafiajg im si¢ przer6zne przygody. Kochaja si¢ i sg tolerancyjne oraz zyczliwe
wobec innych. Pisarz stworzyl w basni wizerunek rodziny z perspektywy dziecka, ktore
teskni za domowym cieptem, bezpieczenstwem i stabilizacjg zycia rodzinnego.

W opowiesciach fantastycznych Niemczuka czary dziejq si¢ na jawie i wyrastaja z po-
trzeb psychicznych wspotczesnego dziecka, ktore, zabrane do §wiata bajki, jest zar6wno
jej bohaterem, jak i tworcag fantastycznej fabuly. Pisarz koncentruje w nich swoja uwage
glownie na wartosciach zycia rodzinnego.

Typowa opowiescig fantasy jest Rok smoka (1991) Joanny Rudnianskiej, za ktorg
pisarka otrzymata Mi¢dzynarodowa Nagrodg Literacka im. J. Korczaka. Nie ma tu jedno-
znacznie okreslonych sit dobra i zta i postaci reprezentujacych te sity. Gtowng bohaterka
1 zarazem narratorka utworu jest kilkuletnia Sylwia — mieszkanka warszawskiego Powisla.
Kazdy z domownikow w jej przestronnym mieszkaniu ma swoje wiasne zaciszne miejsce.
Miejsce to w dniu czternastych urodzin dziewczynki staje si¢ miejscem czarow, gdyz
nalezy ona — o czym jeszcze nie wie — do dwoch swiatdw: rzeczywistego 1 magicznego.
Kobiety w rodzinie Sylwii, o czym opowiada jej babka, byly zawsze wysokie i smukte
oraz miaty dlugie, jasne wlosy. Ona natomiast byta niska i korpulentna i miata krotkie,
ciemne, kregcone wlosy, jak jej wysoki, czarnowlosy, uwielbiany ojciec, ktory porzucit
dom i odszedt od niej. Od tej chwili wszystko w jej Zyciu zmieni si¢ diametralnie i zacznie
si¢ dla niej basniowy rok smoka. Sylwia odkryje kryjowke smoka, rozpozna w nim ojca
1 bedzie z nim toczyta nieustepliwg walke. W tych symbolicznych zmaganiach przedstawi
pisarka skomplikowang problematyke okresu dojrzewania, samotnosci i mtodzienczych
lekow, zaniku warto$ci i rozktadu tradycyjnego modelu rodziny. Dla Sylwii bedzie to
okres rozmaitych rozczarowan i walki o ojcowskie uczucia oraz zglebiania wlasnej natury
1 natury bliskich jej 0sob.
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Wspotczesng fantastyke literacka wzbogacit rowniez fascynujacg opowiescig fantasy
Tajemnica dzikiego uroczyska (1996) znany prozaik, autor licznych powiesci spotecz-
no-obyczajowych o tematyce szkolnej, Edmund Niziurski. W tej nowoczesnej basni
ukazuje pisarz perypetie wplatanego w kosmiczng afer¢ Romka, ktéry, porwany przez
Eochtondéw z planety Uur i poddany dziwnym zabiegom, przezywa jakby rozdwojenie
jazni. Dzigki temu dowiaduje sie, ze ma na planecie Uur swego sobowtora, z ktorym
dzieli si¢ wtasciwo$ciami swego umystu. Umozliwi mu to przeniesienie si¢ z Ziemi na
planete Uur, gdzie pozna rozmaite tajniki basniowego $wiata i przezyje wiele ciekawych
1 $miesznych przygdd.

Ciekawa opowiescig fantasy jest takze Kosmiczny ztodziej (1992) Barbary Ko$ciuszko.
Mimo obecnej w niej kosmicznej scenerii cata wypowiedz pisarki oparta jest na kanonie
basni. Akcja utworu rozrywa si¢ dwuplanowo. Niania — cyborg — opowiada dziewczynce,
ktérej mama wyjechata na rok, histori¢ planety Orinia, na ktdrej zyja. Podczas spaceru
dziewczynka zobaczyta pomnik robota starej generacji, trzymajacego koszyk z niemow-
leciem, co wywolalo jej zainteresowanie historig planety, na ktorej dziato si¢ mnéostwo
niesamowitych, przerazajacych zdarzen i toczyla si¢ nieugi¢ta walka dobra ze ztem. Pisarka
nie postuguje si¢ konwencjonalnymi rekwizytami i tradycyjnymi $rodkami literackimi,
lecz nowoczesnymi rozwigzaniami formalnymi i tworzy nowe sytuacje oraz kreuje nowg
rzeczywisto$¢ fantastyczna, dzigki czemu w pelni zaspokaja zadze przygod 1 ciekawosé
miodego czytelnika. Utwor nasycony jest przy tym humorem, ktory roztadowuje cigzkie
przezycia bohaterow.

Opowiesci typu fantasy naleza do utworéw dominujacych w fantastyce literackiej
przetomu XX i XXI w. icieszg si¢ wsrod mtodych czytelnikow duza popularnoscia.
W tych nowoczesnych basniach w magicznych §wiatach, powolywanych do zycia przez
wyobrazni¢ tworcza, toczy si¢ nieubtagana walka dobra ze ztem o ludzka godno$¢ 1 wol-
no$¢, walka z politycznym zniewoleniem, z przeciwno$ciami losu i cywilizacyjnymi
zagrozeniami, jak w opowiesciach D. Terakowskiej, A. Sapkowskiego i1 B. Koéciuszko,
walka o szczesliwe dziecinstwo, rodzinne bezpieczenstwo i domowe ciepto, jak w utwo-
rach A. Onichimowskiej, J. Niemczuka i J. Rudnianskiej, czy tez o zwykle prawo dziecka
do marzenia i niezwyktych przezyé w §wiecie wyobrazni dzieki podrézom w czasie
1 przestrzeni, jak w utworach historyczno-fantastycznych E. Nowackiej i obyczajowo-
-fantastycznych E. Niziurskiego. Cz¢sto w tych opowiesciach majg miejsce odwotania
do mitéw, pojawiajg si¢ motywy oniryczne, watki oparte na podrézach w czasie 1 prze-
strzeni wraz z akcesoriami typowymi dla fantastyki naukowej oraz wystepuje zjawisko
synkretyzmu literackiego, polegajace na zespalaniu w obrebie jednego utworu watkow
magicznych z obyczajowi, historycznymi, a nawet sensacyjno-kryminalnymi.

ANTOLOGIE RETROSPEKTYWNE

Potrzeby czytelnicze dzieci i mlodziezy po 1989 r. zaspokajaty nie tylko nowe bajki,
basnie i opowiesci fantastyczne wydane w okresie I1I RP, ale takze nasza dawna fantastyka
literacka, ktérg upowszechniano w antologiach retrospektywnych.
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Klasyczne bajki, basnie, legendy i1 opowiesci fantastyczne zostaty wprowadzone do
wspoélczesnego obiegu kulturowego m.in. za posrednictwem takich zbiorow utworéw
fantastycznych, jak Skarbczyk legend (1991) — zbidr opracowany przez Aleksandre
Zawlocka, Diabelski strzelec. Polskie basnie i legendy (1991) — zbidr opracowany przez
Zdzistawa Nowaka, Basnie i legendy polskie (1997) — zbidr opracowany przez Elzbie-
te Brzoze oraz Polskie basnie i legendy (2006) — zbidr opracowany przez Grzegorza
Leszczynskiego.

Opracowany przez Aleksandre Zawlocka Skarbczyk legend ukazuje histori¢ Polski
w legendzie. Pomieécita w nim autorka 18 utworéw poswigconych poczatkom panstwa
polskiego, jego bohaterskim dziejom i tradycji, w ktorej przechowywane jest wspomnienie
cnot rycerskich i1 zwyciestw, ofiarnosci i sprawiedliwych uczynkow. Wsrod opubliko-
wanych uwage zwracaja takie opowiesci, jak Podanie o Lechu, Czechu i Rusie..., Jak
Popiela myszy zjadly, Podanie o dobrym Kraku i smoku wawelskim, O Krakusie, Krakunie
i krolewnie Wandzie, co nie chciata Niemca Aleksandry Zabtockiej; Goscie u Kolodzieja
Marii Kriiger; Syrena Artura Oppmana (Or-Ota); Legenda o swigtym Wojciechu Cecylii
Niewiadomskiej; Wiano swietej Kingi Whadystawa Ludwika Anczyca; Grota krola L.o-
kietka, Stowo sig¢ rzeklo, kobylka u plota Zdzistawa Nowaka; Triumf Zawiszy Czarnego
Teodora Jeske-Choinskiego; W wgwozie tatrzanskim Kazimierza Przerwy-Tetmajera; Lwy
z gdanskiego ratusza Franciszka Fenikowskiego.

Zbior Diabelski strzelec. Polskie basnie i legendy, opracowany przez Zdzistawa
Nowaka, sktada si¢ z 24 basni i legend opartych na motywach folklorystycznych, ktore
zapoznaja z naszg tradycja i kulturg ludows.

Zbiodr Basnie i legendy polskie, opracowany przez Elzbiete Brzoze, zawiera 54 basnie,
podania i legendy zwiazane z réznymi regionami naszego kraju, m.in. z miejscami, gdzie
rodzita si¢ polska panstwowos¢, z Wybrzezem Gdanskim, Krakowem, Toruniem, Wigrami,
Lomza, dawng i wspotczesng Warszawa, Podhalem. Do bardziej znanych opowiesci upo-
wszechnionych w zbiorze nalezg takie basnie 1 legendy, jak: Piast, Ksigze Popiel i myszy,
Lwy z gdanskiego ratusza, Syrena, Bazyliszek, O wawelskim smoku, Boruta, Twardowski,
Janosik, Waligora-Wyrwidgb, Zywa woda, O okrutnym zbéju Madeju i jego tozu, Szewczyk
Dratewka. Autorami tych opowiesci sg znani pisarze, m.in. Oskar Kolberg, Kazimierz
Wiadystaw Wojcicki, Wtadystaw Orkan, Jan Kasprowicz, Artur Oppman, Wiadystaw
Ludwik Anczyc, Gustaw Morcinek, Janina Porazinska, Ewa Szelburg-Zarembina, Hanna
Zdzitowiecka, Maria Kriiger, Franciszek Fenikowski, Marian Orlon.

W zbiorze Polskie basnie i legendy, opracowanym przez Grzegorza Leszczynskie-
go, upowszechnionych zostato 29 klasycznych i wspodtczesnych basni polskich i legend
z XIX, XX i XXI w. m.in. takich autoréw, jak: Kazimierz Wtadystaw Wojcicki, Jozef
Ignacy Kraszewski, Antoni Jozef Glinski, Roman Zmorski, Adolf Dygasinski, Maria
Konopnicka, Henryk Sienkiewicz, Zofia Urbanowska, Jan Kasprowicz, Artur Oppman,
Bronistawa Ostrowska, Janina Porazinska, Kornel Makuszynski, Gustaw Morcinek, Ewa
Szelburg-Zarembina, Hanna Januszewska, Hanna Zdzitowiecka, Wanda Markowska,
Maria Kriiger, Stanistaw Dygat, Joanna Kulmowa, Wanda Chotomska, Dorota Terakow-
ska, Joanna Papuzinska, Beata Krupska, Olga Tokarczuk. Antologia G. Leszczynskiego
zawiera teksty, na ktorych wychowato si¢ wiele pokolen polskich dzieci.

_ 111



Stanistaw Frycie

W popularyzowaniu polskiej fantastyki literackiej w czasach ostatnich wazng role
odegraty takze antologie retrospektywne wczesniej opublikowane, ktore doczekaty si¢
kolejnych wydan. Nalezaty do nich m.in. dwa zbiory basni Stefanii Wortman — Woda
zywa (1990, I wyd. 1956) i U zfotego zrodta. Basnie polskie (1996, 1 wyd. 1968) — oraz
zbidr legend i podan Hanny Kostyro pt. Klechdy domowe. Podania i legendy polskie
(1997, 1 wyd. 1960).

Woda zywa Stefanii Wortman to popularna antologia dawnej basni polskiej, w ktorej
pomiescita autorka 30 oryginalnych utworow fantastycznych badz tez opartych na ludo-
wych watkach basniowych, opracowanych przez takich znanych pisarzy polskich, jak:
Wiadystaw Ludwik Anczyc, Jozef Ignacy Kraszewski, Bolestaw Prus, Eliza Orzeszkowa,
Maria Konopnicka, Narcyza Zmichowska, Adolf Dygasinski, Kazimierz Tetmajer, Jan
Kasprowicz, Bronistawa Ostrowska, Bolestaw Le$mian, Kornel Makuszynski, Halina
Gorska i1 inni. Tom ten dobrze ilustruje histori¢ rozwoju basni polskie;j.

W kolejnej antologii Stefanii Wortman U zlotego Zrodla. Basnie polskie zamieszczone
zostaty 22 basnie dla dzieci mtodszych, m.in. takich autorow, jak: Jozef Ignacy Kraszewski,
Antoni Glinski, Janina Porazinska, Ewa Szelburg-Zarembina, Hanna Januszewska, Maria
Kedziorzyna, Gustaw Morcinek, Kornelia Dobkiewiczowa, Maria Kriiger.

Antologia Hanny Kostyro pt. Klechdy domowe. Podania i legendy polskie zawiera
natomiast 70 utwordéw opartych na ludowych przekazach folklorystycznych. Zestaw tek-
stow obejmuje basnie, podania i legendy prezentujgce polska kulture ludowa od czasow
najdawniejszych po wspodtczesne. Zamieszczone zostaty w nim znane wielu pokoleniom
dzieci legendy i podania o Lechu, Czechu i Rusie, o Popielu i Piascie, o krolowej Ja-
dwidze i Kazimierzu — krolu chtopow, o Bazyliszku, Janosiku i Twardowskim, stowem,
te wszystkie przekazy folklorystyczne, ktére byly wykorzystywane do budzenia uczu¢
patriotycznych i ksztattowania §wiadomos$ci narodowej mtodego pokolenia Polakdw.
Ich autorami sg m.in. tacy znani pisarze, jak Wtadystaw Ludwik Anczyc, Jozef Ignacy
Kraszewski, Jan Kasprowicz, Kazimierz Przerwa-Tetmajer, Wtadystaw Orkan, Artur
Oppman, Franciszek Fenikowski, Kornelia Dobkiewiczowa, Maria Kriiger i inni.

Antologie retrospektywne, zaréwno te nowe, jak i dawne, ktoére w latach 1989-2005
doczekaty si¢ kolejnych wydan, bogacity wspotczesng kulture literacka dla dzieci i mto-
dziezy i stanowity wazny sktadnik wspotczesnego zycia literackiego. Byty ponadto
istotnym $wiadectwem cigglosci proceséw kulturowych oraz wyrazem naszego stosunku
do folkloru ludowego oraz tradycji i dziedzictwa kulturowego.

W latach 1989-2005 fantastyka literacka zajmowata wazne miejsce w kulturze literac-
kiej dla dzieci i mtodziezy. Bezposrednio po transformacji ustrojowej w 1989 r. nie byto
jednak sprzyjajacego klimatu dla jej rozwoju. Upadek panstwowego mecenatu w kultu-
rze i przej$cie na tory gospodarki rynkowej to czynniki, ktore nie sprzyjaly poczatkowo
rozwojowi oryginalnej literatury fantastycznej. Powstajace wowczas prywatne oficyny
wydawnicze nie chciaty ponosi¢ ryzyka finansowego i wydawac nowych ksigzek fanta-
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stycznych, pod wzglgdem czytelniczym niesprawdzonych. Rynek wydawniczy zdomino-
waly wowczas wznowienia klasycznych bajek, basni i opowiesci fantastycznych autorow
obcych i polskich, upowszechniane w pigknej, kolorowej szacie graficznej, gwarantujace
szybki zysk. Nowe, oryginalne utwory fantastyczne zaczgty pojawiac si¢ na rynku ksie-
garskim dopiero pdzniej, w okresie pewnej stabilizacji ekonomicznej. Tworzyli je znani
pisarze, jak Jozef Ratajczak, Piotr Wojciechowski, Artur Daniel Liskowacki, Gabriela
Gorska, Ewa Nowacka, Edmund Niziurski, Matgorzata Musierowicz, Maria Ewa Letki,
Zofia Beszczynska, Jerzy Niemczuk oraz nowi autorzy, ktorzy do literatury dopiero
wchodzili, jak Katarzyna Kotowska, Joanna Rudnianska, Dorota Gellner, Natalia Usenko,
Dorota Terakowska, Andrzej Sapkowski, Anna Onichimowska. Byli oni tworcami bajek,
basni i opowiesci fantasy.

Wisrdd bajek dominowata bajka narracyjna o charakterze edukacyjno-filozoficznym,
z elementami komizmu, tgczaca w sobie wiele cech innych gatunkéw, oraz bajeczka
dziecigca z upersonifikowanymi zwierzetami i przedmiotami martwymi, w ktorej magia
1 fantazja splataty si¢ z realnie istniejaca rzeczywisto$cia.

Wsréd basni spotykamy z kolei utwory oparte na obiegowych watkach i znanych
toposach literackich, nawigzujace do tradycji literackiej, basnie wykorzystujace polski
1 obcy folklor ludowy, folklor regionalny, wpajajace mitos¢ do wlasnej ojczyzny, wlasne-
go regionu, miasta i wsi, zapoznajace z rodzima tradycja i kultura, czasem historig, oraz
basnie oparte na watkach magicznych, ktore zrodzita tworcza wyobraznia pisarza.

Miejsce wyjatkowe we wspoOlczesnej fantastyce literackiej przypada jednak opowiesciom
fantasy opartym na pisarskiej fantazji, mitologii, Biblii, watkach onirycznych, podrézach
w czasie 1 kosmicznej przestrzeni, kreujacym fantastyczne Swiaty, ktére w niczym nie przypo-
minajg naszego. Sa to czgsto utwory paraboliczne, krytykujace nasza ziemska rzeczywistosc,
utwory o wymowie filozoficznej i glebokim sensie moralnym. Narracja niekoniecznie konczy
si¢ w nich happy endem, a dobro w starciu ze ztem nie zawsze zwyci¢za. Ten typ fantastyki
literackiej rozwija si¢ u nas pod przemoznym wptywem literatury amerykanskiej i zachod-
nioeuropejskiej. I cho¢ wymaga ona znajomosci kodéw kulturowych i szerokiego kontekstu
literackiego, cieszy si¢ wsrod mtodych czytelnikéw duzym powodzeniem czytelniczym.

W czasach ostatnich fantastyce literackiej, a zwltaszcza najnowszym bajkom, basniom
i opowiesciom fantastycznym szczeg6lng uwage poswiecili m.in.: Alicja Baluch® Zofia
Beszczynska*, Anna Chojnacka-Czachér’, Henryk. Dubkowik® Mirostawa Gawrylkie-

wicz’, Anna Krajewska®, Katarzyna Krason’, Kazimierz Krolikowski'®, Maria Kulik'",
3 Zob. A. Baluch: Magia w literaturze i podkulturze dziecigcej. ,,Guliwer” 2004, nr 2, 3.

4 Zob. Z. Beszczynska: Rynek basni. ,Nowe Ksiazki” 1991, nr 3; Igraszki z basniami. ,,Guliwer” 1999, nr 4; Basr
dawna i wspolczesna. ,,Guliwer” 2004, nr 2.

Zob. A. Chojnacka-Czachor: Aspekty rozwojowe w basniach dla dzieci — proba analizy wybranych utworéw
basniowych. ,,Kultura i Edukacja” 1997, nr 1.

Zob. H. Dubowik: Fantastyka w literaturze polskiej — dzieje motywow fantastycznych, Bydgoszcz 1999; Fanta-
styka w literaturze polskiej. ,Nowe Ksiazki” 2000, nr 2.

Zob. M. Gawrylkiewicz: Spiewogry i melobajki. ,,Guliwer” 1996, nr 1.

8 Zob. A. Krajewska: Basnie z Kaszub i Pomorza”. ,,Guliwer” 1996, nr 2.

Zob. K. Krason: Przestrzen podziemna w basni. ,,Guliwer” 1996, nr 2.

10 Zob. K. Krélikowski: Niesamowity swiat bajek. ,,Guliwer” 1992, nr 4.

I Zob. M. Kulik: Basnie dalekie i bliskie. ,,Guliwer” 1998, nr 1.
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Hanna Lebecka'?, Grzegorz Leszczynski'?, Halina Niedzielska', Ewa Nowacka'®, J6zef
Ratajczak'é, Anna Romanowska'’, Elzbieta Szefler's, Kazimierz Szymeczko', Dorota
Terakowska2, Barbara Tylicka?!, Grazyna Walczewska-Klimczak??, Marianna Zelazow-
ska? i inni. Nazwiska te dowodza, ze fantastyka literacka budzita Zywe zainteresowanie
nie tylko wérdd badaczy i krytykow literackich, ale takze wsérdd pisarzy, ktorzy nie tylko
ja uprawiali, ale takze na jej temat chetnie sie wypowiadali.
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