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Wprowadzenie
Introduction

U schytku drugiej dekady XXI stulecia zanika by¢ moze pamieé o tym, ze
jego poczatek zwiastowaé mial miedzynarodowy kryzys wynikajacy z niedostoso-
wania oprogramowania do sytuacji zmiany daty w komputerach pozostajacych
w powszechnym uzytkowaniu. Straszacy tak zwang pluskwa milenijng pro-
ducenci telefonow komorkowych, magnetowidow, kamer, komputeréw i wielu
innych urzgdzen przekonywali, ze jesli stare modele nie zostang zastgpione
nowymi, Swiat cofnie sie¢ w rozwoju cywilizacyjnym do 1900 roku. Straszeni
natomiast zwracali uwage na to, ze tak fatalny scenariusz nie moze sie ziscic,
gdyz nie wszyscy jednak podporzadkowali swoje zycie elektronice i nie w kazdej
sferze ludzkiej aktywnosci odgrywa ona tak fundamentalng role jak na przyklad
w transporcie lotniczym czy w podtrzymywaniu funkcjonowania gield. Pod-
kreslajac to, manifestowali swoje przekonanie o istnieniu swoistego dualizmu
cywilizacyjnego. Dualizm ten mial polega¢ na réwnoleglym istnieniu dwoch
kategorii systemow komunikacyjnych, tradycyjnego i nowego — lub ujmujac
to nieco inaczej, analogowego i cyfrowego — i wynikaé z miekkiego i twardego
determinizmu technologicznego. Miekki oznaczal opcjonalne, wynikajace z woli
korzystanie z systemow teleinformatycznych, twardy zas, nie pozostawiajac wy-
boru, dyktowat taka koniecznosé¢. Te dwie kategorie mialty by¢ odpowiedzialne za
ustanawianie dwoch modeli ludzkiej egzystencji i aktywnosci, przejawiajacych
sie w dazeniu do realizacji sformulowanych uprzednio celow, manifestowaniu
pogladéw, modelowaniu, jak rowniez korygowaniu postaw, a takze mialy uwi-
daczniac sie w aktywnosci o charakterze artystycznym, a nawet w rozrywece.

Dualistyczny poglad na zmieniajgcg sie coraz szybciej rzeczywistosé wkrot-
ce takze zaczal ewoluowac, a tempo ewolucji — korespondowaé z dynamika
przeobrazen technologicznych. Kolejnych szesnascie lat obfitowalo w szereg
rewolucyjnych przemian. Tym, co je inicjowalo, byta za kazdym razem tech-
nologia odpowiedzialna za ustanawianie macierzy nowych mediow — srodowi-
ska-reprezentacji niemal wszystkich aspektow ludzkiej egzystencji, najpierw
tylko informacyjnego, nastepnie inforozrywkowego, wreszcie urastajgcego do
rangi ekosystemu sieciowego. W ekosystemie tym, w ktorym najwazniejszg role
odgrywaja bardziej i mniej rozbudowane serwisy spotecznos$ciowe, komunikacja
(interpersonalna, grupowa, publiczna, spoteczna) podlega przybierajgcemu na
sile procesowi dezintermediacji. Polega on na wykluczaniu z transferu informacji,
a co za tym idzie, rowniez emocji, doSwiadczen i wiedzy, materialnego posred-
nika i zastepowaniu go bytami wirtualnymi — mediami 3.0, abstrakcyjnymi,
gdyz niematerialnymi mediami-aplikacjami.

Wirtualne rozwigzania przeobrazajgce komunikacje, wiec i modele aktywnosci
w Swiecie, majg niezwykly wplyw na uzytkownikow mediow. Wplyw ten polega
na stopniowym uniewaznianiu cech demograficznych réznicujacych jednostki
i grupy spoteczne i zastepowaniu ich istotniejszymi cechami technologicznymi.
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W praktyce oznacza to, ze w warstwowaniu spolecznym, w ktorym jedng
z wazniejszych zmiennych byt wiek jednostek, wazniejszy jest teraz definiujacy
typ egzystencji stosunek do technologii. Miejsce rocznikéw w rozwazaniach
o przemianach spolecznych zajely generacje (podobnie do kolejnych generacji urza-
dzen elektronicznych). Cyfrowi samuraje, krzemowi Kolumbowie, generacja Y,
millenialsi, cyfrowi tubylcy, generacja C, wraz z najnowszg, definiujgcag kolej-
nych uzytkownikow mediow generacja aplikacji, zdajg sie opisywac spektrum
wiekowe, uniewazniajgc podzial na korzystajacych z technologii teleinforma-
tycznej i tych, ktorzy z niej nie korzystajg. Co warto dodaé, podziat podwazany
przez twardy determinizm technologiczny. Zdaja sie opisywac, gdyz adaptacja
do przemian nie nastepuje rownie szybko co same przemiany.

Dualizm nadal istnieje. W innym jednak wariancie. Zostal zaposredniczony
lub, ujmujac to inaczej, technologicznie zakamuflowany. Podkresla to Niels
Ole Finnemann, piszac o tym, w jaki sposob korzystamy z dostepnych nam
mediow. Medioznawca wyréznia dwie kategorie mediow. Jedne okresla mianem
digitized, wyjasniajac, ze sg dostosowywane do logiki sieciowej. Drugie nazywa
born digitall. ,Pierwsze biorg udzial w reprodukowaniu rzeczywistosci, lecz za
sprawa konwersji z postaci analogowej do cyfrowej, w wyniku przechodzenia od
mniej zaawansowanego do bardziej zaawansowanego medium, wywotujg liczne
zaklocenia rzutujgce na postrzeganie, odbior i dekodowanie przenoszonej tresci.
Drugie [...] sg od skazy analogowej wolne. Jako hipertekstualne i interaktywne
stymulujg do nowych, niemanifestowanych wczes$niej zachowan, zaspokajajgc
jednoczesnie wynikajace z nich potrzeby, co odbywa sie w abstrakcyjnej, gdyz
znakowej i symbolicznej przestrzeni cyfrowych platform oddawanych do dys-
pozycji uzytkownikow”2.

Podzial opisany przez N.O. Finnemanna nie dotyczy jednak tylko mediow
i ich zawartosci. Media sg bowiem integralnymi elementami modeli komu-
nikacyjnych, w ktorych sprawcza moc pozostaje w rekach uzytkownikow.
W najnowszej rzeczywistosci, za sprawg twardego determinizmu technologicz-
nego, z technologii teleinformatycznej korzysta kazda z generacji, by¢ moze
niekiedy nawet nie w pelni §wiadomie. Rozne sg jednak style tego uzytkowania,
od tylko biernego, incydentalnego uobecniania do aktywnego, sensotworczego
korzystania z inherentnych cech tak zwanych konfiguratywnych performanséw
—medidéw i ich zawartosci podlegajacych niemal catkowitemu optymalizowaniu
i dostosowywaniu do jednostkowych taktyk i strategii komunikowania.

Wyréznione w niniejszym wprowadzeniu podzialy — ten pierwszy rzeczywisty,
wynikajacy z odrebnych charakterystyk medialnych, i ten drugi zakamuflowany
w macierzy nowych mediéw, ujawniajacy sie w stylach uzytkowania technolo-
gii zmieniajgcej jednostkowe i spoleczne kody orientacji w Swiecie — staly sie

1 Zob. N.O. Finnemann, Digitization: New Trajectories of Mediatization, w: Mediatiza-
tion of Communications, red. K. Lundby, Berlin—-Boston 2014, s. 299.

2 M. Babecki, Komunikacyjny potencjat mikromediow spotecznosciowych. Determinanty
konwergentnej instrumentalizacji, w: Media w mediach. Uwarunkowania, praktyki i ogra-
niczenia informacyjnej instrumentalizacji mikromediéw spotecznosciowych, red. M. Babecki,
S. Zylinski, Olsztyn 2016, s. 54.
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tematycznymi dominantami w rozwazaniach oraz analizach podejmowanych
i prowadzonych przez autoréw publikujgcych swoje opracowania w kolejnym
numerze kwartalnika ,Media — Kultura — Komunikacja Spoteczna”. Opozycje
i implikacje wynikajace z migkkiego, a potem juz tylko z twardego determi-
nizmu ujawniajg sie tym razem w dwoch wyréznionych w numerze dziatach:
»Spoteczno-kulturowe uwarunkowania komunikacji w mediasferze tradycyjnych
medi6ow” oraz ,,Spoteczno-kulturowe uwarunkowania komunikacji w macierzy
nowych mediow”.

Pierwszy dziat rozpoczyna tekst Joanny Goraczko. Autorka podejmuje w nim
problematyke partycypacji spotecznej w Polsce po 1989 roku, analizujgc, ktore
czynniki przesadzajg o sklonnosci do aktywizmu, a ktore z kolei determinujg
utrwalanie zachowan biernych. Zdaniem J. Goragczko te drugie sg dyktowane
»l...] niskim poziomem umiejetnosci badz wiedzy w danym zakresie” (s. 14).
Partycypacja, jako zjawisko badz tez mechanizm, co wynika z rozwazan autor-
ki, taczy sie nierozerwalnie z okreslonymi kompetencjami komunikacyjnymi.
W ujeciu proponowanym przez Macieja Mrozowskiego przede wszystkim z de-
terminujgcymi je czynnikami: pragmatycznym, sprawnosci i zaangazowania3.
Partycypacja rozpatrywana w kontekscie obywatelskosci tgczy sie wprost
z koncepcja wspolnot praktyk, ktore w najnowszej rzeczywistosci, chcagc osiggac
swe cele w sposob efektywny, powinny rozwazy¢ wlaczenie do spektrum swych
instrumentéw ekspresji technologie ICT%.

W kregu mediocentrycznym sytuuje sie rowniez tekst Leszka Zaborowskiego.
Autor, analizujgc wybrang zawartos¢ tygodnikow ,Newsweek Polska” i ,,Polityka”,
dotyczacg Ogodlnopolskich Dni Protestu zorganizowanych przez przedstawicieli
zwigzkow zawodowych w 2013 roku, podkresla znaczenie mediéw. Za George’em
Lakoffem i Markiem Johnsonem nazywa je symbolicznymi posrednikami, do-
starczajacymi ,[...] informacji o stanie spoteczenstwa jego cztonkom” (s. 33).
Wybrane do analiz media, jak réwniez publikowane w nich teksty, co wynika
z zaprezentowanych analiz, poddano instrumentalizacji, czyniac z nich narze-
dzia modelowania i korygowania wizerunku zwigzkow zawodowych. Badacz
podkresla rowniez to, ze instrumentalizacja ma okreslony wektor i ladunek,
gdyz modelowanie wizerunku zwigzkowego, w tym przedmiotowo potraktowa-
nych Ogélnopolskich Dni Protestu, zostato wlgczone w spor polityczny i zalezy
rowniez od miejsca, ktore poszczegolne redakcje zajmuja w tym sporze. Z tek-
stu L. Zaborowskiego wylania sie istotna dla dominant numeru refleksja, na
ktorg uwage Czytelnika zwracajg obecne w analizie zawartosci miary liczbowe
oraz charakterystyki wykorzystanych metafor i wreszcie samych form podaw-
czych (tygodnikow). Refleksja ta dotyczy malejgcej efektywnosci okreslajacej
mozliwosci angazowania uwagi w odbior przekazu, dlatego dysponenci prasy
tradycyjnej decyduja sie na operowanie coraz bardziej wyrazistymi bodzcami
obrazowymi kodowanymi w tresciach wizualizowanych na oktadkach. To przejaw

3 Zob. M. Mrozowski, Media masowe. Wiadza, rozrywka i biznes, Warszawa 2001, s. 27.
4 Zob. O. Guedes Bailey, B. Cammaerts, N. Carpentier, Media alternatywne, tham. A. Gasior-
-Niemiec, Krakow 2012, s. 11.
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uobecniajgcej sie logiki mediow obrazowych, ktore w najnowszej, sieciowej formie
dominujg nad pozostatymi, ktorych dysponenci zmuszeni sg do konkurowania
o czytelnika-odbiorce.

Analiza zawartosci aktywnych, wymuszajgcych odbior jednozmystowych
mediéw przenoszacych tresci zakodowane w pismie jest medioznawczym po-
mostem do kolejnego w tym dziale artykutu. Wojciech Pelczar analizuje w nim
status literatury w epoce postliterackiej, lokujgc swe rozwazania w kontekscie
polskim i lgczac z praktykami czytelniczymi studentow anglistyki i dziennikar-
stwa. Autor zbliza Czytelnika biezacego numeru ,Mediéw — Kultury — Komu-
nikacji Spolecznej” do problematyki komunikowania zachodzacego w macierzy
nowych mediow, gdyz podkresla, ze wspotczesna przestrzen kulturowa zostata
zawlaszczona przez media elektroniczne, a tresci tekstowe wyparte przez obraz,
pasywny w sensie oddzialywania na wyobraznie czytelnikow. W mediasferze
Sieci, ktora jest de facto w dominujacy sposob ikoniczna, egzystuja jednostki
i grupy zobligowane do podtrzymywania tradycyjnej komunikacji, w ktorej
transfer wiedzy i umiejetnosci jest mozliwy jedynie w toku lektury. Jednost-
kami tymi i grupami sg w artykule W. Pelczara studenci. Z analizy materialu
egzemplifikacyjnego wynika jednak, ze czestotliwos¢ kontaktu z lekturg maleje,
nawet w grupach, ktore, w zalozeniu, powinny podtrzymywac etos kultury lite-
rackiej, gdyz cztonkowie tych grup ulegajg postepujacej mediatyzacji, w ktorej
glowna role odegraly elektroniczne media obrazowe.

Drugi dziat w oddawanym do rak Czytelnika numerze naszego czasopisma
rozpoczyna tekst Katarzyny Kopeckiej-Piech. Autorka koncentruje w nim swojg
uwage na kulturze stechnologizowanej, ktorej najwazniejszym aspektem jest
doswiadczanie codziennosci. Badaczka, wbrew wyrazanym w publicystyce stereo-
typowym obawom, a nawet lekom, nie widzi w technologii teleinformatycznej
zagrozenia dla aktywnosci jednostek, grup, spotecznosci i spoteczenstw. Podkresla
natomiast za Michelem de Certeau, ze dostep do spektrum nowych, mobilnych,
wirtualnych mediow sprawil, iz ,Nie pozostajemy bierni na poziomie konsump-
¢ji, ale wylamujemy sie z narzucanych trybow dzialania i konwencji” (s. 58).
To niezwykle istotna konstatacja, wspotgrajaca z problematyka kolejnego tek-
stu opublikowanego w tym dziale. Kopecka-Piech zwraca bowiem uwage, ze
komunikacja w macierzy nowych mediow, przez to, ze niezwykle dynamiczna
i zmienna, wymaga aktywnego postugiwania sie technologig. Tylko tak mozna
przeciez zanurzac sie w strumieniu informacyjnym. Obecno$¢ w macierzy jest
takze byciem innego typu. To plynna rzeczywistos¢, w ktorej nie ma miejsca
na pasywizm, a wynika to wprost z charakterystyk sieciowych mediéw elektro-
nicznych, ktorych otwartosé, konfiguratywnosc i eksplicytna interaktywnosé
zachecaja do jednostkowej, uzytkowniczej ekspresji.

Cechy Sieci sprzyjajace zachowaniom ekspresywnym interesujg natomiast
Dominike Agate Myslak i Martyne Malgorzate Siudak. Autorki zajely sie
analizg artystycznej aktywnosci tworcow korzystajgcych z inherentnych cech
catkowicie edytowalnych mediow cyfrowych. W rozwazaniach D.A. Myslak
i M.M. Siudak twardy determinizm, inaczej niz w opracowaniach teoretykow
publikujacych w latach dziewiecdziesigtych XX wieku, nie wywotuje leku przed
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ograniczeniem wolnosci, lecz znosi niemal wszelkie jej ograniczenia, stwarzajac
nowe mozliwosci samoekspresji i manifestowania pogladow. Najdobitniejszym
tego dowodem jest mozliwo$¢ artystycznego eksploatowania potencjatu ma-
cierzy nowych mediéow i cyrkulujacych w niej wirtualnych aplikacji-narzedzi,
jak rowniez tresci: ikonicznych, tekstowych, kolazowych. Sie¢ przyczynila sie
do wypietrzenia paradygmatu kultury remiksu czy wreszcie net artu, analizg
przejawow ktorego zajmuja sie badaczki. Cala za$ macierz nowych mediow
zmienia utrwalone od dziesiecioleci obiegi kultury, co podkreslajg Myslak
i Siudak, piszgc: ,,Dla niektorych popularnos¢ w Sieci oznacza transfer do innych
mediéw, nowe mozliwosci i zlecenia” (s. 89).

W przestrzeni ikonicznej sytuujg sie rowniez analizy podejmowane przez
Agnieszke Pacek. Interesujgca autorke problematyka kanibalizacji oka, ktorej
przejawem jest obecnos¢ w mediasferze przedstawien okreslanych mianem
»,pornografizacji $mierci”, nie bytaby mozliwa, gdyby nie logika macierzy no-
wych mediow, w ktorej, w wyniku niskiej bariery wejscia, cyrkulowaly tresci
korespondujace z tak zwanym infotainmentem bagatelizujgcym, w skrajnej
postaci przeobrazajacym sie w postepowanie adiaforyzacyjne, polegajace na
separowaniu czynow od ocen. Adiaforyzacja, jako dgzenie do nieskrepowanej
wolnos$ci nie tylko ekspres;ji, ale tez dostarczania skopicznych przyjemnosci, jak
zdefiniowala je Roma Sendyka®, zmienia stosunek do kategorii tabu i przyczy-
nia sie do stopniowego i postepujacego jego redukowania, w taki sposob, ze ze
zbioru tabu wyprowadzane sg kolejne watki i dominanty. Przekonuje o tym
chocby obecny w komunikowaniu reklamowym paradygmat zjawiska zwanego
shock advertising. Odnoszac sie do kontekstow filozoficznych i uwzgledniajac
znaczenie pierwiastka medialnego, A. Pacek konstatuje, ze Smierc staje sie
w otaczajgcej nas przestrzeni ikonicznej wyrezyserowang rozrywka i w Swiecie
medialnym jawi sie jako codziennosc.

Dominanty postaci komunikacyjnych i medialnych opozycji ujawnionych
w tytulaturze i zawartosci dwoch dziatow biezgcego numeru sg rowniez obecne
w publikowanych recenzjach. Magdalena Steciag przyglada sie fazom rozwojo-
wym dziennikarstwa sportowego w Polsce. Dominika Agata Myslak po lekturze
autobiografii Kamila Durczoka zwraca uwage na mozliwosci i ograniczenia po-
wrotu do mediéw mainstreamowych, w sytuacji, gdy losy znanego dziennikarza
sa rozpatrywane w kontekscie mechanizméw medialnej skandalizacji. Ita Gto-
wacka natomiast, takze rozwazajac zaleznosci pomiedzy wspotfunkejonujacymi
kanalami komunikacyjnymi — tradycyjnymi i sieciowym, reprezentowanym przez
serwis YouTube, koncentruje uwage na statusie i efektywnosci tresci wideo
w komunikowaniu o produktach i ustugach, gdy odbiorcami sg reprezentanci
generacji Y. Dzial ten zamyka tekst Barbary Cyrek, recenzujacej ksiazke Komu-
nikowanie o bezpieczenistwie. Medialny obraz zagrozen. Publikowana recenzja
niczym w klamrze kompozycyjnej zwraca kolejny raz uwage na zakamuflowane
w macierzy nowych mediow opozycje w stylach eksploatowania technologii

5Zob. R. Sendyka, Poetyki wizualnosci, w: Kulturowa teoria literatury, t. 2: Poetyki, pro-
blematyki, interpretacje, red. M.P. Markowski, R. Nycz, Krakow 2012, s. 141.
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medialnej, tym razem w sytuacji, gdy dotyczy to zagrozen. Gléwne pytanie, na
ktore odpowiadajg autorzy omawianej przez B. Cyrek monografii, dotyczy tego,
ktore strategie komunikacji nalezy przyjac¢ w obliczu zréznicowanych zagrozen,
w sytuacji, gdy komunikacja ta jest dyspersyjna, zdywersyfikowana, niemajgca
jednego zrodla, a warianty recepcji i interakcji sg niemal nieskonczone.
Oddajgc do ragk Czytelnika kolejny numer kwartalnika ,,Media — Kultura —
Komunikacja Spoleczna”, mamy nadzieje, ze opublikowane w nim teksty — w tym
uobecniona w nich dominanta tematyczna, czyli problematyka typologicznej
i technologicznej opozycji mediow i stylow ich uzytkowania, wynikajaca z do-
minacji Sieci, a ujawniajgca sie takze w dziale recenzji — okazg sie interesujacg
lektura.
Mitosz Babecki



