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Stanistaw JUSZCZYK

Polska szkola w XXI wieku

Wstep

Zblizajacy si¢ XXI wiek nazywany jest juz teraz zamiennie era informatyzacji lub
informacji i komunikacji. Te zblizone do siebie nazwy zwiazane sq z tym, ze gwaltow-
nie rozwijajace si¢ technologie komunikacyjne i informatyczne begda powszechnie
wykorzystywane w naszym Zyciu zawodowym oraz prywatnym, a przesylane przez
nie informacje stang si¢ (w wielu aspektach naszego zycia juz sig staly) po prostu
towarem. Podstawowym atrybutem nowe;j ery bedzie srodek informatyki, czyli kom-
puter wyposazony w réznorodne oprogramowanie. Komputer, z urzadzenia wykorzy-
stywanego obecnie do wykonywania skomplikowanych obliczen, symulacji, prezen-
tacji tekstu, grafiki, dzwigku i obrazu, wspomagania réznorodnych dziatan tworczych
cztowieka zmienia sig w urzadzenie do komunikacji, staje si¢ komunikatorem . Kom-
puter personalny PC (ang. Personal Computer) przeksztaica si¢ w informatora per-
sonalnego (ang. Personal Informant), czyli urzadzenie przystosowane do komuniko-
wania si¢ z otoczeniem i przedstawiania informacji, tzn. danych zinterpretowanych.
Mamy tutaj bowiem do czynienia z kilkoma typami komynikacji: interakcyjng komu-
nikacja cztowicka (dorostego lub dziecka) z komputerem’, komunikacja dzieci pomig-
dzy soba, dzieci z nauczycielami i dorostymi oraz dorostych miedzy soba z wykorzy-
staniem oczywiscie komputera. Powszechna wymiana informacji dokonywac¢ si¢ be-
dzie w ramach sieci komputerowych, lokalnych w szkotach, uczelniach, instytucjach
oraz sieci rozleglych obejmujacych miasta, panstwa oraz caty $wiat (Internet). Obe-
cna informatyka, czyli dziedzina zwiazana z wykorzystaniem komputeréw, bedzie

P Gorny: Telematyka w szkolach, ,Komputer w Edukacji”, 1995, nr 2.
S Juszczyk: Komunikacja interakcyjna czlowieka z mediami. ,Nauczyciel i Szkota”, 1996,
nr 2 (w druku).
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miata coraz wigcej cech telekomumkaql i juz dzi$ nazywana jest teleinformatyka,
telematyka lub technologig informacyjng_.

Obecne pokolenie dzieci i miodziezy ksztalconej w szkotach powinno zostaé
wiadciwie przygotowane do korzystania z osiagnie¢ najnowszych technologii infor-
macyjnych, zwanymi nowymi mediami oraz technologii ksztatcenia. Do nowych
mediéw zaliczamy: $rodki informatyki, wideo interaktywne, elektroniczne bazy da-
nych i sieci komputerowe. Postep techniczny uwidocznia sig juz dzisiaj w polskiej
szkole i wywiera duzy wptyw na proces edukacji oraz jego uczestnikéw, czyli
uczniéw, ich rodzicéw oraz nauczycieli. Komputer — komunikator pomocny w wy-
ksztatcaniu u uczacych si¢ umiejgtnosci efektywnego porozumiewania sie z nim
oraz uezacych si¢ migdzy soba lub z nauczycielem. Komunikator wymusza precy-
zj¢ myslenia, logiczne formutowanie przekazu informacyjnego lub jego odczyt, re-
alny opis rzeczywisto$ci oraz jednoznaczny sposéb postgpowania. Dlatego juz dzi-
siaj nalezy rozwazy¢ realia polskiej szkotly, czy jest ona przygotowana na takie
nowoczesne przemiany, jakie dokonaty si¢ juz w Europie. Pewne standardy eduka-
cyjne obowigzujace w Europie musza przeciez byé wprowadzone do naszych szkét,
zanim Polska wiaczona zostanie formalnie do Unii Europejskiej. W artykule tym
chcialbym naszkicowac obecng sytuacje polskiej szkoty wkraczajacej w XXI wiek,
zarysowac jej potrzeby, wymagania stawiane przez uczniéw, ich rodzicéw oraz
szybko zmieniajaca sig rzeczywistosé.

Technologie informatyczne w edukacji krajéw Unii Europejskiej

Kraje cztonkowskie Unii Europejskiej opracowaty raporty na temat wykorzy-
stania technologii informatycznych w edukacji pod wspolnym tytutem Nowe tech-
nologie informatyczne w edukacji*. Uznaty one rozwdj i zastosowanie nowocze-
snych technologii edukacyjnych za zadania priorytetowe. Opracowaly dtugofalowe
programy wdrazan najnowszych technologii w nastgpujacych obszarach edukacji*:
» rozwoju programu nauczania informatyki w szkotach podstawowych, $rednich

i wyzszych;
» ksztatcenia kadry nauczycieli informatyki i innych przedmiotéw, a takze bibliote-
karzy i nauczycieli akademickich w celu komputerowego wspomagania ich pracy;
+ utatwiania ksztatcenia, doksztalcania i samoksztatcenia nie tylko dzieci i mtodzie-
zy zdrowej, ale takze uczniéw i studentéw z uszkodzonym o$rodkiem rucho-
wym, wzrokowym, problemami emocjonalnymi, z dysleksja itp.;

} Strategia rozwoju informatyki w Polsce — stan, perspektywy, zalecenia. Raport kongresu
mformalyk: polskiej. Warszawa 1995.
J. Bakonyi, K. Trynda: Nowe technologie informatyczne w edukacji: Polska i wybrane
kra/e Unii Europejskiej. Mat. X1 Konf. ,Informatyka w Szkole”, 1995, Kielce 13-16. 09. 1995 r.
New Information Technologies in Education. The United Kingdom, Belgium, Spain, Com-
mission of the European Communities, Luxemburg 1993.
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* wyposazania szkot roznych szczebli w sprzet komputerowy w zasadzie zgodny ze

standardem 1BM,;

* szkoty otrzymaty prawo decydowania o stosowanych programach nauczania, bu-
dowaniu szkolnych sieci komputerowych oraz integracji wszelkich dziatan pomie-
dzy soba.

Te zaplanowane wspodlne dziatania wskazujg dobitnie, ze kraje Unii doceniajg
znaczenie nowych technologii w edukacji i1 stawiajg na nowoczesne ksztalcenie
mtodziezy®.

W wyniku przeprowadzonych eksperymentéw pedagogicznych okazato sie, ze
komputer mozna wykorzystywac nie tylko w celu blyskawicznego przeprowadzenia
ztozonych obliczen, lecz takze dla gromadzenia, prezentowania, przetwarzania
i generowania informacji, przydatnych bezposrednio w pracy dydaktycznej, zwia-
szcza w zakresie oceny wynikow oraz przebiegu procesu nauczania — uczenia sig.
Szczegdlnie cenna pod wzgledem dydaktycznym jest ostatnia z wyzej wymienio-
nych wiadciwosci, tzn. mozliwo$¢ okreslenia drog i sposobow uczenia si¢ poszcze-
go6lnych jednostek. Takiej bowiem mozliwosci nie zapewniaty zadne dotychczaso-
we techniczne $rodki dydaktyczne oraz metody kontroli i oceny wynikéw naucza-
nia, ktore — tacznie z testami dydaktycznymi — dawatyby wglad w koncowy efekt
pracy uczniéw. Dlatego w szkotach krajéw Unii rozpowszechnity si¢ narz¢dzia wspo-
magajace nauczanie i to one skupity proces dydaktyczny na uczniu jako podmiocie
edukacji. Nowa generacja komputeréw dobrze wyposazonych w oprogramowanie
rozpowszechnita si¢ w szkotach. Staty si¢ one dostepne zaréwno dla nauczycieli jak
i dla uczniéw. Programy nauczania przewidywaty alfabetyzacj¢ informatyczna dla
wielu uczniéw. W wielu z nich znalazio si¢ miejsce na zapoznanie z narzgdziami
i metodami informatycznymi (jak programowanie), aby uczniowie mogli wykorzy-
stywaé $rodki informatyki w sposob inteligentny i twérczy w zyciu codziennym.
Jednym stowem, nowe technologie informacyjne (NTI) zmienity oblicze szkoty
europejskiej i dziatalnoci w klasie — nastapita integracja wielu dziedzin (przed-
miotéw).

Do celéw dydaktycznych zaczgto wykorzystywac nastgpujace mozliwosci kom-
putera:

— zdolno$¢ prowadzenia dialogu z uczniem;

— tworzenie barwnych, animowanych i opatrzonych dZzwigkiem obrazéw na

ekranie;

— wykonywanie réznorodnych obliczen (lub kontrola obliczen ucznia);

— przetwarzanie i drukowanie grafiki i tekstu;

— komponowanie i przetwarzanie muzyki.

Na bazie tych mozliwosci stworzono kilka systemow, ktére wykorzystuja mozli-
wosci komputera jako nowoczesnego narzedzie ksztatcenia. Jednym z podstawowych

* New Information Technologies in Education. The Netherlands, Germany. Commission of
the European Communities, Luxemburg 1992.
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kryteriéw podziatu komputerowych systeméw dydaktycznych jest ich przeznaczenie.
Jezeli stuza one indywidualizacji procesu nauczania jako $rodki eksponujace teksty
programowane, odbierajace i analizujace wypowiedzi uczniéw, sterujace procesem
uczenia sig, to mamy wéwczas do czynienia z systemem nauczania wspomaganego
komputerem (ang. CA/ — Computer-Assisted Instruction). Podobne podejscie repre-
zentuje inteligentny system nauczania (ang. ITS — Inteligent Tutorial System). Pod-
stawowa réznica pomigdzy CAI a ITS polega na tym, ze CAI jest statycznym syste-
mem z wbudowanymi decyzjami kompetentnego nauczyciela, podczas gdy /7S ma
»wiasna kompetencje”, na ktorej podstawie decyduje, jakie powmny by¢ jego inter-
wencje w procesie nauczania.

Krytyczne spojrzenie na wyzej wymienione metody komputerowego ksztatce-
nia doprowadzito do powstania mniej dyrektywnego modelu ksztalcenia, ktérego
zasadnicza cecha jest przemodelowanie procesu ksztatcenia tak, iz to nie komputer
naucza, lecz jest on ,,nauczany”. W wyniku tego powstat system komputerowego
srodowiska $swiadomego nauczania si¢ (ang. CSILE). Metoda CSILE jest nasta-
wiona na rozwijanie wysokopoziomowych aktywno$ci poznawczych, a szczegdlnie
umiejgtnosci uczenia sig. Jest realizowana dzigki mozliwoéci tworzenia na kompute-
rze multimedialnych i1 hipermedialnych baz wiedzy, zawierajacych tekst, dzwiek,
grafike 1 animacjg, ktorych tworcami moga by¢ sami uczniowie. Wszyscy uczniowie
majg dostep do takiej bazy danych i moga komentowac nawzajem swoje uwagi.
Konsekwencja takiego sposobu ksztalcenia jest przeniesienie glownego cigzaru
Z nauczania i uczenia si¢ pamigciowego na umiej¢tne poruszanie si¢ W gaszczu
informacji, analizowanie ich, wartosciowanie i wybieranie informacji przydatnych.

Jezeli natomiast elektroniczna maszyna cyfrowa stuzy do organizacji procesu
nauczania, to ten rodzaj pracy nazywa si¢ nauczaniem zarzadzanym komputero-
wo (ang. CMT).

Obecnosé komputera w szeroko rozumianej edukacji uwidacznia sig w wielu
plaszczyznach wzajemnie na siebie oddziatujacych. Dodatkowo komputer wkracza
w nowe, bedace do tej pory poza jego mozliwoscia, dziedziny ksztatcenia. Usyste-
matyzowanie podziatu zastosowan komputera w edukacji jest z tego powodu utru-
dnione. Niemniej jest kilka opracowan ujmujacych to zagadnienie. Jedng z pierw-
szych jest taksonomia opracowana przez A. L. Roecks’, ktéra przyjmuje trzynascie
mozliwos$ci wykorzystania komputera w edukacji:

— nauczanie wspomagane komputerowo;

— zastosowanie administracyjne (ksiggowos¢, nadzor i sporzadzanie rozkltadu

zajec),

— przygotowanie programu;

—rozwdj zawodowy;

— zastosowanie biblioteczne;

" A. L. Roecks: How many ways can the computer be used in education? A baker's dozen.
Educational Technology, 1981, vol. 21.
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— narzedzie badawcze;

~ przewodnictwo, poradnictwo i ustugi specjalne;

~ tworzenie testow, sprawdzenie i punktowanie;

~ pomoc W nauczaniu,

~ organizacja nauczania;

~ o$wiata komputerowa;

~ informatyka i programowanie;

— koordynacja instytucjonalna i sieci.

Do$wiadczenia krajow wysoko rozwinigtych wskazuja, ze skutkiem wprowa-
dzenia komputera do edukacji jest ewolucja dotychczasowego modelu ksztatcenia.
Nastepuje tu gigbokie przewartodciowanie dotychczasowych technologii ksztalce-
nia, ktére ewoluujg w kierunku wielopoziomowosci i zroznicowania form ksztalce-
nia, oraz zmiany strukturalne w przekazywanych tresciach. Istota tych zmian lezy
w dziataniu samego komputera jak i zjawisk, ktére on wywotuje. Tak wiec nowo-
czesny model edukacji musi uwzgledniaé cate spektrum mozliwosci wykorzystania
komputera w dziedzinach aktywnosci cztowieka. Powinien przygotowaé ewentual-
nych uzytkownikow do efektywnego wykorzystania narzedzia, jakim jest kompu-
ter wdrozy¢ go do stosowania nowych technologii zwigzanych z przetwarzaniem
informacji oraz pozwolié¢ odnaleZ¢ si¢ w szybko zmieniajacej si¢ rzeczywistosci.

Dobrym przyktadem obrazujacym koniecznosé narzedziowego opanowania kom-
putera sg prace zwiazane z konstruowaniem nowych urzadzer, np. samolotéw, sa-
mochoddw lub domow. Obecnie od zespohu ludzi wykonujacego takie zadanie wy-
maga sie, aby byto one wykonane szybko i tanio. Jest to mozliwe tylko za pomocg
komputera i odpowiedniego programu komputerowego, pozwalajacego na prowa-
dzenie prac projektowych i symulacji préb technicznych, bez potrzeby wykonywa-
nia czasochtonnych i drogich modeli, ktére bytyby nastgpnie poddawane zmudnym
i dfugotrwatym testom.

Na bazie informatyki powstato szereg nowych bardzo zaawansowanych techno-
logii, ktére otwieraja dotychczas nie znane mozliwosci. Zaliczy¢ do nich nalezy
z calg pewnoscig sieci komputerowe. Dziataja one w skali mikro i makro a wigc
obejmuja swym zasiggiem pomieszczenie, budynek, kraj, a nawet caty §wiat (np.
Internet). Znaczenie sieci komputerowych jest powodem wielu zjawisk, ktére wy-
wieraja wplyw na ksztatt edukacji. Sieci pozwalaja na nieskrgpowane
i szybkie komunikowanie si¢ uzytkownikow komputerowych z wielu roznych kra-
jow, takze uczniow lub catych klas, ktorych szkolne sieci maja tacznos¢ z Interne-
tem. Obecnie instytucje powotane do ksztatcenia tracg monopol na wiedzg. Dzieje
si¢ to za sprawa globalnego dostgpu do najéwiezszych informacji pochodzacych
z o$rodkow naukowych, ktorych dostep nic jest ograniczony barierami czasoprze-
strzennymi. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby uczen jakiejkolwiek szkoty mégt sig
zwrocié do laureata nagrody Nobla zajmujacego sig¢ tematyka, ktora go interesuje,
celem uzyskania najnowszych wynikéw badan. Tak wigc mozemy stac si¢ $wiadka-
mi takiej sytuacji, w ktérej uczen ma wiedzg wigksza i bardziej aktualng niz nau-
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czyciel korzystajacy z tradycyjnych srodkéw przekazu. Staje sie oczywista nie-
zbgdnos¢ przewartosciowan w obecnie stosowanej technologii ksztatcenia.

Nie jest to jedyna innowacja wywotana zastosowaniem sieci komputerowych.
Do kolejnej nalezy zaliczy¢ probe tworzenia uniwersytetow sieciowych, np. Globe-
wide Netwide Academy (GNA), gdzie od wiosny 1994 roku sa prowadzone zajecia
z astronomii, pedagogiki, inzynierii, informatyki, nauczania jezykéw obcych, litera-
tury i innych dziedzin®. Z powodzeniem prowadzone sg w niej telematyczne kursy
sieciowe, ktére stanowig integralna cz¢s¢ tradycyjnego programu studiéw.

Innym ciekawym zastosowaniem technologii informatycznej w dziedzinie gro-
madzenia informacji jest powstanie ksigzki hipertekstowej, a nawet hipermedial-
nej®. Dzigki takiej ksiazce mozna zaczaé opracowywacé podstawy teoretyczne no-
wych dyscyplin naukowych — przyktadem moze tu by¢ napisany przez 35 autoréw
podrecznik do dynamicznie rozwijajacej si¢ dyscypliny, jaka jest informatyka.
Umieszczenie nowej publikacji w sieci sprzyja szybkiemu rozpowszechnianiu sie
pogladéw, idei naukowych i do$wiadczen oraz umozliwia poddawanie ich osadowi
wielu innych 0s6b. Przyspiesza to przeptyw informacji oraz dynamizuje prace nau-
kowa. Stanowi istotny czynnik transferu pogladéw i do§wiadczen réznych kultur,
Jak widac¢ z powyzej przytoczonego przykfadu, obranie tradycyjnej drogi w sposib
ewidentny moze by¢ przyczyna obnizenia si¢ wartosci publikacji oraz spowodu_|e
ewentualne tylko jej lokalne oddziatywanie.

Dylematy edukacji informatycznej w Polsce

W szkolnictwie podstawowym i §rednim tempo upowszechniania informatyki zma-
lalo z powodu niewystarczajacych funduszy na dofinansowanie doksztatcania nau-
czycieli informatyki lub nauczycieli innych przedmiotéw, mogacych wspomagac ksztat-
cenie za pomocg §rodkéw informatyki. Dzigki ukonczeniu podyplomowych studiéw
z informatyki mogliby oni wzmocnié¢ obecna kadrg nauczycieli specjalistéw. Zakupy
$rodkéw informatyki dokonywane przez ministerstwo i komitety rodzicielskie nie sg
wystarczajace. Od poczatku lat dziewigédziesigtych dziatania resortu edukacji w tej
dziedzinie nie sa podporzadkowane zadnym dtugofalowym planom, podobnie jest
z funduszami na ten cel — pochodza one jedynie z rezerwy budzetowej MEN. Eduka-
cji informatycznej w szkotach podstawowych i $rednich nie mozna rozwija¢ bez
narodowego programu dziatania w tym zakresie. Program taki powinien obejmowag
nie tylko nauczanie informatyki, ale rowniez zastosowanie technik komputerowych
i multimedialnych w nauczaniu innych przedmiotow.

Brak jest atrakcyjnej dla uczniéw koncepcji oraz programéw upowszechniania
informatyki, a raczej informatyzacji. Istniejace programy nauczania sa bardzo am-

“B. Siemieniecki: Skurki powszechnego stosowania metod informatycznych w edukacji.
~Komputer w Edukacji”, 1995, nr 1.
* B. Siemieniecki: Komputery i hipermedia w procesie edukacji dorosiych. Torun 1994.
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bitne i ciekawe, ale nie daja szansy na wyksztaicenie spoteczenistwa wieku informa-
¢ji. Praktycznie w szkolnictwie podstawowym i $rednim nie istnieje program upo-
wszechniania informatyki, ktory wskazywalby jej zastosowania i uczyt korzystania
z niej. Nie ma diugofalowego programu komputeryzacji szk6t i uczelni. W obecnym
systemie finansowania szkolnictwa nie przewiduje si¢ finansowania nauczania wspo-
maganego komputerowo. W wielu szkotach uczy sig przewaznie programowania
komputeréw, zamiast uzytkowania podstawowych narzedzi — popularmnych pakie-
téw oprogramowania. Réwniez studenci studiéw humanistycznych powinni pozna¢
mozliwosci uzytkowych programow specjalistycznych, ktére bedg wykorzystywaé
w swej przysztej pracy zawodowej oraz poznac aplikacyjne metody informatyczne
charakterystyczne dla ich specjalnosci.

Wedhug wielu nauczycieli edukacja stata sig¢ towarem, dlatego powinny do niej
by¢ stosowane zasady obrotu towarem — jego wytworzenia, promocji, sprzedazy
1 dostawy. Czyli szkoly panstwowe réznego szczebla powinny dziata¢ na zasadach
rynkowych. O ich dochodach decydowaé powinna jako$¢ ksztatcenia i prowadzo-
nych badan oraz efektywno$¢ wykorzystywania finansow. Poniewaz wyniki badan
podstawowych nie nadaja sig do natychmiastowego wdrozenia, badania te powinny
by¢ sponsorowane. Zdolna mtodziez o skromnych mozliwosciach finansowych po-
winna by¢ wspormagana systemem stypendiéw. Wszyscy uczniowie powinni mieé¢
zagwarantowane prawo dostepu do informatyki w szkotach podstawowych, $re-
dnich i wyzszych. Zdaniem Kongresu Informatyki Polskiej w celu integracji Polski
z Unig Europejska musimy dopasowaé swoje systemy informatyczne do jej stan-
dardéw. Nasz system edukacji powinien sprawnie dziata¢, aby wyksztalci¢ kadry
informatyczne dla potrzeb naszego kraju, ktore systematycznie powinny dokony-
waé aktualizacji swej wiedzy i umiejetnosci. Aby doprowadzi¢ do wysokiego pozio-
mu wiedzy i kultury informatycznej w naszym spoleczenistwie, nalezy upowszech-
nié dostep do informatyki w domu i w szkole. Edukacyjne wykorzystanie kompute-
ra w domu moze w sposéb znaczacy uzupeini¢ szkolne programy nauczania. Jednak
wysoka cena podstawowego zestawu komputerowego stanowi nadal barierg finan-
sowa dla wigkszosci rodzin w Polsce. Panistwo powinno zastosowa¢ mozliwo$é
wiekszego odpisu od podstawy dochodu do opodatkowania przy zakupie $rodkéw
informatyki. '

Obecny stan edukacji informatycznej w polskiej szkole

Obecnie trwa w kraju dyskusja na tematy zwigzane z komputeryzacjg szkot.
Pierwsze proby zakonczyly si¢ co prawda tylko czesciowym powodzeniem, lecz nie
zniechecity one entuzjastow tej idei.

Upowszechnianie si¢ technologii informatycznej wywiera ogromny wplyw na
szkoly i przebiegajacy w nich proces ksztatcenia. Podstawowym problemem staje
si¢ umiejetne wkomponowanic komputera jako narzedzia i metody w tresci ksztat-
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cenia, ktére uczen powinien opanowa¢. Nowy model edukacji powinien lepiej przy-
stawa¢ do szybko zmieniajacej sig rzeczywistosei, dlatego pamieciowe opanowy-
wanie wiadomosci zastapione by¢ powinno opanowaniem metody wyszukiwania,
gromadzenia i analizy informacji. Pozwoli to na efektywniejsze przygotowanie czto-
wieka do funkcjonowania w zinformatyzowanym $wiecie. Kompleksowe wykorzy-
stanie komputera w szkole wymaga przyjecia nowych zalozen zaréwno organiza-
cyjnych, jak i tre§ciowych. Nie wystarczy, ze wyposazymy nauczyciela w wiedze
i umiejetnosei obsiugi programdw komputerowych. Znacznie wazniejsze bedzie na-
uczenie go tworczego zastosowania tych programéw w procesie ksztatcenia. Duze-
g0 znaczenia nabieraja czynnodci zwiazane z projektowaniem zajeé. Programy pre-
zentacyjne wymagaja nie tyle coraz wigkszej wiedzy informatycznej, ile wiedzy
z zakresu dydaktyki, psychologii ucznia oraz socjologii wychowania. Wazny stanie
si¢ pomyst oparty na twoérczym dziataniu. Na miejscu tradycyjnego nauczyciela,
posiadajacego dotychczas patent na wiedzg, powinien pojawié sie kompetentny ani-
mator (przewodnik, doradca) wskazujacy uczniom drogi do tej wiedzy. Gtéwne
jego dziatania koncentrowa¢ si¢ powinny na wyksztatceniu u uczniéw umiejetnosci
poruszania si¢ w gaszczu informacji, wybieraniu wiadomosci wartosciowych, uka-
zywaniu struktury 1 hierarchiczno$ci wiedzy.

Sprzet do typowej polskiej szkoty kupowany jest przewaznie z inicjatywy ro-
dzicéw i dyrekcji szkot. Dzigki tym dziataniom liczba komputeréw w szkotach stale
wzrasta, ten proces jednak widoczny tytko w szkotach érednich, a szczegélnie nie-
panstwowych. Widocznych (publikowanych) wzorcow jest mato, zatem w réznych
szkotach sprawy pozyskiwania sprzetu komputerowego i jego konfiguracji wygla-
daja inaczej. W tym miejscu dla chcacych si¢ zorientowad szerzej
w tym zagadnieniu, mozna poleci¢ poradnik dla dyrektora szkoty 1 nauczycieli, opra-
cowany przez firm¢ VULCAN". Wladze oswiatowe w zasadzie nie stymuluja tego
typu dziatan, zatem dyrektor szkoty powinien poszuka¢ nauczyciela interesujacego
sie informatyka lub tez w szkole ktorys z nauczycieli przedmiotéw scistych ukonczy
podyplomowe studia informatyczne. Dziatania te pozwolg na zainicjowanie w szko-
le nieuniknionego procesu jej komputeryzacji. Czyli, ze taki nauczyciel entuzjasta
musi opracowa¢ spdjng koncepcje komputeryzacji pozwalajacej nie tylko na wspo-
maganie procesu nauczania, ale uwzgledniajaca takze potrzeby dyrekeji (czyli admi-
nistracji) szkoly, biblioteki i szkolnego logopedy. Ograniczenie sig tytko do organiza-
cji pracowni komputerowej odbiera zainteresowanym niezwykle istotny argument,
a mianowicie u§wiadomienie dyrekcji, gronu pedagogicznemu, rodzicom i uczniom
niezbednosci komputera jako nowoczesnego narzg¢dzia pracy we wspétczesnym
$wiecie. Tak wigc komputeryzacja administracji pozwoli na przetamanie naturalne-
go leku érodowiska nauczycielskiego w stosunku do komputera i takie dziatanie
moze by¢ pierwszym-krokiem na drodze do osiagnigcia zamierzonego celu.

" Poradnik dyrektora i nauczyciela. Wydawn. Firmy VULCAN, praca zbiorowa 1993.
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Problem komputeryzacji typowej polskiej szkoly chciatbym przedstawié na pod-
stawie doswiadczen zdobytych przez nauczycieli Szkoty Podstawowej nr 1 w Gli-
wicach. Szkota ta zostata kompleksowo skomputeryzowana przez nauczyciela
informatyki i techniki"'. Przedstawiony w 1993 roku plan zakupow sprzgtu kompu-
terowego i peryferyjnego zostat zaakceptowany przez sponsorow, czyli Komitet
Rodzicielski i Dyrekeje Szkoty. Na poczatku kupiono minimalng liczbe sprzetu
(doktadnie 5 komputeréw) do pracowni komputerowej, ktory pozwolit na zorgani-
zowanie zaj¢¢ z podstaw informatyki zamiast techniki w klasie VIII. Pracownia
zostata urzadzona przez samego nauczyciela, a w jej otwarciu brali udziat rodzice
i dyrekcja szkoty. Powoli w pracowni zaczgto wspomagac za pomocg komputerow
kolejne przedmioty w coraz nizszych klasach. Po roku trafily tam takze klasy po-
czatkowe, ktére odniosty z tego natychmiastows korzys$é, poniewaz potencjalnie,
najwigksze obecnie mozliwosci tkwig we wspomaganiu komputerem nauczania po-
czatkowego'?. Zwiazane jest to z duzg liczbg dobrego oprogramowania dla klas
I-111, mozliwoscia podziatu na grupy na zajeciach zespotow wyréwnawczych i pro-
sta obstugg programéw, pozwalajaca nauczycielom nie posiadajacym doswiadcze-
nia w obstudze komputera na efektywna pracg. Obecnie spora czg$¢ uczniow,
w tym grupa dzieci z klasy integracyjnej, ma mozliwos$¢ uczestniczenia w zajgciach
z komputerem. Zainteresowanie, wrgcz entuzjazm uczniow klas poczatkowych, za-
jeciami wspomaganymi komputerem przeszto najsmielsze oczekiwania nauczycieli,
doprowadzajac wrecz do sytuacji wymuszania na nich prowadzenia swoich zaje¢
w pracowni komputerowej. Obecnie szes¢ nauczycielek z osmiu uczacych w kla-
sach I-11T aktywnie wykorzystuje pracowni¢ komputerowa. Poczatkowo wiele os6b
odnosito si¢ sceptycznie do procesu komputeryzacji szkoty, jednak bezsporne ko-
rzysci ptynace z zastosowania komputeréw w nauczaniu oraz wartos¢ dydaktyczna
komputera staly si¢ oczywiste dla wszystkich i to one spowodowaty wkomponowa-
nie komputera w sposob naturalny do wspomagania ksztatcenia. Nacisk uczniéw na
umozliwienie im dodatkowej mozliwosci pracy z komputerem spowodowat, ze
w szkole tej powstafo takze koto komputerowe z odptatnymi zajgciami, prowadzo-
nymi po lekcjach. Praktyka wykazata, ze uczniowie uczestniczacy w takich zajg-
ciach szybko zarazajq bakcylem informatyki swoich rowiesnikow, poszerzajac krag
dzieci pasjonujacych si¢ komputerami i spgdzajacych pozytecznie swéj wolny czas
w szkole. Prowadzone przez profesjonalistg zajgcia z komputerem powoduja, ze
uczniowie poznajg gry oraz programy rozwijajace ich osobowos¢ i zaspokajajace
ich naturalne zainteresowania, natomiast nauka prostego programowania, poznanie
grafiki wektorowej, obrobka dzwigku oraz animacje powoduja, ze dzieci realizujg
swe ambicj¢ tworcze i pojeciowe my§lenie, samodzielnie rozwiazuja problemy,

" p. Gruba: Komputer w edukacji szkolnej. Materialy X1 Konferencji. ,,Informatyka w Szko-

le”, 1995, Kielce 13-16. 09. 1995 r.
2, Juszczyk, P. Gruba: Komputer w nauczaniu wczesnoszkolnym. Zycie Szkoly”, 1996,

or2.
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a przede wszystkim uzupelniaja swe umiejgtnosci. Wiele z nich w sposéb sponta-
niczny podnosi poziom swych wiadomosci z przedmiotéw $cistych.

Konfiguracja sprzetu w pracowni komputerowe;j

W przedstawianej szkole w zasadzie realizowane sg wszystkie potencjalne for-
my pracy z komputerem w procesie ksztatcenia, a wiec:

1. nauczanie podstaw informatyki (juz od klasy IV realizowany jest autorski

program z tego przedmiotu),

2. wspomaganie nauczania w klasach I-1II,

3. wspomaganie nauczania przedmiotéw humanistycznych i $cistych w klasach

starszych,

4. zajecia kota komputerowego,

5. przygotowywanie materiatéw dydaktycznych przez nauczyciela,

6. mata poligrafia, czyli redagowanie przez ucznidw gazetki szkolnej.

Kazda z wymienionych grup zastosowan wymaga innego rodzaju oprogramo-
wania, a stad i sprzgtu, ktéry wykorzysta wszystkie mozliwosci programu. Obecna
konfiguracja pracowni komputerowej jest nastepujaca:

+ serwer 486DX/66 MHz/HDD 1,6 GB-SCSI 2/8 BM RAM/FDD 1,44 i CD-
ROM/monitor monochromatyczny, karta sieciowa;

= 7 stacji uczniowskich typu: 486XS/4 MB RAM/karty grafiki VLBus/-FDD 1,44
MB/karta sieciowa, monitory kolorowe (jedno stanowisko 486DX z karta mu-
zyczng);

» drukarki: 1 laserowa, 1 atramentowa (kolorowa), 3 igtowe.

Ewolucja konfiguracji sprzgtu, jaka miata miejsce w pracowni w ciagu dwu lat
jej istnienia, spowodowana byta miedzy innymi przystosowaniem jej do wymogow
stawianych przez multimedia i wzrostem wymagan programéw w stosunku do sprzgtu.

Komputery pracujg na tym poczatkowym etapie w sieci typu peer-to-peer, co
pozwala na zainwestowanie $rodkéw finansowych w lepszy sprzgt i daje mozliwosé
oswojenia si¢ ze specyfika pracy sieciowej na tatwiejszym poziomie. Jednak indy-
widualna konfiguracja stanowisk uczniowskich w sieci i przekroczenie krytycznej
liczby w niej komputeréw spowoduje w przysztosci przejécie do bardziej profesjo-
nalnego ukladu sieciowego.

Bardzo waznym zagadnienicm jest wykorzystanie tego nowoczesnego narzg-
dzia w procesie nauczania i wychowania. Sklada sig¢ ono z dwéch warstw:

— warstwy obejmujacej programy komputerowe i sprzet, na ktérym pracuja

uczniowie oraz z

— metodyki zastosowania programu przez nauczyciela i jego znajomos¢ obstugi

komputera.
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Organizacja zajg¢ w pracowni komputerowej

W czasie lekcji prowadzonej w pracowni komputerowej nauczyciel moze zejsé
z pierwszego planu, pozostawiajac ucznia sam na sam z komputerem i zadaniami do
wykonania; maksymalnie dwdch uczniow powinno siedzie¢ przy klawiaturze. Wo-
kot komputera powinno powstac ,, gniazdo ” z miejscem pracy dla kazdego ucznia®®.
Gniazdo izoluje ucznia (lub parg uczniow) od innych stanowisk; hatas pochodzacy
od innych stanowisk nie jest przez dziecko zauwazany. Polecenia do wykonania
uczen moze otrzymywacé od nauczyciela na tzw. kartach pracy. Sa dwa powody
takiego zorganizowania lekcji: polecenia widniejace na tablicy moga by¢ dla dziecka
stabo czytelne, a kazde z dzieci moze dosta¢ inne polecenie do wykonania, tych
polecen za$ w czasie lekcji moze byc kilka. W ten sposdb zabezpiecza si¢ ucznia
przed ,, wyjSciem z gniazda”. Powaznym argumentem przemawiajacym za takim
scenariuszem lekcji jest indywidualizacja ksztatcenia, poniewaz kazde dziecko ma
inng osobowos¢ i moze pracowa¢ w innym tempie. Tryb pracy z karta wymusza na
uczniach koniecznos¢ jej przeczytania, zrozumienia jej tresci, podjgcia decyzji
o realizacji polecenia i okreslenie, czy zostato ono juz wykonane.

Polskie klasyfikacje metod informatycznych w edukacji

Wkraczajaca powoli do szkot wszystkich szczebli informatyka spowodowata,
ze nasi pedagodzy podjeli proby klasyfikacji metod informatycznych w edukacji.
Rézniaca sig od podziatu Roecksa klasyfikacj¢ metod informatycznych w pedagogi-
ce empirycznej przedstawit J. Gnitecki'®. Przyjmuje on, ze wystepuje tu:

— informatyka procesow edukacyjnych,

— informatyka zarzadzania (kierowania oswiata),

— informatyka obliczeniowa (numeryczna),

— informatyka semantyczna (analiza tekstow zrédtowych),

— informatyka biblioteczna,

— informatyka struktur morfologicznych (grafika),

— informatyka projektowania (systemow edukacyjnych),

— inne.

Uzupelnienie wyzej wymienionych podziatéw o ogélne nakre$lenie obszaréw
zastosowania komputera w pedagogice pozwolito Siemienieckiemu'® uja¢ catoscio-

" P, Zeremba: Matematyka i informatyka w nauczaniu poczqtkowym. Materiaty X Konfe-
renc_u ,Informatyka w Szkole”, 1994 Toruf, 21-24. 09, 1994 r.
J. Gnitecki: Pomiar i przetwarzanie wynikéw badan w pedagogice empirycznej. Wy-
dawn Nauk. UAM Poznafi 1992.
B. Siemieniccki: Komputery w pedagogice. Préba klasyfikacji ich zastosowan. Mate-
rialy X Konferencji. ,Informatyka w Szkole” 1994, Torun, 21-24.09. 1994 r.
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wo skalg mozliwosci wykorzystania tego narzedzia. Podziat ten przebiega w naste-
pujacy sposob:

1. Proces ksztalcenia, doksztalcania, samoksztatcenia,

2. Diagnostyka i terapia pedagogiczna,

3. Badania pedagogiczne,

4. Organizacja i zarzadzanie edukacja. .

Zdaniem Siemienieckiego przedstawiona klasyfikacja ma jedynie charakter dia-
gnostyczny, ukazuje stan istniejacy. Tymczasem w pedagogice celem klasyfikacji
Jest co$ wigcej anizeli okre$lenie stanu istniejacego. Pedagogika potrzebuje spojrze-
nia prognostycznego. Aby bylo to mozliwe, nalezy stworzy¢ taksonomie, ktora be-
dzie wyznacznikiem potrzeb w zakresie powstawania narzedzi informatycznych dla
pedagogiki. Pozwoli ona odwrécié¢ dotychczasowy ukiad, w ktoérym informatyka
wyznacza potrzeby pedagogiki, i przyjaé, ze pedagogika winna nakreélaé obszar
zastosowania w jej obregbie narzedzi informatycznych.

Podkresli¢ tu nalezy, ze prezentowane klasyfikacje nie sg petnym obrazem obe-
cnych mozliwosci wykorzystania komputeréw w edukacji. Spowodowane jest to
dynamicznym rozwojem technologii informatycznej, jaki wystapit od czasu opraco-
wania klasyfikacji oraz wytworzenia przez badaczy znacznego zasobu wiedzy teo-
retycznej i empiryczne;j.

Korzysci pedagogiczne wynikajace z komputerowego wspomagania
nauczania

Wiele szkot unowoczesnia swe metody nauczania oraz wprowadza nowe $rodki
dydaktyczne, wérdd ktérych dominuje komputer wraz z uktadami multimedialnymi.
tacza one wiele roznych sposobdéw prezentowania informaciji, czyli tekstu, grafiki,
dzwieku, animacji i filmu wideo'¢. Gtéwna cecha multimediow jest nie tylko to, ze
nadajg informacjom bardzo atrakcyjng i urozmaicong forme, ale réwniez to, ze
uczenie staje si¢ bardziej atrakcyjne, zwiaszeza dla pokolenia wychowanego na
telewizji. Uczniowie staja si¢ przez to bardziej zaangazowani i aktywni na lekcjach.

Dzieci przychodzace do pierwszej klasy petne sq radosci, zapatu, cickawosci
i otwarte na przyjecie innowacii. Te cechy ucznidéw powinny zostaé wykorzystane
przez nauczyciela do przekazywania wiadomosci, nauczania i wychowania za po-
moca nowoczesnych srodkéw dydaktycznych

Wykorzystanie $rodkéw informatyki w edukacji wezesnoszkolnej powinno
zwiekszy¢ efektywno$¢ dziatan edukacyjnych nauczyciela i zapewni¢ maksymalng
indywidualizacje nauczania, bo przeciez kazde dziecko ma inng osobowo$¢ i pracu-
je w innym tempie. Takie dziatanie zapewm uczniowi komfort psychiczny.

“s. Juszezyk: P. Gruba: Elementy informatyki dla pedugogéw. Katowice 1996.
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Wykorzystujac komputer w nauczaniu, dzieci ucza sie formutowania problemu i
analizowania mozliwoéci uzyskania jego optymalnego rozwigzania. Wypracowane
przez dzieci konkluzje wyrabiaja u nich nawyki myslenia tworczego i pojeciowego.
Zatem realizowany jest cel procesu nauczania i uczenia si¢ poprzez przyswajanie
wiadomo$ci, umiejgtnosei 1 warto$ci oraz monitorowany jest proces dydaktyczno-
-wychowawczy.

Poprzez korzystanie ze sprz¢tu informatycznego wyrabiany jest nawyk koncen-
trowania si¢ i dobrego organizowania pracy. Opanowanie okre§lonych umiejetnosci
w pracy z komputerem, takich jak: znajomos¢ klawiatury i sposobow uzycia okre-
$lonych klawiszy, uruchomienie programu i praca z nim stanowig wazny element
kultury informatycznej, ktora dzieci powinny wzbogacaé na dalszych etapach swej
edukacji.

Wykorzystanie §rodka informatyki do opracowania nowego materiatu badz sa-
modzielnego wykonywania zadan przez uczniéw przyczynia sie do powstania pozy-
tywnej motywacji w czasie nauki. Taka motywacja powinna by¢ podtrzymywana
w kazdym momencie procesu dydaktyczno-wychowawczego. Rozbudza ona takze
aktywnos$¢ poznawczg ucznidow i umiejetnosé rozwiazywania przez nich sytuacji
zadaniowych i probleméw o réznym stopniu trudnosci.

Zarejestrowanie na lekcji préb wykonania zadania lub ¢wiczenia przez ucznia
stwarza mozliwos¢ porownywania osiagnie¢ réznych uczniow, co stanowi zalazek
ich wspéizawodnictwa. Praca z komputerem bez watpienia rozwija wyobraznig;
uczen cieszy sie z mozliwosci kreatywnego podejécia do programu. To czynne ucze-
stnictwo w programowaniu komputera, w tworzeniu czego$ nowego, jest dla ucznia
bardzo wazne, przy czym uczen odczuwa indywidualng odpowiedzialnosé za swoja
prace.

Zastosowanie dydaktycznych gier komputerowych wprowadza taki wiasnie ele-
ment wspoizawodnictwa, silnie aktywizuje, zacheca ucznia do rywalizacji z samym
komputerem. Poniewaz wigkszos¢ gier bawiac jednoczesnie uczy, diagnozuje lub
shuzy terapli, zatem warte sg polecenia na lekcjach juz w klasach poczatkowych.

Komputer nie zdenerwuje si¢ mimo kolejnych potknigé ucznia, nie bedzie sig
$miat nawet z najglupszego bigdu oraz powtdrzy wielokrotnie to samo zadanie, gdy
zajdzie taka potrzeba, nie irytujac si¢ jak czlowiek. Dlatego nauka za jego pomoca
staje si¢ fatwiej przyswajalna dla ucznia. Natomiast brak oceny stawianej uczniowi
przez program spowoduje, ze dziecko moze pracowaé z komputerem bez stresu.
Niebanalny staje si¢ tutaj takze aspekt wychowawczo-dydaktyczny, bo sam kom-
puter jest wymagajacym, konsekwentnym i nieprzekupnym partnerem w dy-
daktyce.

Na koniec mozna dodaé, zc dzigki zajeciom w szkole wiele dzieci ma jedyny
kontakt z tym nowoczesnym urzadzeniem, a wiele innych ma jedyna mozliwos¢
obcowania z whasciwie wykorzystanym $rodkiem informatyki.

Podsumujmy w skrécie to, czego moze nauczy¢ dziecko wiasciwy i dobrze
skonstruowany program komputerowy na lekcjach w klasach poczatkowych. Otoz,




VI Nouczycic! i Szkota (1-2)

wykorzystany na lekcjach jezyka polskiego rozwija zdolnosci jezykowe, powiek-
szajac tym samym zasdb stow ucznia i polepszajac umiejetno$é czytania, zacheca
do nauki pisania, uczy ortografii, utrwala jg, ¢wiczy spostrzegawczo$¢ i inteligencje.
Programy moga pomaga¢ w nauce nie tylko poprzez ciagte powtarzanie wyrazéw
sprawiajacych trudnosci, ale takze poprzez podawanie skojarzen, regut ortograficz-
nych i mnemonikdw, zwiazanych z pisownig danego wyrazu.  °

Na lekcjach matematyki uczy wykonywania czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych: tabliczki mnozenia, rozwigzywania prostych réwnan z jedna lub
dwiema niewiadomymi, wykonywania prostych operacji matematycznych w pa-
miegci, pojecia zbioru i dziatan na zbiorach oraz planowania przysztych posunigé.
Poszukiwanie odpowiedzi do zadania ksztalci umiejetnoéé logicznego my$lenia
i korzystania ze zbioréw informacji zawartych w komputerze, a matematyczne la-
miglowki moga byé traktowane jako wyzwania intelektualne, wymagaja bowiem
samodzielnego myslenia, dokonywania wyboréw i podejmowania decyzji.

Na lekcjach plastyki komputer z powodzeniem zastapi kartke papieru, kredki
i farby. Projektowanie i kojarzenie wspélnych cech rysunkéw stwarza silng moty-
wacj¢ do pracy z komputerem, przyspiesza przetamywanie bariery lgku i obawy
przed praca z nim, rozwija wyobrazZnig i poczucie estetyki oraz ¢wiczy koordynacje
ruchowo-wzrokowa. Cecha wspolna programéw edukacyjnych jest mozliwosé zwiek-
szania ich stopnia trudnosci wraz z postgpami w nauce. ‘

Na lekcjach muzyki mozna graficznie zapisa¢ melodie, zaprezentowaé wyso-
ko$¢ dzwiekdw, warto$¢ nut i schematéw rytmicznych na ekranie monitora. Kom-
puter moze stuzy¢ takze jako generator barw i brzmien réznych instrumentéw,
ktorych tonacjg i tempo uczen moze zmieniaé, oraz jako wzorzec poprawnego
artykutowania poszczegolnych dzwigkéw czy poprawnej wymowy okre$lonych
wyrazOow z réwnoczesnym odtwarzaniem na monitorze mimiki twarzy (ust) nagra-
nej przez nauczyciela na wideo. Pozwala w ten sposéb eliminowa¢ wady rozwoju
wymowy. Dlatego mozemy komputer zastosowa¢ w pedagogicznej terapii, ktorej
celem jest wyrdwnywanie opdznien i dysharmonii rozwoju, zapobieganie powsta-
wania zaburzen rozwojowych i emocjonalnych u dzieci. A przeciez terapia ma kapi-
talne znaczenie w procesie rehabilitacji'”.

W ramach szkolnej poligrafii, za pomoca komputera, uczniowie moga redago-
wag gazetke szkolna, integrujac w ten sposéb swe $rodowisko i umozliwiajac na jej
lamach prezentowanie zainteresowan réznych uczniéw, nawet tych z klas poczat-
kowych.

Natomiast nauczyciel moze wykorzystywa¢ komputer w czynnosciach przygo-
towawczych do lekcji, a wigc moze opracowywac materialy pomocnicze, przygoto-
wywad teksty i rejestrowaé ich wyniki.

" 8. Jusze 72yk, W.Zajac, J. Drozd: Techniki komputerowe w ferapii pedagogicznej. , . Kom-
puter w Szkole” 1996, nr 3.
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Zagrozenia pedagogiczne wieku informacji

Komputery staty si¢ poteznym ,,przedtuzeniem” ludzkiego umystu! Uwalniaja
nas od prac nudnych i zmudnych, ale jednoczesnie odpowiedzialnych. Umozliwiaja
gromadzenie, prezentowanie, przetwarzanie i generowanie informacji oraz dostep
do ogromne;j ilosci danych. Rozwiazuja w krotkim czasie problemy techniczne
i naukowe, ktérych wykonanie zabierato przedtem naukowcom niekiedy cate lata
zycia. Jednoczesnie pojawiaja si¢ nowe problemy — szybko$é i sprawnosé staty sie
norma, przetwarzanie danych zastgpuje ludzka symbolizacje, zwigksza sig izolacja
jednostki, stabosci ludzkie ulegaja wyolbrzymieniu. Zachodzace w sposéb biyska-
wiczny zmiany w otaczajacym nas §wiecie spowodowane jego informatyzacjg po-
wodujg koniecznosé permanentnego doksztalcania sig, co prowadzi do frustracji
wéréd dorostych. Juz dzis istnieje potrzeba znalezienia rozwilgzar'x pedagogicznych,
psychologicznych i socjologicznych przeciwdziatajacym im . Nie jest to problem
tylko 0séb czynnych zawodowo, ale rowniez dzieci i mtodziezy poruszajacych sig
po $wiecie rzeczywistosci wirtualnej wykreowanej przez komputer lub przez
dziecko i komputer. Zubaza to czasami kontakty dziecka ze spotecznoscig i jest
w sprzecznosci z zasadg harmonijnego rozwoju osobowosci, co w konsekwencji
moze doprowadzi¢ do jej wypaczenia, moze sta¢ si¢ takze Zrodtem Igkéw, nerwic
i negatywnych postaw. Trudno jednoznacznie okreslic wptyw, jaki bedzie miat swiat
wirtualny na ksztattowanie si¢ mtodych osobowosci, na ile bgdzie to czynnik deter-
minujacy twérczy rozwdj, a gdzie tkwia zagrozenia. Potrzeba ustalenia tego wptly-
wu staje si¢ naglaca, bowiem obcowanie z niewtasciwymi grami komputerowymi,
z ktérych emanuje brutalno$c, egoizm i lekcewazenie innego cztowieka, pornografia
wirtualna oraz pasjonowanie si¢ filmami wideo o podobnej fabule, prowadzi do
niepozadanych zjawisk spofecznych takich jak: wzrost agresji wérod dzieci i mio-
dziezy, kryzys wzorcow zachowan oraz powszechnie uznawanych wartosci. Tymi
problemami powinna si¢ zaja¢ wspolczesna pedagogika.

Kluczowym problemem tworzonego systemu edukacji powinno by« -humanizo-
wanie procesu ksztatcenia, nafaszerowanego nowoczesng technika. Po RNTIREN
dostepu do nowych znaczen informacji oraz mozliwo$¢ nadawania innego w..i i 117
nym warto$ciom bedzie wymaga¢ od systemu edukacji dziatain umacniajacych idcaly
humanistyczne. Konsekwencja tego powinna by¢ gruntowna reorganiza: ja progra-
mow ksztatcenia, opracowanie programéw naukowych badajacych zjawiska patolo-
giczne oraz odpowiednie przygotowanie nauczycieli do wykonywania zawodu.

Nicjednokrotnie wprowadzajac nowe technologie popefniano btad polegajacy
na ignorowaniu harmonijnego wspéizycia z przyroda. Dlatego nalezy tak dobiera¢
tredci, metody i formy ksztalcenia, aby proekologiczne nauczanie wystgpowato
w catym procesie ksztalcenia, na kazdym jego poziomie.

" B. Siemieniccki: Skurki powszechnego zastosowania metod informatycznych w eduka-
¢ji. ,Komputer w Edukacji” 1995, nr 1.
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Konkluzje

Upowszechnianie sig technologii informatycznej wywiera ogromny wptyw na
szkoly i przebiegajacy w nich proces ksztatcenia. Podstawowym problemem staje
sig¢ umiejgtne wkomponowanie komputera jako narzedzia i metody w tresci ksztat-
cenia, ktére uczen powinien opanowaé. Nowy model polskiej edukacji powinien
lepiej przystawaé do szybko zmieniajacej sie rzeczywistosci, dlatego pamieciowe
opanowywanie wiadomosci zastapione powinno by¢ opanowaniem metod wyszuki-
wania, gromadzenia i analizy informacji. Pozwoli to na efektywniejsze przygotowa-
nie cziowieka do funkcjonowania w zinformatyzowanym $wiecie. Kompleksowe
wykorzystanie komputera w szkole wymaga przyjecia nowych zatozen zaréwno
organizacyjnych, jak i tresciowych. Nie wystarczy, ze wyposazymy nauczyciela
w wiedzg i umiejgtnoéci obstugi programow komputerowych. Znacznie wazniejsze
bedzie nauczenie go tworczego zastosowania tych programéw w procesie ksztalce-
nia. Duzego znaczenia nabieraja czynnosci zwiazane z projektowaniem zaje¢. Pro-
gramy prezentacyjne wymagaja nie tyle coraz wigkszej wiedzy informatycznej, ile
wiedzy z zakresu dydaktyki, psychologii ucznia oraz socjologii wychowania. Wazny
stanie si¢ pomyst oparty na twérczym dziataniu. Na miejscu tradycyjnego nauczy-
ciela powinien pojawi¢ si¢ kompetentny animator wskazujacy drogi wiedzy. Gtow-
ne jego dziatania koncentrowa¢ si¢ bedq na wyksztatceniu u uczniéw umiejgtnosci
poruszania si¢ w gaszczu informacji kierowanych do niego przez rézne media, wy-
bieraniu wiadomos$ci warto$ciowych, ukazywaniu struktury i hierarchicznosci
wiedzy.

Informatyka powinna pojawi¢ si¢ juz na pierwszym roku kazdych studiéw hu-
manistycznych, a szczegdlnie studiéw w grupie przedmiotéw podstawowych, jako
przedmiot obligatoryjny, obejmujacy przygotowanie studentéw edukacji wezesno-
szkolnej do pracy ze sprzetem komputerowym. Nazwa przedmiotu: Podstawy
Informatyki i Dydaktyki Komputerowej powinna odpowiadac jego zakresowi. Za-
wieratby on wstepne i ogolne wiadomosci o budowie i dziataniu komputerdw oraz
praktyczne postugiwanie si¢ sprzgtem, informacje o budowie szkolnych sieci kom-
puterowych obejmujacych pracowni¢ komputerowa, sekretariat szkoty i bibliotekg
oraz poznanie podstawowego oprogramowania uzytkowego (edytory tekstu, edyto-
ry grafiki, bazy danych, gry — programy edukacyjne), w tym oprogramowania edu-
kacyjnego, ekologicznego i logopedycznego. Odpowiednio dobrane oprogramowa-
nie statystyczne statoby si¢ pomocne przy opracowywaniu wynikéw badan pedago-
gicznych prowadzonych przez studentéw i opisanych nastgpnie w ich pracach dy-
plomowych lub magisterskich. Wraz z pozyskiwanym nowym oprogramowaniem
nowelizowany powinien by¢ semestralny program nauczania.

Na starszych latach prowadzony powinien by¢ wyktad specjalistyczny o zasto-
sowaniu komputeréw osobistych klasy PC w procesie ksztatcenia, samoksztatcenia
i doksztatcania oraz o wykorzystaniu sieci komputerowych w nauce i dydaktyce.
Uwazam, Ze na roznych latach studiéw pedagogiki wczesnoszkolnej nalezy konty-
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nuowaé wprowadzanie tre$ci informatycznych, np. na ¢wiczeniach ze statystyki lub
zajgciach z logopedii. ROwniez nauczyciele akademiccy powinni zaczaé wykorzy-
stywad $rodek informatyki w czasie swych zaj¢¢ dydaktycznych ze studentami.

W pierwszym etapie ksztatcenia humanistéw najwazniejsze jest przetamanie
stereotypow myslenia i barier psychologicznych przed kontaktem z komputerem.
Prowadzacy zajecia z informatyki powinien zajac¢ si¢ bardziej aspektem pedago-
gicznym niz technicznym.

Tempo zachodzacych zmian we wspoiczesnym $wiecie jest tak ogromne, ze
nastepuje szybka dezaktualizacja wielu danych. Dlatego powinnismy wprowadzaé
do dydaktyki mode! ksztalcenia ustawicznego. Absolwent szkoty wyzszej, jako
specjalista w okreslonej dziedzinie, powinien w sposob ciagly uzupelnia¢ swojq
wiedze 0 nowosci, zabezpieczajac si¢ w ten sposob nie tylko przed starzeniem sie
swej wiedzy, ale rowniez przed utrata swej konkurencyjnosci na rynku pracy. No-
wocze$nie wyksztalcony pedagog nie obawia sig takze mobilnosci zawodowej. Row-
niez absolwent szkoty podstawowej, w ktérej stosowano nowoczesne metody
i $rodki dydaktyczne (w tym komputerowe wspomaganie nauczania), bgdzie posia-
dat wieksza wiedze z przedmiotow nie tylko scistych, ale i humanistycznych, bedzie
$mielszy w swych dalszych poczynaniach edukacyjnych, bedzie lepiej | nowocze-
$niej uksztattowany niz uczen ze szkoty, w ktérej nie stosowano srodkéw informa-
tyki. W celu kontynuowania edukacji na pewno wybierze réwnie nowoczesna szko-
{¢ $rednia.




