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Maria 1 Ryszard Radwitowiczowie

[le zabawy, nauki i pracy?

1. Czym sg zabawa, nauka i praca?

Rozwdj dziecka, ale roéwniez cztowieka dorostego zalezy od wspétdziatania
czterech rodzajéow czynnikéw. Sa nimi: czynniki genetyczne, $rodowisko biolo-
giczne i spofeczne, wyodrgbnione z tego drugiego wychowanie i nauczanie oraz
wlasna aktywno$¢ jednostki. Wszystkie one formuhuja osobowos$é, ale trudno
zaprzeczy¢, ze na to, aby byla ona wyraznie samodzielna, najwigkszy wptyw
wywiera aktywno$¢ danej osoby. A ten poglad podpowiada, ze szczegdlna rola
w rozwijaniu aktywnosci dziecka przypada z natury rzeczy zabawie.

Zanim sprébujemy okresli¢ blizej, czym sg zabawa, nauka i praca, warto przy-
wotac tutaj pojecie w stosunku do nich nadrzgdne. Jest nim dziatalno$é. W odroz-
nieniu od czynnosci i dziatan jako poj¢¢ elementarnych przez dzialalno$é rozu-
mie si¢ zazwyczaj badz jakis jeden rodzaj dziatan uprawianych przez czlowieka
(np. malarstwo), badz tez catoksztalt jego dzialan (np. jego dorobek malarski),
a jeszcze szerzej wszelkic formy jego aktywnosci i ich rezulataty.

W tym wiadnie szerokim znaczeniu zwykio si¢ méwié w psychologii i pedago-
gice o zabawie, nauce (w sensic uczenia si¢) i pracy jako trzech podstawowych
formach (rodzajach) dziatalnosci cztowieka, wiasciwych kolejnym fazom jego
jednostkowego rozwoju. Jest to wszakze konwencja tak ogdlna i uproszczona, ze
wymaga uscislen.

Terminu nauka bgdziemy tutaj uzywaé nie w znaczeniu okreslonej dziedziny
kulturowego dorobku ludzkosci., lecz w sensie nauki dziecka — ucznia, czyli
W znaczeniu uczenia si¢. Przy tym pojeciem uczenia si¢ postuzymy si¢ w obu
zakresach znaczeniowych, wyrdznionych przez Z. Wiodarskiego.! W rozumieniu
szerokim jest to proces nabywania przez jednostke (Swiadomie lub nie) trwalych
zmian w zachowaniu na podstawie jej indywidualnego doswiadczenia. W sen-
sie waqskim zas uczenie si¢ to Swiadome i zamierzone zdobywanie wiadomosci
i umiejetnosci.

! Z. Wlodarski, Psychologia uczenia si¢. Warszawa 1998, Wyd. 111,
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We wspblczesnej dydaktyce zwraca si¢ szczegdlng uwage na dwa czynniki
decydujace o rezultatach uczenia sig, a to na uporzadkowany uklad tresci oraz na
aktywnos$¢ uczacego sie.

W odré6znieniu od nauki (uczenia si¢), a — jak si¢ pozniej okaze — takze od
pracy, zabawa jest to taka forma dziatalnosci ludzkiej, ktora — zaspokajajac
bezposrednio potrzeby bio-psycho-spoteczne czlowieka- jest wykonywana ze
wzgledu na nig samgq i przede wszystkim dla przyjemnosci. Przy tym opiera si¢
ona na udziale wyobrazni tworzacej nowg rzeczywisto$¢. Jest ona — jak czytamy
w syntetycznej definicji G. Kapicy? - czynnosciq wolnq, swobodnq, sponta-
niczng, niosqcq przyjemnos$é, odprezenie i rozrywke ... dzialaniem bezintere-
sownym, z reguly bezproduktywnym, co nie znaczy bezwartosciowym gidwnie
z edukacyjnego punktu widzenia.

Gdy zabawa odbywa si¢ zgodnie z pewnymi regutami, méwimy o grze. Pra-
gnac blizej, scharakteryzowaé istot¢ gry jako szczegdlnej odmiany zabawy,
mozna podkresli¢ za E. Putkiewicz i E. Ruszczynska-Schiller®, ze kazda gra

Jjest pewnym sformalizowanym modelem sytuacji konfliktowej i posiada swojq
wStawke”, to jest cene, wartosé, nagrode. Wedle innych opinii wyréznikiem gry,
a przynajmnicj wielu gier, jest wynik, co zreszta wiaze si¢ z owa wartoscia.*
~Migdzy zabawg i praca nie ma tak wielkiej réznicy, jak sadzi wielu ludzi...
W kazdej dobrej robocic jest wysitek fizyczny i wysitek mysli... Zabawa bez
wysitku, bez zwej dziatalnosci jest ztg zabawg”.’

Wedtug Tadeusza Kotarbifiskiego® - ,,praca to wszelki splot czynéw majacych
charakter pokonywania trudnosci dla uczynienia zadosé czyims potrzebom istot-
nym”. Kontynuator dziela tego tworcy prakseologii T. Pszczotowski w swojej
monografii pt. ,,Praca cztowieka” doszedt do wniosku na podstawie przegladu
roznych definicji pracy, ze tak naprawde na pytanic, co nazywa si¢ praca, nic
mozna odpowiedzie¢ jednoznacznie. Istnieje bowiem szereg réznych pojgé pra-
cy, mianowicie w znaczeniu fizycznym, biologicznym, psychologicznym, ckono-
micznym, socjologicznym i prakseologicznym.

Dla naszych celow musimy si¢ zdecydowaé na wyodrgbnienie tych elementow
pracy, ktére sa istotne giéwnie ze wgledéw psychologicznych i pedagogicznych.
W dziedzinie psychologicznej wspomniany autor wymicnia takie cechy dziata-
nia jak swiadomos$¢, dowolnosé i celowo$é, a takze przyjemnosé i przykrogé.’”

*  G. Kapica, Zabawa jako forma wychowania, Haslo w ,,Encyklopedii Wychowania”. Red. Wi. Szewczuk.

Warszawa 1998, Wyd. I.
*  E. Putkicwicz, E. Ruszczyiiska-Schiller, Gry symulacyjnc w szkole, Warszawa 1983.
* L. Gawrccki, Gry dydaktyczne w nauczaniu poczatkowym, Kalisz 1987,
5 A.S. Makarcnko, Wychowanic w rodzinic, Warszawa 1949,
¢ T. Kotarbinski, Traktat o dobrej robocic, Lodz 1955,
7 T.P towski, Praca czlowicka, Warszawa 1966.
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Szukajgc zwiazkdéw migdzy elementami nauki, zabawy i pracy na szczeblu na-
uczania poczatkowego, trzeba odpowiedzie¢ przede wszystkim na pytanie, gdzie
wystepuja elementy pracy uczniéw czy jeszcze szerzej — dzieci 1 mtodziezy. Juz
dawno temu stosowanej odpowiedzi udzielii T. Nowacki, piszac:” ~ Po pierwsze
tam, gdzie w wyniku czynnosci uczniéw powstajg produkty, dobra materialne,
ktére moga by¢ spozytkowane przez nich samych albo przez kogo$ innego i za-
spokajaja czyjas potrzebg. Po drugie tam, gdzie powstaja wytwory, ktore zndw
moga by¢ spozytkowane przez uczniéow lub kogo$ innego i zaspokoié jakas po-
trzebe. Po trzecie tam, gdzie powstaja ustugi, z ktorych korzystaja znow czy to
sami uczniowie czy inni ludzie”.®

Tak oto przedstawiaja si¢ nasze propozycje rozumienia nauki, zabawy 1 pracy.
Kazdy z trzech oméwionych rodzajéw dziatalnosci odznacza si¢ pewna specyfi-
ka, ktéra jest wazna z pedagogicznego punktu widzenia. Zabawa gtdwnie przez
swojg spontaniczno$¢ i tadunek emocjonalny, nauka dzieki wyrabianiu pewnych
elementarnych sprawnosci i odstanianiu ,tajemnic §wiata”, a praca wskutek swo-
jej materialnej konkretnosci i dyscyplinie.

Poszukiwanié jednoznacznej odpowiedzi, ktéry z trzech rodzajow dziatalnosci
jakie spemia funkcje czy cele ogdlnoprogramowe w klasach poczatkowych, by-
foby z gory skazane na niepowodzenie. Po prostu nalezy tak organizowaé nauke,
stajaca si¢ dominanta dziatan uczniéw juz w pierwszym ctapie edukacji, aby jed-
noczesnie — wykorzystujac zabawe — ksztalci¢ oraz wychowywac do pracy.

Odmiennosci 1 powiazan tych trzech typéw dziatalnosci mozna natomiast
1 trzeba poszukiwaé w plaszczyznie metodycznej, gdzie wazne bedzie, w ktorej
klasie, w zwiazku z jakimi tresciami i w jakim stopniu nalezy ucieka¢ si¢ w pro-
cesie dydaktyczno-wychowawczym do elementéw zabawy oraz pracy.

2. Jak laczy¢ trzy podstawowe rodzaje dzialalno$ci ucznia ?

Na poczatku lat dziewigédziesiatych prowadzilisSmy w Wyzszej Szkole Rol-
niczo-Pedagogicznej w Siedlcach kilkadziesiat magisteriow po$wigconych ia-
czeniu w zadaniach dydaktycznych elementow nauki, zabawy i pracy w klasach
I-]I1. Badania te odnosily si¢ bezposrednio do innej sytuacji, anizeli powstalej
od roku 1999/2000. Jednakze na watpliwos¢, czy aby wyniki ich nie stracity na
aktualnosci, odpowiadamy przeczaco.

Wprawdzie zniknat podzial na przedmioty, ale nadal pozostaly te same tresci
pochodzace z siedmiu zakresow cdukacyjnych. Istotnej zmianie nie ulegly tez
— jak si¢ okaze — rozpatrywanc i zalecane przcz nas sposoby taczenia trzech

® T. Nowacki, Wychowanic przez pracg, Warszawa 1964, s. 14-15.
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rodzajoéw dziatalnosci: NAUKA-ZABAWA-PRACA (N-Z-P), tyle ze usunigte
zostaly ich wczeéniejsze ramy organizacyjne. A zatem sytuacja nie zmienifa si¢
diametralnie, ale niewatpliwie skomplikowata.

Dlatego obecnie trzeba przekroczy¢ przedmiotowe zakresy wigzania tych
trzech elementéw i szukaé¢ odpowiedzi na pytanie: - Jak taczyé je w nauczaniu
zintegrowanym?

Punktem wyjscia dalszych dociekan musza by¢ aktualne zalozenia progra-
mowe, niestety bardzo ogdélne. Natomiast — w przeciwienstwie do nich — nader
szczegbtowe sg niektore zatwierdzone przez Ministerstwo Edukacji Narodowej
i Sportu programy catosciowe. Dotyczy to zwiaszcza dwéch programow?, jesli
uwzglednié zalgczone do nich rozkiady materiatu nauczania, doprowadzone az
do tematéw dnia. Zapytajmy zatem, jak radza sobie z wysunigtym przez nas pro-
blemem autorzy dwdch wymienionych programéw catosciowych.

Poniewaz faktyczne realacje miedzy elementami N-Z-P mozna przesledzié
dopiero na poziomie poszczegdlnych zaj¢é, skupimy si¢ od razu na analizie poje-
dynczych konspektéw wybranych z obu programéw, a dotyczacych konkretnych
tematéw dnia. Z programu J. Korzanskiej i innych wzigliémy scenariusz tematu
dnia pt. ,,Gdzie si¢ schronisz, ptaszku?” (o$rodek tematyczny ,,Odloty ptakéw”,
kl. 1), a z programu E.B. Cywinskiej i innych temat ,,Poznajemy przygody koziol-
ka”, krag tematyczny szczegotowy ,,Przygody koziotka”, klasa II). Oryginalne
opisy sytuacji, wystepujace w kazdym z tych scenariuszy przettumaczylismy od
razu na przypuszczalne zadania adresowane do uczniéw, poniewaz tylko w takim
przypadku zdotamy zakwalifikowaé je przy pmocy okreslonych kryteriow.

Wszystkie oznaczenia i skroty znane sa Czytelnikowi z cykiu naszych poprzed-
nich artykuidw, ogloszonych w ,,Nauczycielu i Szkole” poczawszy od numeru Y
z 1998 r., a szczegolnie z artykutu pt. ,,Przekaz a problemowosé. ..” (nr 2/9-2000).
Tutaj wiec ograniczymy si¢ do informacji, ze w ocenie wartosci dydaktycznej
zadan uczniowskich (w postaci pytan, polecen i sytuacji zadaniowych) postu-
gujemy si¢ trzema zasadniczymi kryteriami, a to kolejno: nowosci, ogélnosci
i problemowosci, stosujac w odniesieniu do kazdego z nich skale trojstopniowg
(gdzie ,,1” oznacza brak wystgpowania, a ,,3” duze nasilenie dan ¢j cechy?). Po-
zostale oznaczenia i skroty widnieja w samych zestawieniach i charakterystykach
zadan.

Ponizej wiec przytoczymy i omoéwimy dwa wykazy zadan, dotyczace wymie-
nionych przedtem scenariuszy — najpierw w postaci stownej a nastepnie symbo-
Ih.

° 1. Korzafiska, R. Mrefica, M. Zytko, Program ksztatcenia zi go ,abe”., I ctap cdukacji.

Warszawa 1999 oraz E.B. Cywiiiska, T. Janicka-Panck, L. chlkowska, Nauczamc zmtcgrowanc w klasach [-3.
Klasa II-scmestr I, Warszawa 1999.
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., Korzanska i inni” (1999) — klasa I, Temat dnia: Gdzie sie schowasz, ptaszku?

R . Kwalifikacja zadan, rodzaje
Lp ) Przypuszczalne zadania (w tym sytuacje) dziatalnodci (N,Z,P) i rodzaje
zadania formutowane przez N "
edukaciji

1 -P?s_}ucllajc1e uwaznie tekstu piosenki, ktéra potem 31 N muzyka
zaspiewamy

2 - O czym jest ta piosenka? 323 N muzyka

3 - Co jest dla nas w tym tekscie wazniejsze: ojciec, 313 N srodowisko,
siano czy dni tygodnia? matematyka.

4 - Teraz b;d.q mowic¢ ten sam tekst powoli, a wy 211 N mzyka
powtarzajcie Za mna
- Wymieficie teraz dni tygodnia najpierw po kolei,

a nastepnie na wyrywki, to znaczy nie po kolei, matematyka,

5 b AN 312 N . ;
stosujac liczby porzadkowe,np. poniedziatek srodowisko
— pierwszy, $roda - trzeci
- Macie tutaj przygotowane paski papieru, ktére
teraz rozdaje. Podzielcie te paski na siedem réwnych .

. . R P $rodowisko,

6 czg$ci i w kazdej z nich napiszcie nazwe danego 312 NP | % polski
dnia. Zastosujemy skroty. Ja napiszg na tablicy z Jezyk polskl
lewej strony petne nazwy dni, a z prawej skroty

7 - Co to znaczy skrét ? 323 N | jezyk polski
- Zaspiewamy piosenke ,,W poniedziatek rano”. Ja

8 bed¢ wyznaczaé rytm 311 N muzyka
- Dotychczas tylko $piewalismy, ale teraz mozemy
juz wejs¢ w rolg ptakdw, nasladujac ich loty: w.f,

9 Lo e C L. . 322 Z . ’
wzbijanie si¢ ptakow, ich ladowanie i siadanie srodowisko
ptakéw skulonych z zimna
- Przed chwilg nasladowalismy ruchy ptakéw,

a teraz bedziemy nasladowac ich gtosy w muzvka

10 roznych sytuacjach. Przy tej okazji postaramy sig 333 NZ | . Py

AR NN srodowisko
rozpoznawac dzwieki wysokie i niskie, co nam
ufatwi akompaniament na flecie
- W naszej piosence i zabawie spotkalismy si¢ z
gloska ,,a”. Zauwazcie, ze uzywamy jej w takich muzyka,

11 ; L - L 232 N . .
wyrazach jak czytaja, pisza, mowia. Podajcie innc jezyk polski
przyktady, w ktérych wystepuje ta gloska
- Gdy gloske ,,a” zapisujemy, to wtedy mowimy o
literze ,,a”. Jest to znak graficzny tej gtoski. To litera . .

! B _ X . 2 N k polsk

12 2" z ogonkiem. Zapiszemy kilka wyrazéw z literg 32 Jezyk poisid
L& na tablicy i w zeszytach
_lle dni ma tydzien? Skoro wszyscy juz to
wiccie, to teraz bedziemy wykonywac¢ dodawanie
i odejmowanie w zakresie liczby 7, pamietajac matematyka,

13 o . . . . 211 NZ |, :
nasze ¢wiczenia z poprzedniego dnia, gdy ptaszki $rodowisko
przylatywaly do naszych krggow i odlatywaty. Jeden
koralik b¢dzie oznaczac jednego ptaszka.
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Charakterystyka kodowa przypuszczalnych kolejnych zadan dydaktycznych,
realizujqcych temat dnia ,, Gdzie sie schowasz, ptaszku?” — wedlug programu
J. Korzarnskiej i in. dla klasy 1

L . .. Kryteria oceny zadan
zadal:ﬁa Rodzaje edukaci Nowosé | Ogélnosé | Problemowosé Nauka | Zabawa | Praca

1 muzyka 3 1 1 +

2 muzyka 3 2 3 +
§rodowisko,

3 matematyka 3 ! 3 +

4 muzyka 2 1 1 +

s |matematyka, 3 1 2 +
srodowisko
j.polski,

6 matematyka, 3 i 2 + +
srodowisko

7 jezyk polski 3 2 3 +

8 muzyka 3 1 1 +
wychowanie

9 fizyczne, 3 2 2 +
srodowisko

o |mumka, 3 3 3 + +
Srodowisko

| muzvka, jezyk 3 2 3 +
polski

12 {jezyk polski 3 2 2 +

13 |matematka, 2 1 1 + +
srodowisko

Przegladu tego nie podsumowujemy ilociowo, poniewaz nie zawiera on
wszystkich ewentualnych zadan. Natomiast proponujemy nastepujaca interpre-
tacjg.

* W obrgbie ogdtu (13) eksponowanych zadan obserwuje si¢ duzg réznorod-
no$é, jesli idzie o ich pochodzenie przedmiotowe, co oznacza, ze wystapita
w tym dniu integracja migdzy roznymi rodzajami edukacji

+ Integracje tego typu realizowata potowa zadan. Innymi stowy niemal kazde
z nich odnosilo sig naraz do dwoch zakreséw edukacyjnych, a jedno nawet
do trzech.

*  Z punktu widzenia kryteriow nowosci, og6lnosci i problemowosci zadania
odznaczajg si¢ spora réznorodnoscia, Potowa zadan jest szczegbtowych, pod
wzgledem problemowosci notuje si¢ réwnomierny udziat réznych stopni jej
nasilenia, natomiast wszystkie zadania okreslono jako nowe, co moze si¢
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thumaczy¢ przyjetym w ramach stosowanego kodu wymogiem jednakowego
w obrebie tych samych zaje¢ oznaczania zadania uznanego za nowe.

* Kazde zadanie charakteryzowato si¢ wigkszym nasileniem co najmniej
w granicach jednego kryterium. Dotyczy to zwlaszcza tejze nowosci.

+  Jesli idzie o obecnosé trzech rodzajéw dziatalnosci, to w wymiarze ogdéhu
ujetych zadan tego dnia daje si¢ odnotowaé pewne umiarkowane zr6zni-
cowanie — z tym wszakze, Zze przewazalo wyraZnie uczenie si¢ (nauka),
podczas gdy zabawa (o czym wiemy z wymowy zadan) wiazata si¢ z ruchem,
a praca — rozumiana jako wysitek nie tylko umystowy — pojawita si¢ tylko raz.

* Taszczegdtowa analiza zajgé — od strony rodzajow edukacji, rodzajéw zadan
i rodzajow dziatalno$ci — pozwala stwierdzi¢, ze zajecia umozliwiaty wielo-
rakie taczenie trzech odmian dziatalnosci wiasnie dlatego, ze zastosowane
na nich zadania pochodzity z ré6znych obszaréw edukacyjnych i odznaczaty
si¢ wysokimi walorami dydaktycznymi.

W sumie tak opisana hipotetyczna realizacja wybranego tematu dnia, ktéry
poddalismy drobiazgowej analizie, potwierdzita pierwotne intuicyjne przypusz-
czenie o rzeczywistym wystgpowaniu w tym konkretnym przypadku zaréwno
integracji migdzy réznymi rodzajami edukacji, jak i w rozumieniu wezszym in-
teresujacej nas bezposrednio w tym artykule integracji elementéw nauki, zabawy
1 pracy.

Nalezy spodziewac sig, ze podobny obraz, a nawet bardziej zréwnowazony
(to jest z wigkszym udziatem zabawy i pracy) otrzymaliby$my takze w wyniku
réwnie szczegdtowej analizy innych dowolnie wybranych ,tematéw dnia”, pro-
ponowanych w programie J. Korzanskiej 1 innych.

. E.B. Cywiniska i inni” (1999) — klasa II
Temat dnia. Poznajemy przygody koziotka

Lp Kwalifikacja zadan, rodzaje
zadania dzialalnosci i rodzaje edukacji
Poznajemy dzisiaj przygody koziotka opisane
przez Siergieja Michatkowa w ksigzce pt. , Nic
placz, koziotku”. Przckaz¢ Wam kilka informacji
dotyczacych tego autora. Postuchajcie. ..

A teraz oberzyjcic ksiazki S. Michatkowa,

311 N jezyk polski

2 przettumaczone i wydane w Polsce 3 N | Jemyk polski
Sporzadzimy metryczke ksiazki o koziotku. Kazde
3 z Was na osobnej kartce napisze: imig i nazwisko 211 N | jeayk polski

autora, imie i nazwisko ilustratora, a takze nazwe
wydawnictwa, migjsce i rok wydania

Ponicwaz mamy kilka egzemplarzy tej ksiazki, latwo
4 bedzie obejrzec wszystkie ilustracje i przewidzicé na | 323 N | jezyk polski
tej podstawie kolejne przygody koziotka
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A teraz poshichajcie, jak autor opisuje przygody
koziotka, i pordwnajcie swoje wczesniejsze . .
5 przewidywania z trescig opowiadania, ktére Wam 323 N jezyk polski
przeczytam
Na tablicy zapisze¢ nazwy postaci, ktére wystepuja.
w ksiazce, a Wy je przepiszecie do zeszytow, ale . .
6 w takim porzadku, aby najpierw byly to postacie 213 N jezyk polski
gtéwne, a dopiero potem drugoplanowe
Dobrze bgdzie poszerzy¢ nasza wiedzg o tym
. A L . muzyka,
7 zwierzeciu. W tym celu nauczymy si¢ piosenki 311 N . .
. . - srodowisko
.Koziol w ogrodzie,matulu
Teraz niechaj dzieci ustawia si¢ w dwéch ciasnych
szeregach. W pierwszym z nich stoi ,,matula”, a
8 na koncu drugiego niechaj stanie , koziol”, ktéry 312 (NZ muzyka
kryje si¢ przed ,matulg”. Zaspiewamy piosenke z
odzialem na role.
Teraz zabav{lmy sig w kozu')lka, ktory be‘cza}c i wychowanie
9 meczac goni matule. A gdy ja dogoni, dziect wybiora | 311 z &
. L. X zyczna
inna matulg i inncgo koziotka
Popatrzmy na koz¢ domowg na tej ilustracji.
10 Po’s{uchz.xjme,'ct_) t.rzcba wnedzn?c o kozie... Te (!zmcl, 323 N Srodowisko
ktore najuwazniej stuchaly — pierwsze otrzymuja
kawatek koziego scra
1 Pov{lcdzcu: mi tera_z, co \m?d'zmi'ysm? ;')r‘zedtem 0 333 N Srodowisko
kozie, a czego dowiedziatyscie si¢ dzisiaj?
Zaraz rozdam Wam kawatki drutu i trochg weiny,
zeby l_(az'de z Wz}s uformowato z ty.ch dwoch o NP | érodowisko,
12 | materialéw swojego wlasnego koziotka. Czy wiecie, 313 _
. . Z | praca-technika
od czego nalezy rozpoczaé pracg — od wetny czy od
drutu i dlaczego?
13 Jakimi cechami odznacza si¢ drut,a jakimi weina ? 333 | NP | praca-technika
Ocencie teraz sami, ktéry z wykonanych przez Was .
14 koziotkdw jest najtadniejszy i powiedzcie, dlaczego 223 P | praca-technika
Co teraz trzeba zbudowac, zeby kozy nic wyrzadzity . .
s szkody w gospodarstwic? 323 N srodowisko
Z pozostalych kawatkéw drutu wykonamy zagrodg i NP praca-
16 s . - 312 technika,
umiescimy tam wszystkie nasze koziotki z . .
Srodowisko
17 | Czy znacie jakies powiedzenia o kozle i kozie? 333 N "?Zyk po.]skl,
srodowisko
W jakich okolicznosciach ludzie uzywaja tych . .
18 powicdzei? 333 N | jezyk polski
Nézki tamac nie bgdziemy, ale mozemy udawaé h e
19 | upartego kozioika i w tym celu urzadzimy zabawe z 311 z wychowant
: L fizyczne
przccigganicm liny
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Pamietajac o Waszych koziotkach i o stronicach
ksiazki ,,Nie placz, koziotku”, wykonamy obecnie
rézne zadania na dodawanie i odejmowanie,

20 postugujac si¢ w tym celu koziotkami i stronami 212 N matematyka
ksigzki przeczytanymi i pozostatymi do przeczytania.
‘Wykonajcie nastgpujace dzialanie...
Zauwazcie, Ze t¢ samg sumg albo réznice mozna

21 otrzyma¢ dodajac rézne skladniki, a w przypadku 323 N matematyka

odejmowania postugujgc si¢ réznej wielkosci
odjemnymi i odjemnikami. Sami podajcie przykiady.

Charakterystyka kodowa przypuszczalnych kolejnych zada#, realizujqcych temat
dnia ,, Poznajemy przygody koziolka” wedlug programu E.B. Cywinskiej i in. dla
klasy II

Lp Rodzaje edukacji Kryteria oceny zadan Rodzaje dzialalnosci
zadania Nowos¢ | Ogdlnos¢ | Problemowos¢ | Nauka | Zabawa | Praca
1 jezyk polski 3 1 1 +
2 Jjezyk polski 3 1 1 +
3 jezyk polski 2 1 1 +
4 jezyk polski 3 2 3 +
5 jezyk polski 3 2 3 +
6 jezyk polski 2 1 3 +
muzyka,
7 srodowisko 3 ! ! *
8 muzyka 3 1 2 + +
9 wychowanie 3 1 1 i
fizyczne
10 srodowisko 3 3 1 +
11 $rodowisko 3 3 3 +
12 .«irodowisko,~ 3 1 3 " + i
praca-technika
13 praca-technika 3 3 3 + +
14 praca-technika 2 2 3 +
15 $rodowisko 3 2 3 +
16 ;')raca-tc‘chnika, 3 1 2 > + +
$rodowisko
jezyk polski,
17 srodowisko 3 3 3 *
18 | jezyk polski 3 3 3 +
19 wychowanie 3 1 1 +
fizyczne
20 | matematyka 2 1 2 +
21 matematyka 3 2 3 +
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Z przytoczonej tabeli wynika, ze rowniez w realizacji tego tematu dnia mamy
do czynienia z duzg réznorodnoscia zadan tak co do ich pochodzenia, jak i tadun-
ku elementéw N-Z-P. Obie te okolicznosci zwlaszcza wystgpujac tacznie, moga
sprzyja¢ wieloaspektowej integracji.

«  Jest rzecza ciekawa, ze wigkszo$¢ zadan ma charakter jednozakresowy i ze
w ogodle nie pojawily si¢ zadania wigcej niz dwuzakresowe (W znaczeniu
rodzajow edukacji).

+  Analogicznie jak przedtem (w przypadku poprzedniego protokotu) potowe
zadan stanowily zadania szczegétowe, a wiekszos¢ zadan (co wolno ttuma-
czy¢ przyjeta konwencja kodowania) okreslono jako nowe.

«  Natomiast, inaczej anizeli poprzednio, w obrgbie tego tematu potowa zadan
byta w petni problemowa.

+ Rozmieszczenie w ramach tematu dnia elementdéw nauki, zabawy i pracy,
czego nosnikami byly poszczegélne zadania, wyglada w przypadku obu te-
matéw mniej wigcej podobnie.

Wigkszos¢ zadar dotyczyta uczenia si¢, podczas gdy pozostate wywolywaty
aktywnosé zaro6wno o charakterze zabawy jak 1 pracy — z ta réznica, ze tutaj dwa
zadania uruchamialy aktywnos¢ trojaka, a jedno stymulowato do pracy. Przy tej
okazji zauwazmy jednak, iz dominacja zadan typu N nie musi oznacza¢ podrgcz-
nego miejsca Z i P w wymiarze czasowym, poniewaz na przyktad wykonanie
koziotka z drutu i welny czy tez zabawa potaczona ze $§piewem mogly trwac
o wiele diuzej, anizeli odpowiedzi na jakie$ pytania.

Przejdzmy z kolei do wiasnych materiatéw, uzyskanych jeszcze przed
zniesieniem podziatu na przedmioty. Pamietajmy, iz gldwny problem cale-
go artykutu sprowadza si¢ do pytania, jak w ogéle przedstawia si¢ w klasach
poczatkowych faczenie elementéw nauki, zabawy i pracy. W tym celu odwo-
tamy si¢ do lekcji pracy-techniki oraz jezyka polskiego, przeprowadzonych
w potowie lat 90-tych przez H. Rytel w klasic III, a poswigconych inscenizacji
bajki ,,Zimowe radosci i smutki”. Nie przytaczajac z braku miejsca — proto-
kotéw poshuzymy si¢ od razu zestawicnicm analogicznym do zastosowanych
ostatnio (wobec wybranych tematow dnia wedlug J. Korzanskiej i in., oraz
E.B. Cywinskiej i in.), a to na podstawic zapiséw kodowych, ktérymi okreslili-
$my ciagi giéwnych zadan, sformutowanych wtedy przez t¢ nauczyciclkg.

Poréwnujac t¢ tabel¢ z dwicma poprzednimi i uznajac wszystkie trzy za
wzglednie reprezentatywne, stwierdzamy, ze wigcej migdzy nimi podobienstw,
anizeli roznic.
> Roznica zasadnicza — i to jest zrozumiale — polega na odmiennosci wa-

runkow organizacyjnych. Trudno bowiem bylo oczekiwaé, aby na lekcji
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Charakterakterystyka kodowa kompletu gléwnych zadan, postawionych przez

H. Rytel w zwiqzku z tematem ,, Zimowe radosci i smutki” (kl. IIl) w warunkach

nauczania przedmiotu.
Praedmiot Lp . Przedmiotow.e pochodzenie Kryteria oceny zadan ZI:I:::;
zadania tresci zadan Nowos¢ | Ogolnos¢ | Problem Praca ’
1 Praca-technika, jgzyk polski 2 2 2 N
2 Praca-technika, jezyk polski 3 2 3 N
Praca- 3 Praca-technika, jezyk polski 3 2 3 NZP
technika 4 Praca-technika, 3 2 2 NZP
5 Praca-technika, 3 1 3 NZPp
6 Praca-technika, 3 1 3 ZP
1 Jezyk polski 2 1 2 NZ
2 |Jezyk polski 3 3 3 N
Jezyk 3 |Jezyk polski 3 2 3 NZ
polski 4 Jezyk polski 3 2 2 NZ
5 Jezyk polski 3 2 3 NZ
6 |Jezyk polski 3 2 3 N

okreslonego przedmiotu (przed reforma) wystapito zawsze odwotanie sie do
tresct innego. Brak takiego odniesienia ilustruje dolna potowa ostatniej tabe-
1i, ale znow gdéma jej cze$é, wrecz przeciwnie, dowodzi mozliwosci nawig-
zywania do innego przedmiotu. Tak tez si¢ dziato w przypadku pierwszych
trzech zadan, zapoczatkowanych zadaniem 1 — Na tej lekcji przygotujemy
rekwizyty do znanej juz Wam bajki o zwierzgtach i roslinach, ktére ludzie
bezmyslnie krzywdzili. Rekwizyty te wykorzystamy na najblizszej lekeji je-
zyka polskiego. Moze bytoby najlepiej, gdyby wykonawcy poszczegdlnych
postaci potem je odgrywali. Powiedzcie, jakie zwierzgta 1 rodliny nalezy
zaprezentowac. (2,2,2,N)”. (Trzeba dodatkowo poinformowaé, ze badania,
w ktorych uczestniczyta H. Rytel, byly nastawione specjalnie na integracje
trzech typow dziatalnosci uczniéow).

W odniesieniu do tej tabeli — jest oczywiste, Ze to nie na jezyku polskim, lecz
na pracy — technice wystapita praca ( w rozumieniu przyjetym w par. 1), ale
i tu i tam zadania byly $redniej ogdlnoéci i czg§ciowo problemowe, a takze
nowe.

Natomiast podobienstwa (miedzy zaj¢ciami analizowanymi wezesniej a lek-
cjami analizowanymi ostatnio), mimo odmiennych warunkéw, polegaja na
tym, ze w obu sytuacjach, wprawdzie nie wszystkic, ale duza cz¢é¢ zadan
odznacza sig ,integracyjno$cia” w sensic rozpatrywanym przez nas, to jest
faczy ze soba co najmniej dwa, ale czasami réwniez trzy clementy, czyli
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zabawg, naukg i prace. Pod tym wzgledem nie zachodzi wigc istotna roz-
nica migdzy nauczaniem ,,przedmiotowym” a zintegrowanym w znaczeniu
usankcjonowanym aktualnymi przepisami o$wiatowymi.

«  Wykryta analogia nie przemawia wszakze wyraznie za rOwnowaznoscia obu
systeméw. Ten aktualny, jesli wiasciwie realizowany, dostarcza zapewne
wiekszych mozliwosci kojarzenia pierwiastkéw nauki, zabawy 1 pracy,
jednakze tylko wtedy, gdy spojrzymy na temat catego dnia. Ale przeciez —
z drugiej strony — w obrebie calego dnia takze nauczanie przedmiotowe
stwarzalo podobne mozliwosci.

3. Korzysci z wigzania trzech rodzajéw dzialalnosci

Zastanawiajac si¢ nad ogdlnymi korzy$ciami faczenia elementéw nauki, zabawy
i pracy w nauczaniu poczatkowym — nigjako niezaleznie od ,,0pcji organizacyjnej” —roz-
wazmy, jak wygladaja zalety takiego podejécia w czterech zakresach. Sg nimi pozytki:

. odnoszace si¢ do rozwoju psychofizycznego,
. perspektywiczne,

. bezposrednio dydaktyczne

. spoteczno-wychowawcze.

Niemal we wszystkich opracowaniach poswigconych zabawie i grom wskazu-
je si¢ na ich role kompensacyjna, zwlaszcza jesli idzie o roztadowanie napigcia
nerwowego. Zabawe uznaje si¢ takze za jedna z technik terapeutycznych, a gre
symulacyjna za narz¢dzie diagnozy szkolnej. Podzielajac te opinie sadzimny, ze
odnoszg si¢ one nie tylko do zabawy i gier, lecz w réwnej mierze do elementéw
pracy dostosowanej do mozliwosci dzieci, a juz szczegélnie do réznych form
aczenia zabawy i pracy z nauka. Dopiero wowczas okaze si¢, ze gra staje si¢
miejscem treningu 1 tworczosei i ze takie warunki wielostronnej stymulacji stuza
rozwijaniu myslenia dzieci. O tego rodzaju mozliwosciach przekonuja prowa-
dzone obecnie w réznych krajach, a od dawna w Stanach Zjednoczonych szero-
kie badania nad tworczoscig dzieci. To dzigki nim powstata specjalna dziedzina
zwana psychologia 1 pedagogika kreatywna. Pedagogiczna konsekwencja takiego
punktu widzenia jest poszukiwanic znacznie wigkszych, niz si¢ dotad przypusz-
czalo, mozliwosci rozwijania z jednej strony dziecigcych zainteresowan, a z dru-
giej przezwyciezania pojawiajacych sie trudnosci w uczeniu sig. '° Niczbednym
warunkiem osiggania sukceséw na tych roznych polach jest indywidualizacja,
a wigc w danym przypadku uwzglednianie réznic indywidualnych takze w za-
kresic aktywnosci dziecigeej zwigzanej z praca i zabawg w kontekscie uczenia sig.

' M. i R. Radwilowiczowic, O uczeniu sig, ,,Nauczycicl i Szkola”, 1999, nr 2 (7).
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Mboéwiac o racjach perspektywicznych na polu taczenia w sposéb umiejetny
trzech rodzajéw dziatalno$ci uczniow klas poczatkowych, mamy na mysli ta-
godzenie progu miedzy klasg IIT a IV, a tym samym pozbawione streséw przy-
gotowanie do systematycznej nauki w klasach wyzszych. Ale nie tylko. Zreczne
przeplatanie elementéw nauki, zabawy i pracy w klasach I-IlI powinno sklaniaé
malych uczniéw do racjonalnego i kulturalnego spedzania wolnego czasu. Jakze
bogaciej wygladatyby rozrywki wigkszosci ludzi dorostych, gdyby byli oni wie-
lostronnie aktywni juz w mtodszym wieku szkolnym i mieli warunki do takiego
rozwoju w toku swoich dalszych karier szkolnych.

Jest rzecza banalng (bo akurat o tym pisza i wiedza wszyscy), ale przeciez ko-
nieczna podkreslenie, ze takie podejscie tagodzi powaznie réwniez prog wstepny,
to znaczy migdzy przedszkolem a szkola, niwelowany obecnie, oby skutecznie,
dzigki klasie zerowe;.

Jednakze pozytywne skutki faczenia elementéw N-Z-P sg lub powinny byé
o wiele glgbsze i dotyczyé calego interesujacego nas okresu, a nie tylko owego
pilerwszego progu. Bowiem kojarzenie tych trzech pierwiastkéw gwarantuje
lepsze przyswojenie catego materialu programowego, angazuje wiclostronnie
osobowo$¢ ucznia. Umozliwia optymalne ksztattowanie jego zasobu pojeé, zain-
teresowan, zdolnosci, sprawnosci itp.

Wykorzystujac elementy zaro6wno zabawy jak i pracy, znacznie latwiej jest
w toku nauczania formowac pozytywne cechy charakteru, takie jak wytrwatosé,
systematycznos¢, doktadnosé, starannosé, dyscyplina wewngtrzna, opanowanie,
umiejgtno$¢ przegrywania, umiejetno$¢ wspétzycia 1 wspolpracy.

Postawy spoteczne mozna rozwija¢ w pelni i w sposob trwaly wtedy, gdy dzieci nie
beda tylko méwié na ich temat, a nawet dyskutowac, lecz kiedy bgdg one przedmiotem
ich wiasnych przezyé i dziatan.'? Okazji po temu dostarczajg wiasnie zabawa i praca.
Jest to szczegdlnie istotrie w sytuacji, gdy — a przeciez tak nierzadko bywa — pojawiaja
si¢ rozbieznosci migdzy tym, czego uczy szkofa, a wptywem najblizszego otoczenia
dziecka, w ktérym obserwuje ono na przykiad zamiast rzetelnosci cwaniactwo, 1 gdy
w dodatku znajduje si¢ pod przemoznym naciskiem telewizyjnej papki.

W toku trzech lat nauczania poczatkowego relacje wzajemne migdzy elementami
nauki,zabawyipracyulegajazmianom,wwynikuktérychwprocesiedydaktycznym
umacnia si¢ dominujaca pozycja nauki (w sensic uczenia si¢), zabawa sig racjonali-
zuje, a praca ,,dorosleje”. Dwa ostatnie pierwiastki zyskujg wyraznie na autonomii
w warunkach pozalekcyjnych. Tendencje te nasilajg si¢ w klasach nastgpnych.

' M.i R. Radwilowiczowic, Zjawisko progu migdzy klasq Iil a IV wobec wyzwan rcformy, [W:] Szkola
polska u progu nadchodzacego wicku. Red. Piotr Kowolik, Krakow 1999. Vide réwnicz: M. Radwilowiczowa,
Czy nauczycicl klas I-111 ma by¢ aktorcm? ,,Nauczycicl i Szkota™, 1998, nr 1 (4).

2 M. i R. Radwilowiczowic, O ksztaltowaniu tolcrancji, ,Nauczycicl i Szkota™ 2001, nr 1-2,
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Summary:

The paper consists of three parts The first part defines threc main notions mentioned in the title.

The sccond part contains a detailed analysis of two prajects (scenarios) of one day activities (according to the
system of the integrative primary cducation). The analysis consisted in asscssing all lcarning tasks (in form of
questions, orders and task situations), addresscd to the pupils during the whole day - from three points of view
which are: 1. criteria of novelty of a task, level of its gencrality or particularity and degree of its problemati-
zation; 2. main forms of children’s activity (i.c.lcarning, play and work); and 3. ficlds of cducation (such as
Polish language, maths cte. ). Comparison of the results of the analysis described above with those received by
means of the same analytical methods when assessing the lesson records from the period preceding the recent
reform of 1999/2000 of the primary cducation which cancelied the former division into scparate teaching sub-
jects - led to the conclusion that such integrative primary education system enables the teacher to connect more
successfully learning, play and work as three main forms of pupil’s activity.

in the third part of their paper the authors pointed to the advantages of such pedagogical approach. These
profits are many-sided: developmental, perspeetive, didactic, and cducational.



