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Infans ludens
Zamiast lekac sie cieni wieczoru
— napisano w mojej ksigzce o zabawach —
wesole dzieci bawig sie nimi ku swej radoscil.

Abstract

The subject of the paper is the notion of game and play by children. It shows the very origin of those
words and some historical and contemporary attitudes towards the meaning of game in the philosophy,
social sciences and pedagogics: e.g. by Friedrich Wilhelm Frobel, Friedrich Schiller, Herbert Spencer,
Karl Theodor Groos, Alfred Adler and Johan Huizinga. There are also presented some main charac-
teristics of game formulated by Johan Huizinga and French sociologist Roger Caillois: fun: the activ-
ity is chosen for its light-hearted character; separate: it is circumscribed in time and place; uncertain:
the outcome of the activity is unforeseeable; non-productive: participation does not accomplish anything
useful; governed by rules: the activity has rules that are different from everyday life; fictitious: it is ac-
companied by the awareness of a different reality. In the paper were presented some of the constitutive
categories of game after Caillois as well, like: Agon, or competition, e.g. chess; Alea, or chance, e.g.
playing a slot machine; Mimicry, or mimesis, or role playing, e.g. playing a MMORPG (Massively
multiplayer online role-playing games); Ilinx (Greek for “whirlpool”), or vertigo, in the sense of alter-
ing perception, e.g. marry-go-round. The entire paper consists of six chapters: 1. Amusing Ourselves
to Death (tribute to Neil Postman); 2. Game, Game, What Have Ye for you...; 3. Theoretical Concepts
of Game; 4. Characteristics of Game; 5. Categories of Game; 6. Gloomy Homo Ludens.
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Zabawi¢ si¢ na $mieré?
Nowe strategie i1 Srodki elektronicznej komunikacji wirtualnej zmieniajg nie
tylko stylistyke i gramatyke jezyka, ale rowniez jego semantyke — deformujg

1 W. Benjamin, Berliriskie dzieciristwo na przefomie wiekéw, przel. B. Baran, Warszawa 2010, s. 87.

2 Ten apoftegmat w podtytule stanowi oczywiscie uklon w strone Neila Postmana (1931-2003),
amerykanskiego filozofa, medioznawcy i krytyka kultury, autora m.in. stynnego traktatu Zabawié
sig na Smieré. Dyskurs publiczny w epoce show-businessu (przet. L. Niedzielski, Warszawa 2006).
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i dekonstruuja zawarto$¢ znaczeniowa stéw>, penetrujac je nieraz az do samych
rdzeni. Nie jest juz ona — jak dawniej — niezalezna od podmiotu, ktéry two-
rzytby ja ,,w wysitku bytu przytomnego w §wiecie”, ale wspétcze$nie — podob-
nie jak szczescie i prawda — znajduje si¢ w nim samym. Poznanie jej nie jest
wcale Platonska anamnesis, docieraniem umystem do latentnych idei uniwersal-
nych, nie jest rowniez racjonalnym Arystotelesowskim empirycznym induko-
waniem wiedzy ciaglej, sp6jnej i kumulatywnej, lecz okresla je swawolny nie-
mal, kaprysny stosunek do prawdy, ktéra przybiera postaé¢ hipostazy’ — ma
charakter subiektywny, prowizoryczny i labilny, bo nawet nie pragmatyczny,
1 moze by¢ ad hoc dowolnie zmieniana po to tylko, by uchroni¢ wlasne przeko-
nanie podmiotu o $§wiecie i o sobie w tym §wiecie przed odrzuceniem lub przed
przykrym dysonansem poznawczym®.

Jako jazi samowiedna, homo cogitans, zaczyna istnie¢ wtedy dopiero, gdy zosta-
je spelniony warunek samoswiadomosci, tzn. pojawia si¢ metamy$lenie — §wiado-
ma refleksja o wlasnym mysleniu — zawsze zaposredniczona przez konkretny je-

3 ,Podczas gdy filozofowie jezyka czesto sadza, Ze jezyk jest systemem (jesli nie nawet w ogéle
jedynym systemem sluzacym koordynacji zwiazkow egzystencjalnych), to dla przedstawionej tu
analizy decydujace znaczenie ma to, by traktowac jezyk jako nie-system [Nichtsystem], ktory dopie-
ro umozliwia powstawanie tworéw systemowych w obszarze §wiadomosci i komunikacji przez to,
ze czyni mozliwym sprzezenie strukturalne obu tych rodzajow systemow” (N. Luhmann, Die
Wissenschaft der Gesellschaft, Frankfurt a. Main 1992, s. 46; translacje wszystkich cytatéw obcoje-
zycznych w tekscie tego artykutu — jesli nie oznaczono inaczej — M. G.).

41 dalej: ,,Wysitek 6w jest tworzeniem samowiedzy osigganej w powracaniu do siebie od tego,
co inne, to znaczy w teoretyczno-praktycznym przyswajaniu sobie tego, co «obce», niezrozumiate,
nieprzejrzyste. To przyswajanie jest dialektyka postuchu i niepostuszenstwa, dialektyka, ktdra jest
samg «istotg» doswiadczenia wychowujacego. Wysitek bycia jest zmierzaniem ku prawdzie, jest
doswiadczaniem prawdy wcigz na nowo uobecnionej w negatywnos$ci samego doswiadczenia”
(A. Folkierska, Wychowanie w perspektywie hermeneutycznej, [w:] Ku pedagogii pogranicza, red.
Z. Kwiecinski, L. Witkowski, Torun 1990, s. 100).

5 Tzn. w sensie btedu logicznego, aporii polegajacej na przypisywaniu realnego istnienia obiek-
tom idealnym — dobru, prawdzie, gdyz ,.czesto bierze nas pokusa, by dopatrywac si¢ jakiej$ takiej
rzeczy dla ktérych te nazwy bylyby znakami. A przeciez nie ma jakiej$ takiej rzeczy, ktéra nazywa-
laby si¢ ‘piekno’, bo pigkno to nie rzecz, a cecha wspélna wszystkim rzeczom z czyjego$ punktu
widzenia pieknym. [...] Ten, kto dopatruje si¢ jakiego$ fizykalnego, to znaczy zajmujacego w jakims
czasie jaka$ przestrzefi, przedmiotu, ktdry odpowiadalby nazwie abstrakcyjne, popetnia btad hipo-
stazowania” (Z. Ziembifiski, Logika praktyczna, Warszawa 1974, s. 26).

6 ,We are the hollow men

We are the stuffed men

Leaning together

Headpiece filled with straw. Alas!

Our dried voices, when

We whisper together

Are quiet and meaningless”

W translacji Czestawa Milosza: ,,My, wydrazeni ludzie, my chocholowi ludzie, razem si¢ koty-
szemy, glowy napelnia nam stoma, nie znaczy nic nasza mowa, kiedy do siebie szepczemy” (T. S.
Eliot, Wydrgzeni ludzie, przet. C. Milosz, [w:] idem, Poezje wybrane, wybér i wstep K. Boczkowski,
Warszawa 1991, s. 52).
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zyk, zawsze juz a priori obarczona zastanymi konotacjami stéw. Dekonstrukcja tych
sensOw jest dla percepcji rzeczywistosci i samego podmiotu w niej fundamentalna,
gdyz »jezyk uzywany przez ludzi wyznacza sposob, w jaki postrzegaja oni swiat™’.
Kiedy jezyk sie zmienia, zmienia si¢ tez obraz rzeczywistosci, kreowany na jego
gruncie jako ,,zbiér psychospotecznych przekonan o swiecie”.

Tak sie¢ stalo ze stowem ,,zabawa”. Onegdaj wcale nie oznaczato ono jedynie
»przyjemnego spedzania czasu, bawienia si¢, zabawiania sie; figli, gry, rozryw-
ki™, ale ,zatrudnienie, zajecie, robote, czynno$¢, obowigzek badz tez zawade,
przeszkode, mitrege, zwloke, batamuctwo”!?. Dopiero w dalszej kolejnosci to
stowo znaczylo: ,uprzyjemniane czasu, to, co bawi, zebranie towarzyskie w ce-
lach rozrywkowych, bal”1l,

Czasownik ,,bawi¢ sie” jako ‘zabawia¢’ — a nie ‘przebywaé’ czy ‘zacieka-
wiad — na skutek adideacji — zmiany znaczenia wyrazu przez skojarzenie z in-
nym wyrazem o podobnej zawartosSci treSciowej — wiaze si¢ obecnie z forma-
mi aktywnoSci ludzkiej okres§lanymi przez czasowniki: weseli¢ sie, rozerwac sie,
ubawi¢ sie, Swietowaé, wyprawiaé, obchodzié, uczcié, poigraé, pofolgowadé,
(po)figlowaé, baraszkowacd, (po)dokazywaé, swawoli¢, harcowaé, bisurmanié,
brykaé, pograé, zbytkowaé, pajacowac, wyglupiac sig, blaznowaé, zgrywac sie,
(s)psocié, broié, plataé figle, wyczynia¢ (wyprawiac) harce, (po)szaleé, (po)wa-
riowad, robié kawaly (psikusy), tobuzowacd, (za)balowad, (po)szumieé, (po)szaleé,
(po)hulaé, hasaé, plasac i wieloma podobnymi.

W swoich denotacjach ,zabawa” wiaze si¢ obecnie juz tylko z pojeciami
przynaleznymi do jej ,jasnej”, ludycznej strony, takimi jak: festyn, jubel, ba-
chanalia, karnawal, juwenalia, maskarada, otrzgsiny, ostatki, tance, potancéwka,
wieczorek taneczny, dancing, dyskoteka, ubaw, prywatka, balanga. Zabawa jako
czynno$é to z kolei psoty, dokazywanie, harce, igranie, igraszki, ale tez gral2.

7 Jest to znana hipoteza Saphira~Whorfa o determinizmie jezykowym, o bardzo starym rodowo-
dzie — o zjawisku takiego determinizmu epistemologicznego pisat juz Arystoteles (Retoryka, ks. III).
Zaklada ona, ze ,postrzezenia sa obcigzone teoretycznie, a dostepne nam pojecia ograniczajg zbior teo-
rii, ktére mozemy zbudowaé, gdyz trudno jest nam wyczytac je z powierzchownych zjawisk jezyko-
wych. [...] Czas, przyczynowos¢ i jazi to kategorie, ktore moga si¢ przedstawia¢ na rézne sposoby”
(S. Blackburn, Oksfordski stownik filozoficzny, red. J. Wolenski, Warszawa 1997, s. 153.

8 A. E. Szottysek, Kontrowersje wokét arystotelesowskich kategorii paidagogike i politykon dzoon,
»Studia Filozoficzne” 1986, nr 7, s. 108.

9 Maly stownik jezyka polskiego, red. S. Skorupka, H. Auderska, Z. L.empicka, Warszawa 1969,
s. 958.

10 \. Kopalifski, Stownik mitéw i tradycji kultury, Warszawa 1985, s. 1319.

11 Tbidem.

12 Stownik synoniméw, red. A. Dabréwka, E. Geller, R. Turczyn, wyd. 2 popr., Warszawa 1995,
s. 152, Z interpretacja waloru ubawu i igraszek bywa réznie, zasada przyjemnosci jest subiektywna:
»It’s always funny until someone gets hurt. Then it’s just hilarious” — slynny cytat ze stynnego
amerykanskiego komika i satyryka Billa Hicksa (1961-1994) uswiadamia nam polisemantyczny
charakter §miechu.



22 Michal GRAZEWSKI

Ale owe igraszki i 6w ubaw sg tez — jak chce Neil Postman!3 — $miertel-
nie powazne: staly sie w nowym tysigcleciu rdzeniem sensu egzystencji catego
mnoéstwa ludzi, czesto sensem jedynym!4. Dawniej to wojna stanowita ponury
czynnik akceleracji cywilizacyjnej — technicznej, technologicznej, spotecznej,
obyczajowej — kiedy opadat pyt bitewny i nastawal pokéj, juz nic nie bylo jak
dawniej. Teraz te funkcje przejela rozrywka, zabawa — informatyka, kompute-
ry, Internet, gry komputerowe, telefonia komérkowa, smartfony, tablety, i-Pody,
fotografia cyfrowa, DVD, blu-ray, Skype i Facebook itd. generujg zmiany, tak-
ze obyczajowe. Potrzeba rozrywki, zabawy definiuje naszg kulture, globalng
cywilizacje, konstytuuje nowa tozsamo$¢ cztowieka XXI w., a moze — jak chce
Johan Huizinga!> — konstytuowata go od zawsze, istniejac nawet przed kul-
turs...

Zabawo, zabawo, coze$ ty za pani...

Z pedagogicznego punktu widzenia zabawa jako forma aktywnosci wlasnej wy-
chowanka jest jedng z najbardziej podstawowych rozwojowych form zycio-
wych — pisal wybitny polski pedagog Stefan Kunowski (1909-1977), autor teo-
rii warstwicowego rozwoju biosu. Zabawa, jako pierwsza chronologicznie w se-
kwencji warstw czy etapow rozwojowych czlowieka, warunkuje

[...] prawidlowy rozwdj wyzszych warstw [...], bedac dostepna droga do poznania otaczajacego
swiata. Tak np. pozbawione zabaw dziecifistwo jest zmarnowane, uniemozliwia dalsze osiggnie-
cie normalnego rozwoju cztowieka, poniewaz zabawa daje dziecku mozno$¢ wstepnego pozna-
nia rzeczywistosci przez kontakt z zabawkami jako miniaturami rzeczy!®.

13 Por. przypis 2.

14 Por. charakterystyczny wpis w internetowym blogu mtodej kobiety na temat celu jej zycia:
»W ubieglym roku skonczytam 30 lat i... zrobilo to na mnie wrazenie. To jeden z tych momentéw,
kiedy sobie uswiadamiasz, ze czas pedzi jak szalony, a zycie jest réwnie piekne, co krétkie. Dosztam
wiec do wniosku, Ze to najwyzszy czas i idealny pretekst, zeby zaczaé si¢ zajmowac tym, co napraw-
de mnie cieszy. Zrobilam liste z rzeczami, na ktére dotad brakowato mi czasu, znalazly si¢ na niej:
blogowanie, moda, ciuchy i wygtupianie si¢. Potaczytam to wszystko w projekt, ktéry nazwalam
f-animation (czyt. fanimejszyn), bo gtéwnie o FUN tutaj chodzi. To zupelnie absurdalny blog,
ktérego celem robienie rzeczy, ktérych normalnie bym nie zrobilta. A dlaczego by tego nie zrobié?
F-animation to 30 projektow, w ktorych bawi¢ si¢ ciuchami i r6znymi aspektami mody” (http://
(http://kobieta.onet.pl/polka-w-slynnym-amerykanskim-show-jak-mam-zadowolic-chlopaka/zldk4;
dostep: 30 I 2014).

150 tym szerzej na s. 32.

16 S, Kunowski, Podstawy wspélczesnej pedagogiki, Warszawa 1993, s. 203-204. ,,Tak np. upodo-
banie do bajek dzieci wiejskich jeszcze w wieku 10-11 lat Swiadczy o powolniejszym tempie roz-
woju w stosunku do dzieci z miasta, ktdre wyrastaja z «wieku bajek» znacznie wczesniej, okolo
7. roku zycia” (s. 203).
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Tylko ze we wspolczesnej rzeczywistosci dziecka nie ma juz rzeczy — sa
wirtualne obrazy i elektroniczne utensylia, ktore te obrazy generujg, a ktérych
sposobu dzialania dziecko nie rozumie i rozumie¢ nie chce, bo nie musi. Sg one
czym$§ w rodzaju Black Boxdéw, ktore — zastosowane jako medium — sg dla
uzytkownika zupelnie nieprzejrzyste. To czarna skrzynka, modul, urzadzenie
elektroniczne, ktére mozna wiaczy¢ lub odlaczy¢ jako jednostke uktadu, a kt6-
rego wewnetrzny mechanizm funkcjonowania jest ukryty przed uzytkownikiem
lub niemozliwy do pojecia przez niego!’. Niklas Luhmann'® twierdzi nawet, ze
wychowawca moze jedynie obserwowac zewngtrzne przejawy wewnetrznej ak-
tywnosci wychowanka i z nich wnioskowac hipotetycznie o nim samym. Préba
kontrolowania takich zamknietych systemow psychicznych konczy sie tym, ze
samemu staje si¢ kontrolowanym przez te systemy. Jesli wychowawca, majac na
wzgledzie osiggniecie jakiego$ z gory zatozonego celu, zaczyna dziata¢ kompul-
sywnie i trzymajac si¢ planu, zmusza si¢ do adekwatnych w jego przekonaniu
reakcji na wydarzenia, to musi by¢ swiadomy, ze ,,wszelka kontrola zaktada by-
cie kontrolowanym przez kontrolowanych”!®. Paradoksalnie wiec, rzeczywisty
wplyw wychowawczy w obrebie jakiego$ systemu mozliwy jest tylko przez pod-
danie si¢ wplywom w tym systemie.

Wychowawca nie powinien zatem manipulowaé ani urabiad, ale by¢ z dziec-
kiem, madrze mu pomagaé, wstuchujac sie w ,,przejawy jego wewnetrznej ak-
tywnosci”.

Potrzeby wlasnej aktywnosci u wychowanka sa zawsze bardzo silne i stanowia specjalne potrze-
by rozwojowe, ktéorymi wychowawcy powinni przede wszystkim pokierowad, aby nie wyrodnia-
ty, poniewaz przerost np. checi tylko zabawy i taficzenia wypiera wyzsze potrzeby rozwojowe
i przyczynia si¢ do wykolejenia wychowawczego?.

Wsrod tych potrzeb rozwojowych, zwigzanych z ,,wysitkiem bycia bytu przy-
tomnego w Swiecie”, u dziecka najbardziej przemozng jest zabawa. Zabawa jako

17 The New Penguin English Dictionary, London 2000, s. 137.

18 Niklas Luhmann (1927-1998) od konica lat sze$édziesiatych wywierat silny wptyw na niemiec-
ka i miedzynarodowsa socjologie, tworzac nawet wiasng ,szkole”. Rozbudowat teori¢ systemow autopo-
jetycznych, opierajac ja na swoistej, oryginalnej koncepcji komunikacji w spoleczenstwie. W latach
1968-1993 byt profesorem socjologii na uniwersytecie w Bielefeld. Jego gléwne dziela to: Soziologische
Aufklarung, 1-6 (Opladen 1967-1995); Funktion der Religion (Frankfurt a. Main 1977; pol. przekt.
Funkcja religii, przet. D. Motak, Krakow 1998); Liebe als Passion. Zur Codierung von Intimitat (Frankfurt
a. Main 1982; pol. przekl. Semantyka mitosci. O kodowaniu intymnosci, przel. J. Yozinski, Warszawa
2003); Soziale Systeme. Grundriss einer allgemeinen Theorie (Frankfurt a. Main 1984); Die Wirtschaft der
Gesellschaft (Frankfurt a. Main 1988); Das Recht der Gesellschaft (Frankfurt a. Main 1993); Die Realitit
der Massenmedien (Opladen 1996); Die Gesellschaft der Gesellschaft (Frankfurt a. Main 1997).

19 N. Luhmann, Das Kind als Medium der Erziehung, Frankfurt a. Main 2006, s. 22. Wydaje sie to
niezwykle, ale mozna tu rozwazy¢ chocby sytuacje oficera, ktérego zachowanie wobec zotnierzy podle-
ga Scistym restrykcjom — oficer, kontrolujac podwladnych, sam jest przez nich kontrolowany.

20 S, Kunowski, op. cit., s. 204.
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aktywnos¢ zyciowa wychowanka, bedac ,najglebsza potrzeba i musem dziecka™?!,
stanowi pierwszg z form w sekwencji rozwoju jego czynnikow osobowosciowych:

Nawet wyczerpane dlugg chorobg dzieci w szpitalu bawig si¢, natomiast zbyt wcze$nie odpe-
dzone od zabawy dzieci ze wsi s3 postarzate psychicznie i nie osiggajg wlasciwego rozwoju uczu-
ciowego?2.

Co jednak dzieje si¢ z tymi dzieémi, tymi ludZzmi, ktérych od zabawy nigdy
nie ,odpedzono”? Kolejng formg rozwojowa jest przeciez praca, a ta wymaga
wytrwatosci, odpowiedzialnosci, sity woli i charakteru.

Teoretyczne koncepcje zabawy

Zabawa niejedno ma imi¢ — w réznych okresach dziejow ludzkosci byla od-
miennie rozumiana i rozmaicie ceniona bgdZ deprecjonowana. Ponizej kilka
wybranych, znaczacych formut bawienia sig.

1. Koncepcja Fryderyka Wilhelma Frobla (1782-1852), niemieckiego peda-
goga, teoretyka wychowania i tworcy zasad wychowania przedszkolnego. Frobel
wysoko cenil zabawowsg aktywnos¢ dziecka. W pracy Die Menschenerziehung. Die
Erziehungs-, Unterrichts- und Lehrkunst, angestrebt in der allgemeinen deutschen
Erziehungsanstalt zu Keilhau (Bd. 1: Bis zum begonnenen Knabenalter®®) pisal: ,,Za-
bawa, nalezycie rozpoznana i wlasciwie podsycana, jednoczy kietkujace zycie
dziecka z dojrzalym zyciem do$wiadczen dorostych i w ten sposéb karmi jedno
drugim”?*. Wspétczesnie funkcjonujace dos¢ powszechnie przedszkola freblow-
skie nadal jako wazne zadanie konsekwentnie postrzegaja stymulujace wspiera-
nie zabawy dziecka przez doroslego oraz jego pomoc w aktywnos$ci kognityw-
nej dziecka, w poznawaniu §wiata i siebie w tym $wiecie.

Frobel twierdzil, ze zabawa pochodzi z wnetrza dziecka, ale to wspoétobec-
nos$¢ dorostego i dostarczane przezen odpowiednie materialy stanowia jej fak-
tyczng pozywke. Stworzyl praktyczny zestaw schematéw i modeli zabawek oraz

21 Ibidem.

22 Ibidem. Cytat z S. Kunowskiego o ,odpedzanych od zabawy dzieciach ze wsi”, z pozoru
nieco archaiczny, ma jednak aktualny sens: kto nie ,wybawil si¢”, bedac dzieckiem, ten jest w jaki$
sposob defaworyzowany w procesie budowy kolejnej warstwicy — psychologicznej i moze juz przez
cate zycie cierpieé¢ z powodu tego deficytu rozwojowego.

23 Keilhau 1826. Ukazat sie tylko ten pierwszy tom owego dzieta; por. M. O. Krieg, Mehr nicht
erschienen. Ein Verzeichnis unvollendet gebliebener Druckwerke, ,Bibliotheca bibliographica”, Bd. 1:
A-L, Wien 1954, s. 241.

24 | Play truly recognised and rightly fostered, unites the germinating life of the child atten-
tively with the ripe life of experiences of the adult and thus fosters the one thruogh the other”
(A. Curtis, M. O’Hagan, Care and Education in Early Childhood: A student’s guide to theory and practice,
London 2003, s. 104).
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akcesoriow do gier i zabaw, ktore — cho¢ dzi$ juz raczej nieuzywane powszech-
nie — byly jeszcze na przetomie XIX 1 XX w. popularne jako wazna cze$¢ pro-
cesu edukacji matego dziecka.

Frobel byt uczniem i zagorzalym zwolennikiem idei pedagogicznych Johanna
Heinricha Pestalozziego (1746-18270, stad w jego koncepcji wyraznie jest widocz-
ny wplyw praktyki i osobistych do§wiadczen ze wspoélpracy z tymze, szczegllnie
w Instytucie w Yverdon? (od 1805 r.). Wiasny Zaklad Wychowawczy dla Malych
Dzieci w Bad Blankenburg (1837) nazwatl ogrodem dzieciecym (Kindergarten), byt
bowiem przeSwiadczony, nawigzujac do naturalistycznej pedagogiki Jana Jakuba
Rousseau, ze dziecko powinno wzrasta¢ niczym ro$liny w kwietnym ogrodzie, pie-
legnowane i wspierane w rozwoju przez wychowawce-ogrodnika. Jego celem byto
rozwijanie samodzielnosci dziecka, jego aktywnoSci poznawczej, percepcyjnej
1 spotecznej, umiejetnosci wspélzycia w grupie i bawienia sie z réwieSnikami.
Frobel jako pierwszy wprowadzil do pedagogiki pojecie pracy dowolnej (Frei-
arbeit)?®, ale to zabawy stanowily zasadnicze formy pracy wychowawczej z dzieé-
mi: zabawy ruchowe, roboty reczne, Spiewanie?’, poniewaz ,w tym wieku zabawa
nie jest nigdy trywialna, lecz jest powazna i na wskro§ wazna”?s.

Po dzi§ dzien pozostaly w instrumentarium pedagogicznym wypracowane
przez niego trzy tréjwymiarowe formy, tzw. pedagogiczne formy podstawowe
(pddagogische Grundformen): kula, walec i kostka (sze$cian)?°, odnoszace si¢ do

25 W 1804 r. Pestalozzi przyjat oferte rzadowa i przeniést Instytut z Burgdorfu do monastyru
w Miinchenbuchsee w kantonie bernenskim, a po krétkim czasie nawiazal wspélprace z Philippem
Emanuelem von Fellenbergiem, ktory prowadzil w pobliskim Hofwil zaktad wychowawczy oparty na
wzorach z Neuhofu. Wkrétce jednak na skutek nieporozumiefi Pestalozzi zerwal umowe i przenidst
placéwke do zamku w Yverdon (kanton Waadt). Znalazt tam tak doskonate warunki, ze mégt zorga-
nizowac¢ Instytut na duza skale. Oprocz szkoly sredniej dla chlopcéw utworzyt zaklad wychowawczy
dla dziewczat i seminarium nauczycielskie. Yverdon zaczeto stawac si¢ stynne — wizytowalo je wielu
gosci z Francji, Rosji i Anglii, wladcy przysytali swoich edukatoréw, aby ci zapoznali sie z systemem
i wprowadzili go we wlasnych krajach; przebywali tam tez m.in. car Aleksander I i Tadeusz Kosciuszko.
Po 1812 r. Instytut zaczat jednak drastycznie podupadac z powodéw finansowych oraz réznic w pogla-
dach na edukacje miedzy wspdlpracownikami: Niedererem, Schmidtem, Kriislim i Pestalozzim. Tego
ostatniego krytykowano za arbitralny sposob kierowania placowkg i stosowane metody dydaktyczne
oraz wychowawcze. W konicu Instytut trzeba byto zamknadé, a Pestalozzi powrdcit do Neuhofu (por.:
H.-E. Tenorth, Geschichte der Erziehung. Einfiihrung in die Grundziige threr neuzeitlichen Entwicklung,
4. erweiterte Aufl., Weinheim 2008, s. 94-96; A. Heubaum, Pestalozzi. Der Erzieher, [w:] Die grofien
Erzieher. Thre Personlichkeit und ihre Systeme, Hrsg. R. Lehmann, Bd. 3, Leipzig 1929, s. 345.

26 H. Heiland, Friedrich Frobel in Selbstzeugnissen und Bilddokumenten, Reinbek 1983, s. 134.

27 H. Stiibig, Friedrich Wilhelm August Frobel. Beitrdge zur Biographie und Wirkungsgeschichte eines
wverdienten deutschen Pddagogen”, Bochum—Freiburg 2010..

28 A. Curtis, M. O’Hagan, op.cit., s. 105.

2 Pomnik upamietniajacy Frébla, stojacy w przedszkolu freblowskim w miejscowo$ci Miihl-
hausen w Turyngii (Niemcy), zbudowany jest z tych trzech form. Podstawe stanowi sze$cian, na
nim umieszczono walec, a calo§¢ wieniczy kula; zob.: http://de.wikipedia.org/wiki/Friedrich
Fr%C3%B6bel #mediaviewer/Datei:Froebelblick.jpg
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trzech podstawowych okresé6w rozwoju matego dziecka. Stanowig one nie-
zmiennie najpopularniejsze ksztalty zabawek. Pierwotnie robiono je wylgcznie
z drewna, obecnie zaczely dominowad, niestety, tworzywa sztuczne.

2. Koncepcja romantyczna, sformutowana przez Fryderyka Schillera (1759-
-1805), niemieckiego poete, filozofa, historyka, estetyka, teoretyka teatru i dra-
maturga, przedstawiciela tzw. klasyki weimarskiej, autora stynnej Ody do rado-
$ci, do ktorej Ludwig van Beethoven skomponowal muzyke, bedaca obecnie
hymnem Unii Europejskiej. Schiller wskazuje na obecnosé wyzszych czynni-
kéw duchowych w zabawie: poczucia radosci, wolnosci, tworzenia i przezywa-
nia piekna:

Bowiem, aby w koricu wszystko na raz wyrzec, cztowiek bawi si¢ tylko, kiedy jest w pelnym zna-
czeniu tego stowa czlowiekiem, a jest on wtedy jedynie czlowiekiem w pelni, gdy sie bawi®’.

W wierszu Taniec (Der Tanz) Schiller tak uchwycit ulotng magicznos¢
1 spontanicznos$¢ zabawy:

Patrz! jak pary krokami pedzg uno$nemi;

ledwie noga skrzydlata dotyka si¢ ziemi.

Cienie-z widze pochybne, co cial si¢ pozbyly?
czy-by Elfy ksiezyczny, wietrzny rej toczylty? —
Jak dym z wiewem Zefiru w powietrzach si¢ roni,
jak sie czéino na srebrnej lekko waha toni,

tak uczona po miarze taktu stopa plywa,

a ciala etheryczne szmer strony porywa.

Oto, jak gdyby chcialy rozbi¢ két tancuchy,

gdzie najtloczniej, tam rwg sie dwa kwitngce zuchys;
tor si¢ bije przed para, za nig razem znika,

jak cudem sie otworzyl, cudem si¢ zamyka.

Juz wioneli z przed oczu, zamet dziki zmiata
nadobng t¢ budowe ruchomego Swiata.

Ale nie! buja para, wezel sie rozwikla,

i z odmiennym powabem wstapi kolej zwykla. —
Wiecznie ginie twor tokow i wiecznie si¢ rodzi,

a grze przemian milczgca ustawa przywodzi. —
A czemu znika obraz, gdy ledwo si¢ wznowi?

dla czego ruch postaci spokojnos¢ stanowi?
panem kazdy, i, sercu postuszny jedynie,

biezy przed sig, a drogi prawdziwej nie minie? —
Nie wiesz? Ot6z to wszystko boztwo dzwieku sprawia;
one w spolczesny taniec szumny krok ustawia,

na ztota rytmu wodzg, jak Nemezis, ima

30 F. Schiller, Uber die dsthetische Erziehung des Menschen. Fiinfzehnter Brief, [w:] F. Schiller, Ein
Lesebuch fiir unsere Zeit, begriindet von W. Victor, Berlin—-Weimar 1986, s. 391. W oryginale: ,,Denn,
um es endlich auf einmal herauszusagen, der Mensch spielt nur, wo er in voller Bedeutung des
Worts Mensch ist, und er ist nur da ganz Mensch, wo er spielt”.
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rozhukang wesotos¢ i zdziczalg wstrzyma. —
A tobie brzmi daremnie Swiatéw harmonija,
potok wznioslego §piewu — nieczulego mija,
i takt mija natchniony, co go twor wszelaki
bije, i krety taniec, co, przez wieczne §laki
jasne stonica po $mialych kolejach potacza? —
Miarg stoi gra twoja, a czyn od niej zbacza!3!

Spontaniczna niewinno$¢ dziecifistwa (takze catej ludzkoSci w okresie jej dzie-
ciectwa) ulega destrukcji wraz z procesem racjonalnego odseparowywania si¢ od
natury, bedgcej w istocie zwierciadlem duszy ludzkiej, tworczym duchem, ktéry
dazy do samorealizacji. Wiedzy o naturze tego ducha (Absolutu) ,,nie mozna zdo-
by¢ [...] Srodkami rozumowymi i analitycznymi, lecz tylko przez emocjonalne i in-
tuicyjne pograzanie si¢”*> w nim. Czlowiek moze przezwyciezy¢ rozdzwiek mie-
dzy rozumem a uczuciem, wkraczajac w spiralny proces odzyskiwania zatraconej
jednosci, oczyszczenia i udoskonalenia. ,,Sztuka romantyczna jest wiec w istocie
sztukg ruchu”? — taki tez z gruntu dynamiczny charakter ma zabawa.

3. Koncepcja pozytywistyczna angielskiego mysliciela, filozofa ewolucji, bio-
loga, antropologa, socjologa i prominentnego teoretyka klasycznego liberalizmu
politycznego ery wiktorianskiej Herberta Spencera (1820-1903), zwana tez teo-
rig nadmiaru energii (surplus-energy theory). Spencer utrzymywat, ze ,zabawa
u mtodych zwierzat i dzieci jest biologicznym luksusem, dla zycia nieprzydat-
nym, bo daje tylko upust nagromadzonej energii w nasladowaniu czynnosci do-
rostych™34,

W wydanej w 1861 r. pracy o wychowaniu pt. Education Intellectual, Mo-
ral and Physical®> (wyd. pol.: O wychowaniu umystowym, moralnym i fizycznym,
przel. A. Peretiatkowicz, wstep 1 komentarz R. Wroczynski, Wroctaw 1960)

31 Przel. J6zef Dyonizy Minasowicz, [w:] Twory Fézefa Dyonizego Minasowicza, t. 4, wyd. J. N.
Bobrowicz, Lipsk 1844. W oryginale ostatnie strofy poematu majg nieco silniejszg wymowe: ,, Willst
du es wissen? Es ist das Wohllauts méchtige Gottheit, / Die zum geselligen Tanz ordnet den to-
benden Sprung, / Die, der Nemesis gleich, an das Rhytmus goldenem Ziigel / Lenkt die brausende
Lust und die verwilderte zdhmt; / Und dir rauschen umsonst die Harmonien des Weltalls, / Dich
ergreift nicht der Strom dieses erhabenen Gesangs, / Nicht der begeisternde Takt, den alle Wesen
dir schlagen, / Nicht der wirbellnde Tanz, der durch den ewigen Raum / Leuchtende Sonnen
schwingt in kithn gewundenen Bahnen? / Das du im Spiele doch ehrst, fliehst du im Handeln, das
MaaB” (F. Schiller, Hundert Gedichte, ausgewihlt und zusammengestellt von W. Lewerenz, Berlin
1988, s. 210-211).

32'S. Blackburn, op. cit., s. 349.

33 Ibidem.

34 §. Kunowski, op. cit., s. 204.

35 New York 1891. Spencer neguje w tej pracy warto$¢ zabawy w ogéle, dopuszczajac zamiast
niej gimnastyke: ,[...] system of factitious exercise gymnastics. That this is better than nothing we
admit; but that it is an adequate substitute for play we deny. The defects are both positive and
negative” (tamze, s. 256).
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Spencer opowiadal si¢ za naturalnym rozwijaniem inteligencji i zaintereso-
wan oraz podnosil waznos$¢ nauki w programie ksztatcenia. Od 1857 r. zaczal
budowaé swdj uniwersalny system filozoficzny, ktéry po ukazaniu sie pracy
Karola Darwina O pochodzeniu gatunkéw (1859) przybral postac¢ schematu
syntezy calej wiedzy naukowej w duchu ewolucjonizmu. W ten sposéb inter-
pretowal i konstruowal zasady biologii, psychologii, socjologii i etyki, wy-
ktadajac je w dziesieciotomowym dziele A System of Synthetic Philosophy
(1862-1893), z ktérego najbardziej znane sg First Principles (1862)36. Spencer
podjat probe stworzenia systemu stanowigcego synteze dziejow przyrody,
spoteczenstwa i kultury. Prawo sformulowane przez niego na gruncie filozo-
fii og6lnej odnosi sie do ewolucji i rozpadu:

[...] kazda rzecz wylania sie¢ z tego, co niedostrzegalne, by ponownie si¢ zatraci¢ w tym, co niedo-
strzegalne. W ten sposob, w przypadku czlowieka, cale jego istnienie zawiera sie miedzy tymi dwo-
ma obszarami nieuchwytnosci, z ktérych najpierw sie wywodzi i w ktorych p6Zniej znika3’.

Wedlug Spencera ewolucja jest w istocie:

[...] w swoim najwazniejszym aspekcie przejsciem od formy mniej spéjnej do formy bardziej
spojnej w wyniku rozgatezienia si¢ ruchu i zespalania si¢ materii. [...] materia przechodzi od
stanu wzglednie nieokreslonej i niespdjnej jednorodnosci do stanu wzglednie okreslonej i sp6j-
nej réznorodnosciz®.

Spencer wyrdznial trzy rodzaje ewolucji: nieorganiczng, organiczng i nad-
organiczng, twierdzac, ze zjawiska zachodzace na poziomie wyzszym nie dajg si¢
zredukowa¢ do poziomu nizszego. Kwestie rozwoju spolecznego (czyli ewolucji
nadorganicznej) stanowily sedno jego koncepcji socjologii — nauki zajmujacej si¢
badaniem budowy spoleczenistwa jako organizmu i zachodzacych w nim zmian
ewolucyjnych. Odpowiednio tez jego poglady ,na wychowanie ksztaltowaly si¢
pod wplywem darwinizmu spolecznego [...], ewolucjonistycznej etyki oraz zdecy-
dowanego liberalizmu [...]. Ewolucjonistyczna etyka wywodzila si¢ z teorii walki
o byt: dobre i moralne jest to tylko to, czego wymaga zycie i jego rozwé;”.

W tym swietle wszystkie zjawiska zycia spolecznego sa naturalne i koniecz-
ne: ,ludzie sa z natury silni i z natury slabi, bogaci i biedni itd., stowem —
wszystko zalezy od niezmiennych praw rozwoju biologicznego™*0.

36 Wyd. pol.: Pierwsze zasady, [w:] Systemat filozofii syntetycznej, t. 1, przet. J. K. Potocki,
Warszawa 1886. To najwazniejsze dzielo Spencera stanowi punkt wyjscia i podstawe catego cyklu
prac, obejmujacego: Zasady biologii, Zasady socjologii oraz Zasady etyki.

37 Leksykon dziet filozoficznych [na podstawie: D. Huisman, Dictionnaire des mille ouveres clés de
la philosophie], przet. L. i ]J. Kielbasowie, red. J. Kielbasa, Krakéw 2001, s. 200.

38 H. Spencer, Pierwsze zasady..., cyt. za: Leksykon dziet filozoficznych, op. cit.

39 Encyklopedia filozofii wychowania, red. S. Jedynak, J. Kojkol, Bydgoszcz 2009, s. 286-287.

40 Tbidem, s. 287.
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Z punktu widzenia teorii darwinizmu spotecznego Spencera najwazniejszym
zadaniem wychowania jest przygotowanie czlowieka do zycia w spoleczenstwie
opartym na rywalizacji. Progres edukacyjny wyznaczaja odnajdywane, ¢wiczo-
ne i przyswajane sposoby efektywnego konkurowania z innymi ludZmi o mak-
symalne wykorzystanie Srodowiska naturalnego i dostep do okazji spolecznych
jako przestrzeni rozwoju*!. Naczelne, lacznie z czlowiekiem jako gatunkiem,
maja w swolim rozwoju ontogenetycznym okresy, kiedy dysponuja nadwyzka
energii (excess energy), a zabawa stanowi akceptowalny spotecznie sposob jej re-
dukcji. Zabawa nie ma zadnej innej wartosci, jest zupelnie oddzielona od pra-
cy 1 dzieje si¢ jedynie ,for the sake of the immediate gratifications involved,
without reference to ulterior benefis”#2.

4. Koncepcja ¢wiczen przygotowawczych niemieckiego filozofa i psycho-
loga Karla Theodora Groosa (1861-1946) przypisywala zabawie biologiczna
uzyteczno$é, poniewaz podczas niej dzieci i mtode zwierzeta ,,¢wicza swe fi-
zyczne i psychiczne funkcje i w ten spos6b przygotowujg si¢ do zycia w przy-
szto§ci”®.

Groos prowadzit badania szczegélnie w zakresie psychologii rozwojowej
i psychologii dziecka; na ich podstawie sformutowal teorie zabawy, ktéra sam
okreslal mianem teorii ¢wiczenia wdrazajacego (Einiibungsteheorie) albo teorii
samoksztatcenia (Selbstausbildungstheorie). W swoich gtéwnych pracach: Zabawy
zwierzqt 1 Zabawy ludzi** Groos twierdzit, ze zabawa w dziecifistwie i w okresie
mtodzieficzym jest z gruntu pozyteczna, gdyz spelnia biologiczng funkcje przy-
gotowania do pdzniejszych zadan w zyciu doroslym, ¢wiczenia niezbednych
umiejetnos$ci i sprawnosci, daje okazje do poszukiwania, dociekania i uczenia
sie. Jej znaczenie mozna wyjasni¢ w Swietle szeroko pojetego procesu ewolucji
1 selekcji naturalnej: zwierzeta, bawiac sie, realizuja podstawowe instynkty ani-
malne, takie jak walka czy wola przetrwania (niem. Einiibung, ang. pre-tuning®)
W swoich rozwazaniach Groos starat sie dokona¢ syntezy aspektéw biologicz-
nych, psychologicznych i metafizycznych rozwoju czlowieka, nawiazujac do
Platoniskiej koncepcji zabawy jako ¢wiczen przygotowujacych, wedle ktorej
»warto$¢ zyciowa bawienia sie polega na wstepnym ¢wiczeniu (Voriibung) poz-
niejszych «czynnosci powaznych»46,

41 Por.: D. Duncan, The Life and Letters of Herbert Spencer, New York 1908; on-line: http://
books.google.pl/books?id=trlICAAAAIAA]&printsec=frontcover&dq=intitle:herbert+intitle:spen
cer&lr=&num=308&as_brr=3&redir_esc=y (dostep: 3 VII 2014).

42 [..] w celu uzyskania bezposredniej gratyfikacji w niej zawartej, bez zwigzku z warto$ciami
wyzszymi” (A. Curtis, M. O’Hagan, op. cit., s. 105).

4 S. Kunowski, op. cit., s. 204.

4 Die Spiele der Tiere, 3. Aufl., Jena 1896/1930; Die Spiele der Menschen, Jena 1899; réwniez
w syntetycznym dziele Das Spiel (Jena 1922).

4 K. Lorenz, Studies in Animal and Human Behaviour, vol. 1, London 1970, s. 91.

4 F. Weinert, K. Groos, [w:] Neue Deutsche Biographie, Bd. 7, Berlin 1966, s. 130.
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Groos poddatl krytyce teori¢ nadmiaru energii Spencera, twierdzac, ze nad-
wyzka energii moze by¢ okolicznos$cig sprzyjajaca zabawie, nie stanowi jednak
jej istoty. Jego behawioralna w istocie koncepcja, cho¢ nie wytrzymala proby
czasu i wiarygodnoSci, jest wciaz podtrzymywana przez niektorych naukowcow,
np. przez Jerome’a S. Brunera (ur. 1915)*, jednego z gtéwnych przedstawicieli
wspOtczesnej psychologii poznania.

S. Koncepcja kompensacji Alfreda Adlera (1870-1937), austriackiego psy-
chiatry, psychologa i pedagoga, tworcy psychologii indywidualnej, glosi, ze
cztowiek juz w okresie wczesnego dziecinstwa zaczyna doznawaé przykrego po-
czucia niskiej wartosci i usiluje sobie je zrekompensowaé, dazac do uzyskania
wladzy nad innymi ludZmi: ,,By¢ cztowiekiem znaczy miec poczucie nizszoSci,
prace ustawicznie do przezwyciezania go”*.

Wprawdzie ,,kazdy cztowiek jest determinowany indywidualnie, gdyz r6zne
sa warunki spoteczne, w ktérych ludzie wzrastajg i w ktérych funkcjonujg”*,
lecz wspélna jest swiadomos§¢ wlasnych niedostatkéw oraz potrzeba ich kom-
pensacji, ktora implikuje konstrukcje osobowosci, ,mniemanie” o sobie i krea-
cje indywidualnego planu zyciowego, zawierajacego ideaty i kierunki dziatania
cztowieka®: ,,Zadaniem wychowania jest udzielenie jednostce pomocy w har-
monizowaniu jej rozwoju: w przezwyci¢zaniu zaro0wno poczucia matej wartosci,
jak dazenia do przewagi nad innymi”s!.

Wartosciowg sfera kompensacji poczucia niskiej wartosci moze byé kazda
sfera interakcji spotecznych, w ktérej jednostka potrafi efektywnie wykazaé
swojg warto§¢ — dla dziecka jest to sfera zabawy. Zabawa pozwala mu przezwy-
cieza¢ poczucie nizszosci, jakie zywi wobec 0s6b dorostych (choé ,,wiele dzieci,
pragnac uchodzi¢ za dorostych, przyswoi sobie raczej btedy niz zalety doro-

47 7. S. Bruner to autor koncepcji dydaktycznych, stanowiacych prébe konstrukeji catosciowej,
spojnej teorii nauczania. W pracy Proces ksztalcenia przedstawil dynamiczna koncepcje edukacji,
uwypuklajgc role i warunki stymulowania aktywnosci poznawczej dzieci oraz rozwoju pozytywnej
motywacji dzialaniowe;j.

48 A. Adler, Sens gycia, przet. M. Kreczowska, Warszawa 1986, s. 80.

49 K. Obuchowski, Wprowadzenie, [w:] A. Adler, op. cit., s. 13.

50 «Plan zycia» i «mniemanie» wzajemnie sie dopetniaja. Jedno i drugie siega swymi korzenia-
mi do momentu, w ktorym dziecko jest niezdolne do ujecia w slowa i pojecia wnioskéw wyplywa-
jacych z jego przezyd, ale kiedy juz zaczyna z bezslownych wnioskéw, z przezy¢ czgsto niewazkich
lub z silnie uczuciowo zaakcentowanych bezstownych doswiadczen ksztaltowaé ogélniejsze formy
zachowania. Te ogdlne wnioski i odpowiednie sklonnosci, powstate wowczas, kiedy dziecko nie
dysponuje jeszcze mowg i pojeciami, dzialaja wprawdzie, rozmaicie zlagodzone, pdzniej, kiedy zdro-
wy rozsadek wplywa mniej czy bardziej korygujaco i moze czlowieka powstrzymaé od zbytniego
opierania si¢ na regulach, frazesach, zasadach. To uwolnienie si¢ od nazbyt daleko idacych prob
znajdowania oparcia i zabezpieczenia si¢, bedacych wyrazem znacznego poczucia niepewnosci i nie-
pelnowartosciowosci, nalezy [...] przypisa¢ owemu common sense, spotegowanemu przez poczucie
wspolnoty” (A. Adler, op. cit., s. 39-40).

51 W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny, Warszawa 2001, s. 13.
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stych, gdyz jest to dla nich znacznie tatwiejsze”>?). Dorostym wolno robi¢ rze-
czy niedostepne dla dzieci badZ im zakazane, zatem dzieci kompensujg sobie
wlasna poslednia pozycje przez przenoszenie relacji wladzy i kompetencji
sprawczych do §wiata zabawek: manipulujg nimi, troszcza si¢ o nie, decyduja
o ich przeznaczeniu i zastosowaniu’>:

Dziecko, o ile nie jest zbyt uposledzone, jak na przyklad dziecko idiotyczne, pozostaje juz pod
przymusem tego rozwoju wzwyz, pobudzajacym jego cialo i dusz¢ do wzrostu. Jemu réwniez prze-
pisata natura dazenie ku przezwyciezeniu. Jego matosé, stabos¢, brak samoistnie stworzonych za-
dowolen, mniejsze i wigksze zaniedbania — wszystko to jest indywidualng podnietg do rozwoju
jego sit. Pod naciskiem swego niedoskonatego bytu stwarza sobie nowe, a czasem oryginalne for-
my zycia. Jego zabawy, stale zmierzajace do przyszlego celu, sa oznaka jego tworczej sily, ktorej
zadng miarg nie mozna wyjasni¢ odruchami warunkowymi. Buduje ono stale w prézni przyszto-
$ci, powodowane przymusem koniecznos$ci przezwyciezania. Pod naciskiem koniecznosci zycio-
wych biezy ze swg stale wzrastajacg tesknotg ku ostatecznemu celowi wyzszosci nad ziemskim pa-
dolem, wyznaczonym mu wraz z jego wszystkimi nieuniknionymi zadaniami. A ten pociagajacy
cel ozywia sie i zabarwia w ograniczonym otoczeniu, w ktérym dziecko walczy, by zwyciezy¢ 4,

Dziecko jest stymulowane rozwojowo przez potrzebe przezwyci¢zania doj-
mujacego uczucia nizszosci i ,popychane” przez pragnienie wyzszosci. Zasada
systemowsg jest styl zycia, zawiadujacy caloScia — zgodnie z nim funkcjonuje
osobowos¢ kazdego cztowieka i wszystkie jej sfery. Wyraza on swoisto$¢ 1 nie-
powtarzalno$¢ osoby, ze stylu zycia wynikaja wszelkie jej zachowania. Ow styl
ksztaltuje sie we wezesnym dziecinstwie do mniej wigcej czwartego, piagtego ro-
ku zycia. P6zniej juz nie moze ulec zmianie, poniewaz postawy, reakcje emocjo-
nalne i schematy kognitywne sg utrwalane i zautomatyzowane. ,Mozliwa jest
wszakze nauka nowych sposobéw wyrazania wlasnego specyficznego stylu zy-

52 A. Adler, op. cit., s. 66.

>3 W. Benjamin tak opisuje ten fenomen, przywolujac sytuacje wypozyczania ksiazek z klasowej
biblioteczki: ,Czy ksigzki byly przyjemne, czy straszne, nudne czy ciekawe — nic nie moglo wzmoc
ani zmniejszy¢ ich czaru. Nie chodzito w nim bowiem o tres¢, lecz raczej o ciggle upewnianie mnie
w tym jednym kwadransie, dzigki ktéremu cata nedza jatowiej szkolnej edukacji przedstawiata mi
si¢ jako znosna. Nastawialem si¢ nan juz wieczorem, wkladajac ksigzke do spakowanej teczki, ktd-
ra od tego cig¢zaru stawala sie tylko lzejsza. [...] potem przychodzila wreszcie chwila, ktéra w po-
mieszczeniu bedacym jeszcze sceng mojego ponizenia dawata mi pelnie mocy, jaka przypadia
w udziale Faustowi, gdy odwiedzit go Mefisto. Kimze byt nauczyciel, ktory zstepowat z katedry, by
przed klasowa szafg zbiera¢ lub wydawacé ksigzki, jesli nie nizszym biesem, ktéry musial si¢ wyrzec
mocy szkodzenia, by dowies¢ swej sztuki w stuzbie na rzecz moich pragnien? I jakze zawodzily
jego nieSmiate préby kierowania nimi za pomocg rady i wskazowki. Jakze pozostawal w tyle jako
biedny bies przy swojej panszczyznie, gdy ja juz dawno na czarodziejskim dywanie zmierzalem do
wigwamu ostatniego Mohikanina lub do obozu Konradina von Staufena” (W. Benjamin, op. cit.,
s. 138-139). Autor ,,w sposdb zaangazowany i wyczerpujacy szuka wyjscia z labiryntu dziecifstwa,
chce naszkicowac je akrybicznie jak Holbeinowskim srebrnym oléwkiem. Trzeba si¢ cofngé w mi-
nionym saeculum do Kafki, by znalezé w jezyku niemieckim podobnie intensywng proze rozswiet-
long od wewnatrz” (R. Tiedemann, Posfowie, [w:] W. Benjamin, op. cit., s. 205).

54 A. Adler, op.cit., s. 101-102.
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cia a najefektywniejszym jej sposobem jest w tym okresie rozwojowym za-

bawa.

6. Koncepcja ,,czlowieka bawigcego sie” — homo ludens — holenderskiego fi-
lozofa, historyka i antropologa kultury Johana Huizingi, ktérej nazwa tozsama jest
z tytutem jego stynnej ksigzki, wydanej w 1938 r., uymuje czlowieka jako gatunek
»igrajacy” 1 w ten sposob wytwarzajacy kulture wraz z kultem religijnym, sztuka,
praca, wojng itp.>® Cho¢ cata kultura jest forma gry czy zabawy, Huizinga nie
twierdzi, ,ze zabawa jest jedynym zZrédlem kultury i ze sposréd wszystkich gatun-
kéw tylko cztowiek sie bawi™ (jak prébowano interpretowac jego tezy). Zabawa
jako aktywnos$¢ sluzaca rozrywce, siegajaca najglebszych poczatkéw ludzkosci,
sistniata przed wszelka kultura™3. Z antropologicznego punktu widzenia nie bylo
1 nie ma spotecznosci (kultury, cywilizacji), ktérej cztonkowie nie znaliby zabawy:

[...] w pewnym sensie unosi si¢ ona ponad wszelka kultura albo przynajmniej pozostaje od niej
wolna. Czlowiek jako dziecko bawi sie dla przyjemnosci, dla odpoczynku zas bawi sie ponizej
poziomu powaznego zycia. Moze zreszta bawic si¢ ponad owym poziomem, kiedy zabawa wy-
raza piekno i éwie;toéc’sg.

Koncepcja Huizingi stanowi uzupelnienie i rozwiniecie refleksji filozoficz-
no-antropologicznej nad swoisto$ciag cztowieka jako gatunku. Taka laciniska
konstrukcja: homo plus przymiotnikowa bgdZ imiestowowa przydawka jest sto-
sowana od dawna jako ,,skrétowa formuta syntetyzujaca istote cztowieka, gatun-
kowa odrebnos$¢ lub przynajmniej jakas charakterystyczna wlasciwosé ludzkiej
natury czy swoisty jej aspekt”®.

55 Encyklopedia filozofii wychowania, op. cit., Bydgoszcz 2009, s. 13.

56 Wyd niemieckie: Homo Ludens. Versuch einer Bestimmung des Spielelements der Kultur (1939);
wyd. angielskie: Homo Ludens, a Study of the Play Element in Culture (1955). Stad tez pochodzi tytul
niniejszego artykulu, bedacy trawestacja terminu ukutego przez Huizinge — infans ludens ‘dziecko
bawiace si¢’.

57 S. Bednarek, ]. Jastrzebski, Encyklopedyczny przewodnik po swiecie idei. Od absolutu do zeromssz-
czyzny, Wroctaw 1996, s. 144.

58 J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako #rédto kultury, przet. M. Kurecka, W. Wirpsza,
Warszawa 1985, s. 37.

59 Ibidem.

60 S. Bednarek, J. Jastrzebski, op. cit., s. 143. Z innych znanych formut tego typu mozna wy-
mienié: homo sapiens ‘cztowiek rozumny’ (od. tac. sapere — uzywac rozumu, by¢ madrym) — okre-
slenie to pochodzi z biologicznej systematyki gatunkéw opracowanej przez szwedzkiego przyrodni-
ka Karola Linneusza (1707-1778), wylozonej w traktacie Systema naturae (1735), oznacza paleo-
antropologiczng faza rozwoju gatunkowego antropoidéw — przez australopiteki (homo habilis
‘cztowiek zreczny’, homo erectus ‘cztowiek wyprostowany’), neandertalczyka (homo neandertalensis),
do wczesnej formy homo sapiens sprzed okolo 200 tys. lat. Pokrewne konstrukcje mozna spotkaé
w tekstach humanistycznych w formie animal rationale badz homo cogitans; homo faber ‘cztowiek
tworzacy, wytworca’ — miano stworzone przez Benjamina Franklina (1706-1790) w 1778 r. na
okreslenie swoistosci cztowieka jako zwierzecia wytwarzajacego narzedzia. Zblizone znaczenie ma-
ja okreslenia: homo laborans ‘czlowiek pracujacy’, homo agens ‘cztowiek dziatajacy, czynny’ i homo
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Huizinga nazywa zabawe:

[...] czynnos$cia swobodna, ktérg odczuwa sie jako «nie tak pomyslana» i pozostajacg poza zwy-
ktym zyciem, a ktéra mimo to moze calkowicie zaabsorbowaé grajacego; czynnoscig, z ktora
nie lgczy si¢ zaden interes materialny, przez ktorg zadnej nie mozna osiggnaé korzysci, ktora
dokonuje si¢ w obrebie wlasnego okreslonego czasu i1 wlasnej okreSlonej przestrzeni; czynnos-

creator ‘tworca, sprawca’; homo oeconomicus ‘cztowiek gospodarzacy’ — okreslenie spopularyzowane
w XIX w., a wprowadzone przez osiemnastowiecznego tworce ekonomii naukowej, fizjokrate
Adama Smitha (1723-1790), gloszacego, ze dziatalno$¢ czlowieka jest podporzadkowana natural-
nym prawom rzgdzacym procesami produkeji i wymiany; homo socius albo animal sociale — formu-
1y odnoszace si¢ do specyfiki wigzi spolecznych migdzy ludZmi. Pierwotnie termin ten pochodzi od
Arystotelesowskiego (384—322 p.n.e) okreslenia cztowieka mianem dzoon politikon ‘istota tworzaca
polis’; homo aestheticus — okreslenie odnoszace sie do wlasciwego cztowiekowi poczucia i pragnienia
pigkna oraz harmonii jako potrzeb wykraczajacych poza pospolite determinanty egzystencjalne. Te
idee ,czlowieka estetycznego” zaprezentowal niemiecki poeta Fryderyk Schiller (1759-1805)
w Listach o wychowaniu estetycznym cztowieka (1795), stwierdzajac tam, iz ,pickno jest naszym dru-
gim stworcg”; homo duplex ‘cztowiek dwojaki, dwoisty’ stanowi formule gatunkowg autorstwa fran-
cuskiego socjologa Emile’a Durkheima (1858-1917), podkreslajaca dwudzielnos¢, dwoistos¢ natury
ludzkiej. Ten immanentny, nieprzezwyciezalny dualizm stanowi Zrddto napigc i cierpien wynikajg-
cych z rozdwojenia, opozycji ciata i duszy, rozumu i instynktéw, egoizmu i altruizmu, sacrum
i profanum itp.; homo suicidus ‘cztowiek samobdjca’ — na te wlasciwosé gatunkows czltowieka wska-
zal Durkheim w pracy Le Suicide (1897). Samobéjstwo jest aktem uwarunkowanym spotecznie, co
sprawia, ze czlowiek jest jedynym gatunkiem wybierajagcym to radykalne rozwigzanie w sytuacji
opresyjnej; homo symbolicus ‘cztowiek symboliczny, kreujacy symbole’ — formula stworzona przez
Ernsta Cassirera (1874-1945), niemieckiego filozofa, neokantysty, przedstawiciela szkoty marbur-
skiej, w pracy Esej o czlowieku (1944); zdolno§¢ do myslenia symbolicznego, przedstawien symbo-
licznych i komunikowania si¢ za pomocg symboli stanowi rzeczywiste zrodto nauki, sztuki, religii
i kultury w ogodle; homo religiosus ‘cztowiek religijny’ — nie istnieje kultura ani cywilizacja, ktéra
nie znataby pojecia sacrum, we wszystkich znanych spolecznosciach juz od samego poczatku ludz-
kosci wystepowaly formy kultu religijnego, stad przekonanie o ,,przyrodzonej cztowiekowi religij-
nosci”; w teologii chrzescijaniskiej zawiera si¢ to w formule anima naturaliter christiana; homo loquens
‘cztowiek méwigcy’ — formuta pochodzaca z epoki renesansu, podnoszaca umiejetno$¢ méwienia
i pisania jako wlasciwg gatunkowi ludzkiemu, odrézniajacg go od zwierzat; homo demens ‘cztowiek
bezrozumny, szalony’ — okreslenie wprowadzone przez francuskiego historyka, socjologa i polito-
loga Edgara Morina (ur. 1921) w pracy Zagubiony paradygmat — natura ludzka (1973); homo demens
to przeciwienistwo homo sapiens, gdyz w czlowieku znajdujg si¢ obok rozumu poklady ,nietadu,
bledu, zwidéw”, ,,wewnetrzne antagonizmy, zniszczenia, kaznie, masakry, eksterminacje, wrzask
i wscieklosé, tak rozplenione, ze stanowig wazna ceche dziejow ludzkich”; homo eligens ‘cztowiek
wybierajacy’ — formula stworzona przez polskiego socjologa Andrzeja Siciniskiego (1924-2006)
jako fundament jego typologii stylow zycia ludzi, ktére sg uzaleznione gléwnie od dokonywanych
przez nich wyboréw z wartosci oferowanych przez §rodowisko kulturowe; to, co determinuje Zycie
czlowieka w sensie koniecznosci (warunki spoleczne, ekonomiczne, zdrowotne itd.), okresla jego
modus vivendi, lecz nie ma charakteru stylotworczego; homo patiens ‘cztowiek cierpiacy’ — koncepcja
czlowieka jako istoty cierpigcej, wypracowana przez tworce logoterapii Viktora E. Frankla. Nie
sposob zredukowaé czlowieka do formuly zwierzecia myslacego, dzialajacego, spolecznego, ponie-
waz sens ludzkiej egzystencji nadaje dopiero ,egzystencjalne przecierpienie udrek wyniklych
z przeciwnosci losu”. Cierpienie jest sposobem urzeczywistniania wartosci, jest rOwniez wyzwaniem
duchowej natury czlowieka, cztowiek zatem realizuje swg istote, kiedy potrafi ,,przyjac cierpienie”,
przezy¢ je i ,obdarzy¢ sensem” (za: S. Bednarek, J. Jastrzebski, op. cit., s. 143-144).
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cig przebiegajaca w pewnym porzadku wedtug okreslonych regul i powolujacg do zycia zwiaz-
ki spoleczne, ktdre ze swej strony chetnie otaczaja si¢ tajemnica lub przy pomocy przebrania
uwydatniajg swoja inno§¢ wobec zwyczajnego §wiata .

W definicji Johana Huizingi — prymarnej wlasciwie dla refleksji o zabawie
w ogble — mozna bez trudnosci odnaleZ¢ jej konstytutywne cechy:

— dobrowolnos$¢ uczestniczenia;

— odrealnienie, oderwanie od rzeczywistosci codziennej, czesto tajemni-
czo$¢ i hermetycznosc;

— totalno$¢ zaangazowania graczy;

— powage, podniostosé, ceremonialnosé, szczegélnie w przypadku zabaw
zwigzanych z kultem badz religia;

— niematerialistyczny charakter celu uczestnictwa (zabawa nie generuje do-
chodu);

— obowiagzywanie zasad, regul, ustalefl i ograniczen;

— interakcyjno$¢ spoteczng ad hoc, wysokg intensywnos§¢ prowizorycznych
zwigzkow spotecznych;

— zamknieto$é, atopijno$é, dzianie sie poza miejscem i czasem®2.

Wspoélczesna teoria gier rozréznia zabawy celowe i pozbawione celu jako
efektu konicowego, bez intencji rozstrzygniecia, gdzie dgzeniem umyslnym jest
samo uczestniczenie w zabawie®3. Do tych drugich zalicza sie np. zabawy funk-
cjonalne, ruchowe, zabawy celowe natomiast to choc¢by gry i zabawy dydaktycz-
ne, ktérych intencjg jest zdobycie wiedzy badZ umiejetnosci przy zachowaniu
rozrywkowego charakteru scenariusza dziatan®. Szczegélne miejsce w tej typo-
logii zajmuja gry sportowe, ktore z reguly sg zarazem pracg i zrédtem docho-
déw (np. tenis zawodowy, pitka nozna czy boks), dostarczaja jednak uczestni-
kom (zawodnikom i kibicom) przyjemnosci.

61 Tbidem, s. 28.

62 ,Sposréd formalnych cech zabawy najwazniejsza bylo przestrzenne wyodrebnienie czyn-
nosci ze sfery pospolitego zycia. Pewna zamknieta przestrzen zostaje oddzielona w sposob ma-
terialny lub idealny, odgrodzona od codziennego otoczenia. Tam, wewnatrz, toczy si¢ zabawa,
tam obowigzujg jej reguly. Odgrodzenie uswigconego miejsca jest takze pierwsza cechg charak-
terystyczng czynnosci sakralne;j. Ow warunek wyodrebnienia posiada w kulcie, tacznie z magia
i prawodawstwem, charakter znacznie szerszy niz tylko czasowy i przestrzenny. Niemal wszyst-
kie obyczaje §wiecenia i wtajemniczenia potaczone s3 dla wykonujacych i wtajemniczanych ze
sztucznymi sytuacjami wyodrebnienia lub wykluczenia. Wszedzie, gdzie mowa o S$lubach,
o przyjeciu do jakiego$ zakonu czy bractwa, o przysiedze i tajnym stowarzyszeniu, zawsze w ten
czy inny sposob obowigzuje tego rodzaju odgraniczenie w zabawie, w ktorej wszystko to ma moc
obowiazujaca” (J. Huizinga, op. cit., s. 37).

63 'S, A. Warwitz, A. Rudolf, Was Spielen bedeutet und welche Merkmale es kenneichnen, [w:] Vom
Sinn des Spielens. Reflexionen und Spielideen, 3. Aufl., Baltmannsweiler 2014, s. 18-22.

64 H. Scheuerl, Das Spiel. Untersuchungen iiber sein Wesen, seine pidagogischen Moglichkeiten und
Grengzen, 11. Aufl., Weinheim—Basel 1990.
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Za Rogerem Caillois®® mozna wymienié nastepujace cechy zabawy:

— dobrowolno$§¢ — zabawa jest dziataniem, w ktérym zar6éwno udzial, jak
1 wycofanie sie z uczestnictwa w grze sg catkowicie zalezne od woli uczestni-
kéw; bawiacy sie czynig to dla wlasnej przyjemnosci i bez przymuszania;

— odgraniczenie, zamkniecie w jednoznacznie ustalonych granicach czasu
1 miejsca — zabawa generuje zamknietg rzeczywistoSC, dziejaca si¢ tu i teraz we
wlasnej, hermetycznej przestrzeni, skrupulatnie odseparowanej od reszty ,,normal-
nego” $wiata i ludzi; cechuje ja tez konkretny zakres czasowy, rama, poza ktora
panujg szaro$¢ i pospolito$¢ codziennosci, pozbawione radosnej ekscytacji;

— element niepewnosci — przebieg zabawy ani jej rezultat nie mogg by¢
z goéry ustalone; jej sens ludyczny zawiera si¢ w niespodziance, ustawicznym za-
skakiwaniu, napieciu, podekscytowaniu i niecierpliwym oczekiwaniu;

— bezproduktywno$§¢ — nawet gra, w ktdrej stawka sa pienigdze, nie prowa-
dzi do wytworzenia nowych débr materialnych — zachodzi tylko przeniesienie
prawa wlasnos$ci w obrebie zamknietego kregu graczy; calkowita suma wygrane;j
nie moze przewyzsza¢ puli pieniedzy, ktéra przegrali pozostali uczestnicy;

— ujecie w normy — rzeczywisto$¢ zabawy jest stricte konwencjonalna: pod-
porzgdkowana $cisle okreSlonym zasadom, regulom, pryncypiom, zakazom i naka-
zom, ktérych respektowanie jest warunkiem koniecznym uczestnictwa; zabawa
traci sens, gdy odstoni si¢ niedorzecznos¢ i watpliwg umownosc jej regut;

— iluzyjno$¢ — szczegodlnie zabawy oparte na nasladownictwie generuja po-
czucie nierealnosci, wyodrebnienia sie z rzeczywistego zycia®®; fikcyjnosé, ma-
giczno$¢ dziania sie¢ stanowi o atrakcyjnosci scenariuszy réwniez zabaw recep-
tywnych (np. przedstawienia teatralnego).

Kategorie zabawy

Zabawa przybiera rozmaite formy w zaleznosci od wieku uczestnikdw, miejsca
1 czasu:

U niemowlecia zabawa pojawia si¢ w formie manipulacyjnej (grzechotka, badanie przedmio-
tow, ich rzucanie, darcie, gniecenie). Niemowle ¢wiczy w ten sposéb dlonie i poznaje wlasne

65 R. Caillois, Gry i ludzie, przet. A. Tatarkiewicz, M. Zurowska, Warszawa 1997 (wyd. oryg.:
Les jeux et les hommes: le masque et le vertige, Paris 1958); por. szczegdlnie rozdziaty VII i VIII.

% ,Dziecko stojace za portierg samo staje si¢ czyms$ ulotnym i biatym, widmem. Ze stolu, pod
ktérym przykucneto, uczynito drewnianego idola §wiatyni, a z rzezbionych nég cztery kolumny. Za
drzwiami za$ samo jest drzwiami, odziane w nie jak w ci¢zkie przebranie, i jako czarnoksieznik
zaczaruje wszystkich nieopatrznie wchodzacych. Za zadng cene nie moze si¢ to wydaé. Kiedy stroi
miny, mOwi mu si¢, ze juz tak zostanie, jesli zegar zacznie bié. Ile w tym prawdy, do§wiadczalem
w kryjowce. Kto mnie znalazl, mégl mnie zamieni¢ w posag bozka pod stotem, na zawsze wplesé
jako widmo w firanke, na cale zycie zakla¢ w cigzkie drzwi” (W. Benjamin, op. cit., s. 141-142).
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ciato oraz §wiat materialny wokot. W wieku poniemowlecym pojawiajg sie zabawy konstruk-
cyjne (robienie babek z piasku, grzebanie jam, lepienie, wycinanie, budowanie z klockow).
W $rednim wieku przedszkolnym dzieci bawig si¢ w zabawy funkcjonalne, rozwijajace migsnie,
ruchy i zreczno$é, jak gry pitka, skakanka, klasy, bieg z kétkiem®’.

Starsze dziecko przedszkolne bawi si¢ w zabawy iluzyjne i receptywne. Te
pierwsze, okreslane rowniez mianem zabaw tworczych, polegaja z reguly na
aranzowaniu sytuacji tematycznych z lalkami czy innymi zabawkami, ale tez
z osobami (réwiesnikami) — w szkole, w dom, w podréz koleja. Wystepuje
w nich podziat rél (np. nauczyciel i uczniowie, lekarz i pacjenci), »a uczestni-
cy na podstawie swych obserwacji, zastyszanych opinii na dany temat zabawy,
a przede wszystkim przez fantazje i gre wyobrazZni stwarzaja Swiat urojony ilu-
zji, w ktérym odtwarzaja zycie dorostych”68,

Zabawy receptywne majg natomiast charakter statyczny, nie polegajg na ak-
tywnym dziataniu, dialogu, ale ,sa przezywaniem i wczuwaniem si¢ uczucio-
wym w sytuacje przy stuchaniu bajek czy opowiadan bardziej realistycznych,
przy ogladaniu obrazkéw lub sztuki w teatrze lalkowym”®°.

We wszystkich rodzajach zabaw dzieciecych dochodzi do glosu fantazja,
»gra wyobrazni, ktéra odrealnia i ozywia, animizuje zabawki i uzyte przedmio-
ty (np. kolej z krzesel czy cienie na Scianie)”’%, wystepuja jednak réwniez emo-

67 S. Kunowski, op. cit., s. 205.

68 Tbidem.

% Ibidem.

70 Ibidem. W. Benjamin genialnie opisat zabawe, jakg praktykowat, gdy musial przez dtuzszy
czas leze¢ w 16zku, chory na grype: ,,Moje 16zko, ktére bylo miejscem najskrytszej i najcichszej
egzystencji, nabrato teraz publicznej rangi i uznania. Na dlugo przestawalo by¢ miejscem moich
potajemnych przedsiewzie¢ w wieczory: pochlaniania ksiazek i zabaw ze §wiecami. Pod poduszka
nie lezala juz ksigzka, uprzednio wsuwana tam noc w noc, o zakazanym uzyciu. Odpadaly w te
tygodnie takze strumienie lawy i male paleniska topiace stearyne. Moze choroba zasadniczo pozba-
wita mnie tylko owej zabawy bez tchu i w milczeniu, ktéra nigdy nie byta dla mnie wolna od skry-
tej trwogi — zwiastunki trwogi poZniejszej, ktora towarzyszyla takiej samej zabawie na takim sa-
mym skraju nocy. [...] Z turniami swoich poduszek bylem bowiem obeznany juz w czasie, gdy
wzgorza 1 gory nie mialy mi jeszcze wiele do powiedzenia. Tkwitem przeciez pod jedng koldrg
z mocami, ktore tym urwiskom pozwalaly powstaé. Niekiedy wiec sprawiatem, ze w tym pasmie
gor rozwierala si¢ przepasé. Wpelzalem w nig; naciggatem kotdre na glowe i przykladatem ucho do
mrocznej otchlani, karmigc od czasu do czasu cisze stowami, ktore wracaly z niej jako historie.
Niekiedy wlaczaly sie palce i same co$ przedstawialy lub robity «sklepik», w ktérym za «lada» z pal-
cow srodkowych dwa mate gorliwie przytakiwaly klientowi, ktory bytem ja sam. Coraz mniej jednak
miatem ochoty i sity do nadzorowania ich zabaw. Na koniec niemal bez zainteresowania Sledzitem
wyczyny swoich palcow, ktore jak rozlazly, przykry motloch zalatwialy swoje sprawy w centrum
miasta trawionym przez pozar.

Nie sposob bylo im zaufaé. Jesli bowiem zjednoczyly sie niewinnie — nigdy nie miatao si¢
pewnosci, czy obie te grupy, bezglosnie jak wtedy, gdy si¢ odnalazly, nie rozdzielg sig, i kazda poj-
dzie swoja droga. [...] Wykorzystywalem spokéj i bliskos¢ Sciany, przy ktorej stalo 16zko, do powi-
tania Swiatla cieniami na niej. Teraz wszystkie te zabawy, na ktére zezwolitem swoim palcom, po-
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cje, nieraz bardzo silne, co pozwala nasladujacemu dziecku ksztaltowac w sobie
postawe emocjonalng wobec tematow zabaw, a tym samym nabywac¢ kompeten-
¢ji aksjologicznych, umiejetnosci warto$ciowania. Tak rodza si¢ ,zrazu naiwne
idealy dziecigce, wcielajace si¢ w imponujacg dziecku posta¢ dorozkarza, stra-
zaka czy lotnika””! — w antycypowane role zawodowe (spoteczne, zyciowe).

Z czasem dziecko zaczyna odr6znia¢ zmys$lenie od rzeczywisto$ci — basnie,
bajki i zabawy iluzyjne traca swoj powab. Pojawiajg si¢ inne formy zabawy: gry
ruchowe i zreczno$ciowe przechodza w turystyke, gimnastyke, taniec i sport,
ktore ,stuzg podsycaniu zywotnosci, energii i zdrowia organizmu, lecz coraz
czesSciej majg funkcje rozrywkows, a nie ksztalcaca i rozwojowg jak zabawy
dziecka przedszkolnego™’2.

Roger Caillois przedstawil typologie zabaw, dzielac je na cztery kategorie:

— agon (kategoria wspolzawodnictwa) — gry i zabawy oparte na potrzebie
wylonienia zwycigzcy, np.: Sciganie si¢, zmaganie i mocowanie, lekkoatletyka,
boks, szermierka, pitka nozna, bilard, warcaby, szachy i w ogdle wszelkie zawo-
dy sportowe; kazdy z bawigcych sie uczestnikow (oséb/druzyn) ma na poczat-
ku zabawy réwne szanse 1 jest zobligowany do przestrzegania okreslonych re-
gul; licza si¢ przede wszystkim umiejetno$ci konkurujacych ze soba kontra-
hentéw;

— alea (kategoria przypadku) — to kategoria zabaw, ktorymi rzadzi ko-
incydencja, kaprys losu; bawiacy sie¢ maja na poczatku rézne szanse, ale
w trakcie zabawy (gry) zdaja si¢ nie tyle na swoje umiejetnos$ci, co na zrza-
dzenie losu, np.: gra w kosci (stad nazwa tej kategorii), wyliczanki (,entli-
czek, pentliczek”), rzut monetg (,orzel czy reszka”), zaklady, ruletka, rézne
rodzaje loterii;

— mimikra (kategoria nasladowania) — nalezg do niej zabawy oparte na
odgrywaniu jakiej$ roli, pozorowaniu, udawaniu kogo$ lub czegos; podpo-
rzadkowanie sie $cistym regutom nie jest tu najwazniejsze, istotniejsza jest
fantazja 1 wczucie si¢ w sytuacje psychiczng innej osoby; do tego rodzaju

jawialy sie na tapecie raz jeszcze, ale bardziej nieokre§lone, wspanialsze, bardziej tajemnicze.
«Zamiast lekac sie cieni wieczoru — napisano w mojej ksigzce o zabawach — wesole dzieci bawia
sie nimi ku swej rado$ci». Nastepowaly bogato ilustrowane wskazowki, jak rzucié¢ na $ciane nad
16zkiem cien koziorozca i grenadiera, tabedzia i krdlika. Mnie samemu rzadko udawato sie wyjsé
poza paszcze wilka. Byla ona wszakze tak wielka i rozdziawiona, ze musiala naleze¢ do wilka
Fenrisa, ktorego jako niszczyciela §wiata uruchamiatem w tym samym pokoju, w ktérym odmawia-
no mi dziecigcej choroby” (W. Benjamin, op. cit., s. 81-87).

71 Ibidem: ,, Trzeba wiec dzieciom podsuwaé wartosciowe tematy, by sie nie bawity w pijanych,
nawet trzeba bawi¢ sie razem z nimi, a nie bawi¢ si¢ dzie¢mi, oczyszczac¢ basnie ludowe z duchow
i upiordw, aby dzieci przez bajke nabywaly pojeé moralnych; co jest dobre (pracowitosé, dobro¢ dla
zwierzat u Kopciuszka) i co jest zle, a nie ulegaly przerazeniu i lekom, ktére mogg zaszkodzi¢ zdro-
wiu nerwowemu” (S. Kunowski, op. cit., s. 206).

72 Ibidem.
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dziecigcych zabaw naleza np. zabawy: w dom, w sklep albo w lekarza; ele-
mentami zwigzanymi z nasladownictwem w przypadku zabaw moga by¢:
imaginacyjnos¢, bawienie si¢ lalkami, przebieranie si¢, organizowanie spek-
takli i prezentacji;

— illynx (kategoria oszotomienia) — zawiera zabawy majace na celu dozna-
nia transowe, ekstatyczne, odurzenie adrenalina, np.: krecenie si¢ na karuzeli’3,
hustanie si¢, chodzenie po linie, szusowanie na nartach, wspinaczka wysokogor-
ska, ¢wiczenia gimnastyczne na trapezie, batucie itp.

Smutny homo ludens

Jesliby zgodzi¢ sie z postulowanym przez Caillois podzialem (choé — jak twier-
dzi Jean Baudrillard — jest on ,réwnie dobry jak kazdy inny”’4) na gry na$la-
dowania (mimikra), gry wspolzawodnictwa (agon), gry przypadku (alea) i gry
oszotomienia (illynx), to trzeba by zastrzec przy tym, ze ,kultura wspodtczesna
bez watpienia odeszla od nasladowania i wspélzawodnictwa na rzecz przypad-
ku i oszotomienia. Gry tego rodzaju nie sg juz grami sceny [...] 1 zwiercia-
dta [...], lecz grami ekstatycznymi [...] i narcystycznymi””>.

To stwierdzenie zawiera podwdjny sens — pierwotny i pochodny. Sens pier-
wotny odnosi si¢ do §wiata rzeczywistosci antropologicznej, w ktdrej postmo-
dernisci kwestionuja podmiotowos$¢ cztowieka, mozliwos¢ transcendencji i ra-
cjonalizacji $wiata, ,eksponujg natomiast jego irracjonalng emocjonalnosé,
a zwlaszcza seksualno$é”’%. Sens wtérny wynika z przeniesienia znaczefi w stre-

73 Impresja-wspomnienie z dziecifistwa W. Benjamina: ,,Drewniany podest z ustuznymi zwie-
rzgtami obracat sie¢ nisko nad ziemig. Mial wysoko$¢, na ktdrej najlepiej marzy si¢ o lataniu.
Rozlegla si¢ muzyka i dziecko potoczylo si¢ szarpanym ruchem coraz dalej od matki. Zrazu poczu-
to lek, ze ja opuszcza. Potem jednak dostrzeglo, jak bardzo jest wierne. Tronowalo jak wierny
wiladca nad Swiatem, ktéry do niego nalezal. Wzdluz stycznej drzewa i miejscowi tworzyli szpaler.
Znéw, gdzies na wschodzie, wylonita si¢ matka. Potem z kniei wychynat wierzchotek drzewa, kto-
re dziecko widzialo juz przed mileniami takim, jakim go zobaczylo wlasnie z karuzeli. Zwierz
dziecka byl mu postuszny: jak niemy Arion plynelo na swej niemej rybie, drewniany byk-Zeus
porywal je jako Europe bez skazy. Juz dawno powrét wszystkich rzeczy stal si¢ madroscia dzieci,
a zywot — prastarym rauszem wiadzy z jazgotliwym orkestronem posrodku. Kiedy gral on wolniej,
przestrzen zaczynala si¢ jakaé, a drzewa przychodzié¢ do siebie. Karuzela stawala si¢ niepewnym
gruntem. I oto stala matka, pal wielokrotnie wbijany, wokot ktorego doplywajace do brzegu dziec-
ko zarzucito line swoich spojrzen” (W. Benjamin, Karuzela, [w:] Berliriskie dzieciristwo..., op. cit.,
s. 89-90).

74 1. Baudrillard, The Ecstasy of Communication, [w:] Postmodern Culture, ed. H. Foster, London—
—Sydney 1987, s. 132; cyt. za: M. P. Markowski, Kritka encyklopedia postmodernizmu, [w:]
Postmodernizm. Teksty polskich autorow, red. M. A. Potocka, Krakéw 2003, s. 79.

75 M. P. Markowski, op. cit.

76 S. Kowalczyk, Idee filozoficzne postmodernizmu, Radom 2004, s. 14.
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fe pozazjawiskowg i przydania im charakteru wylacznie symbolicznego: ,Przy-
jemnos¢ nie wigze sie juz z ujawnieniem czegokolwiek, nie jest ani sceniczna,
ani estetyczna, lecz prowadzi do czystej fascynacji, jest aleatoryczna i psycho-
tropiczna”’’.

Ponowoczesno$¢ czyni z zabawy nieuchwytne uniwersum, w ktérym ,,rze-
czy bylyby z pewnoscig aleatoryczne i gdzie wykroczylyby poza historie”’8.

Zabawa w postmodernistycznej pararzeczywistosci nabiera nowego sensu:
»mozna gra¢ na wszystkie mozliwe sposoby, jednakze juz nie przeciw komu-
§”79. Jesli nie ma juz zadnego systemu, przeciwko ktéremu mozna wystgpié,
zadnej rzeczywistosci, z ktéra mozna si¢ potykac, to mozliwa jest tylko gra
z samym sobg. Gracz nie ma juz przeciwko komu ani czemu wystgpowac,
gdyz w ponowoczesnym §wiecie ,wszystko zostalo juz «rado$nie zniszczone»,
wpada wiec w stan niewazkosci w nieuchwytywanym uniwersum form. [...]
Wszystko zostalo zrobione. [...] A wigc to, co pozostalo, to kawatki. Wszyst-
ko, co pozostalo do zrobienia, to gra tymi kawatkami. Gra kawalkami to jest
ponowoczesno§¢”30 .

Czym zatem jest gra w XXI w.? Jakie sg dystynktywne wlasciwosci zabawy
ponowoczesnej? Jean Baudrillard twierdzi, ze ,jedyna zasada gry, co prawda
nigdy nie ustanowiona jako zasada uniwersalna, jest to, ze opowiadajac si¢ za
regula, uwalniamy sie od prawa”®!. Gra nie jest bowiem absolutng swoboda, lecz
wyborem reguly, konwencji, ktdra istnieje poza porzadkiem etycznym i psycho-
logicznym. ,,Wejscie do gry oznacza wejScie w system rytualnych zobowia-
zan”82, ktéry wymierzony jest przeciwko nienaruszalnosci prawa powszechne-
go, opartego na transcendencji. Wejs¢ w gre to poddac si¢ regule immanencji
znakéw wzajem do siebie odsylajacych, arbitralnych i rekurencyjnych: ,,Regu-
a dziala jako parodystyczne simulacrum Prawa. Ani odwrécenie, ani obalenie,
lecz przeksztalcenie prawa w simulacrum”®3. Gra to parodia rzeczywistosci, iro-
niczna zemsta na Prawie?*.

77 Ibidem.

78 S. Mele, M. Titmarsh, Gra resztkami. Wywiad z Jeanem Baudrillardem, [w:] Postmodernizm
a filozofia, red. S. Czerniak, A. Szahaj, Warszawa 1996, s. 227.

7 Ibidem, s. 224.

80 Ibidem, s. 227.

81 1. Baudrillard, O uwodzeniu, przet. J. Margafiski, s. 131.

82 Ibidem.

83 Ibidem, s. 206.

84 M. P. Markowski, Baudrillard. Stownik, [w:] J. Baudrillard, Ameryka, przet. R. Lis, Warszawa
2001, s. 177-178. Symulakrum badZ symulakr (tac. simulacrum — podobienistwo, pozornosc) jest
obrazem, pozorem (une apparence) czy szyldem stanowiacym czystg symulacje, udajacym rzeczywi-
sto$é, nie pozostajac wobec niej w zadnej faktycznej relacji, bagdZ nawet tworzacym wilasng rzeczy-
wisto§é. Stowo to wywodzi si¢ od starogreckiego stowa eiddlon (£idwiov) — widmo, obraz, obraz
boga, ktére w jezyku lacinskim przybrato forme idolum, thumaczone jako udawanie, pozér, ztuda
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»My work is a game, a very serious game” — moja praca to gra, gra bardzo
powazna — napisat kiedys Maurits Cornelis Escher?®>. Dzisiaj homo ludens bawi
sie, uczestniczac w symulakrum zabawy, gdzie ,granica miedzy §wiatem rzeczy-
wistym a formami jego przedstawien z wolna, lecz nieuchronnie ulega zniesie-
niu”%, zatraca sie w grze, ktora nie opiera sie juz na prostej zasadzie przyjem-
nosci: ,logika gry jest zimna, ale nie swobodna, gra za$, toczac si¢ poza nadzie-
ja, nigdy nie jest obsceniczna i nigdy nie pozwala sobie na §miech. Jest powaz-
na, powazniejsza niz zycie, co ujawnia paradoksalna sytuacja, gdy zycie staje si¢
stawka gry”%” — ekstatycznej, narcystycznej i... smutnej.

1 przeciwstawiane stowu icona (gr. eikdn, eixdv), oznaczajacemu kopie. O ile jednak kopia odsyla
semantycznie do pojecia imitacji rzeczywistosci, bez jej dysymulacji, tzn. utajenia czy skrywania, to
eidolon odrywa si¢ od niej w formie gr. eidos albo idea (i5¢a.), thumaczonej jako ‘forma, ksztatt, po-
wierzchownos$é, zarys'. Stowo eidolon pojawia si¢ w dzietach Platona (Sofista), ale rowniez w preso-
kratejskiej filozofii przyrody (u Demokryta — czasteczki, ,podobizny” wysylane przez przedmioty
i wywolujace wrazenia zmystowe) i u epikurejczykow. Symulakrem (idolem) moze by¢ takze przed-
miot wyobrazajacy posta¢ nadprzyrodzong czy fantastyczng, sporzgdzany do celéw magicznych,
rytualow religijnych, potrzeb naukowych i dydaktycznych (artefakt) lub ludycznych (lalka).
Niekiedy idole sa wyposazone w cechy legitymujace ich prawomocno$¢, np. mechanizmy porusza-
jace je, albo w realistyczne atrybuty animistyczne. Symulakrum jako termin filozoficzny zostat na
nowo wiaczony do wspodlczesnego dyskursu naukowego przez Baudrillarda w postaci oryginalnej
koncepcji ewolucji znakéw, tzw. teorii symulacji, w jego programowej pracy Symulakry i symulacja:
wraz z rozwojem systemow semiotycznych (znakowych) granica miedzy §wiatem rzeczywistym a je-
go przedstawieniami z wolna, lecz nieuchronnie ulega zniesieniu, zanika, co skutkuje coraz wigk-
szym uniezaleznieniem si¢ znaku. Stadia tego procesu emancypacyjnego Baudrillard okreslit mia-
nem symulakrow. W jego toku nastepuje utrata funkcji referencyjnej znaku — symulakrum nie
skrywa juz rzeczywistos$ci, ono skrywa, ze rzeczywistos¢ nie istnieje. To
symulakrum jest prawdziwe (»Le simulacre n’est jamais ce qui cache la vérité — cest la
vérité qui cache qu'il n'y en a pas. Le simulacre est vrai”; J. Baudrillard, Simulacres et simulation,
Paris 1981, s. 9). Epigeneza symulakru wraz z procesem symulacji rzeczywistosci zaposredniczona
jest w niejednoznacznym ontologicznie statusie znakow podlegajacych procesowi uniezalezniania
si¢ — z jednej strony, znaki nie istniejg fizycznie w czasie ani w przestrzeni, z drugiej — nie funk-
cjonujg jako abstrakcyjne elementy jakiego$ nadrzednego systemu semantycznego. Symuluja one
natomiast swe rzeczywiste istnienie, analogicznie do chorego, ktory symuluje chorobe, tzn. wywo-
luja autentyczne symptomy przystugujace zjawiskom rzeczywistym, wchodzg z otaczajacym Swiatem
w interakcje. To ich pozorne istnienie prowadzi do powstania symulakrow rzeczywistosci podwo-
jonej, a w konsekwencji — do niemozliwosci odgraniczenia zjawisk porzadku ontologicznego od
porzadku znakowego. Ten stan symulacji Baudrillard okreslit mianem hiperrzeczywistosci.

85 Maurits Cornelis Escher (1898-1972) byt holenderskim malarzem i grafikiem; ponad potowa
jego prac powstata jednak we Wtoszech; od 1935 r. mieszkal w Szwajcarii, potem w Brukseli, a osta-
tecznie w 1941 r. osiadl w Holandii, gdzie przebywat az do $mierci. Dazyt do przedstawienia na
obrazach wlasnego Swiata przezywanego w formie grafik inspirowanych matematycznymi formami
przestrzennymi. Jego dziela ukazywaly rzeczywistos¢ w sposob sprzeczny z potocznym doswiadcze-
niem wzrokowym czlowieka.

86 Tbidem.

87 7. Baudrillard, O uwodzeniu..., op. cit., s. 131.
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