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Ewa Kielb-Starczewska (Czgstochowa)

Komputerowe wspomaganie uczenia si¢ —
nauczania jezyka angielskiego

Uwagi wstepne

Wspolczesny czlowiek Zyjacy w dobie dynamicznego rozwoju technologiczne-
go ma do czynienia z gwaltownym przyrostem wiedzy. Wiedza ta powinna by¢
przyswajana w trakcie nauki. Metody nauczania opierajace si¢ zasadniczo na pamig-
ciowym jej przyswajaniu nie s3 w stanie sprosta¢ wymogom wspélczesnej dydakty-
ki. Laczy sig to z ograniczeniem czasu potrzebnego do przyswojenia okre§lonych
partii materiatu. Zaréwno dydaktycy, jak i psychologowie podkre$laja znaczenie
dostepu do okreslonych technologii dla efektywnosci uczenia si¢ — nauczania. Cy-
wilizacja techniczna otwiera wigc nowe mozliwosci w zakresie oddziatywania edu-
kacyjnego mediow.

Media to wszelkiego rodzaju materialy, przedmioty, urzadzenia, programy
przekazujace informacj¢ od nadawcy do odbiorcy w formie komunikatow i urucha-
miajace réznego rodzaju formy aktywnosci odbiorcow: intelektualne, emocjonalne,
werbalne, manualne. Do mediéw w szerokim znaczeniu tego stowa zaliczamy: pod-
reezniki, czasopisma, obrazy na planszach i na ekranie, filmy wideo, telewizje,
komputery, programy multimedialne, Internet etc. (W. Strykowski, 2000).

Szerokie rozumienie terminu edukacja oznacza, Ze interesuje nas ksztalcenie
i wychowanie organizowane intencjonalnie w instytucjach specjalnie powotanych
do tego celu oraz poza nimi, czyli okazjonalne rozwijanie i ksztattowanie si¢ ludzi
pod wptywem wszelkich przekazow, wéréd ktorych szczegolna rolg odgrywaja mass
media (W. Strykowski, 2000 r.).

1. Funkcje mediéw w procesie uczenia si¢ — nauczania jezyka angiel-
skiego

1.1. Funkcja poznawczo-ksztalcaca mediéw w przyswajaniu jezyka obcego

W przyswajaniu jgzyka obcego media moga byé dla uczacych si¢ zrodtem roz-
norodnych jezykowych informacji.



1036 Ewa Kijelb-Starczewska

Badania nad zapamietywaniem bodzcoéw akustycznych i wizualnych w naucza-
niu jezykéw obcych dowodza, ze wspotdziatanie informacji werbalnej z odpowied-
nimi bodzcami audiowizualnymi znacznie intensyfikuje kojarzenie catosci prezen-
towanego zagadnienia i podtrzymuje uwagg uczacego si¢. Przy pomocy obrazéw,
dZzwiekdéw i innych dziatan, jakie zawdzigczamy mediom, uczacy si¢ jezyka obcego
uczy si¢ nadawa¢ nazwy przedmiotom, zjawiskom, faktom, czynnos$ciom itp.
w otaczajacej go rzeczywisto$ci. Przyswajajac sobie coraz to nowe stownictwo,
uczy sie odbierania w jezyku obcym réznorodnych informacji, rozwijajac jednocze-
$nie swoje procesy percepcyjne, intelektualne i wykonawcze.

Mozna zatem uwazaé, ze nauka jgzyka angielskiego wspierana udziatem me-
diéw wspomaga szybkie kojarzenie poje¢ z ich nazwami i ulatwia efektywniejsze
zapamigtywanie znakow jezykowych. Jesli uczacy sig uczestniczy w przedstawia-
nych mu za pomocg mediéw sytuacjach, ma wéwczas mozno$¢ korzystania z zapre-
zentowanych mu wzoréw zachowania jezykowego w danych okolicznoéciach, ktore
poprzez transfer moze wykorzysta¢ w jakim$ stopniu, w analogicznych nieznanych
sytuacjach, przy konstruowaniu nowego tekstu.

Mozna zatem uwazag, Ze zastosowanie mediow w procesie przyswajania jgzyka
obcego jest uwarunkowaniem spelnienia si¢ reprezentatywnej funkcji jezyka. Media
sg pomocne zarOwno w prezentacji materialu jgzykowego, jak i w jego utrwalaniu,
aktywizuja do wigkszego wysitku uczacych sig 1 umozliwiaja latwiejsza kontrolg
rezultatow uczenia sie.

1.2. Funkcja emocjonalno-motywacyjna mediéw w budzeniu i rozwijaniu
zainteresowan ksztalceniem jezykowym

W toku uczenia sie sztuki komunikowania sig z innymi, w jezyku obcym, me-
dia shuza wspomaganiu realizowania si¢ ekspresywnej i impresywnej funkcji jezyka.
Ozywiajac i dynamizujac informacje za pomoca np. animacji wywotuja nie tylko
okreslone przezycia intelektualne, ale rowniez wzruszenia, przezycia emocjonalno-
ekspresyjne. Powoduje to rozbudzanie zaangazowania, zaciekawienia i zaintereso-
wania materialem nauczania.

Badania Edwarda Fleminga nad efektywno$cia $rodkéw audiowizualnych
w nauczaniu i wychowaniu dowodza, ze ,,0d stuchania stow mozna si¢ uwolnié,
natomiast rzeczywisto$¢ przykuwa uwagg”.

Jerzy Brzezinski podkresla termin stosowany w dydaktycznej literaturze angiel-
skiej ,,day dreaming” okre$lajacy zjawisko wylaczenia sig¢ uczacego z toku niecie-
kawych dla niego éwiczen czy wyktadu. Chodzi tu o odbieganie my$lami daleko od
toku zajgé. Zjawisko to moze by¢ eliminowane poprzez zastosowanie wybranych,
stosownych do tresci zaje¢ medidéw. Obrazy autentycznych sytuacji maja szanse
zmobilizowaé uwage, uczenie staje sig ciekawsze, tatwiejsze i bardziej motywujace.
Mozna zatem spodziewac sig, ze ostateczny jego cel, jakim jest efekt, bedzie lepszy.
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1.3. Funkcja dzialaniowo-interakcyjna mediéw w utrwalaniu i przetwarza-
niu zdobywanych umiejetnosci jezykowych

Wspolczesne media, umozliwiajac komunikowanie sig¢ w jezyku obcym, spet-
niaja szczegdlnie doniosta rolg w procesie ksztalcenia umiejetnosei i sprawnosci
jezykowych. Szczegblnie komputer i tworzone na jego bazie multimedia stwarzaja
nowe interaktywne mozliwosci ¢wiczeniowe dla uczacych sig¢. Umozliwiajac komu-
nikowanie si¢, wymiang informacji, prowadzenie dialogu, komputer stwarza okazj¢
do utrwalania i przetwarzania zdobywanych umiejgtno$ci jezykowych.

Dzigki interaktywno$ci najnowszych medioéw elektronicznych uczacy sig jezyka
obcego ma mozliwo$¢ nie tylko wykonywania gotowych utrwalajacych éwiczef
jezykowych, ale tworczego zastosowania i przetwarzania zdobytych umiejetnosci
i sprawnosci jezykowych.

Wsrod duzej réznorodnosci mediow szczegblne miejsce w nauce jezyka angiel-
skiego zajmuje komputer. Komputer mozna wykorzysta¢ do gromadzenia, prezen-
towania, przetwarzania i generowania informacji bezposrednio przydatnych w pracy
dydaktycznej zwlaszcza w zakresie oceny wynikdéw oraz przebiegu nauczania —
uczenia sie.

W procesie uczenia si¢ — nauczania j. angielskiego mozna wykorzysta¢ rozne
mozliwoéci komputerowe, takie jak:

— zdolno$¢ prowadzenia dialogu z uczniem,

— tworzenie barwnych, animowanych obrazéw na ekranie,

— przetwarzanie i drukowanie grafiki i tekstu,

— tworzenie koncepcji wielopoziomowoSci i zréznicowania form ksztatcenia.

W nowym modelu edukacji wkomponowanie komputera jako narzedzia i meto-
dy w tredci ksztalcenia bedzie cenng inicjatywa w szybko zmieniajacej sig rzeczywi-
stodci. Mamy bowiem do czynienia ze zmierzchem dominacji kultury stowa, na
rzecz kultury obrazu(S. Juszczyk, 1999). Multimedialne komputerowe programy
edukacyjne uruchamiaja wiele toréw przeptywu informacji w postaci obrazéw sta-
tycznych i dynamicznych, stowa moéwionego i drukowanego, muzyki; po to, aby
pobudzié ucznia do spostrzegania, my$lenia i dzialania.

2. Komputerowe programy edukacyjne do nauki jezyka angielskiego

2.1. Wymogi zwigzane z efektywnoS$cia uczenia si¢ stawiane programom
komputerowym

Ze wzgledu na swa przydatnosé i efektywno$¢ w uczeniu sig znawcy pedagogi-
ki medialnej stawiajq autorom programéw komputerowych okre$lone wymagania
(S. Juszezyk, 1999). Naleza do nich:

— precyzyjne okreSlenie przeznaczenia programu oraz zakresu zawartych

w nim zagadnief (np. pomoc w nauce wymowy czy ortografii lub zasad
gramatyki itp.),
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— proste i natychmiastowe umozliwienie dostgpu do kazdej czg$ci materiatu
wedlug potrzeb uzytkownika,

— poszerzenie zakresu stfownictwa, utatwienie przyswajania zasad gramatyki,
doskonalenie wymowy,

—— zawieranie blokéw pomocniczych, wyjasniajacych zagadnienia gramatycz-
ne oraz stowniki i umozliwianie korzystania z nich w odpowiednim mo-
mencie,

— ksztatcenie umiejetnosei praktycznego stosowania jgzyka,

— posiadanie prostej obstugi i mozliwosci ustawiania parametréw pracy, np.
umozliwienie w dowolnej chwili zmiany jgzyka komunikacji uzytkownika
z programem, tzn. jezyka obcego na polski i odwrotnie,

— w zalezno$ci od ¢wiczonego problemu dobieranie odpowiedniej formy
¢wiczenia, zapewniajacej skuteczno$¢ nauki, a jednocze$nie podnoszacej
jej atrakcyjnosé, 4

— dostosowanie r6znymi stopniami trudnosci do kazdego typu éwiczen,

— zapewnienie mozliwosci weryfikacji wiadomos$ci ucznia za pomoca rézno-
rodnych ciekawych tekstow i ¢wiczen (np. literowania, dyktanda, ttuma-
czenia, doboru odpowiedniego stowa, konstrukcje pytan, testy gramatycz-
ne, czytanie ze zrozumieniem, znajomo$¢ stownictwa itp.),

— posiadanie narzedzi umozliwiajacych przygotowanie przez nauczyciela
wiasnych ¢wiczen, odpowiadajacych tym zagadnieniom i tematom, ktdre
realizowane sg w szkole,

— akceptowanie kilku poprawnych odpowiedzi.

Dla komputeréw posiadajacych wysokiej jakosci kartg dzwigkowa dodatko-

wymi cechami powinny by¢:

— umozliwienie kojarzenia informacji tekstowej i dzwigkowej,

— mozliwo$¢ odtwarzania glosu z bardzo wysoka jakoscia odpowiadajaca
naturalnemu brzmieniu mowy,

— umozliwienie nagrywania do komputera wiasnego glosu w celu poréwna-
nia go z nagranymi wzorcami i doskonalenia wymowy.

2.2. Programy do nauki j. angielskiego dla dzieci

Z uwagi na duze zainteresowanie nauka j. angielskiego dla dzieci, rézne firmy
oferuja programy utatwiajace przyswajanie tegoz jezyka. Analiza najnowszych pro-
pozycji rynkowych dostosowanych do parametrow aktualnie funkcjonujacych kom-
puterdw sugeruje zwrdcenie uwagi na nizej wymienione programy. Interesujacym
zdaje si¢ by¢ oferowany przez WSiP program komputerowy ,,PLAYS FOR
CHILDREN”. Stanowi on pi¢¢ najpopularniejszych w Wielkiej Brytanii bajek,
ktore zostaly zebrane na plycie CD-ROM, aby pomoéc najmiodszym (6-12 lat)
w nauce jezyka angielskiego. Sa to: ,, The Little Red Hen” (Kurka Rudopidrka),
»Goldilocks and the Three Billy Goats Gruff” (Trzy Koziotki Spryciolki), ,,The
Gingerbread Man” (Piernikowy Ludzik) oraz ,,Smow White and the Seven
Dwarfs” (Krolewna Sniezka i Siedmiu Krasnoludkéw). Wydane multimedialne
(wszystkie bajki sa rowniez dostepne w wersji ksiazkowej z kasetami) wzbogacone
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zostato o tlumaczenia tekstow na trzy jezyki (polski, francuski i niemiecki) oraz
animacje. Program zawiera 50 ciekawych gier jezykowych (po 10 do kazdej z ba-
jek), a przyjemny glos lektora podpowiada co i jak w danej sytuacji dziecko powin-
no zrobi¢. Bajki sa pigknie ilustrowane; kazda ilustracja znakomicie wspomaga
rozumienie tekstu. Do nagran zaangazowano rodowitych Brytyjczykéw (dorostych
i dzieci). Ogromna ilo$¢ efektow dzwigkowych i wesola muzyka czynia ze $ciezki
dzwigkowej programu mite sluchowiska.

Wi4rdd programéw multimedialnych produkowanych przez firmg Albion na
uwagg zashiguje ,,Hello — jezyk angielski dla dzieci”. Jest to interaktywny program
do nauki jezyka angielskiego. Mnéstwo ¢wiczen, zadan i testow, krzyzowki, rebusy,
kolorowanki, animacje, a takze obrazkowy stownik jezyka angielskiego. Jest tu
takze nauka wymowy i pisowni stow i wyrazen. Wszystko to z muzyka i efektami
dzwigkowymi.

Firma Young Digital Poland oferuje interesujacy ,,Pakiet multimedialnych
programéw dla dzieci”. Pakiet ten zawiera program ,,Lingua Land”- do nauki
jezykéw obcych dla dzieci. Wéréd najnowszych propozycji firma EXE w swojej
ofercie przedstawia takze zestaw programéw do nauki j. angielskiego dla dzieci,
takich jak:

— ,,Chatka Malolatka - j. angielski”,

— »Jezyk angielski dla dzieci”,

- ,,Toonworks PL”,

- ”Toy Stm')’”,

— ,,Lego Creator PL”,

— ,,Lego Loco PL”,

— ,,Lego Reacers”,

— ,,Let's Draw”.,

Kazdy z tych programow wspiera aktywnos$¢ jezykowa dziecka i przyczynia sig
tym samym do ulatwienia przyswojenia tegoz jgzyka w oparciu o osiagnigcia wspot-
czesnej dydaktyki.

2.3. Programy do nauki jezyka angielskiego dla mlodziezy i dorostych

Najnowsze propozycje rynkowe, ktére mozna dostosowaé do wymagan syste-
mowych aktualnie funkcjonujacych komputeréw, sugerujg zwrdcenie uwagi na pro-
gramy, ktére nizej postaram si¢ przedstawié.

Program ,Interactive Language Learning” firmy Microsoft jest to nowy
program do nauki jgzyka angielskiego przeznaczony dla dorostych, ktoérzy rozpo-
czgli juz naukg (na poziomie szkoly $redniej) i teraz chcieliby od§wiezy¢ i rozsze-
rzy¢ posiadane umiejgtnosci. Program ten zostat skonstruowany dla os6b dysponu-
jacych ograniczonym limitem czasu, ktdry moga po$wieci¢ na naukg. Zadaniem
tegoz programu jest rozwinigcie zdolnoSci postugiwania si¢ jezykiem angielskim
(szczegdlnie pod wzglgdem mowy), rozbudowanie stownictwa oraz znajomos$ci
gramatyki. Nauka odbywa si¢ migdzy innymi poprzez uczestnictwo w wielu inte-
raktywnych scenkach i rozmowach z postaciami postugujacymi si¢ jezykiem Ameri-
can English. Program daje mozliwo$¢ wyboru szeregu praktycznych i zréznicowa-
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nych éwiczen wlozonych w mysl zasady, ze ,,nauka moze by¢ tez zabawq”. Interac-
tive Language Learning stwarza takze mozliwo$§¢ rozszerzenia i uzupetnienia za-
warto§ci programu poprzez Internet.

Zawarto$¢: Interactive Language Learning jest podzielona na 10 tematycz-
nych blokéw: rodzina i przyjaciele, praca i codzienne zajgcia, dom i style zycia,
opisywanie miejsc i wskazywanie drogi, pienigdze i zakupy, jedzenie i restauracje,
czas wolny, zdrowie i fitness, podrdze i hotele, pogoda, sztuka i rozrywka. Na konicu
kazdego segmentu tematycznego znajduje sig ,,Virtual Challange” — interaktywny
modut sprawdzajacy, w formie rozmowy, opanowanie materialu z przerobionego
dziahu. ,,Virtual Challange” wykorzystuje nowa technologi¢ rozpoznawania mowy
Microsoft Speech oraz technologie 3D Explore pozwalajaca na kreowanie wirtual-
nych miejsc i rozmoéwcow. Ponadto program zawiera szereg filméw wideo zwiaza-
nych tematycznie z poszczegdlnymi dziatami.

Specjalna opcja ,,Online English Learning” pozwala poprzez Internet na wspél-
na nauke i rozmowy z innymi uzytkownikami oraz mozliwo$¢ uzupelniania progra-
mu o nowe artykuly zwiazane z poszczegdlnymi tematami ¢wiczenia. Zaleta ,Inter-
active Language Learning” jest mozliwo$¢ okreslenia indywidualnego schematu
nauki oraz sposobu mierzenia postgpow. ,,Microsoft Study Planner” i ,,Progress
Tracker” to dwa wspotdziatajace moduly, ktére pozwalaja na przystosowanie pro-
gramu do osobistych wymagan uzytkownika, aby wydajnie wykorzystaé czas prze-
znaczony na naukg.

Firma ,,Young Digital Poland” unowocze$nita obecnie swoje najcickawsze
dotychczasowe propozycje rynkowe, do ktérych niewatpliwie nalezy interaktywny
kurs jezyka angielskiego ,,Euro Plus+ Reward” w swojej najnowszej wersji prze-
znaczony takze do indywidualnej nauki. Program ten w swojej nowej wersji zostat
przygotowany w oparciu o materiat jgzykowy renomowanego wydawnictwa brytyj-
skiego i firmg¢ Macmilan Heinemann ELT z Oxfordu. ,,Reward” to znany w $wiecie
kurs dla mtodziezy i dorostych obejmujacy cztery poziomy zaawansowania (od
poziomu dla poczatkujacych do poziomu dla zaawansowanych). Pelen program
wydany zostal na oémiu ptytach CD-ROM. Kazdy poziom odpowiada 150 godzi-
nom intensywnej nauki w tradycyjnym systemie nauczania jgzyka obcego.

Nowoczesny program komputerowy w polaczeniu z doskonalym materialem
jezykowym tworza edukacyjna propozycje gwarantujaca skuteczno$¢ nauki. Dzigki
doswiadczeniom zdobytym podczas opracowan wersji poprzednich, nowa wersja
tegoz programu dystansuje wszystkie dotychczasowe rozwiazania spotykane w pro-
gramach do nauki jezykéw obcych. Potaczenie w jednej aplikacji nagran dzwigko-
wych, filméw wideo, tekstu, grafiki i tysigcy interaktywnych ¢wiczen przyczynia sig
do rozwiazania problemow i uciazliwo$ci zwiazanych z tradycyjna metoda nauki
jezyka obcego. Tak wigc mozna powiedzie¢, ze ,,Euro Plus+ Reward” to $wietny
program komputerowy wykorzystujacy nowe mozliwosci komunikacyjne, jakie
oferuje $wiatowa sie¢ Internet.

Oferta edukacyjna Young Digital Poland dotyczy takze calego ogromnego ze-
stawu oprogramowania pod nazwa ,Pakiet do nauki jezyka angielskiego dla
szkolnej pracowni komputerowej”, przeznaczonego do pracy na dziesigciu stano-
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wiskach uczniowskich. W sklad tegoz pakietu wchodza nastgpujace elementy:

— 1 plyta instalacyjna programu Euro Plus+ Reward przeznaczona do instala-
cji na stacji typu Windows NT, organizujaca prace grupowa ucznidéw i na-
uczyciela,

— 80 ptyt CD-ROM z materialem jezykowym przeznaczonym dla dziesieciu
stacji roboczych (stanowisk uczniowskich) pracujacych pod kontrola sys-
temu Windows 95/98,

— 10 ptyt Euro Plus+ Reward elementary — poziom 1 —dysk 1,

— 10 ptyt Euro Plus+ Reward elementary — poziom 1 — dysk 2,

— 10 ptyt Euro Plus+ Reward pre-intermediate — poziom 2 ~ dysk 1,

— 10 ptyt Euro Plus+ Reward pre-intermediate — poziom 2 — dysk 2,

— 10 ptyt Euro Plus+ Reward intermediate — poziom 3 — dysk 1,

— 10 ptyt Euro Plus+ Reward intermediate — poziom 3 — dysk 2,

— 10 ptyt Euro Plus+ Reward upper-intermediate — poziom 4 — dysk 1,

— 10 plyt Euro Plus+ Reward upper—intermediate — poziom 4 — dysk 2,
oraz 1 plyta instalacyjna Stownika Collinsa.

Wspomniane 10 stanowisk uczniowskich ma byé potaczone w lokalng sie¢.

Jest to zestaw programéw przygotowanych specjalnie dla potrzeb placéwek
o$wiatowych. Konstrukcja oprogramowania umozliwia prace w trzech podstawo-
wych wariantach:

— praca indywidualna,

— praca w asyScie nauczyciela,

— praca grupowa oraz serwisy internetowe.

Nalezaloby wspomnie¢, ze programy Euro Plus+ Reward i Stownik Collinsa
uzyskaty wielka przychylno$¢ i akceptacj¢ MEN poprzez wpisanie ich na liste $rod-
kéw dydaktycznych zalecanych przez MEN.

Materialy dydaktyczne i ¢wiczenia:

Majac na uwadze réznorodne potrzeby szkoét wynikajace z charakteru i specyfi-
ki ich dziatania, konstrukcja programu zostata przygotowana tak, aby zapewnic
mozliwo$¢ nauki w sposob tradycyjny — lekcja po lekcji oraz taki, ktéry zapewni
natychmiastowy dost¢p do wybranych zagadnien tematycznych, gramatycznych,
leksykalnych i innych.

Strony z materiatem kursu sa przedstawione w sposob zblizony do tradycyjnego
wydawnictwa ksiazkowego. Czytelny uktad lekcji i spos6b nawigacji po programie
sprawia, ze kazda czynno$¢ jest intuicyjna i nie wymaga dodatkowej pomocy.

Przejrzysty interfejs sprawia, ze pomimo prezentacji tak obszernego materiatu
i duzej ilosci ¢wiczen praca z programem jest prosta i niezwykle atrakcyjna.

Podczas pracy z programem mozliwe jest uzycie glosu uczacego sie, ktory wy-
powiadajac odpowiednie kwestie, rozwiazuje zadania oraz trenuje poprawng wy-
Mowe. ,

W zakresie slownictwa kazda lekcja prezentuje nowe stownictwo w tatwo roz-
poznawalnych pomaraficzowych ramkach. Dodatkowo, wszystkie angielskie stowa
mozna przettumaczy¢, umieszczajac nad nimi kursor myszy. W odpowiedzi ukazuje
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sie nad nimi ,,dymek” z ttumaczeniem, a dodatkowe kliknigcie powoduje odtworze-
nie nagrania dzwigkowego z poprawnga wymowa.

W zakresie gramatyki, kazda lekcja zawiera réwniez czg§¢, w ktorej wyjasnio-
ne sa zasady i reguly gramatyczne przedstawione w nowym materiale. Wszystkie
reguly gramatyczne uzupeinione sg przykltadowymi zdaniami z ich zastosowaniem
oraz nagraniami dzwickowymi. Kazdorazowe kliknigcie na tek§cie omawiajacym
dang regule gramatyczna powoduje wyswietlenie jego ttumaczenia w jezyku pol-
skim.

W zakresie éwiczen dotyczacych uzupelniania tekstu czgéé lekcji zawiera
¢wiczenia polegajace na wpisywaniu poprawnych wyrazow w puste miejsca. Kazde
puste miejsce moze by¢ ukazywane wielokrotnie, a wpisany tekst kopiowany i przy-
suwany. W przypadku gdy w éwiczeniu zamieszczana jest lista stow przeznaczo-
nych do wstawienia w puste miejsca, mozliwa jest do zastosowania technika ,,drag
and drop” lub po prostu wypowiadanie do mikrofonu stéw lub fraz umieszczonych
na lifcie.

W zakresie réznorodnych ¢wiczen prezentowanych przez program zawarte sa
takze testy wyboru, wypelnianie tabel, taczenie elementéw, porzadkowanie wyra-
z6w w zdaniu, porzadkowanie zdan, korekta tekstu, kompozycja tekstéw, forum
dyskusyjne. Cwiczenia dotyczace forum dyskusyjnego polegaja na tym, ze w niekt6-
rych zdaniach program zachgca do przedyskutowania czgsci pewnych zagadnien
z innymi uzytkownikami. Umozliwia to specjalny serwis sieciowy, ktory jest wirtu-
alnym miejscem spotkan 0sob uczacych sig jgzyka. Wirtualne rozmowy mogg byé
prowadzone w trybie tekstowym, a takze za pomoca glosu. Mozliwe jest rowniez
przesylanie wiasnej opinii do forum dyskusyjnego podobnego do ustug grup dysku-
syjnych w Internecie.

Aby zwigkszy¢ atrakcyjno$é kursu wiele lekcji zawiera ¢wiczenia mieszane bg-
dace kombinacja wymienionych wczesniej ¢wiczen. Ma to na celu zwigkszenie
poziomu trudno$ci éwiczenia oraz przyswojenia lub utrwalenia szerszego zakresu
materiahu.

Wideo

Jednym z najbardziej atrakcyjnie przedstawianych elementdéw materiatu jezy-
kowego sa lekcje wideo. Caly materiat filmowy zostal przygotowany specjalnie dla
potrzeb kursu i zoptymalizowany pod katem programu multimedialnego. Scenariusz
do filméw przygotowat Simon Grinall — autor kursu REWARD, dzigki czemu filmy
wideo doskonale uzupelniaja materiat dydaktyczny, stanowiac jego integralna czesé.
Lekcje wideo tworza forme fabularyzowanego opowiadania przedstawiajacego gru-
pe filmowcow, ktdra przygotowuje reportaze na rézne tematy z Zycia codziennego
Wielkiej Brytanii. Poruszane sa tu liczne zagadnienia spoteczno-obyczajowe, kultu-
rowe, polityczne, sportowe czy rozrywkowe. Interesujacy material, humor, dobra
baza metodyczna gwarantuja, ze wideo skutecznie zachgca i stymuluje do pracy
Z programem.
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Rozpoznawanie mowy

Euro Plus+ Reward mozna uwazaé za jeden z najnowocze$niejszych kompute-
rowych kurséw jezykowych dla tego jeszcze, ze wykorzystywane sg w nim najnow-
sze technologie informatyczne, migdzy innymi takie jak technika rozpoznawania
mowy. Program wykorzystuje najskuteczniejszy z ,,silnikdw” rozpoznajacych mo-
we, o nazwie Via Voice licencjonowany przez lidera tej technologii firme¢ IBM.
Dzigki wykorzystaniu tej techniki uczacy sig¢ moga w sposéb swobodny uzywaé
glosu do treningu prawidlowej wymowy. Funkcjonalno$¢ ta zastosowana zostala
w tysigcach ¢wiczen dostgpnych w programie dzieki czemu uczniowie szybko po-
konuja bariery i zahamowania zwiazane z méwieniem w jezyku obcym.

Narzedzia i programy pomocnicze

Dla ufatwienia pracy uczacym si¢ Euro Plus+ Reward wyposazono w kilka
programéw pomocniczych, dzigki ktérym uczniowie moga poznawaé i utrwalaé
konstrukcje gramatyczne, wzbogacaé zasob stownictwa oraz doskonali¢ wymowe.
Naleza do nich: gramatyka, stowniczek, wymowa, polsko-angielski i angielsko-
polski stownik Collinsa.

Exploracja kursu to dobre narzedzie do wszelkiego rodzaju powtérek przed
sprawdzianami czy waznymi egzaminami. Pozwala ono na opracowanie indywidu-
alnego toku nauczania i doskonalenie wybranych zagadnien jezykowych.

Autorzy kursu zwracajg szczeg6lna uwage na pracg grupowa i serwisy interne-
towe. Podkre$laja nowatorskie rozwiazania oparte na komunikacji poprzez sieé lo-
kalng oraz Internet. Zachgcaja oni do podtaczenia pracowni do Internetu z uwagi na
umozliwienie pracy zespotowej ucznioéw z réznych szkét wyposazonych w program
Euro Plus+ Reward zardwno w kraju, jak i za granica.

Do najpopularniejszych programéw komputerowych wspomagajacych nauke
jezyka angielskiego opracowanych w kooperacji z firmami zachodnimi zaliczy¢
mozna seri¢ programéw firmy LANG Master Interactive English:

System LANG Master Interactive English jest seria 13 ptyt CD-ROM oraz
1 DVD-ROM zawierajacych multimedialne programy wspomagajace nauke jgzyka
angielskiego. Oparty na najbardziej zaawansowanych metodach dydaktycznych,
umozliwia osobom uczacym si¢ przyswajanie bogatego stownictwa, ¢wiczenie pra-
widlowej wymowy i zrozumienie jezyka moéwionego — wszystko w bardzo efektyw-
ny sposéb. LANG Master Interactive English zastepuje podrecznik, zbior ¢wiczen,
magnetofon, a takZe w pewnym stopniu magnetowid i nauczyciela. Uwzglednia
jednoczesne postrzeganie glosu, tekstu i obrazu. Oferuje to, czego tradycyjne, nie-
komputerowe metody nie bylyby w stanie zrobi¢ — natychmiastowy dostep do da-
nych dzwigkowych. Przez caly czas pracy uczacy sig prowadzony jest przez nauczy-
ciela, Dr LANGa, ktéry podpowiada co i jak nalezy robi¢, ocenia wyniki i pomaga
w razie potrzeby. Z pomoca systematycznej kombinacji réznorodnych technik sto-
sowanych w czasie procesu uczenia sig, uczen przyswaja sobie i zapamietuje stow-
ka, poprawia ich rozumienie i wymowg. Ze wzglgedu na ogromny nacisk potozony
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na prawidtowa wymowg oraz pisowni¢ seria LANG Master jest bardzo bliska praw-
dziwym zaj¢ciom z nauczycielem.

Programy serii Interactive English dostgpne sa w pakietach:

— Stownik jezyka angielskiego LANG Master Collins COBUILD Student's
Dictionary na CD-ROM,

— Stownik jezyka angielskiego LANG Master Collins COBUILD Student's
Dictionarry na DVD-ROM,

— LANG Master Pack Beginner (4x CD-ROM) zestaw 4 kurséw: Rich Man
Poor Man, The Garden, Dangerous Journey, The Long Tunel.

— LANG Master Pack Elementary (4x CD-ROM) zestaw 4 kurséw: Riders of
the Purple Sage, The Picture of Dorian Gray, The Stranger, Room 13
and Other Ghost Stories.

— LANG Master Pack Intermediate (4x CD-ROM) zestaw 4 kurséw: Dracu-
la, The Sign of Four, The Speckled Band and Other Stories, The Wo-
man Who Disappeared.

— LANG Master Kit Beginner (5x CD-ROM) stownik Collins COBUILD St-
uden's Dictionary oraz zestaw 4 kurséw: Rich Man Poor Man, The Gar-
den, Dangerous Journay, The Long Tunel.

— LANG Master Kit Elementary (5x CD-ROM) stownik Collins COBUILD
Student's Dictionary oraz zestaw 4 kurséw: Riders of the Purple Sage,
The Picture of Dorian Gray, The Stranger, Room 13 and Other Ghost
Stories.

— LANG Master Kit Intermediate (5x CD-ROM) stownik Collins COBUILD
Student's Dictionary oraz zestaw 4 kurséw: Dracula, The Sign of Four,
The Speckled Band and Other Stories, The Woman Who Disappeared.

Produkty specjalne

— LANG Master OEM (3x CD-ROM) unikalny program przygotowany spe-
cjalnie dla dystrybutoréw sprzg¢tu komputerowego oraz producentéw komputerow.
Zawiera:

Collins COBUILD Student's Dictionary, Dangerous Journey, The Stranger.

~ Wersja sieciowa serii Lang Master Interactive English. LANG Master Kit for
Network (15x CD-ROM + NetCD). Zawiera: odpowiedni komplet LANG Master
Kit oraz oprogramowanie do instalacji w sieci. Wersja ta przeznaczona jest do pracy
w sieci komputerowej pracujacej w oparciu o system Novel lub Windows NT oraz
stacje robocze Windows 95, 98, NT. Dostgpna w trzech poziomach zaawansowania:
Beginner, Elementary, Intermediate.

Charakterystyka ogélna:

— Stownik LANG Master Collins COBUILD Student's Dictionary oparty na
Banku Jgzyka Angielskiego zawierajacego 250 min stéw, nagranych 283 000, 50
godzin nagran, 40 000 hasel, 30 000 przyktadéw, wszystkie hasta czytane przez
rodowitych lektoréw angielskich, uwagi gramatyczne, przyklady odmian i formy
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pochodne, wyjasnienia, wyraZenia. Mozliwe jest wyszukiwanie poprzez hasta form
gramatycznych lub wyrazen.

Kursy LANG Master Interactive English: 435 000 nagranych stéw, 83 go-
dziny nagran, 1065 ¢éwiczen, 5100 ilustracji, 152 000 stéw bezposrednio potaczo-
nych ze stownikiem.

— Multimedialne wersje ksiazek serii READERS wydawnictwa Heinemann,

— interaktywne ¢wiczenia obejmujace: czytanie, rozumienie ze shuchu, wila-

Sciwg interpretacjg znaczen, prawidlowa wymowg wraz z pisownia,

— 20 zakres6w edukacyjnych,

— pelnokolorowe ilustracje, wszystkie teksty udzwigkowione,

— ¢wiczenie prawidlowej wymowy,

— dostosowanie tempa nauki do indywidualnych mozliwoséci ucznia,

— uzyteczne stownictwo,

— nagrywanie i odtwarzanie glosu,

— metoda REWISE wspomagajaca poszerzenie stownictwa,

— wspdlpraca ze stownikiem,

— system pomocy, komentarze oraz dokumentacja dostgpne w jezyku pol-

skim,

— czytelny oraz fatwy w obstudze interfejs.

Multimedialna seria programéw LANG Master English in Action:

Jest to seria programéw dla dorostych bedaca §wietnym potaczeniem nauki
z zabawg odbywajaca sig za sprawa czterech nastgpujacych tytutéw wydanych na
CD-ROM: Businessmen, Politicians, Famous Writers, Film Stars, Pop Stars.
Seria ta skupia sig na éwiczeniach umiejgtnosdci stuchania i rozumienia mowy po-
przez wykorzystanie wywiadow i przeméwiefi zarejestrowanych na zywo przez
brytyjska stacjg telewizyjng SKY NEWS. Jest to wigc nauka prawdziwego, zywego
jezyka — bez zadnych dodatkow ani sztucznych uproszczen. Kontakt z takim jezy-
kiem oraz jego studiowanie daje przygotowanie do pelnego rozumienia audycji ra-
diowych i telewizyjnych transmitowanych w jezyku angielskim. Dzigki temu kazdy
otrzyma mozliwo$¢ osiagnigcia pewnosci rozumienia wypowiedzi oraz pelnego
uczestnictwa w rozmowach z partnerami moéwiacymi ré6znymi stylami jezyka angiel-
skiego.

Uczacy sig, kiedy staje przed dylematem: co wybra¢? — czy tradycyjna ksigzke
do gramatyki z wieloma ¢wiczeniami, czy wywiad z ulubionym pisarzem, polity-
kiem, aktorem lub muzykiem, ma utatwiong decyzj¢. Najwazniejsze cechy tychze
programéw to:

— autentyczne nagrania telewizyjne rejestrowane na zywo,

— znane osobistoSci poruszajace bardzo interesujace tematy,

— angielski brytyjski i amerykanski,

— material dydaktyczny stopniowany w zalezno$ci od poziomu trudnosci,

— ¢wiczenia w zakresie stuchania, pisania, stownictwa, gramatyki i wymowy,

— nacisk na sluchanie i rozumienie jezyka,

— szczegolowy stownik uzytego stownictwa,

— sugestie dla nauczycieli,
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— kompletne teksty przeméwien i ich thumaczenia,

W czasie ogladania przeméwienia lub wywiadu:

— mozna czytaé na ekranie to, co jest méwione,

— mozna zatrzymywac akejg i analizowaé dowolny fragment,

— mozna przestuchiwaé go wielokrotnie,

— mozna nagrywaé wlasnag wymowg fraz i stéw oraz pordwnywac ja z orygi-

natem,

— mozna odshuchaé dang fraze, zapisa¢ ja, a nastgpnie zezwoli¢ komputerowi

na korekte.

W ,,Businessmen & Politicians” uczacy si¢ studiuja ze stawnymi politykami
i biznesmenami, takimi jak: Bill Clinton, Margaret Thatcher, Bill Gates, Benazir
Bhutto oraz Peter Sutherland.

W ,Famous Writers” wystepuja stawni pisarze, tacy jak: Stephen King, Jackie
Collins, Jeffrey Archer oraz Jung Chang.

W czeéei zatytuowanej ,Film Stars” uczacy si¢ moga stucha¢ wypowiedzi
stynnych gwiazd filmowych, a wéréd nich: Kim Basinger, Nicolas Cage, Helena
Bonham- Carter, Tom Hanks oraz Ralph Fiennes.

W spotkaniu z gwiazdami muzyki ,,Pop Stars” rozmowy prowadza Joe Cocker,
Genesis, Mark Knopfler oraz Roger Taylor (Queen).

Multimedialny kurs jezyka angielskiego dla zaawansowanych ,,LANG Master
the Heinemann TOEFL”"'

The Heinemann TOEFL jest specjalistycznym kursem przygotowawczym z se-
rii LANG Master, przeznaczonym zaréwno dla studiéw samodzielnych, jak i pod
kierunkiem nauczyciela. Kurs pozwala poglgbi¢ dotychczasowg znajomos¢ j. angiel-
skiego oraz przygotowaé si¢ do egzaminu TOEFL (Test of English as a Foreign
Language). Obejmuje on nie tylko praktyczne testy, ale rowniez przeglad gramatyki,
¢wiczenia pozwalajace zdoby¢ umiejgtnosci sprawdzane na egzaminie TOEFL oraz
omdéwienie technik pomocnych przy zdawaniu tego egzaminu.

The Heinemann TOEFL sklada sie z dwobch czesci: The Heinmann TOEFL
Practice Tests oraz bezposrednio polaczony z nig kurs przygotowawczy

The Heinemann TOEFL Preparation Course. Z wazniejszych cech mozna wyli-
czy¢, ze:

— testy sa przeprowadzane w takich samych warunkach, jak prawdziwy eg-

zamin, wigczajac stres czasowy,

— w zaleznoéci od wynikéw przeprowadzonych testdw narzedzie Intelligent

Personal Planner ustala indywidualny program kursu,

— notatnik zawierajacy rowniez dziennik pozwala tworzy¢ i zapisywaé notat-

ki do kursu.

'Egzaminy TOEFL (Test of English as a Foreign Language) pozwalaja sprawdzié¢ znajomos$¢ j. angiel-
skiego u 0sob uczacych sig go jako jezyka obcego. Test sklada sig z czterech czgsci — Listening Com-
prehension (rozumienie jgzyka moéwionego — Rozumienie ze stuchu), Structure and Written
Expression (Umicjetno$¢ pisania i stosowania form gramatycznych), Reading Comprehension (Ro-
zumienie tekstu — znajomoéé stownictwa) oraz Test of Written English (Test z pisania w jezyku an-
gielskim).
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Kurs obejmuje:

— pelny test sprawdzajacy,

— siedem pelnych testow praktycznych,

— 68 tematdw kontrolnych z ¢wiczeniami wszystkich umiejgtnosei sprawdza-
nych na egzaminie TOEFL,

— testy kontrolne dla wszystkich czgéci egzaminu TOEFL,

— dodatkowe materiaty dZwigkowe, informacje gramatyczne i stowniczki do
dalszych éwiczen,

— wyczerpujace odpowiedzi do wszystkich testow.

Uwagi koncowe

Poréwnujac programy komputerowe przeznaczone do uczenia sie ~ nauczania
Jj. Angielskiego, da si¢ zauwazy¢ zrdznicowanie ich tresci dydaktycznych, poziomu
merytorycznego, jakosci interfejsu uzytkownika oraz stopnia multimedialno$ci.
Chcg zwroci¢ uwagg, ze nie kazdy w rownym stopniu musi korzystaé z wyzej wy-
mienionych programéw. Programy multimedialne sa tym cenniejsze, im wicksze
stwarzaja mozliwo$ci indywidualizacji pracy, poniewaz wszyscy réznimy si¢ mig-
dzy soba.
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