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Jarostaw Borkowski

WSPOLPRACA MUZEUM WOLI Z GIMNAZJAMI WOLSKIMI
PRZY REALIZACJI PROGRAMU EDUKACYJNEGO
DOTYCZACEGO ZNAJOMOSCI REGIONU

(NA PRZYKEADZIE TURNIEJU GIMNAZJOW WOLSKICH)

Dzialajace od przeszio 25 lat Muzeum Woli przy ul. Srebrnej 12 (oddziat
Muzeum Historycznego m. st. Warszawy) zebrato bogate doswiadczenie
w pracy z mlodzieza szkét warszawskich. Od wielu lat organizuje najrozma-
itsze imprezy z udzialem uczniéw: wyklady, lekcje muzealne i konkursy (hi-
storyczne, krajoznawcze, fotograficzne, estradowe i inne). Niektore z tych
imprez maja charakter cykliczny i maja dtuga historie, jak np. konkurs foto-
graficzny ,Warszawa, jakiej nie znamy”.

Jesienig 2000 r. w Muzeum zrodzit si¢ projekt programu edukacyjnego
nazwanego Turniejem Gimnazjoéw Wolskich. Projekt miat aczy¢ w sobie ele-
menty edukacyjne z konkursem - stad nazwa. Pomyst turnieju nasunela re-
fleksja nad efektami konkursu ,Wola, moja dzielnica” przeprowadzonego
w 2000 r. Do konkursu tego, mimo duzej propagandy, przystapito niewielu
uczniéw, a poziom wiedzy uczestnikow nie byt zadowalajacy. Oczywiste by-
lo, ze zainteresowanie sprawami dzielnicy wsréd miodziezy jest nikle, szko-
la tej wiedzy nie promuje, nadto nie jest fatwo dotrze¢ do publikacji na te-
mat dzielnicy, a ich lektura bez uprzedniego ukierunkowania moze by¢ dla
ucznia zbyt trudna i co najwazniejsze, nieciekawa. W Muzeum wyciagni¢to
whniosek, Ze uczniom nalezy poméc w przygotowaniu do konkursu. I wia-
$nie to zalozenie edukacyjne leglo u podstaw powstalego Turnieju Gimna-
zjow Wolskich. Przy czym program edukacyjny skierowany jest do wszyst-
kich uczniéw, a nie tylko do przyszlych reprezentantéw szkot.

W koricu 2000 r. zaprosilismy do Muzeum nauczycieli z 4 wybranych gimna-
zjow wolskich w celu oméwienia koncepcji turnieju. Nauczyciele zaaprobowali
pomyst turnieju wnoszac jednoczes$nie szereg cennych uwag poczynajac od je-
8o konstrukeji, zasad programowych, a koriczac na harmonogramie poszczeg6l-
nych etap6w imprezy. Nalezy podkresli¢, ze od poczatku zalozenia projektu tur-
nieju powstawaly w Scislej wsp6lpracy z nauczycielami gimnazjalnymi.
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Projekt turnieju uzyskata akceptacj¢ Wydziatu Kultury Urzedu Dzielnicy
Wola, ktéry ponadto zobowigzat si¢ do ufundowania nagréd dla szkot,
uczniéw i nauczycieli.

ZALOZENIA TURNIEJU

Turniej Gimnazjéw Wolskich (TGW) ma na celu zaznajomienie mtodych
mieszkaricow Woli z historig i stanem obecnym dzielnicy. Dlatego jego pod-
stawg jest wiele dziatan natury oswiatowej. S3 one wprowadzeniem czy tez
przygotowaniem do konkursu, a ten ostatni jest waznym uzupetnieniem
programu edukacyjnego: wprowadza element rywalizacji, stwarza mozli-
wosc¢ sprawdzenia wiedzy i nagrodzenia najlepszych. Turniej, zawierajacy te
dwa elementy, jest skonstruowany tak, aby wykorzystat najréznorodniejsze
uzdolnienia uczniéw, aby uczyt bawiac i przez jak najdtuzszy czas angazowat
maksymalna liczbe uczniéw w kazdej szkole, a zarazem, aby spowodowat
odwiedzenie Muzeum Woli. Nalezy tu zauwazy¢, ze waznym zadaniem TGW
jest rowniez promocja Muzeum Woli, czego organizatorzy turnieju nigdy nie
ukrywali. Kazdy uczen moze przyczyni¢ si¢ do zwycigstwa druzyny. Nawet
w koncowym etapie konkursu, kiedy w kwizach przy obecnosci publiczno-
sci odpowiadaja trzyosobowe reprezentacje szk6t, potrzebna jest pomoc
wiasnych kibicéw. Wazne jest rowniez uwalnianie inwencji wlasnej uczniow,
poprzez wykonywanie samodzielnych zadan (tzw. Teczka Ciekawego Miej-
sca). Konkurs jest w zasadzie konkurencja druzynows i gléwne nagrody
przyznawane s3 szkotom, ale nagradzani sa tez poszczeg6lni uczniowie.

Muzeum Woli dos¢ Scisle okresla ramy turnieju i bierze na siebie przygo-
towanie maksimum prac. Tak wigc pracownicy Muzeum przeprowadzaja
lekcje muzealne, przygotowuja i sprawdzaja test rozwiazywany przez wszyst-
kich uczniéw, powielaja napisany w Muzeum skrypt pt. ,Drogowskazy
TGW” (gtéwna lektura dla uczestnikow turnieju), zadaja tematy pracy mono-
graficznej (Teczki Ciekawego Miejsca) i oceniaja ja; wreszcie ukladaja pyta-
nia do kwizéw i przeprowadzaja kwizy w gmachu Muzeum.

UCZESTNICY TURNIEJU

Ze wzgledéw pragmatycznych turniej postanowiono doktadnie zaadre-
sowa¢ do jednej grupy mlodziezy. Chodzilo o uczniéw, ktérzy wiedze o re-
gionie swego zamieszkania mogliby wykorzysta¢ zdobywajac za nig oceny
w szkole. Grupa t3 s3 uczniowie gimnazjéw. To gimnazjom ministerstwo
proponuje przeprowadzenie w ramach przedmiotu ,wychowanie do zycia
w spoteczenstwie” lekcji zaznajamiajacych z historia i dziedzictwem kulturo-
wym rejonu zamieszkania (tzw. Sciezka edukacyjna pt. ,Dziedzictwo kultu-
rowe w regionie”, Dz. U. nr 14 par. 129, rozp. Ministra Edukacji Narodowej
z 15 lutego 1999 r.). Tak wigc z punktu widzenia szkoty turniej proponowa-
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ny przez Muzeum Woli uwazany mégt by¢ za pomoc nauczycielowi i tak tez
zrozumialy go gimnazja. Turniej wpisywat sie¢ w program szkolny. Ponadto,
aby obja¢ programem jak najwigksza liczbe uczniéw postanowiono kazdo-
razowo adresowac go tylko do uczniéw klas II.

SKRYPT: ,DROGOWSKAZY TURNIEJU GIMNAZJOW WOLSKICH”

Poczatkowo kontrowersyjna byta kwestia, czy celowe jest pisanie skryptu
specjalnie na uzytek turnieju. Organizatorzy turnieju $wiadomi byli, Ze istnie-
ja Swietne mniej lub bardziej popularne opracowania historii i architektury
Woli. Najlepszy i najbardziej popularny jest z pewnoscia Leksykon wolski, pra-
ca zbiorowa pod red. K. Mérawskiego napisana m.in. przez pracownikéw Mu-
zeum Woli (wyd. PTTK, ,Kraj”, Warszawa 1997, ss. 272). Jest to ksigzka wciaz
jeszcze aktualna, wyczerpujaca temat i tatwa w wykorzystaniu. Ponadto w ro-
ku wydania ksigzki cze$¢ naktadu poszta do wszystkich szkolnych bibliotek
wolskich. Zatem mozna by wlasnie Leksykon wolski polecic jako lekture pod-
stawowg do turnieju. Jednak organizatorzy turnieju stwierdzili, Ze mimo ewi-
dentnych zalet merytorycznych zar6wno Leksykon, jak i inne istniejace juz wy-
dawnictwa o Woli, maja dwie zasadnicze wady: sa zbyt obszerne jak na lektu-
re dla wszystkich uczniéw i nawet jesli sa dostepne w bibliotekach, to co naj-
wyzej w dwoch - trzech egzemplarzach. UznaliSmy to za wystarczajacy powod
do napisania skryptu specjalnie dla turnieju, ktéry mozna by, co stanowi nie-
watpliwie jego wielka zalete powiela¢ bez ograniczeri sitami muzealnymi, bez
zbednych formalnosci i matym kosztem. Dzigki koncepcji skryptu gtéwna lek-
tura turnieju byla fizycznie latwo dostepna dla kazdego ucznia. Poniewaz ce-
lem turnieju jest szeroka edukacja, dlatego niezb¢dne bylo tez danie szansy za-
znajomienia sie z lekturg skryptu wszystkim tak, jak to ma miejsce z podrecz-
nikiem szkolnym. Niewielka objeto$¢ i przystgpna forma skryptu wskazywata
uczniom, ze zakres potrzebnej do zaistnienia w konkursie wiedzy jest mozli-
wy do szybkiego ogarniecia. Skrypt uwalnia ucznia od dokonywania wyboru
odpowiedniej literatury i daje dobre wyobrazenie o potrzebnej w konkursie
wiedzy. W intencji autoréw skrypt ma by¢ zacheta dla uczniéw poczatkowo
nie koniecznie zainteresowanych turniejem do siggnigcia po dalsze lektury.

Ostatecznie waznym argumentem na rzecz wydania skryptu stalo si¢ po-
parcie nauczycieli gimnazjalnych. Nauczyciele, z ktérymi konsultowano po-
myst turnieju jednoznacznie wypowiedzieli si¢ za skryptem. Po dwuletnim
doswiadczeniu okazalo sie, ze skrypt spelnia nalezycie swoje zadanie. Sen-
sownos$¢ pracy wlozonej w jego stworzenie wykazat zaréwno wysoki po-
ziom rozwigzan testu eliminacyjnego, jak i odpowiedzi podczas spotkan.
Skrypt ztozony na komputerze i odbity na ksero sitami Muzeum ma barwng
oktadke i niestandardowy format (A4 zZlamane na pét wzdtuz diuzszej krawg—
dzi) i liczy sobie 56 zadrukowanych stron. Skrypt wreczany jest nieodplatnie
nauczycielom przy pierwszej lekcji (ok. 10 egzemplarzy na klase).
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Skrypt zostat napisany przez kustosza Muzeum Woli Jolante Wisniewska
(oprac. red. Jarostaw Borkowski). Autorka w pracy wykorzystata m.in. testy
opracowywane w Muzeum obecne w formie elektronicznej. W ciagu miesia-
ca skrypt byt gotowy. Uwzgledniajac efekt praca zostata wykonana w rekor-
dowym tempie.

Skrypt ma z zalozenia wyczerpywac podstawowa wiedze potrzebng do od-
powiedzi na wszystkie pytania do poziomu pdtfinatu i wigkszosci pytan finato-
wych. Tak wiec z zasady pytania testu i kwizow nie wykraczaja poza informacje
zawarte w ,Drogowskazie TGW” i og6lna znajomos¢ topografii dzielnicy. Skrypt
sktada sie z pieciu czesci. Pierwsza czes¢ omawia historie wlaczenia wsi Wielka
Wola w granice miasta. W czesci drugiej wyszczegolnionych zostato piec osobli-
wosci wolskich, czyli cech charakterystycznych Woli. Znalazly sie tu: Wola jako
miejsce elekcji krélow polskich, charakter obronny dzielnicy, zabytkowe cmen-
tarze, charakter przemystowy Woli, a co za tym idzie szereg ciekawych przykla-
doéw zabytkowej architektury fabrycznej i na koniec folklor lokalny. Cze$¢ trze-
cia poswigcona jest najciekawszym miejscom, gléwnie zabytkom wolskim, ale
tez nie zapomina si¢ o architekturze, ktéra nie dorosla jeszcze do rangi zabytku,
chociaz godna jest ochrony ze wzgledu na unikalny charakter, jak na przyktad
stare czynszowe kamienice. Czg$¢ czwarta skryptu omawia histori¢ najwazniej-
szych ulic wolskich, a piata - sylwetki postaci zwigzanych z historig dzielnicy.

Waznym zalozeniem skryptu bylo skojarzenie wiedzy o dzielnicy
z przedmiotami eksponowanymi w Muzeum Woli. Dlatego przy kazdym
omawianym temacie wskazuje si¢ odpowiednie eksponaty muzealne wiaza-
ce si¢ z tematem.

LEKCJE MUZEALNE

Lekcja muzealne rozpoczynajg pierwszy etap turnieju. Lekcje prowadzone
sa przez pracownikéw muzealnych na salach ekspozycyjnych Muzeum Woli.
W lekcjach z zatozenia powinni uczestniczy¢ wszyscy uczniowie II klas gimna-
zjum zgloszonego do turnieju. Wymaga si¢, aby uczniowie dwukrotnie odwie-
dzili Muzeum i wyshuchali dwu 45-minutowych lekcji: pierwszej na temat hi-
storii, drugiej o najciekawszych miejscach dzielnicy. Lekcje przeprowadzane
sa nieodplatnie, jednak uczestnicy lekcji obowigzani sg wykupic bilety wstepu
do Muzeum. Organizatorzy turnieju sporzadzili dwa szczegolowe konspekty
tych lekcji. Konspekty spelniaja dwojaka funkcje: sa materialem pomocni-
czym dla prowadzacego lekcje, a zarazem zapobiegaja powt6rzeniom w dwu
kolejnych lekcjach.

Lekcja I: Historia Woli - historia Warszawy - historia Polski

Na wstepie prowadzacy wyglasza krétka informacje o zalozeniach i zasa-
dach TGW. Nast¢pnie przedstawia plan, wedtug ktérego prowadzona bedzie
lekcja. Okreslaja go trzy fakty historyczne:
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1) Wola, bedac wsia, rozwijala si¢ w poblizu wielkiego miasta, obecnie

jest czgScia Warszawy;

2) na polach wolskich odbywaly sie elekcje kroléw polskich;

3) Wola odgrywata szczegdlnie wazna role obronna podczas wojen i po-

wstan narodowych; na jej terenie znajduja si¢ zabytkowe fortyfikacje
z XIX w. i wezesniejsze.

Rozwinigciem pierwszego punktu planu jest oméwienie rozwoju teryto-
rialnego Warszawy w kierunku zachodnim. Przedstawia sie zmiany granic
Warszawy w obrebie réznych historycznych obwarowan miasta. Podkreslana
jest rola warszawskich jurydyk i urbanistycznych zatozen osi saskiej i osi sta-
nistawowskiej. Omawiane s3 réwniez stosunki wiasnosciowe panujace na
Woli do II wojny $wiatowej. W tym punkcie lekcji wykorzystywane s3 histo-
ryczne plany Warszawy i ilustracje znajdujace si¢ na ekspozycji.

Momentem przelomowym w historii regionu wolskiego byt rok 1575. Od
tego roku przez nastgpne 200 lat na polach wolskich odbywaly sie wolne
elekcje. Omoéwienie elekeji wolskich rozpoczyna si¢ od ich genezy, oméwie-
nia zasad ustroju demokracji szlacheckiej, zasad prowadzenia wyboréw,
omawia si¢ tez ich historie, przebieg, a takze architekture pola elekcyjnego.
Waznym elementem tej czesci lekcji jest pokazanie uczniom miejsca elekcji
na wspolczesnym planie dzielnicy. W tym celu organizatorzy narysowali du-
zy kolorowy plan sytuacyjny. Zwraca si¢ uwage na slady odbywania na Woli
wolnych elekcji w nazewnictwie. Pokazuje si¢ zdjecia pomnika wolnych
elekeji przy ul. Obozowej. Ta cze$¢ lekcji trwa okoto 20 minut, dlatego tez
W tym czasie uczniowie zapraszani sq do usadowienia si¢ na podtodze.

Omoéwienie trzeciego punktu lekgji, czyli obronnego znaczenia dzielnicy
i zwiazanych z tym zabytkéw architektury wojennej rozpoczyna si¢ przed
plastycznym planem Warszawy z 1850 r. Zwraca si¢ uwage na charaktery-
styczne uksztattowanie terenu Warszawy (skarpa warszawska) i strategiczne
potozenie Woli, ktére zaowocowato pobudowaniem tu szeregu dzis juz za-
bytkowych budowli obronnych stanowiacych pozostatosci tzw. twierdzy
Warszawa.

Lekcja II: Spacerkiem po Woli

Zalozeniem lekji jest zaciekawi¢ miodziez wiasng okolica, zorientowac
w topografii Woli. Pokaza¢, ze bardzo blisko nich znajduja si¢ miejsca cieka-
we. Autorka konspektu lekgji sugeruje dopasowywanie zestawu omawia-
nych miejsc do grupy, biorac pod uwage najblizszy rejon zamieszkania. Za-
leca rozpoczynac¢ od ulic znajdujacych sie blisko szkoty, miejsca zamieszka-
nia tak, aby ,oswoi¢ teren”. Konspekt ustala nastepujacy plan lekciji:
1) okreslenie granic omawianego terenu: Co nazywamy Wola?; iy
2) praca z planem Woli (Gdzie si¢ znajdujemy? Gdzie jest ulica, na ktorg
mieszkamy? Gdzie miesci sie szkota? Jakie ulice znaja sami? Ustalenie
potozenia innych waznych ulic wolskich;
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3) pochodzenie nazw ulic, rejonéw wolskich;
4) prezentacja ciekawych miejsc dzielnicy z wykorzystaniem slajdow.

TECZKA CIEKAWEGO MIEJSCA

Teczka Ciekawego Miejsca (TCM) jest pracg zespotows, ale tez autorska,
dlatego poszczegélne zadania powinny by¢ podpisane nazwiskami auto-
réw. Kazda ze szk6t ma osobny temat teczki. Liste tematéw sporzadza Mu-
zeum, a nastepnie sg one losowane przez szkoly. Kazda szkota otrzymuje do
opracowania jeden obiekt na Woli. Teczka stanowi¢ ma monografie tego
obiektu. Kompletna teczka sktada si¢ z 4 nastgpujacych zadan:

1) historia Ciekawego Miejsca (tekst historyczno-opisowy);

2) ciekawe Miejsce jak na dioni (narysowanie doktadnego planu Miejsca);

3) obraz Ciekawego Miejsca (cykl zdje¢ fotograficznych lub rysunkéw);

4) wywiad z Ciekawego Miejsca (spisana rozmowa z wybrana osob3). Au-

torem kazdego zadania moze by¢ wspodlnie maksymalnie trzech
uczniéw (czyli maksymalnie 12 autoréw na teczke). Szkota moze przy-
gotowa¢ dowolng liczbe teczek (liczba teczek jest promowana przy
ocenie). Organizatorzy przyjmuja tylko kompletne teczki. Na nauczy-
cielach spoczywa m. in. wazna rola dobrania zespoléw wykonujacych
poszczegoblne zadania i skoordynowanie ich prac.

Przy ocenie najwyzej punktowana jest rzetelno$¢ opracowania i osobisty
kontakt z obiektem (i tak w planie miejsc punktowane jest umieszczenie przed-
miotéw, ktérych nie znajdziemy na planach publikowanych takich, jak np. zla-
mane drzewo, kosze na $mieci itp.). Ocena za teczki liczy si¢ do punktacji ogol-
nej. Najlepsze zadania sa dodatkowo nagradzane na zakoriczenie turnieju.

Mimo okreslenia przez organizatoréw turnieju Scistych ram dla wykonania
TCM, zadanie to pozostawia szeroki margines wprowadzenia innowacji zaréw-
no przez nauczycieli - opiekunéw uczestnikéw turnieju, jak i samych uczniéw.
I tak w ostatniej edycji turnieju uczniowie Gimnazjum nr 51 przygotowali tecz-
ke w postaci elektronicznej ze sfilmowanym wywiadem. Wszelkie innowacje,
nie naruszajace ogolnej idei turniejéw s3 mile widziane.

TEST ELIMINACYJNY

Test jest ostatnim zadaniem przeprowadzanym w ramach eliminacji. Or-
ganizatorzy proponuja przeprowadzenie testu dla calych klas. Test zostat uto-
zony i powielony przez Muzeum, a jest przeprowadzany przez nauczycieli
w szkotach w jednym terminie. Czas na napisanie - 1 godz. lekcyjna. W ozna-
czonym dniu od godz. 8.00 zaméwiona liczba egzemplarzy testu oczekuje na
odebranie w Muzeum Woli. Rozwigzane testy powinny wroci¢ do Muzeum
tego samego dnia. Test zawiera 40 pytari do wyboru, rebus i krzyzéwke. Te-
sty sprawdzane s3 w Muzeum Woli. Ocena za test i ocena za teczki wchodzi
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do oceny ogdlnej. Test moze stanowi¢ dla nauczyciela wskazéwke do wybra-
nia trzech uczniéw, ktérzy beda reprezentowac szkote w kwizach.

KONKURSY PRZEPROWADZANE W MUZEUM

Nauczyciele sposréd uczniéw, ktérzy najlepiej napisali testy wybieraja
trzy-osobowa druzyng, ktora reprezentuje szkote w dalszych konkursach.
Konkursy odbywaja si¢ w Muzeum Woli. Do konkurséw ¢wiercfinalowych
przystepuje 8 druzyn, ktére zdobyly najwigksza liczbe punktéw po elimina-
cjach. Konkursy odbywaja si¢ systemem pucharowym do momentu wyto-
nienia 2 najlepszych druzyn. Ogétem w Muzeum odbywa sie 7 spotkan kon-
kursowych, kazde trwajace 2 godziny.

Druzyny na kazdym etapie odpowiadaja na co najmniej 42 pytania (licz-
ba pytan nie jest cisle okreslona, bo w razie nie udzielenia prawidlowej od-
powiedzi pytanie przechodzi na druzyne¢ przeciwng jako pytanie dodatko-
we). Pytania s3 zréznicowane. S3 pytania losowane przez poszczeg6lne dru-
zyny i zadawane obu druzynom wspdlnie. Jest wiele zadan, w ktérych
uczniowie muszg si¢ wykaza¢ nie tylko wiedza, ale pomyslowoscia i wy-
obraznia. Uczestnicy m. in. odgaduja znaczenie zdje¢, rozwiazuja rebusy
i anagramy, odgaduja znaczenie pantomimy czy zachecaja hipotetycznych
turystow do odwiedzenia ciekawych miejsc dzielnicy. Do kazdego etapu
przygotowano ponad 100 pytan i zadan.

W konkursie przewidziana jest pomoc publicznosci, dlatego kazdemu
gimnazjum towarzysza kibice (maksymalnie 25 oséb ze wzgledu na pojem-
nos¢ sal Muzeum).

OBLICZENIE PUNKTOW

Punkty w eliminacjach sa suma 3 sktadnikéw:
1) srednia pkt. uzyskanych przez uczestnika z testu (maksymalnie 60 pkt.);
2) 1 pkt. za kazdych 10 piszacych test (np. 9 os6b - 0 pkt,, 10 - 1 pkt, 11
- 1pkt, 20 - 2 pkt,, itd.);
3) $rednia za teczke (maksymalnie 24 pkt., za zadanie od 1 do 6 pkt) +
1 pkt. za kazda oddana kompletna teczke. Kazde zadanie jest punkto-
wane oddzielnie w skali od 0 do 24. Maksymalna liczba punktow za
teczke 24 pkt.
Punkty w ¢wieréfinale to suma punktéw: z odpowiedzi i z eliminacji
(z testéw i z teczek). Do péifinatu przystepuja druzyny z najwigksza liczba
punktow.
W razie uzyskania jednakowej liczby punktéw na ktéryms z etapéw konkur-
su, do ogdlnej punktacji dodawane sa punkty uzyskane w poprzednim etapie.
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HARMONOGRAM TURNIEJU

Turniej ma charakter cykliczny i przeprowadzany jest w okresie jednego
roku szkolnego. We wrzesniu Muzeum wysyta zaproszenia do konkursu w for-
mie karty zgloszenia. Swoje klasy zglaszaja nauczyciele - opiekunowie. Zebra-
nie zgloszen grup uczniéw II klas od nauczycieli jest konieczne ze wzgledu na
potrzebe sporzadzenia harmonogramu lekcji muzealnych, jakie odbywac be-
da sie w Muzeum do kwietnia nastepnego roku. Réwniez we wrzesniu, pod-
czas zebrania nauczycieli - opiekunéw grup zgtoszonych do konkursu, odby-
wa si¢ losowanie tematéw Teczek Ciekawego Miejsca. Lekcje muzealne rozpo-
czynaja pierwszy etap turnieju trwajacy do kwietnia. W tym etapie II klasy:

1) wystuchuja dwie lekcje muzealne (od pazdziernika do poczatku kwietnia);

2) czytaja ,Drogowskaz TGW”;

3) rozwigzuja test eliminacyjny (poczatek kwietnia);

4) przygotowuja Teczki Ciekawego Miejsca (termin oddania: poczatek

kwietnia).

Kwiecien, maj i czerwiec przeznaczone s3 na przeprowadzenie siedmiu
spotkan konkursowych w gmachu Muzeum. Ostatnie spotkanie finalowe
polaczone z uroczystoscia zakonczenia turnieju i rozdania nagréd odbywa
sie w pierwszej polowie czerwca.

POROWNANIE PRZEBIEGU I WYNIKOW DWOCH PIERWSZYCH EDYCJI TGW

Pierwszg edycje TGW rozpoczelismy wyjatkowo w lutym 2001 r. i przepro-
wadzilismy w ograniczonym ksztalcie. Turniej zaproponowaliSmy czterem szko-
lom (na ok. 14 istniejacych w dzielnicy): Gimnazjum nr 45 z ul. Zelaznej (dyr. Zo-
fia Rudzinska, nauczyciel: Aneta Morag), Gimnazjum nr 49 z ul. Smoczej (dyr.
Elzbieta Milewska, nauczyciel: Renata Korbonska), Gimnazjum nr 51 z ul. Ol
brachta (dyr. Joanna Dabrowska, nauczyciel: Lidia Korecka) i Gimnazjum nr 47
z ul. Grenady (dyr. Alicja Stefariczyk, nauczyciel: Lucjan Wojtowicz). W ramach
przygotowan do eliminacji (w pierwszej edycji turnieju trwajacych od lutego do
korica kwietnia 2001 r.) klasy odwiedzaly Muzeum Woli, aby wyshuchac lekcje
muzealne. W sumie przeprowadzono w Muzeum Woli 30 lekcji muzealnych.
Rozdano ponad 200 egzemplarzy ,Drogowskazu TGW”. Uczniowie rozwigzali
86 testéw. Ponadto do korica kwietnia szkoly przygotowaly Teczki Ciekawego
Miejsca. Poszczeg6lnym szkolom przydzielono nastepujace obiekty jako tema-
ty teczek: cerkiew Sw. Jana Klimaka dla Gimnazjum nr 51, dom Osiedla Wawel-
bergéw dla Gimnazjum nr 47, budynek dawnych koszar mirowskich dla Gimna-
zjum nr 45, palacyk Bogustawskiego dla Gimnazjum nr 49.

Odbyly sie trzy spotkania konkursowe w gmachu Muzeum, ktére syste-
mem pucharowym wylonily zwycig¢zce. Final turnieju nastapit 11 czerwca
2001 r. Odpowiedzi ocenialo jury w sktadzie: Bozena Linde (wicedyrektor LO
im. Henryka Sienkiewicza), Karol Mérawski (przewodniczacy jury; kurator
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Muzeum Woli), Teresa Wiadrowska (Wydziat Edukacji Urzedu Dzielnicy Wo-
la), Jolanta Wisniewska (Muzeum Woli), dr Maria Wisniewska (Towarzystwo
Mitosnikéw Historii). Po wyréwnanej walce pierwszym laureatem I TGW oka-
zalo si¢ Gimnazjum nr 49, ktére otrzymalo w nagrode telewizor. Za II miejsce
réwniez przyznano telewizor. Nagrodzeni zostali reprezentanci gimnazjow,
nauczyciele - opiekunowie i autorzy teczek (egzemplarze Encyklopedii Po-
wszechnej PWN, stowniki poprawnej polszczyzny oraz walkmany).

W nastepnym roku szkolnym 2001-2002 przeprowadzono druga edycje
turnieju. Tym razem dzialania organizacyjne podjeto juz w potowie wrze-
$nia. Do turnieju zaproszono wszystkie 14 gimnazjéw. Propozycja Muzeum
zainteresowalo si¢ 6 gimnazjéw, same publiczne (wszystkich 8). Do gimna-
zjoéw startujacych juz w ubieglym roku dotaczyly: Gimnazjum nr 46 z ul. Ka-
sprzaka (dyr. Jadwiga Stachura, nauczyciel: Adam Kotpacki), Gimnazjum nr
50 z ul. Bema (dyr. Matgorzata Dideriko, nauczyciel: Ewa Gérecka i Zbigniew
Wojcik). Ze szkoét ubieglorocznych pojawili si¢ nowi nauczyciele: Danuta
Skrzypczak z Gimnazjum nr 45, Sylwia Jakieta z Gimnazjum nr 49 i Monika
Wieczorek z Gimnazjum nr 51.

W stosunku do poprzedniej edycji turnieju w II TGW wziglo udzial wie-
cej gimnazjéw i znacznie wigcej uczniéw. Przeprowadzono znacznie wigcej
lekgji i wigcej oddano teczek. Znacznie wigcej testow rozwigzano. Impreza
nabrata charakteru powszechnego, oczywiscie w skali dzielnicy.

W II edycji TGW pracownicy Muzeum Woli przeprowadzili 46 lekcji. Te-
sty napisato 218 uczni6éw. Jury otrzymato do oceny az 16 Teczek Ciekawego
Miejsca. Organizatoréw ocenialo jury w sktadzie: Hanna Kurnatowska (Wy-
dziat Kultury Urzedu Dzielnicy Wola), Karol Mérawski (przewodniczacy ju-
ry), Emilia Szydtowska (Wydzial Edukacji Urzedu Dzielnicy Wola), Lidia
Swierczek (Muzeum Woli), Jolanta Wisniewski i dr Maria Wisniewska. Po wy-
réwnanej walce zwyciezylo Gimnazjum nr 50, ktére obdarowano kompute-
rem. Nagrodzono réwniez indywidualnie uczniéw reprezentujacych szkoty
oraz opiekunéw reprezentacji, czyli nauczycieli.

WNIOSKI

Przyklad Turnieju Gimnazjéw Wolskich, ktéry ma szanse sta¢ si¢ stala
platforma wsp6tpracy pomiedzy Muzeum Woli i gimnazjami w dzielnicy, na-
suwa kilka wnioskéw natury ogélniejszej. Juz po dwoch edycjach konkursu
wida¢, ze propozycja Muzeum jest atrakcyjna dla szk6l. Moze tez przynosic
widoczne efekty w zwigkszeniu popularnosci Muzeum w Warszawie, co
umozliwi silniejsze oddzialywanie innych projektéw powstajacych w Mu-
zeum (wystawy, spotkania, seminaria itp.).

Przyklad turnieju wskazuje, jak wazne jest doktadne zaadresowanie kaz-
dego planowanego przedsiewzigcia podejmowanego przez placowke kultu-
ralno-o$wiatow3.
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Ponadto TGW moze stanowi¢ - ze wzgledu na wyrazistg strukture - wzor
do tworzenia analogicznych imprez dla gimnazjow w kraju z wykorzysta-
niem lokalnej placéwki muzealnej (muzeum dzielnicy, miasta, regionu). Stu-
zy dobrze promocji muzeum i odpowiada edukacyjnej jego roli w ramach
kompetencji jego pracownikéw. Za istotne dla turnieju elementy struktury
nalezy uzna¢: lokalny charakter, cyklicznos¢, lekcje muzealne (pierwsza wia-
zaca historig regionu z historig kraju i druga informujaca o godnych uwagi
miejscach w okolicy), skrypt odwotujacy si¢ do ekspozycji muzeum, test
z pytaniami do wyboru, zadanie wyzwalajace badawcze zdolnosci mtodzie-
zy (Teczka Ciekawego Miejsca) oraz wielostopniowy konkurs.



