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CYFRYZACJA KULTURY KSIAZKI
— KONCEPCJE I REALIZACJE

Obecnie publikacje elektroniczne staty sie integralnym elementem
kultury ksiazki. Niewatpliwie najwiecej kontrowersji budzi rozstrzygnie-
cie kwestii ich przyszlej roli w systemie komunikacji ludzkiej — czy zasta-
pia one ksiazki drukowane, czy tez beda stanowily przez pewien czas
modna ciekawostke, ktéra raczej nie zdominuje tradycyjnego rynku wy-
dawniczego? Wykraczanie poza granice terazniejszosci jest jednak o tyle
klopotliwe, ze wiele zjawisk wspolczesnych w dalszym ciggu czeka na
zbadanie i opisanie. Zapatrzeni w przysztosc, niekiedy wrecz zdezorien-
towani tempem zmian w blizszym i dalszym otoczeniu, czesto pomijamy
sprawy, ktore pozostaja w zasiegu reki, a stanowia rownie ciekawy te-
mat do refleksji. Niewatpliwie jednym z takich problemoéw jest sam prze-
bieg rewolucji cyfrowej. Warto zastanowic¢ sie zatem, co zadecydowalo
o tym, ze komputery, ktérych pierwotnym przeznaczeniem bylto wykony-
wanie skomplikowanych obliczen matematycznych, staly sie alternaty-
wnym dla druku nosnikiem przekazu. W jaki sposéb urzadzenia wywo-
dzace sie wprost od ENIAC-a (pierwszego elektronicznego komputera
ogdlnego zastosowania stworzonego przez inzynierow z Uniwersytetu
Pensylwanii, wazacego 30 ton i zajmujacego 72 m? powierzchni)
(Ligonniére, 1992) zostaly na state powiazane z kultura ksiazki?

Odwotlujac sie do poczatkow rewolucji cyfrowej, nie sposéb pomi-
naé pierwszych pionierow informatyki — wizjoneréow, a czesto wrecz
entuzjastow komputerow. Oni bowiem, mimo znacznych ograniczen
technicznych, potrafili dostrzec takie zastosowanie technologii kom-
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puterowej, ktoére ziScilo sie¢ dopiero po latach. W tym gronie pier-
wszenstwo nalezy sie niewatpliwie Vannevarowi Bushowi, ktéry co
prawda swoja najbardziej znana prace - esej As we may think - opub-
likowal w lipcu 1945 r., czyli jeszcze przed powstaniem ENIAC-a, ale
juz wtedy usprawnienia komunikacji ludzkiej upatrywal w wymianie
tradycyjnego papierowego nosnika na inny. Nie byl on jedynym bada-
czem (Goralska, 2005), ktory dostrzegt niewystarczalnosé, a w niekto-
rych przypadkach wrecz nieadekwatnosé, tradycyjnego drukowanego
piSmiennictwa wobec zasobow ludzkiej wiedzy oraz sposobow jej
przyswajania przez umyst czlowieka. Trzeba jednak przyznac, ze pier-
wsi informatycy najczeSciej powolywali sie wlasnie na lekture jego
pracy, jako ten czynnik, ktéry bezposrednio zainspirowal ich mysle-
nie o komputerach w kontekscie przysztosci. Bush stwierdzil w swo-
im eseju, ze umyst czlowieka nie funkcjonuje w sposéb liniowy, ale
raczej preferuje myslenie ,skojarzeniowe”; stad tez tradycyjne pis-
miennictwo oparte na linearnym schemacie prezentowania tresci nie
odzwierciedla naturalnych proceséw myslowych cztowieka. Zapropo-
nowany przez niego mechanizm gromadzenia i przetwarzania infor-
macji, ktéry umozliwialby wprowadzenie potaczen pomiedzy poszcze-
g6lnymi fragmentami zbioru i tworzenia w ten sposob swoistych
»Sciezek” wiedzy, nie jest obecnie dla internautow ,zeglujacych” po
stronach WWW niczym szczegélnym. Jednak nie mozna zapominad,
ze dla Busha usprawniania technologiczne laczyly sie z mikrorepro-
dukcja. Stad praktyczna realizacja jego pomystu w postaci Memexa
(urzadzenia o wygladzie zwyklego biurka, ktére zasobami ksigzek,
czasopism, zdje¢ i notatek miato przypominac catkiem pokaznag bib-
lioteke) zakladata wykorzystanie mikrofilmow.

Kolejna wazna w historii informatyki posta¢ — Joseph Carl Robi-
nett Licklider — w poczatkach lat 60. prowadzil badania z inicjatywy
Rady Zasobéw Bibliotecznych nad ,zalozeniami i problemami biblio-
tek przyszlosci”. Chociaz komputery w tamtym okresie w dalszym
ciagu stanowitly malo poreczne, skomplikowane w obstudze i niezbyt
efektywne urzadzenia', poszukiwania coraz szerszego zakresu zasto-
sowan sprzetu elektronicznego przyniosty koncepcje wykorzystania
jego potencjalu w usprawnieniu prac badawczych czy obiegu pis-
miennictwa. Potwierdzeniem tych tendencji byta publikacja Libraries
of the future z 1965 roku, stanowigca efekt pracy i przemyslen Lickli-

! Najnowszym komputerem, ktéry mial okazje woéwczas testowaé Licklider byt PDP-1
(pierwszy komercyjny komputer wyposazony w klawiature i monitor).
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dera w zwiazku z jego zaangaZowaniem we wspomniane badania nad
bibliotekami przyszlosci. Odnalez¢ w niej mozna znamienng wypo-
wiedz: ,Postugiwanie sie maszynami matematycznymi nie jest jedynie
gromadzeniem danych i pisaniem programéw dla maszyny, perforo-
waniem danych i programéw na kartach, dostarczaniem kart do
osrodka obliczeniowego rano i odbieraniem wynikéw po potudniu.
Nauka o maszynach matematycznych i ich technika stanowi bowiem
jedynie pewna czes¢ ogétu koncepcji, istotnych i obiecujacych dla
przyszlych systemoéw poznawczych” (Licklider, 1972, s. 22).

»Systemy poznawcze” czy tez ,systemy neobiblioteczne”, w ktorych
glowna role odgrywac¢ mialy komputery byty dla Licklidera wtasnie sy-
stemami bibliotecznymi przysztosci. Pojecia te przedstawit i scharakte-
ryzowal Licklider na poczatku swoich rozwazan dokonujac nastepuja-
cego podziatu: biblioteki — systemy, ksiazki — podsystemy, natomiast
stronice — skladowe podsystemoéw. Tradycyjne skladowe podsystemow
i systemoéw, czyli strony drukowanych publikacji, byly wedtug Licklide-
ra najdogodniejszym Srodkiem dla prezentowania informacji. W ksigz-
kach, sktadajacych sie z szeregu potaczonych kart, nie dostrzegal on
zbyt atrakcyjnej formy prezentowania tresci ze wzgledu na ich ciezar,
wysoka cene, przestrzen jakiej wymagaja do skladowania oraz zbyt po-
wolny obieg w spoleczenstwie. Dla Licklidera ponadto ksiazki ,zawiera-
ja o wiele wiecej informacji, niz czytelnik jest w stanie przyswoic¢ sobie
w danym momencie, a w nadmiarze informacji czesto gubi sie ta ich
czesc, ktora chece poznac¢” (Licklider, 1972, s. 18). Draznita go rowniez
biernos¢ i statycznos¢ drukowanych kart. Proponowal zastgpienie
ksiazki urzadzeniem, ktore pozwoli na latwe przekazywanie danych,
bez koniecznosci przenoszenia materialnego nosnika, a takze ,bedzie
nie tylko przedstawia¢ ludziom informacje, ale réwniez przetwarzac je
dla nich” (Licklider, 1972, s. 19). Wyeliminowanie tradycyjnych ksia-
zek spowoduje z kolei zmiane na wyzszym poziomie (czyli bibliotek —
systemow) przeksztalcajac je w systemy poznawcze.

Pod koniec lat 60. inna wizje przysztosci technologii komputero-
wej przedstawil Alan Kay z Uniwersytetu Utah. Kaya zafascynowata
idea osobistych, przenosnych ,manipulatoréw” informacji i efektow,
jakie moze przynies¢ ich uzywanie zarowno dla dzieci, jak i doros-
lych. Praktyczna realizacje tej koncepcji przedstawil w postaci projek-
tu Dynabook: bezprzewodowego interaktywnego komputera osobiste-
go o rozmiarach zwyklego notesu, ktéry mogt przechowywac i odtwa-
rza¢ roznego rodzaju dokumenty zaréwno tekstowe, jak i graficzne
czy dzwiekowe. Nieliczne dostepne w tamtym czasie komputery w ni-
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czym nie przypominaly tego typu urzadzen (pod wzgledem rozmiarow,
mobilnosci czy zastosowania), Kay jednak pozostawal optymista:
»,Chociaz taki pomyst moze si¢ wydawac¢ fantastyka naukowa, aktual-
ne trendy w miniaturyzacji i obnizce cen sprzetu gwarantuja jego rea-
lizacje w niedalekiej przysztosci” (Kay, 1972). Szczegolne zastosowa-
nie swojego projektu Kay upatrywal w edukacji. Dla niego bowiem
mozliwosé zdynamizowania procesu uczenia sie dzieki mediom cyfro-
wym moglta zadecydowac o rewolucyjnych zmianach w obszarze nau-
czania. Wedlug Kaya: ,Technologia nie jest bardziej niezbedna dla
edukacji niz ksiazka, ale umozliwia wprowadzenie lepszej ,ksiazki”,
ktora jest raczej aktywna (tak jak dziecko) niz pasywna” (Kay, 1972).
Wyobrazenie na temat tego, jak utopijna wydawala sie ta koncepcja
na przetomie lat 60. i 70. daje jej charakterystyka przedstawiona
przez Howarda Rheingolda w publikacji Narzedzia utatwiajace mysle-
nie, opisujacej poczatki informatyki: ,Alan Kay chciat stworzy¢ me-
dium, ktére byloby wzmacniaczem fantazji i zarazem Srodkiem do
wzmacniania intelektu” (Rheingold, 2003, s. 289)=.

Do grona wizjonerow, ktorzy przetarli szlak dla cyfryzacji tradycyj-
nego piSmiennictwa, mozna zaliczy¢ rowniez Michaela Harta (chociaz
inaczej niz u poprzednikow jego pomyst nowego zastosowania kompu-
terow zostal natychmiast zrealizowany). W 1971 roku na Uniwersytecie
Nlinois Hart miat mozliwos¢ skorzystania z komputera Xerox Sigma V
i doszedl do wniosku, ze najwieksza wartoscia, ktoéra powinien przy-
nies¢ rozwoj technologii komputerowej, bedzie nie tyle umiejetnosé do-
konywania skomplikowanych obliczen, co raczej mozliwos¢ magazyno-
wania, upowszechniania oraz przeszukiwania zbioréw przechowywa-
nych do tej pory w tradycyjnych bibliotekach. Swoj pomyst Hart wpro-
wadzil od razu w zycie, a po wpisaniu tekstu Deklaracji niepodleglosci
Standéw Zjednoczonych staral sie przesta¢ go do kazdej osoby w sieci.
Tak rozpoczela sie historia projektu Gutenberg (Gutenberg) — najstar-
szej biblioteki cyfrowej w Internecie. Co prawda jej poczatkowy rozwaj
nie byl zbyt imponujacy (przez pierwsze 20 lat udalo si¢ udostepnic po-
przez sie¢ zaledwie 10 dokumentow elektronicznych). Jednak sam fakt

2 Howard Rheingold (ur. 7 lipca 1947) - autor wielu publikacji dotyczacych wptywu no-
wych mediéw na przemiany w Swiadomos$ci ludzkiej oraz relacjach spotecznych. Napi-
sal miedzy innymi: Virtual Reality (1991), The Virtual Community (1993) i Smart Mobs
(2002). Tworca stron internetowych i spotecznosciowych (,HotWired”, ,Electric Minds”,
yBrainstorms”). Prowadzi réwniez dziatalnosé¢ dydaktyczna w réznych osrodkach: Stan-
ford University, UC Berkeley's School of Information, Annenberg School for Communi-
cation.
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jej trwania oraz dynamika rozwoju osiagnieta po 1991 roku (dzieki po-
stepowi technologicznemu, ale takze konsekwencji tworcy i wspolpracy
szerokiego grona entuzjastow z calego Swiata) pozwolily na stworzenie
kolekcji e-tekstow dostepnych dla kazdego korzystajacego z taczy sie-
ciowych, o dowolnej porze dnia i nocy. Warto podkresli¢ réwniez, ze
teksty elektroniczne umieszczone w ramach projektu Gutenberg staly
sie swoistym kanonem cyfrowym, wykorzystywanym przez inne nowo
powstajace w Internecie biblioteki.

W rozwoju technologii komputerowej od poczatku zatem dostrze-
gano potencjal, ktéry zrewolucjonizuje dotychczasowy sposob groma-
dzenia i upowszechniania informacji (wiedzy), oparty gtéwnie na dru-
kowanym piSmiennictwie. Problemem, ktéry wydawal sie nie do roz-
strzygniecia na tym wstepnym etapie byl wlasciwie jedynie wybor
konkretnej drogi rozwoju: technologii spelniajacej odpowiednie kryte-
ria (wlasciwa szybkosS¢ przetwarzania danych, pojemnos¢ pamieci,
wielkos¢ samego sprzetu komputerowego oraz jego ewentualna porta-
tywnosc¢, sposoby komunikacji uzytkownika z programem - interfejs,
urzadzenia peryferyjne — monitor, mysz itd.). Trzeba w tym miejscu
jednak wyraznie zaznaczy¢, ze kolejne usprawnienia w zakresie
sprzetu i oprogramowania komputerowego wcale nie przyniosty pod
tym wzgledem jednoznacznych rozstrzygnie¢. Wrecz przeciwnie -
w miare rozwoju technologii komputerowej wciaz pojawialy sie nowe
rozwiazania czy tez ich propozycje, ktore stwarzaly odmienne mozli-
wosci informatyzacji zasobow ludzkiej wiedzy.

Przykladem poczatkowo dobrze zapowiadajacej sie drogi, ktéra byc
moze wkroétce okaze sie Slepa uliczka jest dysk optyczny (stworzony pod
koniec lat 70. a zaprezentowany na poczatku 80). Dzieki takim wlasci-
wosciom, jak: mozliwo$¢ utrwalania znacznej liczby informacji ré6znego
typu (tekstowych, obrazowych i dzwiekowych), niewielkie rozmiary sa-
mego nosnika, zapowiadana przez producentéw trwalos¢ materiatu oraz
latwosc i szybkos$é dostepu do danych, dysk optyczny stanowil bardzo
atrakcyjny ekwiwalent papieru i tradycyjnej formy ksiazki — kodeksu.
Dla upowszechnienia sie tej formy prezentowania cyfrowego przekazu
ksiazkowego istotny byl rowniez sposob jego dystrybuowania, ktory
gwarantowal wydawcom uzyskanie dochodu z kazdego sprzedanego eg-
zemplarza (pomijajac oczywiscie kopie pirackie). W krotkim czasie zatem
coraz wiekszg popularnoscia zaczely sie cieszy¢ multimedialne ksigzki
na CD-ROM-ach. Oferta tytutlowa sprowadzala sie przede wszystkim do
publikacji encyklopedycznych, stownikowych, podrecznikowych (np. do
nauki jezykéw obcych) oraz multimediow dla dzieci. Jednak praktyka



18 BIBLIOTHECA NOSTRA NR 3/4 (19) 2009

pokazala, ze zaré6wno zywotnos¢ informacji utrwalanych na plycie CD,
jak i samego dysku optycznego raczej nie powinna by¢ liczona w stule-
ciach i by¢ moze juz wkrotce naleze¢ on bedzie, tak jak wiele innych
nosnikow, do historii rewolucji cyfrowej.

Kolejny kierunek rozwoju e-piSmiennictwa wyznaczyly specjalne
czytniki dedykowane, okreslane poczatkowo jako e-booki, a stuzace
do odczytu tekstow cyfrowych. Pierwsze urzadzenia tego typu pojawi-
ly sie na rynku juz w 1986 roku (Goralska, 2005). Spelling Ace przy-
pominatl co prawda w wiekszym stopniu kalkulator niz komputer (na
ekranie wyswietlala sie 1 linijka tekstu), tym niemniej zapoczatkowat
on cala serie miniaturowego sprzetu elektronicznego, przez dlugi czas
jednoznacznie identyfikowanego z terminem ,e-book”. W ciggu kolej-
nych lat ekran, na ktérym wyswietlany byt tekst, ulegal znacznemu
powiekszeniu, a i same urzadzenia w coraz wiekszym stopniu przypo-
minaly swoim ksztaltem i rozmiarami tradycyjna ksiazke. W 1998 ro-
ku pojawily sie modele, ktére ze wzgledu na swoje atrybuty zewne-
trzne oraz funkcjonalnos¢ mogly w peilni pretendowac¢ do miana na-
stepcow tradycyjnej ksiazki (Rocket eBook firmy NuvoMedia oraz Sof-
tBook firmy SoftBook Press). Jednak wiele roznych czynnikéw (m. in.
wysoka cena tego typu urzadzen, niewielki zestaw dostepnych tytu-
16w oraz ograniczone w stosunku do ,zwyklych” laptopow mozliwosci)
doprowadzily do sytuacji, ze juz w 2003 roku firma Gemstar, ktora
przejeta Softbook i Nuvomedia, oglosita zaprzestanie sprzedazy wszy-
stkich swoich modeli (REB, GEM, Rocket, oraz SoftBook). Nie byt to
jednak koniec prac nad stworzeniem mobilnych urzadzen elektroni-
cznych, zapewniajacych dostep do cyfrowych zasobéw piSmienni-
czych, ktore w uzytkowaniu przypominalyby w wiekszym stopniu tra-
dycyjne ksiazki niz komputery. Badania nad elektronicznym papie-
rem przyniosty nowsa generacjg urzadzen tego typu, wsrod ktorych je-
dnym z najnowszych i coraz popularniejszych jest czytnik Kindle fir-
my Amazon (Amazon). Jego pojawienie sie na rynku w listopadzie
2007 roku wzbudzilo taka sensacje, ze pierwsza oferta rozeszla sie
w ciagu 5,5 godziny i sprzedaz wstrzymano az do kwietnia. W lutym
2009 roku Amazon wprowadzil nowg wersje tego sprzetu — Kindle 2.
Jego zaleta jest miedzy innymi bezprzewodowe lacze umozliwiajace
ladowanie e-ksiazek zakupionych w serwisie Amazon bezposrednio
na urzadzenie. Jednak ten system, ktory dla odbiorcow amerykan-
skich stanowi niewatpliwe udogodnienie, zadecydowal o braku mozli-
wosci upowszechnienia tego czytnika na rynku europejskim, ze
wzgledu na problemy z lokalnymi operatorami Wi-Fi.
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Kindle umozliwia zatem przede wszystkim lekture elektroni-
cznych ksiazek i czasopism (i to takich tytutéw, ktére do tej pory byty
dostepne wlasciwie tylko w wersji drukowanej np. publikacji Stephe-
na Kinga). Nalezy podkresli¢, ze czytnik umozliwia nie tylko samo wy-
Swietlenie tekstu na ekranie, ale rowniez wykonywanie réznych ope-
racji zwiazanych z jego lektura, zapewnia konwersje tekstu na mowe,
mozliwos¢ okreslenia rozmiaru fontu, wpisywania wlasnych notatek,
a takze ma wbudowany slownik. Dzieki zastosowaniu technologii pa-
pieru elektronicznego jakosé¢ wyswietlanego tekstu jest dosy¢ wysoka,
a samo urzadzenie bardzo poreczne (0,36 cali grubosci i 283 gramy
wagi). W nowej wersji — Kindle 2 przedluzono czas pracy baterii
i dziata on przez 30 godzin, o ile nie korzysta sie z polaczenia bez-
przewodowego. Koszt urzadzenia to 359 $. W materiatach promocyj-
nych firmy Amazon jest umieszczone nawet dosy¢ charakterystyczne
zdjecie przedstawiajace zaczytana dziewczyne na plazy, trzymajaca
w reku wlasnie to urzadzenie — tak oto znika jeden z ostatnich bastio-
now ,tradycjonalistow”, ktorzy jeszcze do niedawna przedstawiajac
wyzszos¢ drukowanej ksiazki nad elektroniczna argumentowali, ze
komputera nie mozna zabrac¢ ze sobg w takie miejsce (nawet trady-
cyjne notebooki stanowily pod tym wzgledem spore wyzwanie ze
wzgledu na swoje rozmiary, wage i zywotnos¢ baterii).

Kolejny charakterystyczny kierunek rozwoju cyfryzacji tradycyjne;j
kultury ksigzki jest zwiazany z jej sieciowym udostepnianiem. Poczat-
kowo trudno nawet byto mowic o ksigzkach w sieci — raczej funkcjono-
walo okreslenie e-teksty (teksty elektroniczne). M. Hart od poczatku
uzywal wobec poszczegolnych dokumentéw z projektu Gutenberg
wlasnie takiego okreslenia (e-teksty), odpierajac tym samym zarzuty,
ze wcale nie tworzy w Internecie biblioteki elektronicznych wersji ksia-
zek, poniewaz z ksigzkami majg one niewiele wspoélnego. Kolejne etapy
rewolucji cyfrowej (zwiazane zaréwno z rozwojem oprogramowania, jak
i digitalizacja) wskazuja jednak na coraz wieksze upodobnienie tekstow
elektronicznych (szczegblnie zas tych, ktore wczesniej funkcjonowaly
w postaci drukowanej) do rzeczywistych ksiazek.

Przykladem takiego upodobnienia sa programy okreslane nie-
kiedy jako przegladarki tekstow?®, takie jak: TK3, Microsoft Reader
czy Mobipocket Reader. Umozliwiajg one czytelnikom lekture tekstu

3 Instalowane na komputerze lub innym urzadzeniu uzytkownika, np. palmtopach —
komputerach kieszonkowych czy smartfonach — rozbudowanych telefonach komoérko-

wych.
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elektronicznego w warunkach przypominajacych czytanie drukowa-
nej publikacji, a jednoczesnie oferuja dodatkowe opcje, ktére moga
by¢ zrealizowane jedynie za pomoca komputera. W ich przypadku
wsrod mozliwosci nawiazujacych do kontekstu czytelniczego trady-
cyjnych drukéw mozna wymienic¢: podkreslanie fragmentow (ale tez
rysowanie), sporzadzanie notatek, zaznaczanie miejsca, w ktéorym
konczymy czytanie itd. Wykorzystanie mozliwosci stwarzanych
przez technologie komputerowa polega na: automatycznych linkach
do stron WWW, wyszukiwaniu wlasciwych fragmentéw w tekscie
utworu (dzieki indeksowaniu pelnotekstowemu), okresleniu wlasci-
wej dla czytajacego wielkosci czcionki itp.

Charakterystyczny w tym kontekscie wydaje sie fakt, ze nawet
w najwiekszych sieciowych bibliotekach cyfrowych, ktére majg do za-
oferowania uzytkownikowi bogate e-ksiegozbiory, udostepnianie sa-
mych skanow (zeskanowanych stron tradycyjnych publikacji) juz nie
wystarczy. Na przyktad w kolekcji Text Archive (cze$S¢ zasobu Internet
Archive) oprécz réznych tradycyjnych dla cyfrowego piSmiennictwa
formatow (takich, jak: TXT, PDF czy HTML) wprowadzono réwniez
format umozliwiajacy przegladanie zeskanowanej publikacji w trybie
sprzewracania kart”. Stuzy do tego aplikacja Flip Book. Dodatkowo za
pomoca wyszukiwarki program ulatwia szybkie odnalezienie wtasci-
wego fragmentu. Jednak najbardziej zaawansowane narzedzie do
przegladania na ekranie monitora komputerowego cyfrowych wers;ji
tradycyjnych ksiazek stworzyla British Library wraz z firma Armadillo
Systems. Program, pod charakterystyczng nazwa Turning the Pages,
dzieki wyrafinowanej animacji umozliwia wirtualne przewracanie
stron przegladanych publikacji. British Library wykorzystuje go do
prezentowania w Internecie najcenniejszych obiektow ze swoich zbio-
row (Virtual books). Ogladane na ekranie e-publikacje mozna réwniez
zmniejszaé, zwiekszac, obracac itd. Dostepne sa rowniez komentarze
w postaci tekstu do przeczytania lub odshuchania.

Rozw0j technologii, ale i konkretnych zasobéw zwiazanych
z elektronicznym piSmiennictwem przebiegal zatem w réznych kie-
runkach. Obecnie trudno stwierdzi¢, czy zmierza on do konkretnego
celu - jednoznacznej postaci ksiazek elektronicznych, czy tez nieu-
stanne zmiany stang sie juz na stale integralnym elementem ,cyfro-
wej kultury ksiazki”. Wobec plynnosci i dynamicznosci samej ,rewo-
lucji cyfrowej” nie jest latwo jednoznacznie okresli¢ jej efekty konco-
we. Tym wiekszy problem moze przedstawiaé rozwigzanie kwestii:
Czy ksiazke czeka juz tylko cyfrowa przysztosé? Sprébujmy jednak,
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chociaz w pewnym stopniu, odpowiedzie¢ na to pytanie. Zwolennicy
nieprzemijalnosci wartosci reprezentowanych przez drukowang ksigz-
ke czesto powoluja sie na stowa Umberto Eco, ktéry uzasadniajac
dlaczego nie mozemy pozby¢ sie tradycyjnych publikacji, napisal:
»Nie tylko dlatego, ze czytanie "od deski do deski™ na ekranie jest me-
czace, ale i dlatego, ze forma - ksigzka to jeden z tych wynalazkow
(jak miotek, tyzka, noz, widelec), dla ktérych nie znaleziono w ciagu
stuleci lepszych pod wzgledem ergonomicznym odpowiednikéw” (Eco,
1996, s. 17). Podobne stanowisko wobec tego problemu zajal Paul
Duguid w internetowym tekscie Material Matters. Aspects of the past
and futurology of the book, gdzie przez analogie z inng futurologiczna
wizja staral sie wyjasni¢, dlaczego e-ksiazka nie zastgpila jeszcze
drukowanej: ,,O0d lat dwudziestych ludzie wiedzieli, ze ogladaja film
science fiction, jesli wystepowaly w nim automatycznie przesuwane
drzwi. Zastapienie prostych zawiaséw przez automatyczng technolo-
gie dawno temu stalo sie wizualnym symbolem triumfu przyszltosci.
Istnieje jeden powod, dla ktorego tradycyjne zawiasy dalej pozostaja
w uzyciu — wbrew ich technologicznej prostocie, czas dat im bogata
spoteczng zlozonosé. Zawieszone na zawiasach drzwi, shuza nie tylko
do przechodzenia przez nie. Mozemy, na przyklad, zamaszyScie je ot-
worzy¢ lub zatrzasnac je z hukiem, przytrzymac je lub pozwoli¢ przy-
mykac sie im powoli, pozostawic je uchylone i ukry¢ sie za nimi, kop-
naé¢ w nie z satysfakcja, walna¢ w nie piescia lub wywazy¢ ramie-
niem” (Duguid, 1997). W tego typu opiniach podkreslane sa zatem
dwa podstawowe czynniki, ktére zdecydowanie przemawiaja na rzecz
trwania kultury ksiazki rowniez w jej tradycyjnej, drukowanej posta-
ci. Jeden z nich wiaze sie z ,technologiczna prostota” decydujaca
o tym, ze ksiazka jest ,urzadzeniem” latwym i prostym w obstudze.
Drugi zas obejmuje jej semiotyczna i kulturowa zlozonos¢, wynikaja-
ca z wielowiekowej obecnosci ksiazek w systemie cywilizacji ludzkie;.
Wskazuje ona na nastepujaca prawidlowos¢: ksiazki pozostaja nie
tylko nosnikami tekstu do czytania, ale sa rowniez wyrazem kulturo-
wej, spolecznej i osobowej tozsamosci. Tego calego bagazu doswiad-
czen, wrazen i wiedzy laczacego sie ze Swiatem ksiazek nie sposéb
automatycznie przenies¢ do rzeczywistosci cyfrowej za pomoca jedne-
go prostego nacisniecia klawisza ,enter”.
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M. Goralska Digitalization of book culture — concepts and realizations
Summary

The article takes up the problem of the development of digital print media. It
refers to the beginning of formation of electronic communication and emphasizes the
importance of visionaries such as Vannevar Bush, J.C.R. Licklider, Alan Kay and
Michael Hart. Their ideas influenced and solidified the connection of computers with
the book culture. Next, the multiplicity of ways of development of electronic books is
presented: digital books on optical discs, dedicated scanners (Rocket eBook, SoftBook,
Kindle) and netbooks. The evolution of books available on-line is presented according
to the scheme: from e-texts, through e-books programs (Microsoft Reader, Mobipocket
Reader), to ,virtual books” (available through such applications as Flip Book or
Turning the Pages). In the conclusion of the article the author tries to answer the
question: ,Does the book have only a digital future?”
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