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STRESZCZENIE

Wizja rozwoju amerykanskich sit zbrojnych nosi nazwe Future Combat System, FSC,
PrzysztoSciowy System Bojowy. Jego zatozenia sg nastepujace — wojna przyszitosci skladac sie
bedzie z kliknig¢ myszka, Internetu, telefonéw komérkowych i konsolowych gier. FSC ma sie
opiera¢ na 14 nowatorskich rodzajach uzbrojenia: pojazdach bezzatogowych, robotach, senso-
rach oraz hybrydowo-elektrycznych pojazdach bojowych. Ma to by¢ najambitniejsza modernizacja
sit zbrojnych od Il wojny $wiatowej — i najbardziej kosztowna.

Jednak budzi ona wiele kontrowersji. Wczesne wersje rozwojowe nowego uzbrojenia tra-
fity bowiem na pole walki w Iraku i Afganistanie, i okazaty sie zawstydzajaca porazka - jak SUGV,
Maty Ladowy Pojazd Bezzatogowy, ktory ,uciekat” operatorom. Prezentowany artykut poddaje
analizie zjawisko rozwoju wspotczesnego pola walki w tym rewoluciji militarnej. Probuje da¢ odpo-
wiedz na pytanie czy rewolucja ta wptynie na ksztalt dziatart Sojuszu Pétnocnoatlantyckiego — czy
bedzie determinowata rozwdj czy tez przyczyni sie do jego porazki w walce ze wspotczesnymi
zagrozeniami.

Problemy wojny i pokojuzywo zajmowaly Eurog juz od jej zarania - od
klasykéw greckich poeavszy. Znaczenia filozofii klasycznej w interegyjch nas
kwestiach, nie da siprzeceni. Wszak pogldy mylicieli antycznej Grecji, odno-
szce st do probleméw wojny i pokoju - pogly wyraznie zr&nicowane - nie tyl-
ko odcisrty pictno na filozofii wiekbw naspnych, ale wgcz daty pocatek
réznym p&niejszym szkotom i koncepcjom. Wojnie przypisywdaiiokcje utrzy-
mania paadanego porgdku lub kary za odégie od zasad zalecanych przez system.
W mitologii Sumeru Enlil, bog ziemi i powietrza, @elowat réwnie o wyniku
wojny i zezwalal na zwyestwa, sumeryjska Inanhdogini mitdici i ptodndci,
byta wtadna prowadziwojne i dzieki boskiej broni odnosgizwyciestwa.

! W wierzeniach statytnego Babilonu spotykaghazwe Isztar.
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Babiloaski Marduk, pan nieba i ziemi decyday o losach ludzi, rownie
rozstrzygat o losach wojny. $6d bogdéw starpytnego Egiptu Ozyrys i Set,
zZwigzani z ide wladzy i pastwa, szczegOlnie oddziatywali na losy wojny.
W mitologii greckiej bogiem wojny byt Ares, ktoryrdt udziat w walkach pieszo
i na rydwanie, w otoczeniu strachu (Deimos) i trivfgobos), towarzyszyly mu
duchysmierci (Kery) i niezgody (Eris). Bogini garosci Atena byta take bogi-
nig wojny, roztaczajca opielke nad wojownikami i przynosza im zwyciestwo.

U staraytnych Rzymian bogiem wojny byt Mars, ale funkcjejenne przyjmo-
wat takze bdg nieba swiatta Jowisz, uwzany za najpaizniejszego wiadg bo-
géw i ludzi. W wierzeniach spoteczstw plemiennych bogom przypisywano
ogromry role w wysktpowaniu wojny, ich przebiegu i wynikach. Wojny byty
otoczone rytuatem i stanowity sacrum, ktére odnaszdo r@nych etapow woj-
ny (inicjacja wojownikéw, préba do bdostw o przychylsé, pocatek dziata,
ich prowadzenie, zwygstwo), pozostagcych pod opiek najwyzszych i specjal-
nych bogow.

Inna wczesna teoria wojny jest zawarta w dzield&estra (,Traktat o do-
brobycie”), przypisywanym Kautilji (ankiji), wysokiemu urgdnikowi wiadcy in-
dyjskiemu Candragupty Maurji (ok. 350-301 p.n.e.). Jest tcktaao polityce,
zawierajcy wczesnohindugkteori paistwa, prawa i wojny. Punktem wégja teo-
rii wojny u Kautilji jest zasada nieustannej zmiefti stosunkéw midzy pastwa-
mi sasiednimi i polaonymi dalej. Wiadca musi dostosowyévao tej zmiennej
sytuacji formy polityki zewstrznej pastwa, ktérych jest 6: pokdj, wojna, prze-
strzeganie neutraldoi, przemieszczanie wojsk, sojusz, ustanowienieojuok jed-
nym gsiadem, a prowadzenie wojny z innymi. Formy politgkwretrznej mog
by¢ sprowadzone tylko do wojny i pokoju, zatem wojtanswi integralg czgs¢
polityki panstwa i konieczné& jej podejmowania wynika zaréwno z potrzeby od-
parcia zagrgen bezpgrednich i wyprzedzenia zagmn przysztych oraz niebez-
piecznych sojuszy gsiadow, jak rownig z zobowjzaa wobec wihasnych
sojusznikéw. Wychodg z tych zalaen, Kautilja szczegétowo przedstawit zasady
rekrutacji armii, dziatania silb pomocniczych, zaopatrzenia, infrastruktury, zdoby
wania informacji przez szpiegow; takzasady kierowania wajr- polityczne, stra-
tegiczne, taktyczne; prowadzenia negocjacji, paseakia sojusznikow, zawierania
i zrywania traktatow itp. Teorie wojny, oadym stopniu rozbudowy, ale dalekie od
uniwersalizmu Sunzi i Kautilji, powstaty w wielu wjlizacjach Afryki, obu Ame-
ryk, Azji i Europy.

W judaizmie, chrzé&ijanstwie i islamie stosunek do wojny wynika z ogol-
nej koncepcji Boga, wiary§wiata, oraz czlowieka — jego praw i obagekow; sto-
sunek tych religii do wojny podlegat ewolucji. WaBtm Testamencie Jahwe jest
obecny w wojnie — zaréwno przy zwygskim lzraelu, jak i okazgg swoj gniew
niewiernemu ludowi.
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Wraz z zezwoleniem na uprawianie kultu i uznanidnmeecijanstwa za
oficjalng religie imperium rzymskiego powstata koniecZamkreslenia stosunku
do wojny w doktrynie chrzeijanskiej. Teoré wojny jako zjawiska prawno-
migdzynarodowego rozwii w sredniowieczu nagpcy sw. Augustyna, zwtasz-
czasw. Tomasz z Akwinu. Umocnit on pgjie wojny sprawiedliwej w znacze-
niu odmiennym ni Rzymianie, nadgt mu sens wojny dopuszczalnej,
uzasadnionej; wojn sprawiedlivg odr&@niat od wszelkich innych form aycia
przemocy; w tym znaczeniu byla ona dozwolona tyskmverennemu matwu,
ktérego wtadca wygpowatl w obronie krzywdzonej luddci przeciw innemu
panstwu.

Pojcie wojny w szerokim znaczeniu ulegto ewolucji waprzemianami
spotecznymi, kulturowymi, gospodarczymi, politycemyi technologicznymi sta-
nowigc odzwierciedlenie rozwoju ogdlnego. Dlatego wrapavstawaniem k-
szych organizacji plemiennych i pierwszychmgav rodzita s3 potrzeba tworzenia
tzw. teorii wojen, ktore mialy wyfmia¢ charakter, sens i miejsce tego zjawiska
w zyciu spoteczéstwa. Istniej wczesneswiadectwa trwatego miejsca wojny
w strukturze spotecznej (skupienie decyzji o wojrk&rowanie ni przez posiada-
jacych wiadz, wyodrbnienie armii i dowodztwa), $wigcone prestiem spotecz-
nym, tradycy, czsty sakralizaci wojny (zjawisko tzw.swietej wojny w wielu
kulturach).

Wraz z rozwojem pastw staraytnych w Egipcie, Mezopotamii, In-
diach, Chinach, pogpowata instytucjonalizacja zjawiska wojny, prowada
do powstawania zbow teorii wojny; obejmowaly one koncegcyojny jako
sfery dziatania pa@stwa z jej filozoficznym i politycznym podiem, jej cele,
zasady organizacji, kierowania politycznego i mailitego (pocatki strategii
i taktyki)®

Najwczeniejsz z zachowanych wielkich teorii wojny jest dzielot$a
wojny chiaskiego autora Sunzi (Sun Wu) z przetomu VIi V wn.p., zawieragce
analiz wojny jako sfery dziatania patwa.

Potrzeba analizy zjawiska wojny w kategoriach ogdénpojawita s row-
niez w Europie. Przegl staraytnej myli filozoficznej, dotycacej interesujcej
nas problematyki pokoju rozpoczynany jest sireguty od przytaczania Heraklita
z Efezu (ok. 540-480 p.n.e.), wyrmacego dé¢ charakterystyczp cha: dalece
niepacyfistycza koncepai’.

Wojna peloponeska Tukidydesa (z przetomu V i IVpan.e.) pozostaje
do dzi jednym z najwybitniejszych dziet, zawiegaym elementy teorii wojny,
ktéra funkcjonowata w 6wczesnych fsawach greckich. Wyfaienie genezy
wojny peloponeskiej (431-404 p.n.e.) jest dosdzytowane przez specjalistow

2 R. RosaFilozofia bezpieczstwa, Warszawa 1995, s. 10-40.
% Zob. szerzej, D. Laertio€ywoty i pogkdy stynnych filozoféwWVarszawa 1982.
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jako wyjatkowo gkbokie spojrzenie na temat przyczyn wojny: ,Powodt z
zerwania rozejmu i punkty sporne poglad razu na wgpie, aeby nikt w przy-
szlych wiekach nie miat gtpliwosci, z jakiego powodu wybuchta tak wielka
wojna midzy Hellenami. Otd za najistotniejszy powod, chocgigrzemilczany,
uwaz?m wzrost pafgi atenskiej i strach, jaki to wzbudzito u Lacedenuzy-
kow"".

Wojna i pokojem zajmowali si najwieksi, najbardziej znani i uznani kla-
sycy filozofii staraytnej — Platon (427-347 p.n.e.) i Arystoteles (322 p.n.e).
U Platona znajdujemy przesignia dotyczce genezy wojen.gSto w jego prze-
konaniu m.in.: niezrozumienie i nieprzestrzegarisazl sprawiedliwaei, norm
moralnych oraz prawnych. Platon uwaéprzy tym,ze wojny mog by¢ usprawie-
dliwione i stuszne, a niekiedy nawet konieczne.Kloaat je naley nawet jako
,srodek do pokoju™ Podobne stanowisko w kwestii relacji: wojna-polzéjat
Arystotele$.

Szczegodlne miejsce w teorii wojny zajmuje dzieto won Clausewitza
O wojnie, uwaane przez wielu badaczy za napniejsze w tej dziedzinie. Clau-
sewitz pokazat wojpjako wielky sfer dziatania spotecznego i politycznego, ltor
od innych form dziatalni ludzkiej odré&nia legitymizowane iywanie zamie-
rzonej przemocy do agjania celéw politycznych w intencji autora jego rieo
wojny miata wyjdni¢, jak ztazone jest zjawisko wojny i utatéina tej podstawie
decyzje o jej gyciu, planowaniu, przygotowaniu, kierowaniu politygym i woj-
skowynT. Sity moralne uwzat Clausewitz za jeden z najivaejszych, nie podle-
gajgcy logicznej kalkulacji czynnikbw wojny, rozpatrytvpe w odniesieniu do:
zachowa dowddcy, relacji dowodca — armia, samej armii ingavianych mniej
szczegOtowo) postaw ludéa. Determinacja dowddcy dotnierzy to sktadnik sit
moralnych, odgrywapy zasadnicg role w dowodzeniu. Natgrwojny determinu-
je polityka, tote okoliczngci polityczne ksztattyj jej strategs. Pod konieczycia
Clausewitz sformutowat stavanrmysl, najczsciej cytowan z catego dziefa: ,woj-
na nie jest niczym innym, jak dalszymagiem polityki przy wyciu innych
srodkow™,

Nowoczesne studia nad wajjako zjawiskiem spoteczno-politycznym za-
pocatkowat J.G. Bloch dzietenPrzyszia wojna pod wzglem technicznym, eko-
nomicznym i politycznymv ktérym zawart ogromny materiat na temat wsp&osg
techniki wojskowej i jej ewolucji w XIX w. Gléwnaetza dzieta brzmiataze wobec
ogromnego wzrostu sity i skuteczwo ognia obrony, koszt dziataofensywnych
stat sé tak wysoki,ze czyni wojr nieoptacals.

* Zob. szerzej, M. Howard\Vojna w historii EuropyWroctaw 1990, s.20-60.

5 Platon,Prawa Warszawa 1960, s.10.

® R. TokarczykWspoétczesne doktryny polityczheblin 1984, s.211-227 oraz 228- 251.
"'S. Koziej, Teoria sztuki wojennejVarszawa 1993, s. 19-43.

® Tanmve, s. 52-79.
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Wstrzs, jakim byta | wojnawiatowa sktonit do podicia kompleksowych
bada nad przyczynami wojrly Badania nad wojnami toczonymi od 1945 prowadz
agendy ONZ i liczne wodki badawcze w wielu krajaciwiata. Szczegolnie ay-
tecznymzrodtem informaciji g roczniki Sztokholmskiego Mdzynarodowego Insty-
tutu Bada Pokojowych (SIPRI) i Midzynarodowego Instytutu Bada
Strategicznych w Londynie (11S5)

Rewolucja technologiczna XX wieku dokonata istotmyzmian w sitach
zbrojnych, myleniu o wojnie i jej przyszixi. Nierzadko jednak to dgti zdoby-
czom technologicznym sit zbrojnych owa rewolucjalaimiejsce.

Obecnie na rozwoj technologii wojskowych, zwlaszcirdormatyki
i tacznaci, czy systemOow dowodzenia mayptyw miedzy innymi: przyrost
mocy obliczeniowej komputeréw, liczba operacji wylemych przez procesor
komputera w ¢igu jednej sekundy podwajga sé, co 18 miesicy, szybkdé
komunikacji — przewodowej i bezprzewodowej — podajga sg, co 12 miesi-
cy. Miniaturyzacja to kolejne powszechne zjawiskehnologiczne, ktére musi
mie¢ wptyw na funkcjonowanie armii i jej uzbrojenie. &nie wymiary urz-
dzen — zaréwno elektronicznych, jak i mechanicznych mniejszay sSi¢
5-6 razy, co 10 lat. Trendy wyktadnicze w oblicaai, hcznasci i miniatury-
zacji dap dzi§ w sumie eksplozj rozwojowy w dziedzinie mieszarych sé
w reku urzdzen z bezprzewodowym dagiem do Internetu. Czpysmy, wiec
zmierzali do armii robocopéw? Pewnie nie. Ale nlega watpliwosci, ze tech-
nologia nanobotow zwkszy maliwosci naszego umystu w niemal i@y wy-
obrazalny sposéb. Ju dzis wiadomo, ze sprzt bojowy biogcy bezpdredni
udziat w starciu z wrogiem ¢glzie w przysziéci bezzatogowy. Technologia
transmisji obrazu i precyzja zdalnego sterowaniawada na wyhczenie czio-
wieka z bezpéredniego udzialu w wysoce ryzykownych zadaniach. dbec-
nych trzech rodzajow sit zbrojnych dokg sity zbrojne ulokowane na promach
kosmicznych, a dziatania tych wszystkich sgdip wysoce zintegrowane. Stwo-
rzenie "armii przysztéci' umozliwia przede wszystkim nanotechnologia, pozwa-
lajaca na manipulowanie ggteczkami, a witz atomami. Wykorzystuje ija
w pracach nad inteligentnym kombinezonem bojowyrayte do jego produkcji
materiaty z mikrowtdkien mag zmieni& m.in. kolor. Systemy Bojowe Przy-
sztasci (FCS) to nazwa programu modernizacyjnego arndin8w Zjednoczo-
nych, ktéry w najbltszych latach zmieni oblicze pola bitwy. Na FCS dkia
si¢ nie tylko technologie wojskowe - bezzalogowe sartgl zautomatyzowane
pojazdy bojowe, ,inteligentna” amunicja. W ramaatojpktu wdraane g takze
skuteczniejsze sposoby pozyskiwania i przetwarzarf@@macji o przeciwniku.
Dzigki temu straty wréd wiasnych sit maj by¢ znacznie nisze. Dyskusja, jak

° Pojawia s} hauka — polemologia badap zjawisko wojny.
19 70b. ter na ten temat: Z. KuderowicEjlozofia o szansach pokojBjatystok 1995.

R. 1/2009 197



Donata Rossa-Kilian

wywotuje projekt modernizacji armii amerykskiej (Future Combat System),
w istocie nie dotyczy technologii, tylko kwestii jm@zniejszej: wojny we
wspoétczesnym i przyszlygwiecie'.

Maja by¢ sieciowe jak Internet, mobilne jak telefonia kokwwa, intuicyj-
ne jak gra komputerowa; tak brzmi najkrétsza chargktyka przysztych dziada
zbrojnych, zgodnie z rewolucyjnym programem mod&xgji armii realizowanym
w Stanach Zjednoczonych.

Future Combat System (FCS), czyli system g@deania polem walki przy-
szicici, kosztowa bedzie, bagatela, jakie230 mid dol. Realizuje go 550 wykonaw-
cow i podwykonawcdow z 41 stanow USA. To podobndepaizy sposob w Stanach,
by uczyné przedsgwzigcie nigmiertelnym —zaden polityk w Waszyngtonie nie
zdecyduje si na zablokowanie prac,s§jeskutkiem miatoby by zahamowanie stru-
mienia federalnych piegilzy do ich okggu wyborczego.

Na FCS skiadasi¢ bedzie 14 nowych rodzajow uzbrojenia i elektronicz-
ne wyposaenie: bezzatlogowe roboty ladap i petzajce, automatyczne czujniki
ruchu, bezprzewodowe kamery pctone razem zotnierzami w wiellg siec.
Ludzie i maszyny majby¢ w nieustannejaiczncsci ze soly. Dysponugc dosko-
naly wiedz o sytuacji na polu walki, dostarczaprzez wszystkie mdiwe zro-
dta informacji — od lokalnych czujnikbw po dane ateitbw — zotnierze
przysziagci beda w stanie szybciej i skuteczniej wykonyévawoje misje, mnigj
przy tym naraajac Sk na niebezpieczstwo. Spog czgs¢ brudnej roboty maj
bowiem wykonywé automaty, znane juz ostatnich wojen w Afganistanie
i Iraku.

Sercem FCSdulzie specjalne oprogramowanie; prace nad jego ptayg-
niem koordynuje Boeing. W efekcie powstanie nakszy najprawdopodobniej
system informatyczny, ligzy blisko 64 min linii informatycznego kodu. Opregr
mowanie ma b§ zdolne do samonaprawy, tak, by ewentualne przevwacznaci
w bojowej sieci nie trwaly ditej niz utamki sekund. Ambicje jednak kosziuya-
chunek tylko za drug faz integracji tego systemu, ktéra ma zagoy¢ sie
w 2009 r., przekroczy 26 mid dol.

Dyskusja, jalk wywotuje projekt modernizacji armii ameryiskiej, w isto-
cie nie dotyczy technologii, tylko kwestii najardejszej: wojny we wspétczesnym
i przysztymswiecie. Szalone lata 90. ubiegtego stulecia rozglgcsic pod znakiem
konca historii, wizji sformutowanej przez ameryiskiego filozofa polityki Francisa
Fukuyang.

Po upadku komunizmu, ostatniego totalitarnego elspentu kwestionuaf
cego uniwersaln@ projektu liberalnej demokracji, nie mazjgadnych vgtpliwosci.
To wianie liberalna demokracja jest zu#iizzeniem ewolucji systeméw

1 E. BendykPocztki wojny inteligentnej,Polityka”, 2009, nr 11 (2495), s. 76.
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spoteczno-politycznych, stwierdzit filozof inspirawy historycystyczn mysla He-
gla. Pedzej czy péniej wszystkie kraje zaakcepjupystem liberalnych grdéw
demokratycznych.

A skoro tak, to w przysztymwiecie zapanuje wieczny pokoj, wszak
demokracje nie prowadze soly wojen, jak udowodnit teoretycznie Immanuel
Kant. Myl Kanta rozwint twérczo na podstawie basl@mpirycznych Thomas
L. Friedman w teorii ztotych tukéw, wylmnej w bestsellerze ,Lexus i drzewo
oliwne”.

Friedman przekonujeze kraje, w ktérych zainstalowatesiMcDonald’s
— a wkc znajdupce sé na odpowiednim poziomie rozwoju cywilizacyjno-
gospodarczego, by restauracyjnac siciata w nich inwestowa— nie prowadz
wojen. Wniosek g prosty: promocja rozwoju gospodarczego jest pajggm spo-
sobem promocji pokoju néwiecie. Czy zreszi Unia Europejska nie jest najlep-
szym dowodemze dobrobyt mge spacyfikowé najbardziej nawet zakrwawiony
regionswiata?

Marsz pokoju poprzegwiat mazna i naley przyspieszéainterwencjami
0 charakterze nie tyle militarnym, co policyjnynmtérwencja NATO w Koso-
wie i bombardowanie Serbii byto przezigylko trocky bardziej wyrazist dy-
plomacp, polegajca na wysytaniu Miloszeviciowi bombograméw, ktérych
tres¢ zrozumiat po dhaszym oporze i poddat &i Interwencg te analizowat
Michael Ignatieff w ksizce “Virtual War”, dobrze ilustrujcej, w jaki sposob
mysleniem strategicznym kKaa XX w. zawladpta liberalno-technologiczna
utopia.

W gospodarce najwaiejsza jest dziinformacja. Rownig na polu walki
informacja zasfpowa mazotnierzy i cezki sprzt. O wartéci produktu decyduje
ilos¢ zawartej w nim wiedzy. Funkgjsztucznej inteligencji uzbrojenia jest nato-
miastkilling ratio (wspotczynniksmierciondnosci).

Jednym z elementéw ameryiskiej RMA (Revolution in Military Affa-
irs, rewolucji dotyczcej wojskowdci) jest doktryna Network Centric Warfare
(NCW, sieciocentrycznej wojny). Jej autorem jeste@dmirat Arthur Cebrow-
ski, kierugcy w Pentagonie Biurem Transformaciji Sit Zbrojny®&tad swg kon-
cepcp pracuje od 1995 r. Dgki NCW wojsko ma by lepiej dostosowane do
wyzwan wspotczesnej wojny. Wojny, ktéra ma charakter asygctzny — pro-
wadzi ja trzeba nie tyle z wojskiem wrogiego fqsiwa, co z ugrupowaniami
terrorystycznymi i partyzanckimi, ¢gto nie reprezentggymi zadnej struktury
politycznej. Stara organizacja sit zbrojnych, papga na duych oddziatach
i ciezkim sprzcie bojowym, sprawdza sizdaniem reformatoréw coraz gorzej.
Dzi$ liczy sie szybkd¢ i informacja, ktéra dostarczana potonym ze sab

127ob. szerzej, J. SachErzecia wojnawiatowa ,Wprost”, 2005, nr 29, s. 84-86.
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w sie¢ dobrze wyszkolonymzotnierzom jest w stanie zagi¢ rekrutéw
i czotgi'®.

Informatyka we wspotczesnym wojsku jest wdzie. Coraz agresywniej
wkracza na poligony, a amerylsty zotnierze znaczn cz$¢ czasu péwvigconego
na szkolenie sggzapg w wirtualnej rzeczywistéri. Specjalne komputerowe symula-
tory map zapewnt, ze walka w wirtualu bdzie w jak najwgkszym stopniu przy-
pomin& rzeczywisté¢. Jednym z miejsc, w ktorym tworzone ajbardziej
zaawansowane symulacje pola walki, jest InstitoteGreative Technologies — fi-
nansowany przez wojsko zespo6t badawczo-rozwojowkawany w University of
Southern California.

Instytut powstat w 1999 r., a pretekstu do jegaganizowania dostarczyty
warsztaty, w ktérych uczestniczyli prominentni pigwiciele DARP (wojskowej
agencji finansujcej awangardowe badania), firm produkyjch gry komputerowe
i specjalizugcych s¢ w zaawansowanych animacjach i grafice komputerdgmej.
Industrial Light&Magic), koncernow informatycznyckintel); pojawit st tez
wspotzatayciel firmy Pixar.

Najnowszym produktem ICT jest Joint Fires and BSeErainer System
(JFETS, system symulacji pola walki), ktory uthwia ¢wiczenie walk w tere-
nie miejskim lub pustynnym z przeciwnikamgniadych cerach lub sknookich
twarzach. Za spragvnieskomplikowanej zmiany ustawiekomputeréw steruaj
cych symulacjamiotnierze mog ranocéwiczy¢ operacje w lranie, a po obiedzie
w Korei Pétnocnej. Co waniejsze, wojna w wirtualnej rzeczywistm kosztuje
coraz mniej, bo tanieje moc komputeréw. FunkcjonowaCT w cihgu 5 lat
kosztowalo Pentagon 45 min dol. Trzytygodniowe nvenyeMillennium Chal-
lenge z 2002 r., w ktérych uczestniczyto 13 5ainierzy, pochtopty 250
min dol.

W efekcie tej rewolucji, rozggajacej st od wirtualnego do rzeczywistego
pola walki, powstanie armia XXI w. Koncepcja wojsieciocentrycznej zdala eg-
zamin w Afganistanie. Operowaly tam oddzialy spegagodzielone na dwunasto-
osobowe grupy. W sklad kdej z nich wchodzit informatyk odpowiedzialny za
utrzymywanie internetowejaézndci z innymi grupami oraz redzy zotnierzami
w grupie. Przeptyw cakai informacji koordynowat gtdéwny informatyk za pouip
specjalnej witryny internetowej, pokazaogj stale aktualizowany obraz pola dziata
Zupetnie jak podczas symulacji w IET

Ksztalt sit zbrojnych w diym stopniu zaley od przejrzystéci polityki fi-
nansowej pastwa i wielkéci naktadow na cele obronne. Corazscej dochodzi
do transakcji offsetowych. Offset, czyli system lgensaciji wydatkbw ponoszo-
nych przez kraj dokongfy zakupow uzbrojenia i spmtu wojskowego, to

13 3. BlachamWwitamy w rewolucyjnych zmianackane's Navy International 2003 April
s. 25-30.
1 K. SzymborskiWojna Nerdéw, Polityka”, 2009, nr 32, s. 62-63.
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efektywny instrument w handlu gdzynarodowym i przyczyniagy sie do rozwoju
gospodarki. Zakup uzbrojenia lub sgitz wojskowego na podstawie umowy offse-
towej, obok maliwosci nabycia nowoczesnego uzbrojenia, pozwala odpioi
osiggniecie nastpujacych korzyci: pobudzenie koniunktury gospodarczej, dokona-
nie restrukturyzacji i modernizacji wybranych selkts gospodarki narodowej,
stworzenie nowych miejsc pracy, wspieranie regioséabiej rozwingtych, rozwoj
prac naukowo-badawczych, uptivienie dostpu dozrédet zaopatrywania w su-
rowce i potprodukty, nawkanie stalej wspotpracy i kooperacji z zagranicznym
dostawa, wzrost eksportu oraz wiele innych kosegiyzaréwno dla kraju importg
cego jak i eksportggego.

Sity zbrojne odgrywayj, wigc nie tylko decydujca role jako stranik bezpie-
czenstwa, ale nierzadko wyznaczdjierunki rozwoju w sferze technologii i gospo-
darki. Wraz z rozwojem technologii pojawgagic nowe zagreenia naley, wiec
siggat po coraz to nowsze rozawiania. Przestrfekosmiczna, ktora dgki techno-
logiom satelitarnym jest judzisiaj polem intensywnej eksploracji do celowitait
nych, mae sta& sie jeszcze w obecnym stuleciu podstawowym elementeswagi
na polu walki. Powysz tez potwierdza wydany na pogiku roku Raport Komisji
ds. Oceny Bezpiecastwa Narodowego USA dotygzy organizacji dziat@aw prze-
strzeni kosmicznej. Czy zatem wiek XXI przyniesimiane charakteru dziatawo-
jennych, wskutek rozmieszczenia nowoczesnych systemmilitarnych
w przestrzeni kosmicznej? Na odpowigmbczekamy zapewne jeszcze trpclaasu,
ale w przypadku przggia takiego kierunku polityki, istota konfliktu wefpnego
moze ulec niezwykle silnym przewakmowaniom. Nie pozostatoby to zarazem bez
wplywu na globalne bezpiearswo oraz strategiczne sojusze militarne USA,
w tym na NATO.
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