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Uvod

Organické vleréni a &elné vyuziti technickych vyukovych prostki —
ucebnich poriicek a didaktické techniky — proces vyuky nejen fkvia ale
ucini jej pro zaky atraktivgSim. Aplikace modernich technickych priestki
vSak miZze rovréZz prispét k predchazeni vychovnym problém, predevsim
nekazi zagicinéné nudou obzvlastv piipads, kdy se diteli neddi ziskat
a hlavrg udrzet zjem Zak

Ve Skolach se jedti nyni, prestoZze umimetzné objekty zobrazovat za
pomoci vypd@etni techniky, éasto vywduje stale s fispenim kKidy, tabule,
kruZitka, pravitka. Vypg&etni techniku, kterou jsou Skoly pémeé dolre
vybaveny, postd doplnit datovym projektorem a interaktivni tabuestoze
jsou jeji pdizovaci naklady znmé oproti jinym ty@m tabuli vyuZitelnych ve
Skolach, nize Witel jejim prostednictvim spolu s dodanym softwarem vést
proces vyuky efektiv&Sim a pro Zaky atraktiwgim zpisobem. Tabulefmasi
moznosti zobrazeni pojima objekii, které usnadni Zékn a studeritm mimo
jiné snazsi pochopeni problému a moznosti jeleni. Witel ma tak k dispozici
didaktickou techniku s mnohostrannym pouzitim pyaku vSech pedn®tu.

1. Nékteré moznosti interaktivni tabule

Interaktivni tabule InterWrite a kni dodavany s@fte je vyrobkem
americké firmy GTCO CalComp, Inc., ktera ma zasemiptaké v Evrop
(Némecko). ProtoZe je o vyrobek zmg zajem také Ceské republice, bylo
prostedi programu, jovodré komunikujiciho pouze stovymi jazyky, vybaveno
rovnéz ¢estinou. Prace s programem je snadna diky jehivmimu oviadani.

Po instalaci softwaru InterWrite d&&mého pro interaktivni tabuli se na hlavnim
panelu zobrazi ikona programu — fialovy Sestiukedrpismenemi’, (obr. 1).
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Obr. 1. Ikona programu InterWrite na hlavnim panelu

Pripojenim interaktivni tabule prdstdnictvim USB portu systém Windows
umozni jeji komunikaci s programemield zapoetim prace s tabuli je nutno ji
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kalibrovat, coZz provedeme poklepem elektronickéamma tlaitko Kalibrace
umisgné v prav&asti panelu a na body posté@mse objevujici na tabuli.

Po ukorteni kalibrace riweme veSkeré Ukony provfidna interaktivni
tabuli elektronickym perem, naémZ nalezneme dv tlacitka. Prvni, blize
k hrotu, reprezentuje levé ¢igko mysi, druhé, pravé tiitko mysi.

Stisknutim ikony programu otgame jeho nabidku. Zvolenim polozky
Interaktivni rezim se dostaneme do pfedt programu a vpravo na monitoru se
otewe zakladni panel nastioj Fridrzenim kurzoru naifslusném tlaitku se
zobrazi doprovodny text.

Panel nastrdj obsahuje progedky k psani a kresleni, zvyrawani textu
a objekfi, gumu, razitko s obrazky, umafe listovat v ulozenych strankach atd.
Na tomto mist bychom se pouze zminili o0 dvou moZnostech panékiroj
(obr. 2) — stisk tléitka Obrazkova galerie poskytne nabidku vygrgch
obrazki vhodnych pro vyuku. ffkladng stiskem tlditka Véda a poté Chemie
oteweme panel s poickami pro vyuku tohotofedmetu, které niZzeme vkladat
na vytvdenou prazdnou strandgiazenim za s@éasného drzeni levého tigka
mysSi (obr. 3).

Tlacitko Obrdzkovd galerie >

BB OB |

Tlacitko Panel ndstrojii

Tlacitko Ukoncit

Obr. 2. Moznosti panelu nastroji

[

Obr. 3. Nabidka: Obrazkova galerie, \Eda, Chemie
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Tlacitkem Panel nastrbjse dostavame k ro¥8hé nabidce, ktera uniaie
mimo jiné umistit klavesnici na dotykové tabuli (niioru), rozpoznat rné
psany text aivést jej do ti&né podoby,tzné moznosti claini obrazu a dalsi.

Jednou z malo znadmych poloZzek réege nabidky je moZnost nahravani,
ukladani a pehravani aktivit zobrazenych na dotykové tabuli rfitayu) ve
formatuJAVI. Nahravani a fehravani oteteme klepnutim na polozku stejného
nazvu vroz&ené nabidce programu InterWrite. Gw IW Recorder
ovladame tlaitky obdobr jako videomagnetofon (obr. 4).

IW Recorder [« |

Soubor  Napoveds

(%]
omno

Pripraven

Panel s ovladacimi iéky >

Obr. 4. InterWrite Recorder

Prostedi programu InterWrite opustime stisknutiméitiea Ukortit na
zakladnim panelu nastfo{viz obr. 2).

2. Prezentd&ni software InterWrite — moznosti a vyuZiti ve vyue

UzZiti prezentaniho programu interWrite vnasi zminu do vychova
vzdlavaciho procesu a vzbuzuje zajemceni. Umo#uje Zakim bezprosedre
vnimat aktivity prova8né pedagogem ip komunikaci s péitacem a préaci
S programy.

Prezentani program InterWrite Ize vyuZit samostatiez interaktivni
tabule, post&é pouze propojit osobni ptia¢ s datovym projektorem. V tomto
piipads vSak pedagogifthazi o ,komfort“ oviadani PC elektronickym perem.

Vyhodu Ize spabvat v gipact instalace softwaru InterWrite v piteci
wcitele, pedagog pak e provadt pripravy na vyuku mimo ¢ebnu.

Uciteli usnadiuje praci obrazkova galerie, kde je k dispozama obrazk
vhodnych pro vyuku. Lze je demonstrovat v kratk&mse, coZz usnadni
posloupnost vykladu — neni odwdd pozornost Z&k jinymi ¢innostmi
prednasejiciho.

V ptipact, Ze neni v &ebre k dispozici interaktivni tabuleifpadré datovy
projektor, je mozno jednotlivé snimky vytisknout rteansparentni félie
a k prezentaci uzit Zmy projektor.

Moznost clogni textu a obrazak umoZiuje jejich postupné vyvijeni a tim
zobrazovani logické navaznosti vykladu.
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Nahravani prosednictvim IW Recorderu zaznamenava veskeré krakyék
ucinime — pohyb kurzoru, otevirani progmanpsani textu, viry z nabidek
a dalSic¢innosti. Je vhodny nejen pro vyuku prace se softwarale vSech
proces zobrazovanych monitorem §itece.

Instalace IW Recorderu ve Skolnichefiecich umo#uje kontrolu
jednotlivych Ukot provadgnych zaky. Nahravku lze wipad kupt. chybného
ukonu Zéka kdykoliv fehrat a zjistit mylny krok. Vyuka je proto efekidysi,
se zaji&¥nim z@Etné vazby. B této pilezitosti je nutno si wdomit velikost
AVI video soubob — jedna minuta zdznamu reprezentuje 10 MB.

Program IW Recorderu disponujéeprav@dem AVI video soubat, ktery je
mozno vyuzit pro &ely vyuky. V siti Internetu je ke staZefsida video piada,
které &elnou prezentaci motivuji Zaky a obohacujiva o zrakové vjemy. Tato
skut&nost vyznamnou gmou pispiva k hlubdimu osvojenicebni latky po
strance kvalitativni, kvantitativni a nelze zanadhbh&é estetické hledisko.

Zaveér

NaSe spolénost dosahuje stale vySSi drévipoznani, ficemz \tSina
novych poznatk je komplikovarjsi a tedy sloZ#Si na pochopeni. Proto je
nutno uplaiovat nové metody a formy edukace, které aktivinejen mysleni,
ale i samostatnou tviwost Zaki a pomahaji jim ziskat trvaléédomosti.

K tomuto procesu vyraznprispiva modernizace vyuky zejména v oblasti jejiho
technického zabezpeni. Vyuzivani moderni didaktické techniky ma mimo
jinych prednosti silny motivéni naboj vedouci ke kreatigita individualni
tvorbg.

V souwasnosti jsou mnohé Skoly vybaveny degjSimi modernimi
technickymi vyukovymi progedky, které ovSem neni mozné pouze mechanicky
piipojovat k navyklym stereotypnim vychaywzdilavacim postupm, nybrz je
tieba brat v Gvahu cely systém vaiateterminujicich vy€ovaci proces. Jaké
vztahy mame na mysli? JdégeplevSim o podrobnou analyzuici obsahu
vychovre vzdilavaciho procesu, které jsou vychozitegpokladem &elného
z&lenovéani technickych vyukovych prégetki do vywovani a, samdejmg,
také ofizeni vztahu meziditelem a Zaky detrg charakteru jejichtinnosti.
Jedna se rowZ o znénu ve struktée celé vyukové hodiny, o jeji organizaci. Na
mysli mame tedy &elné, &inné a tveivé vyuZiti technickych vyukovych
prostedki vedouci k optimalizaci vycho¥nvzdilavaciho procesu. Zakladnim
predpokladem uUsgnosti této tviivé pedagogickécinnosti je stale si
uvédomovat funkci technickych prdaedki v souvislosti se zmémym systémem
vztahi, které jsou charakteristické pro procesy ve vyu€etakové analyze
vztahi je Zadouci studenty odbornychiedn®ta bez pestani pobizet
[MikloSikova 2007].
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Resumé

Prispivek je zamiten na vyuZiti interaktivni tabule ve vyuce. Softevar
uréeny pro praci s interaktivni tabuli je mozno apli&b v osobnim p&taci
samostat®& pripadré v kombinaci s datovym projektorem.

Stowa kluczowe:didakticka technika, interaktivni tabule, vygetni technika.

Interactive board interwrite in teaching process
Abstract

The contribution is focused on exploitation of naigtive board in teaching
process. Software intended for operation with extgve board could be applied
in personal computer separately, eventually in doatlon with data projector.

Key words: Educational Technologynteractive Board, Computer Technology.
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