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Wprowadzenie

W ciagu kilku ostatnich lat zaobserwowano zngiyzwzrost liczby urz-
dzeh mobilnych. Obecnie ugdzenia te zagpuja papierowe kalendarze, notesy
czy kshzki. Szybki dostp do danych, informacji jest niekiedy konieczny; po
zwala efektywnie wykorzyséaczas, co w przypadku studentéw jest bardzo
istotne. Tak potrzelg zaobserwowano przy wyszukiwaniu informacji zué-
nych z tokiem studiow na Wydziale Matematyczno-Rydpicznym Uniwersy-
tetu Rzeszowskiego. Rozxianiem problemu utrudnionego dgsi do danych
z poziomu smartphone’aadl’ tabletu byto przygotowanie dedykowanego pro-
gramu na urgzenie mobilne, w ktérym zostaly zebrane néglrte informacije,
wazne zaréwno z punktu widzenia studenta, jak i pratkay naukowego
Uniwersytetu Rzeszowskiego. W tym celu stworzonbkapje pazUR, czyli
»Podreczny Almanach Z Uniwersytetu Rzeszowskiego”.

1. Interfejs aplikacji ,pazUR”

Budowa interfejsu aplikacji zostata poprzedzonadsoem wykonanym
wsrdd studentow dotyezym ich oczekiwa zwiazanych z tworzom aplikach
na uradzenia mobilne. Obecnie, w kwestii projektowanitelifejsu, zaleca si
stosowanie odpowiednich wzorcéw. Wynia st kilka podstawowych wzor-
céw [Neil, Mobile Design.], takich jak siatka, lista wypunktowana czy zakfad
ki. Pasréd tych wzorcow wybrano uklad z wykorzystaniemitadkk, poniewa
przyszty wytkownik aplikacji od razu ddzie miat dosgp do paadanych tréci —
nie kedzie musiat szukakonkretnych funkcjonalniei w gaszczu ikon, a dodat-
kowo, dzeki takiemu rozwizaniu, programista-deweloper dostajecej prze-
strzeni, ktég maze wykorzystéd na umieszczenie poszczegolnych funkcjonalno-
sci. Minusem takiego rozwkania jest ograniczona liczba zakladek, jakaeno
by¢ wprowadzona do aplikacji — kdy kolejny przycisk zmniejsza obszar,
w ktory uzytkownik powinien klikryé, jezeli chce st przenigéc¢ do dalszej funk-
cjonalndci. Przy projektowaniu aplikacji pod wdzenia z systemem operacyj-
nym Android naleéato dodatkowo trzynmtasie odpowiednich wzorcow projek-
towania interfejsu zalecanych przez Google [hdpvEloper.android.com/de-
sign/patterns/index.html]. W swojej dokumentacf\rdroid sugeruje zywanie
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tak zwanego action bar — jest to swoisty nagtowmlkacji znajduacy sk w jej
gornej czsci, ktéry pozwalag zidentyfikowa uzytkownikowi (poprzez logotyp
oraz nazw aplikacji) oraz wspomaga jej nawigagpoprzez umieszczenie do-
datkowych odnénikdéw. Majgc na uwadze wskazowki zamieszczone w doku-
mentacji, zaprojektowano veginy wyghd interfejsu aplikacji. Wprowadzony
zostat nagtowek, gtobwna zawasécaplikacji oraz menu z zaktadkami.

2. Wybér technologii tworzenia aplikacji

Wigkszas¢ obecnie powstagych aplikacji mobilnych jest oparta w gtéwnej
mierze na g¢zyku programowania obiektowego, jakim jest Javadnak
w przypadku tworzenia aplikacji pazUR wykorzystaakie gzyki, jak HTML,
CSS oraz JavaScript. Me st wydaw&, ze te trzy technologie majniewiele
wspollnego z tworzeniem aplikacji mobilnych, jedragicki dodatkowym, ze-
wnetrznym bibliotekom mog sta& sie rownie po¢znym narzdziem co sam
jezyk Java. Co wicej, wykorzystuyc JavaScript, mana tatwiej i préciej two-
rzy¢ skrypty, ktore zostarwykorzystane w aplikacji.

Aplikacja oparta na technologiach internetowychl{ox@ych) ma wécej za-
let anieli aplikacja napisana wZyku Java. Przykladowo, aktualizacja aplikaciji
o nowe dane lub zmignistniegcych mae odbywa si¢ poprzez zmiag pliku
po stronie serwera —zytkownik potrzebuje tylko dospu do Internetu w celu
ich aktualizacji. W przypadku aplikacji wykorzysiogj jezyk Java wizatoby
si¢ to z ponownym kompilowaniem calej aplikacji oramuszeniem gytkowni-
ka do kolejnej instalaciji.

Niestety, samo wykorzystanie wspomnianych trzezykoéw nie udosipni
takich funkcjonalnéci urzdzenia jak przechwytywanie obrazu z kamery czy
mozliwosci wykorzystania akcelerometru. Coesgj, aby moc korzystaz takiej
aplikacji, konieczne jest pgézenie z Internetem, ponievsama aplikacja znajdu-
je sk na zewgtrznym serwerze, a nie w pagui telefonu. Istnieje jednak sposaéb,
aby taka aplikacja (ktora jest nazywana aplikaegbows, wiasnie ze wzgidu na
duze wykorzystanie gzykow internetowych) stata iaplikach natywra, czyli
wykorzystupca wszystkie maliwosci urzadzenia mobilnego. W tym celu zostat
stworzony szkielet aplikacji (z anfjamewor o nazwie PhoneGap.

Framework PhoneGap zostat pierwotnie stworzony zprizeng Nitobi
(obecnie Adobe Systems) w 2009 r. Oprogramowanjestohcznikiem pomg-
dzy aplikacjami internetowymi a mbwvosciami, jakie dai nam uradzenia
mobilne [Stark, Jepson 2012]. PhoneGap zawieraeketyi projektéw aplikacji
natywnych dla poszczegdlnych platform mobilnychgypczym tworzone pro-
jekty s aplikacjami webowymi z podwgzonym poziomem uprawmieOzna-
cza to,ze dzgki wykorzystaniu tego nagglzia z poziomu JavaScriptu istnieje
mozliwos¢ otrzymania dogpu do takich funkcji telefonu, jak akcelerometr,
kamera, gténik czy inne. Aplikacja utworzona z pompéelTML, CSS i Java-
Script jest w pewien sposob ,opakowywana” w natyvaplikacg — ale i nie
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tylko. Framework w diej mierze bazuje na platformie programistycznej-Apa
che Cordova [http://cordova.apache.org], jedeakiodatkowo PhoneGap daje
mozliwos¢ kompilowania aplikacji na inne platformy mobilrtekie jak iOS czy
Bada w chmurze, czyli na serwerach firmy Adobe.

3. Tworzenie aplikaciji

Bazupc na wygenerowanym, podstawowym projekcie, papysho do two-
rzenia wiaciwego kodu aplikacji pazUR. Najumiejszymi plikami w wygene-
rowanym projekcie g pliki znajdupce sé w katalogu /www oraz w katalogach
jemu podrzdnych. Gtéwny szkielet aplikacji znajdowat sv pliku index.html.
W celu usprawnienia pracy przy pisaniu aplikacgtabwykorzystany wczaiej
wspomniany framework jQuery Mobile. Aby mma bylo z niego korzysta
w aplikacji, naleato go pobré go ze strony http://jguerymobile.com/download
— na dzié 20 grudnia 2012 r. najnowsaversp byla wersja 1.4.0. Do dziatania
niezkedne byly biblioteki JavaScript w wersji zminimalizanej, czyli takiej,
ktorej wielkas¢ jest znaczco ograniczona — w tym przypadku wybrano plik
jquery.mobile-1.4.0.min.js. Do poprawnego swyetlania elementéw niezdny
byl podstawowy arkusz styli, réwrien wersji zminimalizowanej, ale z zaim-
plementowanym dondjnym, podstawowym wyghem — w tym celu wybrano
plik jquery.mobile-1.4.0.min.css.

Sama biblioteka jQuery Mobile mogtaby dziakez podstawy, jaljest biblio-
teka jQuery. Gtoéwa biblioteke pobrano ze strony http://jquery.com/download, jed-
nak naleato zwrdct uwag:, ze nie mogta to by najnowsza wersja. Biblioteka
jQuery Mobile jest tworzona w oparciu o poprzedrsggbilniejsze wydania
gtéwnej biblioteki jQuery, przez co nie jest komyztna z najnowsz wersp
tejze. W przypadku wersji 1.4.0 jQuery Mobile bazowalibteka jQuery po-
winna by w wersji 1.9.1 — taktez pobrano, oczywitcie réwniez w wersji zmi-
nimalizowanej w celu jak najwkszej optymalizacji aplikacji (plik o nazwie
jquery-1.9.1.min.js).

Pobrane skrypty (jguery.mobile-1.4.0.min.js orazueiy-1.9.1.min.js)
umieszczono w katalogu /js stworzonej aplikacjitondast arkusz styli jqu-
ery.mobile-1.4.0.min.css w folderze /css. Baeuja tak przygotowanym kodzie,
stworzono drugi plik HTML z taksamy struktug, jednake z inra nazwy pliku
— help.html. W tym pliku zostanie umieszczona kadtkstrukcja, jak powinno
obstugiwa sie aplikacg. Po wstpnym przygotowaniu plikbw index.html oraz
help.html podito przygotowania pliku index.css, ktéry odpowiadaveyghd
aplikacji. W zwizku z tym,ze w aplikacjiwykorzystano zewgtrzma biblioteke,
ktéra stworzyta odpowiedni wyglll interfejsu, zawartd tego pliku usunito —
jednake sam plik zachowano, gz¥pyt on potrzebny do stylowania elementéw,
ktore zostaty umieszczone w pliku index.html. Gayvgzsze pliki zostaly ju
odpowiednio przygotowane, zata tworzy¢ kolejne strony aplikacji, pogw-
szy od pliku index.html. Zgodnie z zaprojektowanimterfejsem po aplikacji
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uzytkownik bedzie poruszat giza pomog kart-zaktadek. Dzki zastosowaniu
frameworka jQuery Mobile stworzenie takiego int@feopierato s na stwo-
rzeniu blokow <div> o odpowiednich atrybutach intidikatorach. Rys. 1
przedstawia finalny wygt nagtéwka i menu zaktadkowego aplikaciji.

Strona startowa

2

Prowadzacy Informator

Rys. 1. Nagtowek i menu zaktadkowe aplikacji pazur
Zrédto: opracowanie wiasne.

4. Skrypt obliczajacy biezacy tydzien zaje¢ na uczelni

Organizacja roku akademickiego na UniwersyteciesRae@skim przewidu-
je podziat tygodni nauki na tygodnie nieparzysten@rzane na planach gaj
jako 1/3) oraz na tygodnie parzyste (oznaczane 2&kp Parzyst& badz niepa-
rzystas¢ okresla sie na podstawie numeru tygodnia w roku. Przyktadotye,
dzien zawierajcy dni 16-22 grudnia 2013 rgdizie tygodniem nieparzystym,
gdyz jest to 51 tydzig roku. Na podstawie tych informacji zostala stworao
funkcja prezentajca aktualny tydzi@ nauki na Uniwersytecie Rzeszowskim
w oparciu o ¢zyk JavaScript (rys. 2).

grudzier 2013
Pn Wt $r Cz Pt So M
25 26 27 28 29 30 1
2 3 45 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
22 24 25 26f37]28 29
3031 1 2 3 4 5

Aktualny tydzien nauki na UR

2

4

Rys. 2. Wyéwietlenie parzystdci tygodnia
Zr6dio: opracowanie wiasne.
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5. Lista nauczycieli wraz z informacj o godzinach konsultacji

Kolejna funkcja, ktéra nalezalo wprowadzai w aplikacji, to maliwosé
sprawdzenia godzin konsultacji nauczycieli akad&mit prowadzcych zagcia
wraz z danymi kontaktowymi do nauczyciela w postadresu e-mail wraz
z numerem telefonu do jego gabinetu. Mpledwniez wspomnig, ze tworzona
lista kgdzie przechowywana na zegirenym serwerze, aby moa j byto fatwo
aktualizow& — zamiast aktualizowania catej aplikacji, aktualany jest jeden
plik na serwerze — prigiesza to znacznie caly proces dostarczenia nowych
danych (rys. 3).

?3 pazUR

Q. bog

ne Centrum

drinz. Bogdan Kwiatkowski

ne Centrum

drinz. Bogusiaw Twarog
Informacje
drinz
Bogdan Kwiatkowski
Konsultacje: czw. 8:00 - 10:00
Pokéj: A0, B4 p. 301
Adres e-mail: bkwiat@ur.edu.pl

Telefon: (17) 851 86 09

Rys. 3. Informacje na temat wybranego nauczyciela
Zrédto: opracowanie wiasne.

Podsumowanie

Prezentowana aplikacja oprécz pokazanyclzlmwosci posiada jeszcze
wiele innych, np.: zakladka z podstawowymi inforjaau dotycacymi wiadz
Wydziatlu Matematyczno Przyrodniczego, system autgczaych powiadomie
studentéw np. o godzinach rektorskich itp. Zostakniez opracowany przy-
stepny system pomocy wzytkowaniu niniejszej aplikacji. Dzki takiej aplika-
cji studenci mog w prosty i nowoczesny sposob uzyskistp do interesu
cych ich danych za pomgairzadzenia mobilnego, takiego jak smartphone czy
tablet. Co wgcej, przy wykorzystaniu programu pazUR zrecz poprawit st
czas wyszukiwania konkretnych informacji, na pragkigodzin konsultacji na-
uczycieli akademickich czy komunikatu dotycego bieéacego dnia tygodnia.
Potwierdza to teg ze w dobie tak ogromnej ekspansji adzer mobilnych ko-
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rzystnie z takich pomocy jest bardzo sprzygej w poprawnym oraz prawidio-
wym zorganizowaniu toku studiow. Aplikacja zapremsvana w artykule ma
charakter rozwojowy i dzki technologii PhoneGap niliwe jest stworzenie
aplikacji na inne platformy mobilne, takie jak Wowls Phone czy Apple iOS,
ktore powoli zwgkszap swoj udziat w rynku urglzer mobilnych. Warto row-

niez wspomni€, ze taka aplikacja, ktora jest dedykowana dla komiejeticzelni

wyzszej, jest pewnym wyedikiem, ktéry podkréa jej rozwdéj oraz nowocze-
SnaG¢.

Literatura

http://api.jquery.com, jQuery APl Documentationestp: 22.12.13.

http://cordova.apache.org/, Apache Cordova —go®2.12.13.

http://developer.android.com/design/patterns/inatexl. — Patterns | Android Developers — dpst
25.12.13.

Neil T., Mobile Design Pattern Gallery: Ul Patterns for MébiApplications

Stark J., Jepson B. (2012ndroid. Tworzenie aplikacji w oparciu o HTML, CiSRwaScript

Streszczenie

W artykule przedstawiono aplikacjmobilna przeznaczaom dla studentow
oraz pracownikdw naukowych Uniwersytetu RzeszowgkieW celu zapro-
jektowania i stworzenia prezentowanej aplikacji wsgystano takie technolo-
gie, jak HTML, CSS oraz JavaScript wraz z wykoraypg¢m bibliotek Phone-
Gap, jQuery oraz jQuery Mobile.

Stowa kluczowe:Aplikacja mobilna, Android, technologie internetquAoneGap.

Mobile application — Rzeszow University guide

Abstract

Aim of this article was to create mobile applicatidedicated to students
and teachers of Rzeszow University. For this prepowas used technologies
like HTML, CSS and JavaScript with additional libes: PhoneGap, jQuery and
jQuery Mobile.

Key words: mobile application, Android, Internet technologioreGap.
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