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Wstep

Idea ksztatcenia z wykorzystaniem mediow eduka@fngie jest niczym
nowym. Za jej twore mazna uwaaé juz J.A. Koméskiego, autora zasady po-
gladowdasci w nauczaniu [Osnfska-Furmanek, Furmanek 2006: 301].

Pedagodzy i dydaktycy zgodnie uwag, ze poghdowasé opisuje poznanie
nauki przez poznanie rzeczywistg gwarantujc poznanie zmystowe, z ktérym
Zwigzane jest poznanie umystowe oraz sprawdzenie pazmamikow w prak-
tyce. Stosowanie z#adicowanychérodkow dydaktycznych, zwlaszcza sprzyjaj
cych poghdowasci procesow dydaktycznych, zgisza uwag i zainteresowanie
uczcych sé tematyly zagé, przez co sprzyja prigieszeniu opanowania wia-
domdci i umiejtnosci przez uczniow.

Zasadzie pogdowdici stuzy stosowanie rinorodnych srodkow dydak-
tycznych. Maj one wiele funkcji. Najwaniejsze z nich to: funkcja poznawcza,
ksztatgca oraz dydaktyczna. Funkcja poznawcza to rozsaeyzastgu kon-
taktu ucacego st z rzeczywistécia, utatwienie w procesie ndpwym, a take
wywolywanie pozytywnych przg¢ u ucznia. Funkcja ksztajca oznacza,zi
srodki ;3 narzdziami rozwijania zdoln&ei poznawczych, uczuoraz woli
uczniow. Natomiast funkcja dydaktyczna pozwala zdolwiadomdci oraz
umiejetnosci, utatwia utrwalenie przerobionego materialu asprawdza stopie
opanowanej wiedzy.

W zakresiesrodkow dydaktycznych wyediamy trzy zasadnicze grupy
srodkéw. § to: srodki naturalnesrodki techniczne orazrodki symboliczne,
czyli umowne.Srodki techniczne ukazyjrzeczywisté¢ w sposéb paedni:
wzrokowo, stuchowo, manipulacyjnie.

Film dydaktyczny mee by srodkiem wzrokowym (film niemy) lub wzro-
kowo-stuchowym, gdy na ukfad percepcyjny odbior@yath obraz i édwiek.
Film jako srodek audiowizualny w procesie nauczania/uczegipaijkbia spo-
strzegawczé&, wyobranie, poczucie estetyczne i postawy moralneaaego
sie, a take rozwija zdolné tworczego mglenia.Srodki audiowizualne spetnia-
ja kilka podstawowych funkcji. Kluczowe to: funkcjaotywacyjna, tworcza,
wartasciowania oraz wychowawcza.

! Temat zrealizowano w ramach prac prowadzonych agqwni e-learningu Laboratorium
Zagadni@ Spoteczéstwa Informacyjnego Centrum Innowacji i Transferied¢y Techniczno-
Przyrodniczej UR.
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Funkcja motywacyjna shy zaciekawieniu odbiorcy, zadowoleniu oraz
wywotaniu cleci uczenia si. Obrazy i dwicki przedstawiagy rzeczywistécé
w sposo6b bardziej sbiorodny, przez co fascyrupdbiore.

Funkcja tworcza w nowoczesnym nauczaniu polegamezliwieniu roz-
wigzania problemdw, ktére wygiuja jako gtownezrédio informacji lub jako
srodek weryfikowania przewidywabadz tez ich uzasadnie Funkcja warto-
sciowania wyzwala w uczniu sposoby przedstawiang @dbierania obrazu za
pomog przezywania.

Funkcja wychowawcza utatwia ksztattowanie pogl naswiat przez two-
rzenie warunkoéw do weryfikacji pgj, mysli i pogladéw. Funkcja ta rozwija
takze spostrzegawc6é, wyobranie, poczucie estetyczne oraz zddifidwor-
czego mylenia.

Film dydaktyczny

Film dydaktyczny (edukacyjny) to forma filmu dokumalnego, ktérego
podstawowym i zasadniczym celem jest przekazywanélzy ucacym Sk.
Wspotczesne pokolenie uczniow od najmiodszych tdada raznego rodzaju
audycje telewizyjne. Wod nich wiele przedstawia niedggta rzeczywisté¢ o
tematyce popularnonaukowej z zakresu fizyki, tekhrprzyrody szerokiemu
gronu telewidzow. G&¢ z nich jest take specjalnie opracowywana dla naj-
mtodszych dzieci, np. programy oraz filmy realizowa emitowane przez stacj
Da Vinci. Dzigki emitowanym filmom i programom wspéiczesne pokideod
pierwszych lat swojegaycia daédwiadczay pozytywnych oraz negatywnych
skutkow tej dynamicznie rozwijggej st formy przekazu informaciji. Dlatego
sparod szerokiej gamy audiowizualnycéinodkow dydaktycznych wytkowsa
pozycg zajmuje film dydaktyczny. Mdiwos¢ odtwarzania rzeczywisfoi, sto-
sujgc specjalne techniki, czyni film dydaktyczny nieddym oraz atrakcyjnym
srodkiem dydaktycznym dla ucznia.

Film dydaktyczny jest jednym z gatunkow filmu nawleno, sid tez uzywa st
czsto okralenia ,film naukowo-dydaktyczny”. Termin ,dydaktykaotyczy pro-
cesu nauczania i uczenia,siatomiast perie ,nauka” obejmuje proces badawczy,
jego wyniki i nauczanie o tych wynikach, czyli rointo wszystko, co wchodzi
w zakres dydaktyki. Film dydaktyczny jest zawszemkonentem jakiego
okreslonego procesu dydaktycznego i jako utwér nie starsmamodzielnej cato-
sci. Posiada on okény zakres tematyczny, a w zastosowaniu praktyczjest
zwigzany z metodykpracy nauczyciela lub wyktadowcy. Jest to dziplecglnie
opracowane do celéw przekazywania wiadéchbumiejtnosci w warunkach zor-
ganizowanych, tj. w szkotach wszystkich stopniknesach itp. Jego té& dosto-
sowana jest do okflenego programu nauczania. koto by program szkoty
podstawowej, gimnazjum, liceum lub uczelnizsgej. Tempo przekazu wiedzy
i spos6b wywodu filmowego dostosowaneds maliwosci percepcyjnych adresa-
ta filmu. Struktura filmu sprzyja w optymalnym stop przyswojeniu jego tkei
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oraz ksztatceniu u odbiorcow (acych sg) procesdw poznawczych i emocjonalno-
-motywacyjnych.

Jako pomoc dydaktyczna film arigge dwie najwaniejsze drogi dogpu in-
formacji do umystu czliowieka: wzrok i stuch. Na ptalvie bada stwierdzonoze
angauje on ok. 94% zdolrsoi percepcyjnych cztowieka [Lib 2006: 246].

Wydaje s¢, ze filmy dydaktyczne realizowane w technologii 3Dvzegledu
na niespotykan powszechnie forgnrejestraciji, a przed wszystkim odtwarzania
obrazu, czsto dagc ztudzenie bycia wewtrz analizowanej struktury lub prze-
stawianego miejsca, mody¢ jeszcze bardziej atrakcyjne, wywotytvavicksze
emocje u ogjdajgcych, a w zwizku z tym zwgksza& koncentrag u oghdajce-
go, wzbudzé wiecksze zaangawanie emocjonalne i percepcyjne, powaduj
lepsze i w wgkszym zakresie zapagtywanie przedstawianych faktow.

Istnieje wiele klasyfikacji dziet filmowych. Jednym nich jest podziat
uwzgkdniajacy dtuga¢ trwania projekgji filmu. Wyrdniamy tutaj film krétko-
metraowy (do 21 min projekcji), filmsredniometraowy (22—44 min projekciji)
oraz film petnometrzowy (ponad 66 min).

W $wietle bada zauway¢ mozna, ze najskuteczniejszymi filmami dydak-
tycznymi g obecnie te o dlugoi trwania ok. 10 min. Ditsze czsto powoduj
znwenie lub musz prezentowa kilka watkéw, aby unika¢ utraty zaciekawie-
nia ze strony odbiorcy. Jest to takcharakterystyczne dla wielu obecnych pro-
dukcji filmowych i telewizyjnych. Powodem takiej tsyacji jest réwnie to, ze
wspotczanie jestémy otoczeni informacjami, €gto prezentowanymi chwilowo
i jednorazowo — zbyt diugie skupienie sia jednej powoduje utrahasgpnych.
Zatem w filmie dydaktycznym natg wywazy¢ ilos¢ prezentowanych téei do
jakosci merytorycznej i czasu trwania filmu. Za krotkiome okaza sig zbyt
pobiezny, dogkbny merytorycznie natomiast zbyt diugi i powaghy znudze-
nie. Prezentowane w nim & musz by¢ podane w sposéb syntetycznyesto
niestety nie wyczerpg¢ tematu, ale na tyle gdoko, aby zainteresowa zacke-
ci¢ ogladajacego do dalszych poszukiwa

Skuteczné¢ filmu dydaktycznego zaky gidwnie od trafnéci tematycznej
filmu oraz od doktadnie okéeonej grupy odbiorcow, dla ktorych jest on prze-
znaczony.

Film 3D

Obrazy grafiki tréjwymiarowej uzyskuje ¢sprzez iluzg giebi ruchomych
obrazow. Oznacza t; wyskpuja w niej warstwy.

Gtéwng technilg na uzyskanie wegenia gtbi jest przedstawienie prawemu
i lewemu oku obserwatora dwochznfch obrazéw. Gdy patrzy on na dany
obiekt, gatki oczne ustawigpic w taki sposob, aby ich osie optyczne celowaly
w obiekt. M6zg analizuje ustawienie osi optycznydhprzypadku, gdysrow-
nolegte, to obiekt jest w nieskozondci, natomiast gdy si przecina, to
w zaleznosci od kgta przeogcia mézg wylicza odlegkdé od przedmiotu. Im
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obiekt jest bliej, tym wickszy kat przeceécia. Aby mogt powstaobraz tréjwy-
miarowy, oczy musgrejestrowa na siatkdwce dwa ptaskie obrazy. Oba obrazy
musz by¢ wzgledem siebie lekko przesute. Zwigzane jest to z innymakem
patrzenia na dany obiekt przez lewe i prawe okowlagnie ta rG@nica niesie
informacg o trzecim wymiarze, ktgrmoézg cztowieka interpretuje, przetwarza-
jac dwa ptaskie obrazy w obraz przestrzenny [Intelhet

Oczy i mézg meéna oszuké& za pomog technologii, np. okularow aktyw-
nych lub pasywnych. Wyd#dienie kilku rodzajow okularéw warunkuje tak
kilka sposobdéw separacji obrazu 3D: przestiei osi widzenia, polaryzagi
Swiatta oraz odpowiednie zag@zanie kolorem.

Najtansza, lecz rzadkozywana obecnie w realizacji flméw 3D, jest tech-
nika anaglifowa. Obrazy w obrazie anaglifowymrgtazone na siebie i zabar-
wione na kolory czerwony i niebieski lub zielonyzywajac okularow o szktach
w réznych kolorach dla prawego i lewego oka (czerwonjaoywe), hasgpuje
separacja obrazow dla jednego i drugiego oka, wikmyezego pojawia siefekt
przestrzenny. Niestety, wadego rozwazania jest toze nas¢puja zaburzenia
widzianych koloréw, co przy wspétczesnych wymagahialla jakéci obrazu
dyskwalifikuje takie rozwgzanie.

Dwie kolejne techniki uzyskania filmow 30y pozbawione tej wady, a ja-
kos¢ w sensie rozdzielcZoi i ostragci obrazu jest dio wyzsza. Jednym z nich
jest metodaside-by-side czyli jeden obraz obok drugiego. Drugim z nicktje
naprzemienng klatek.

Metoda jeden obraz obok drugiego — dwa obrazy ustenobok siebie, je-
den dla prawego, a drugi dla lewego oka — wykoyzyaha jest przy tyciu
okularéw pasywnych. Po zafeniu okularow obraz ten zmieniagsiv jeden
trojwymiarowy obraz. Wagl tej metody jest mniejsza rozdzielézoobrazu,
poniewa przedstawiany obraz musidbygzielony na pét.

Druga maliwos¢ prezentowania obrazu to metoda naprzemigiridatek,
ktora jest wykorzystywana w okularach aktywnych gawkowych). Metoda
polega na pokazywaniu sekwencji naprzemiennyctekldta lewego i prawego
oka. Klatki ¢ pokazywane na zasadzie A, B, A, B, gdzie A toKdalla lewego
oka, a B — dla prawego. Zaddego rozwgzania jest wysoka jaké obrazu.

a) b)

L 'R

Rys. 1. Sposoby uzyskiwaniu obrazu 3D, a) obraide-by-side
b) obraz naprzemienny
Zrédio: [Internet 2].



W istocie 3D jest prabimitacji rzeczywistéci, optyczn iluzja, ktéra ma za
zadanie sprawj aby nasz mdzg odbiera¥, ptaski obraz posiada gie, i po-
strzegat obraz jako bardziej realistyczny.

Film dydaktyczny w technologii 3D

J. Skrzypczak juw latach 80. XX w. pisake 6wczesne pokolenie uczniéw
mozna okréli¢ mianem ,dzieci telewizji”, ktére od pierwszych lavojegozy-
cia déwiadczaj pozytywnych i negatywnych skutkow tej dynamiczroewija-
jacej sk formy przekazu informacji [Skrzypczak 1985: 10].y¥dje s¢, ze
obecnie stowa te nie stracity na znaczeniu, a n@aeigzania technologiczne
w zakresie realizacji filméw 3D dajworcom i realizatorom tego rodzajcod-
kéw dydaktycznych nowe mtiwosci. Mozliwosci, ktére mag szang zwiek-
szy¢ skuteczné¢ dydaktyczm realizowanych we wspotczesnej szkole lekciji.
O waznosci, a nawet konieczioi stosowania rinorodnych, nowoczesnych
form i metod przekazu informacji odpowiagigych na potrzeby wspétczesnego
»-multimedialnego” ucznia zwraca tak uwag W. Walat w ksizce Edukacyjne
zastosowanie hipermedid2007].

W ramach prac prowadzonych w pracowni e-learningbdratorium Za-
gadniér Spoteczéstwa Informacyjnego Centrum Innowacji i TransferueW
dzy Techniczno-Przyrodniczej Uniwersytetu Rzeszaagk wykonano 5 krot-
kometraowych filmow dydaktycznych w technologii 3D dotycych budo-
wy oraz zasady dziatania udzenr technicznych z 5 wybranych modutéw
zaje¢ technicznych realizowanych w gimnazjum. Filmy tezatazeniu maj
wspomagéa nauczanie w modutach: elektryczno-elektronicznymechanicz-
no-motoryzacyjnymzywieniowym, krawieckim oraz wychowania komunika-
cyjnego.

Filmy zostaly zrealizowane z wykorzystaniem metsile-by-sidgrzezna-
czonej dla okularow pasywnych. Do rejestracji materwideo uyto kamery
2D Panasonic HC-X900 z konwerterem 3D Panasonic G&IW2. Rozwazanie
takie daje maliwos¢ zarejestrowanie obrazu 3D, ktory fma oghdat na przy-
stosowanych do tego celu telewizorach.

Rys. 2. Kamera z konwerterem 3D #iyta do rejestrowania materiatu wideo

108



00:02:11 3D ~ 00:01:34 30
- Lo 2

Rys. 3. Kadry z realizowanych filmoéw odtwarzanych a telewizorze z obstug 3D:
a) budowa i zasada dziatania wiertarki, b) budowa zasada dziatania miksera

Podsumowanie

Wsrod wielu materiatdw wizualnych stosowanych w nauma i wychowa-
niu wyjatkowe miejsce zajmuajsrodki audiowizualne. Film w niemal nieograni-
czony sposoOb unitiwia przekaz i odbior informaciji. Wydaje ¢size film 3D
jeszcze bardziej wzmacnia przekaz, ponievak jak film 2D dostarcza ugz
cym sk wiadomdci roznymi kanatami komunikowania i odbioru informaciji,
dajac jednoczénie mazdiwosé oddziatywania na wielesoodkéw emocjonalnych
i motywacyjnych, wzmacnia¢ ten przekaz gbia, iluzjg tréjwymiarowaci,
przestrzenni prezentowanych obrazow, ¢sto dajc wrazenie bycia we-
wnatrz analizowanej struktury.
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Streszczenie

W prezentowanym opracowaniu scharakteryzowano zegaid zwazane
z filmem dydaktycznym, technolagiejestracji i prezentowania filmoéw 3D oraz
realizacy dydaktycznych filméw trojwymiarowych.

Stowa kluczowe:film dydaktyczny, film 3D, techniczn@&odki nauczania.
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Educational Film in 3D Technology
Abstract

Selected issues in the didactic educational filegording technology,
presentation of 3D films and the realization of BiStruction films have been
described in this scientific research.

Keywords: educational video, 3D movie, technical means atheng.
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