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Wstep

Nowy wymiar szkoly, zwtaszcza w dobie multiplikagjodkow cyfrowych,
to przeksztalcenie szkoty Zeodowiska nauczania wodowisko uczenia gj
atym samym ksztaltowanie u uczniow odpowiedzigdth@a wiasny rozwoj
i whasmy przyszigé. Wspotczesna szkota musi madé za nowymi potrzebami
spoteczéstwa, dostosowsg programy nauczania i metody ksztalcenia do no-
wych wymaga. Obecnie nauczyciel nie jestzjdla ucznia jedynym partnerem
komunikowania. Jego funkcje corazéaej przejmuj komputery, elektronicz-
ne bazy danych i bazy wiedzy, sieci komputeroweewiinteraktywne czy sys-
temy informatyczno-komunikacyjne, ktére wspomagaitywna¢ adolescenta.
Nauczyciel nie mze zapominé, ze przyszté¢ mtodego pokolenia zatg od
jego medialnego funkcjonowania w ,ptynnej nowoczssit, w ktorej ,bez-
pieczna posada w bezpiecznej firmie wydagedziisiaj juz tylko nostalgicznym
wspomnieniem” [Bauman 2006: 250]. Wspolkize ,zeby dziaté w swiecie
(a nie tylko poddaw@sie dziataniuswiata), trzeba wiedzée jak dziataswiat”
[Bauman 2006: 327], ktéry stawia przed wszystkimizie nowe wyzwania
i nieustannie zaskakuje. Pewne i stabilne wartdzis jutro mog, okaza sie
niedorzeczne i bezwadtiowe. Wymaga to od adolescentéw przygotowania na
ewentualne zmiany poprzez zdobycie informaciji o,tgommae sk przydarzy.
Atrakcyjnym srodowiskiem funkcjonowania miodzg jest obecnie przestnze
medialna, ktéra zagha do nieustannego przebywania w niej.

Dlaczego przestrzé medialna?

Szkota byta i jest obecna iyciu adolescenta, ale czy jest ona w petni ak-
ceptowana przez mtodze Niestety, jak twierdzi T. Goban-Klas, szkota jeist
nastawiona na przygotowanie uczniow @eia w niepewnéci, radzenia sobie
w obliczu zagreen, spotecznej i indywidualnej zaradimh Powiela schematy
ery industrialnej, w tym standaryzowanego wyksaaia, kultywacji wartéci
tradycji, pastwa narodowego, wiary religijnej. Miejsca na edtkanedialr
w niej nie ma, a uczy gijedynie standardowej informatyki béizej programo-
waniu, przetwarzaniu danych, edukacji zdalnejrealnemu, chowirtualnemu,
swiatu medialnej mtodzigy [Goban-Klas 2012].



Co w rzeczywistéci robimy z uczniami w naszej catkiem zwyczajndjesz
le? ,Szkolimy ich,zeby bezkrytycznie przystali ng/cie uksztattowane przez
bezmylng biurokracg, ktora zdominowata wszelkie instytucje spoteczZhgpi-
my tworcza¢, indywidualndé i zainteresowania, przepuszecgajprzez tryby
standardowe] masowej produkcji. Zgcamy do rywalizacji, zniegitcamy do
wspotpracy, podkrigamy osobiste, egoistyczne kofey z posiadania wiedzy.
Uczniowie powtarzaj nasze stowa, a miarsukcesu $ stopnie procentage
niby gotéwka w banku” [Feinberg, Soltis 2000: 11MMjobec takiej edukacji nie
dziwi fakt, iz uczniowie przenogzsic do przestrzeni medialnej, ktpcharakte-
ryzuja: ogromna zteonas¢, dynamika i zmienni jej struktury, wielé¢ bodz-
céw, wpltywow i oddziatywa, responsywn@ (reaktywny i immersyjny charak-
ter mediow to zdoln reagowania na zmienigje sé warunki), numeryczrig
(rezultat algorytmicznej natury informacji cyfroyejielokanatowéé, siecio-
wos¢ czy modalnéc, ktéra wynika z zastosowania technologii infornjaggh,
dzigki czemu maliwa jest fatwa i szybka reprodukcja informacji. iamike
tych zmian wyznaczajz jednej strony procesy globalizaciji, z drugiej mzwoj
technologiczny i dokonage s¢ pod jego wptywem transformacjezriych ob-
szarOwzycia spotecznego. Przestfzenedialna, w ktorej funkcjonuje adole-
scent, to szeroko rozumiana sfera relacgdmyludzkich, dla ktéryctirodkiem
jest przekaz medialny w zdorodnej formie. Jest ona traktowana i postrzegana
jako obszar nieskpowanej wolnéci, wrecz jako gwarant wolrigi obywatel-
skiej. Specyficzg cecly przestrzeni medialnej jest tae pomédzy nadawg
i odbiorg nie musi istnié fizyczna bliské¢. Okolicznag¢ ta pozbawia prze-
strzeh medialry elementéw bezgoednich interakcji, ale nie zmniejsza sity od-
dzialywania psychologicznego i emocjonalnego polzy jednostkami, lecz
przeciwnie — si te istotnie zweksza [Wraiska 2012: 24-25]. Przestfzena
wymiar aksjologiczny [Drodz 2005: 17-19] zwizany z obecrizia i dziata-
niem cztowieka uczestniggego w procesach komunikacji medialnej — realizo-
wany w kilku obszarach, a mianowicie: strukturalnstytucjonalnym mediow,
tworcow tréci medialnych, kanatéw medialnych (tworcy technd@l&@munika-
cji), produktéw medialnych oraz odbiorcéw przekazéwedialnych [Dradz
2005]. Technika cyfrowa to nie tylko digitalizagyezekazu informaciji, ale tak
caly szereg nowych proceséw, gkiiktérym spoteczastwa przechodgna ko-
lejny szczebel rozwoju. Jak pisze K. Krzysztofeskazani na cyfrow siecio-
wos¢, stajemy si zakodowanym spotecastwem hiperaktywnym [...] hiperspo-
teczaistwo wchtania wszystko. Jest ono efektem parania innowacyjnsci
przez wzmaong aktywnaé, szybkaé¢ komunikacii, intertekstual$é, maso-
wos¢ interakcji i potgowy rozktad mediatyzowanych relacji spotecznych”
[Krzysztofek 2009: 28-32]. Przestfzenedialna podlega gytej zmianie wywo-
tanej przez intensywny rozw6j mediéw. Obecne wprgestrzeni media trady-
cyjne (stare) i media cyfrowe (nowe) nieustannimediup, czyli pewne cechy
jednego medium zostgrozszerzone i ulepszone przez inne mediumd tenh-
nologic [Wronska: 2012, s. 24—-26].
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Obecnie zaréwno szkota, jak i media to instytugmidjgce w tym samym
systemie spotecznym, jednak szczegolniepoejsz sita ksztattowania mtode-
go pokolenia dysponuje przemyst medialny. Media@myEe oznaczaj dzis dla
coraz wekszej liczby adolescentéw miwosé dzielenia s, interakcg i two-
rzenie. Mtodzie chetniej przebywa i bardzo szybko odnajduje si przestrzeni
medialnej, ktéra zapewnia jej tak swobodny dogp do informacji, komunika-
tow medialnych oraz interakcji z innymi uczestnikanycia spotecznego.
Wspoitczénie wiedza uczniéw jest wynikiem nie tylko pracy unayciela
uczenia si. To wianie media mog by¢ dla ucznidéw bag roznorodnych infor-
macji, a take inspirow& aktywne i niezalene uczenie si

Ogromnym sukcesem technologicznym i spotecznym zegirzeni medial-
nej jest globalna séeWorld Wide Web, ktéra podlega szybkim transforroatj
Po sieci pierwszej generacji Web 1.0 pojawgWieb 2.0 — a w niej nowe roz-
wigzania technologiczne, dkii ktorym osoby niebdace specjalistami w tech-
nologiach komputerowych fatwiej porusgzajie w internecie. Rozwoéj Web 2.0
spowodowalze wytkownicy, w tym adolescenci, przestalicbjpdynie konsu-
mentami informacji, stali gitez dostarczycielami oraz prosumentami. Zacieraj
si¢ role medzy nadawg a odbiorg, kazdy maze by jednym i drugim $end-
ceivning. Web 2.0 to inna koncepcja i inny sposob konstrarga serwisow
internetowych —@&to serwisy, gdzie samizytkownicy gromadz dane, artyku-
ly, réznorodne linki do ciekawych stron internetowych, ez, pliki wideo,
recenzje czy twokgtzw. sieci znajomixi (social networkl ktore zaczynajze
soly wspoétpracowa i zy¢ ,wlasnym zyciem”. Serwisy spoteczioiowe (inna
nazwa: portale spoteczémowe) to rodzaj interaktywnych stron WWW wspot-
tworzonych przez zytkownikéw internetowych. Ceghcharakterystyczntych
serwisOw jest dia interakcja porgidzy cztionkami spoteczioi, ktéra polega
m.in. na tworzeniu list znajomych, z ktérymi ama s¢ komunikow& bezpo-
srednio. Serwisy te udaginiajg rozne formy komunikacji porgidzy wytkow-
nikami, np. czaty, listy dyskusyjne, komunikatolyogi, fora czy grupy dysku-
syjne. Funkcjony serwisy publiczne giternal social networking- ESN),
otwarte, dosfpne dla wszystkichaytkownikow internetu, ktérzy magzaprzy-
jazniac¢ sig z innymi wytkownikami zwykle po tym, jak obie strony zaakagpt
wystarg wezehniej prasbe o dodanie do listy znajomyclriend request Drugg
kategory sa serwisy zamkrite/prywatne ifiternal social networking- ISN).
Funkcjonuj tu spolecznéri sktadajce sk z grupy ludzi jednej firmy czy stowa-
rzyszenia, do ktorej mna s¢ dost& jedynie poprzez zaproszenie od znajome-
go. Web 2.0 to obszar olbrzymich #hiavosci, w ktérym wytkownik maze mie
natychmiastowy wptyw niemal na wszystko [zob. Arster 2014].

Kolejny etap w ewolucji sieci to Web 3.0, czyli kemlogia wysoce zaa-
wansowana. To sposbb tworzenia nowej wiedzy zdgirych zasobdw interne-
tu za pomog inteligentnego oprogramowania komputerowego. Jedmypod-
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stawowych zatzen Web 3.0 jest siesemantyczna oparta na znaczeniach, kon-
tekscie. Najbardziej nowoczesne serwisy spoteéeimove, jak np. MySpace,
YouTube czy Google+, zawierguz elementy sieci semantycznej Web 3.0.

Olbrzymi postp technologiczny to tale cloud computing(przetwarzanie
w chmurze, chmury obliczeniowe lub popularna nazwghmura”). ,Cloud
computingto styl obliczé, w ktérym dynamicznie skalowalne (zwykle zwirtua-
lizowane) zasobyssdostarczane jako ustuga zaspnictwem internetu. xyt-
kownik nie musi mié wiedzy na temat tego, w jaki sposob ta ustugaressi-
zowana, nie musi tezajmowd si¢ aspektami technicznymi nieginymi do jej
dziatania™. W uproszczeniu ,chmura” oznacza coraz wicej zada, do ktd-
rych do niedawna potrzebny byt komputer wyposey w specjalne oprogra-
mowanie, d& mazna wykona, korzystajc z ustug oferowanych w internecie.
Najlepszym przyktadem jest poczta elektronicznidrej korzystaj praktycznie
wszyscy internauci, w tym uczniowie. ¥szc¢ z nich postuguje siserwisami
oferowanymi przez firmy internetowe, jak Gmail GtmgHotmail Microsoftu
czy poczty polskich portali.

To tylko wybrane przeze mnigodowiska w przestrzeni medialnej, do kto-
rych zaghdaja uczniowie w dogodnym dla nich czasie.zDumtodych oséb jest
zafascynowanych tymi technologiami, fascynacja ieigk graniczy z fanaty-
zmem oraz uzakmieniem. Efektywn& wykorzystania tych technologiicbzie
determinowana odpowiednim przygotowaniem uczniéwodbioru i korzysta-
nia z nich. W tym bardzo pomocna #eoby¢ ich kultura medialrfa o ktér po-
winna zadbé przede wszystkim szkota.

Co musi zmient tradycyjna szkota?

Zadaniem szkoly jest motywowanie i aktywizowanieznibw do nauki
i pracy nad samym sgbNiestety, cigle mamy w szkole za da elementow
podawczych i mato ambitne zadania. Nauczyciele powniet swiadomaé, ze
uczniowie rozwijag Si¢ wowczas, gdy natrafina problem i muszsami go roz-
wigzat, a nie wtedy, gdy otrzymajzadanie idealnie dopasowane do ichziimo
wosci. Uczniowie musg natomiast wiedzie po co chodg do szkoty. Niestety,
szkota dla ucznidéw w ich opinii jest nudna i frugdca. Dorgli nakazup im

! Definicja opracowana przez analitykéw firmy doraeicGartner specijalizajej st w za-
gadnieniach strategicznego wykorzystania technbloghiz zarzdzania technologiami. Firma
powstata w 1979 r. w Stanach Zjednoczonych. Obedrieta w 80 krajach Centrala znajduje si
w Stanford (http://www.gartner.com/technology/ hojsi.

2 W tym miejscu polecam Czytelnikowi szerokie badamad poziomem kultury medialnej,
ktére wraz z witaspoperacyji definicjg tego pogcia opisug w swojej ksizce [Wraiska 2012:
292]. Na podstawie moich batdawierdz, ze systematyczna edukacja medialna prowadzona od
poziomu wychowania przedszkolnego do poziomu studigzszych, a nawet po ich ukozeniu
to w moim przekonaniu warunek konieczny, ktéregaliracja determinuje rozwdj kultury
medialnej spolecfstwa, a take umaliwia redukcg tych sferzycia obywatelskiego, ktére
znajduj sic w obszarze zjawiska ol¢glanego mianem ,wykluczenie informacyjnie”.
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przyjs¢ do szkoty, aby naucgyich czege, co nie wydaje §iim ani potrzebne,
ani sensowne. Zeli nauka nie cieszy uczniow, to prawdopodobnié zego
tkwi w programie i metodach ksztatcenia. Trudno smo@wat ucznia pozy-
tywnie do nauki, j@i musi wykonywa& czynnagci bezcelowe i bezsensowne,
a tak czasami dziejeesna lekcjach.

We wspéitczesnej edukacji najeodegé od tradycyjnego podgjia skon-
centrowanego na nauczycielu — to nie on ma Jgyviazdy” na lekcji, to nie on
ma chwalé¢ si¢ swop wiedz. Przekazywanie informacji przez nauczyciela po-
winno byt stopniowo zagpowane przez nowy rodzaj uczenig, $itory promuje
kreatywnd¢ jednostki, wspétpracczy tez konstruowanie wlasnej wiedzy, by
méc jg potem racjonalnie wykorzystaWazne jest take, by nauczyciel zauwa-
zat potrzeby i cele ucznia oraz wybierat czy nawistlpwtasne programy edu-
kacyjne rozwijagce jednostkowy potencjat ugzgo s¢. Szkoty g tak dobre,
jak dobrzy § w nich nauczyciele. Niestety, jak konstatuje Andtein: ,Wkk-
sza¢ nauczycieli traci czas na zadawanie pytore mag ujawni to, czego
uczehr nie umie, podczas gdy nauczyciel z prawdziwegozatdda stara giza
pomog pytaa ujawniéc to, co uczé umie lub czego jest zdolnyeshauczy”
[Fedirko 2008: 80]. Nauczyciele bogie réwniez pytan uczniowskich, a prze-
ciez pytania § sposobem osgania przez ucznia orientacji w rzeczywisio
| poszerzania wiedzy €wiecie.Pytanie oznacza fakt niezrozumienia wielu kwe-
stii, ktore dziej sie wokoét ucznia. Pytanie to ta& che¢ weryfikacji posiadanych
przez niego informacji. Z badaprzeprowadzonych przez Redzkowskiego
wytania sé niepokojcy obraz szkoty jakdrodowiska, ktore nie tylko nie sty-
muluje ciekawéci poznawczej uczniéw i ich zdoléd pytajnych, lecz powodu-
je ich zanik w miag postpow edukacyjnych [gzkowski 2010: 120-137]. Na-
uczyciele musz pametac o tym, ze zdolngci myslenia pytajnego gniezlzdne
I konieczne w procesach edukacyjnych.

Pomocne magby¢ tutaj technologie mobilne. Dzniemal kady uczé po-
siada telefon komorkowy, bardzoesto jest to smartfon z degiem do internetu,
wyposaony w kameg, dyktafon, kalkulator i szereg innych funkcji, ®kych
mitodziez potrafi korzysta. Ale bledem bytoby sdzi¢, ze kazdy uczé wykorzy-
stuje te nargzia, aby si uczy¢. Obecnie urgdzenia mobilne pojawigjsic
w szkole przede wszystkim w kontele zakazow ich zywania w czasie lekcji,
a nawet podczas przersvodlekcyjnych. Niestety, w wielu polskich szkotach
zakaz ten jest zapisany w regulaminie czy statszk®Inym. Naley to bardzo
szybko zmierd i pozwoli¢c uczniom korzystaz tych uradzen. Pozytywne przy-
ktady zniesienia tego zakazu w 2012 r. obserwowalasekotach ameryka
skich w Georgii podczas wizyty studyjnej w ramachgsamuConfirmation of
Academic Teacher Training UR — Modernity and Futnfréhe Region w Kenne-
saw State University (Kennesaw-Atlanta, USA]17 listopada 2014 System
edukacyjny Standéw Zjednoczonych jest zmiéowany, zdecentralizowany,
a zarazem dynamiczny. Problem$woaty i wychowania naley do spotecze
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stwa. Odpowiedzialrig za Gwiate spoczywa na tglach stanowych i wtadzy
lokalnej. Rad federalny nie okida tresci programowych dla catego kraju ani
systemu nadzoru pedagogicznego czydgosobu ani zakresu ksztalcenia nau-
czycieli. W Georgii, w ktorej przebywatam, funkcjge dwe zr&nicowanie
spoteczne, rasowe i religijne (przexagorotestantyzm). Szkoty, ktére wizytowa-
tam, klady nacisk przede wszystkim na kreatyw&io krytyczne mylenie, czyli
umiegtnosci, ktére g kluczowe, aby odnosizyciowe sukcesy. ,W Ameryce
ludziom pozwala si nasmiatos¢, podwaanie autorytetow, ponoszenie park

i podnoszenie giz nich. To dlatego Ameryka, a nie Japonia, progeikak
wielu noblistow” — przekonuje F. Zakaria, amergkki publicysta, autor
ksiazki The Post-American WorldVozliwos¢ korzystania z urgzer mobil-
nych w trakcie trwania lekcji spowodowatse uczniowie amerykescy clet-
niej segali do konwencjonalnych poglrznikdéw, ktére byto dogpne w kadej
klasie. To ewidentnie pokazatge jeli damy wychowankom mdiwos¢ wy-
boru, to maemy oczekiwa madrych zachowa uczniow, ktérzy potradi z wia-
sciwym dystansem popatr@zea pozytywne, ale tak negatywne konsekwencje
stosowania wszechobecnej technologii cyfrowejesBz krytykujemy rozwi-
zania amerykaskie, nie rozumiejc istoty systemu, ktéry ma najlepsze uczel-
nie wyzsze nawiecie.

Urzadzenia mobilne, zwlaszcza te wielofunkcyjne, ciesiz duza popular-
noscig wérdd uczniow. Dlaczego wt nie wykorzystaich jako elementu moty-
wacyjnego do nauki wlasnej mtodzy® Zamiast dostrzegazagraenia, ché
i te trzeba podkigac, wynikajace ze stosowania tych wadzer, nauczyciele
musz zmient metodyk nauczania i tak pet¢zy¢ edukact z technologiami, by
uczniowie, przebywaf w sieci internetowej i korzystgj z medioéw cyfrowych,
mogli i chcieli sé uczy¢. Uczniowie naprawgmaj talenty, a nauczyciel powi-
nien tworzy atrakcyjne warunki ich rozwoju. Przestfizenedialna, w ktérej
przebywa uczg transformuje bardzo gwaltownie, a szkota niezenpe] lekce-
wazy¢ w procesie ksztatcenia ucznia. konatomiast wykorzystga jako jedn
z wielu zmiennych prowadeych do rozwijania u uczniéw odpowiedziadoD
za wlasne uczeniecsi

W dobie multiplikacji srodkéw elektronicznych zmieniaesrynek pracy,
styl zycia, zmieniaj sie rowniez edukacyjne oczekiwania mtodzie Wspotcze-
$nie rzeczywisté& generowana przez media sprawia,mtode pokolenie el
nie stga do tychsrodkow i traktuje je jakazrédio pozyskiwania informacji
i wiadomaci. Dlatego wane jest zblienie edukacji do rzeczywistt, ktora
bez cyfrowych mediéw junie funkcjonuje. Ji nauczyciel pozwoli uczniom
wykonywa to, co naprawglubig i chg robi¢, w czym czuj sie dobrzy, z kon-
struktywnym wykorzystaniem mediéw, to zkszy ich motywagj, zaangao-
wanie i odpowiedzialrig za wiasny proces uczenig.slTakie szkoty osigaja
dzis sukcesy, a ich uczniowie — najigze wyniki.
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Zamiast podsumowania

Nauczycielka zadata temat pracy pisemnej: Dlaczeiery sic uczy? Je-
den z uczniéw napisat ,Im wEej st ucz, tym wiccej umiem. Im wgcej
umiem, tym wgcej zapominam. Im wcej zapominam, tym mniej umiem. Im
mniej umiem, tym mniej zapominam. ¥¢i po co s uczy?”. Na pewno nie
chcielibysmy, by nasi uczniowie porzucili nagikO edukaciji ména dyskutowa
bez kaica i na réne sposoby. Warto jednak zastanowgi¢, czy w procesie edu-
kacji nowe technologie, w tym przede wszystkim rivedyi ktore uczniowie maj
zawsze przy sobie, to napragvéanaberia mtodzigy, moda i zldny detal.
A.C. Clarke, angielski pisarz fantastycznonaukopsgpagator kosmonautyki,
idealnie skonstatowat: ,Nie ma innego sposobu rayaike granic niemaiwe-
go, jak wykroczy poza nie w strefniemazliwosci”.
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Streszczenie

Rzeczywisté¢ generowana przez media zach mtode pokolenie do swo-
bodnego korzystania z technologii informacyjnychzvetaszcza z technologii
mobilnych, z ktérymi uczniowie praktyczniecsiie rozstaj. Obecnie szkotfa to
najbardziej oddalone miejsce od rzeczywistégmta. Niestety, powksza si
przepac¢ pomkdzy tym, co mtodzi ludzie robipoza szket, a tym, czym si
w niej zajmuy. Nauczyciel musi hyswiadomy tego,4 bez nowoczesnych metod
komunikacji i przekazu informaciji, a g bez dosipu na zajciach szkolnych
do tematycznych portali internetowych, specjalistyech kanatow telewizyj-
nych czy blogéw eksperckich, trudno wyobtazobie przyszie: miodych
pokoler. Nauczyciele zamiast bezwezdhie zakazywéa uzywania tych techno-
logii, powinni zastanowé si¢, jak je konstruktywnie wykorzystaw procesie
dydaktyczny. W nowoczesnym poél@u do edukacji nauczyciel ma dylo-
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rada ucznia w zdobywaniu umignosci, facylitatorem, przewodnikiem po
coraz bardziej skomplikowanych, gsto hipermedialnych strukturach infor-
macyjnych.

Stowa kluczowe: przestrzé medialna, adolescent, technologie mobilne, nowy
wymiar szkoty.

Media Space- Attractive Out-of-School Environment for Adolescen
Activity

Abstract

Reality generated by media encourages young gémetatuse information
technologies freely, especially mobile technologidsich are used by pupils
almost all the time. Today the school is a placstmemote from the real world.
Unfortunately, the gap between what pupils do id ant of school is dramati-
cally growing. The teacher must realize that withowdern communication
methods and information transfer that classes withocess to Internet portals,
thematic TV channels or expert blogs mean no fufareyoung generations.
Therefore teachers, instead of banning the usénedet technologies, should
think about their constructive implementation imidactics. In modern educa-
tional approach the teacher should assist theiil pupcquiring skills, facilitate
the process and guide through more and more coatgticvery often hyperme-
dia, information structures.

Keywords: media space, adolescent, mobile technologies seaaol scope.
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