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WIEDZA TRANSMISJA RZECZYWISTOSCI

Knowledge as the Transmission of Reality

Siowa kluczowe: informacja, tezaurus,
rzeczywisto$¢ realna, wirtualna, zespolona, struk-
tura, wiedza, chaos, mapa koniecznosci, emergen-
cja, stopiefi rozdzielczosci, transmisja rzeczywis-
tosci i wiedzy, konstelacje informacji, fraktale,
modelowanie, system globalny.

Streszczenie

W teorii informacji obserwator dysponuje
zbiorem wiadomoSci i znaczefi — tezaurusem,
otoczenie za$§ atakuje go wielowymiarowa prze-
strzenig informacji, z ktérych cze$¢ zaledwie pa-
suje do tezaurusa obserwatora. Transformacja in-
formacji nastepuje w punktach dopasowan tezau-
rusa obserwatora i kotezaurusa otoczenia. Rzeczy-
wistos$é jest w istocie suma rzeczywistosci realnej
i wirtualnej. W takim rozumieniu rzeczywisto$¢
mozna traktowaé jak rzeczywisto§¢ zespolona.
Zycie to uczestniczenie w ciaglej transformacji
jednej lokalnej rzeczywisto$ci w inna. Tak jak
rzeczywisto$¢ fizyczna wylania si¢ dzigki zblize-
niu si¢ do niej za pomoca ruchu, tak samo rzeczy-
wisto§¢ wirtualna (strukturalna) wylania si¢ na
skutek zwigkszania rozdzielczodci postrzegania,
tzn. przez wzrost poziomu wiedzy w wybranym
zakresie.

Key words: information, actual reality, the-
saurus, virtual reality, complex reality, structure,
knowledge, chaos, map of necessity, emergence,
the level of resolution, transmission of the reality
and knowledge, constellations of information, fra-
ctals, modelling, global system.

Abstract

In the information theory, the observer has at
his disposal a set of data and meanings, referred to
as a thesaurus, and is ,,attacked” by the surroun-
dings with multi-dimensional space of informa-
tion. Only some pieces of this information fit in
with his thesaurus. Information is transformed at
the points of fitting the observer’s thesaurus and
the co-thesaurus of his surroundings. Reality is in
fact a sum of the actual and virtual realities. In this
sense reality may be treated as a complex whole.

Life is participating in a constant transfor-
mation of one local reality into another one. Just
like phisical reality comes to life thanks to coming
closer to it by means ot transport (mobility), the
virtual reality becomes real in consequence of
heightening the level of focus of perception by
increasing the chosen range of knowledge.
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Jednym z zalozen wspoétczesnej teorii informaciji jest to, Zze przesytana wiado-
mo$¢ adresowana jest do odbiorcy dysponujacego okreSlonym tezaurusem, rozu-
mianym jako wewnetrzna struktura wiedzy odbiorcy wiadomosci'.

To podejscie, jakkolwiek rozszerzajace problematyke o pewne nowe aspekty,
nie ujmuje zagadnienia w peini kompleksowo. Obiekt, ktory dysponuje pewnym
okre§lonym (cho¢ nie zawsze u§wiadamianym sobie) tezaurusem, ,,zanurzony” jest
w przestrzeni informacyjnej, wytworzonej przez otoczenie. Struktura oddziatywan
jawi si¢ jako realna rzeczywisto$¢, chociaz nie wszystkie wiadomoSci docieraja do
odbiorcy, albo z powodu stabosci sygnatu, albo z braku gotowosci do ich odbioru.
W tej sytuacyi, chee twierdzi€, ze na kazdy obiekt oddzialywuje zar6wno realna
rzeczywistos¢, jak i rzeczywisto$é wirtualna. Tak wigc rzeczywisto§¢ ma charak-
ter kompleksowy i mozZna ja nazwaé rzeczywistoScia zespolong i zapisa¢ (na
podobieristwo liczb zespolonych) w postaci:

Z = (ReR) U (ImR)i

i ~ jednostka urojona moze by¢ interpretowana jako stopieft oddalenia od realnoS$ci
ReR - realna rzeczywistos§é
ImR - obraz rzeczywistosci

O ile mozna zgodzi¢ si¢ na intuicyjne rozumienie pojecia ReR, o tyle ImR
— rzeczywisto$¢ wirtualna, rozumiana jako obraz rzeczywistosci realnej — wymaga
chyba pewnych wyjasnien.

ImR mozna napotka¢ na kazdym kroku. Noca obserwujemy §wiatla gwiazd,
ktére — po pierwsze — dochodza do nas z réznej odlegtosci, a wigc przy stalej
predkosci Swiatla reprezentuja stany nieréwnoczesne. Po drugie, obserwujemy
pewna projekcje, ktéra przy malej wzglednej zmiennosci obiektéw kosmicznych
wydaje si¢ by¢ stata konstelacja, a tak w rzeczywistoici nie jest. Na przyktad
Wielkiej NiedZwiedzicy z innego punktu kosmosu nie da si¢ dostrzec jako
wyrézniajacego si¢ stalego ukladu gwiazd. Jeszcze bardziej byloby to widoczne,
gdyby Swiatlo byto wysylane tylko w pewnym kierunku. Okres§lony obraz widzieli-
by$my tylko z pewnego punktu. Mozna tez sadzi¢, ze subiektywny obraz rzeczywi-
stoSci nalezy bardziej do kategorii ImR anizeli do ReR.

Niekiedy przyjety przez nas opis rzeczywistoéci, umozliwiajacy dostrzeganie
pewnych wiasnoSci struktury, ukrywa przed nami inne jej wilasnosci. Kiedy
»Zwiniemy” np. liniowa czy plaska przestrzen, ukaza si¢ nam nowe fakty zawarte
w tak przeksztalconej strukturze. Ulam, zwijajac w spiralg liczby naturalne, ujawnit
interesujaca strukture rozmieszczenia wzgledem siebie liczb pierwszych® Ostatnie
odkrycia w mechanice kwantowej wskazuja na podobny rozktad pozioméw energii

1
2

E. KowaLczYK, O istocie informacji, Wyd. Komunikacji i Lacznosci, Warszawa 1981.
J. SATINOVER, Kod Biblii. Ukryta Prawda, Limbus, Bydgoszcz 1999.
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w wielkich atomach. Ten odkryty porzadek mozna traktowaé jako ptaski obraz
nieprzewidywalnego porzadku liniowego, w jakim wystepuja liczby pierwsze
w zbiorze liczb naturalnych. Mozna by rzec, ze jest to porzadek ,.chaotyczny”.?
W swoim obrazie dwuwymiarowym zbidr liczb pierwszych tworzy kompleksowe
struktury posiadajace wiele osi symetrii. Niektore sa lokalne, jednak stanowia czgsé
wigkszych supersymetrii.

Idac dalej mozna by chaos nazwaé nieprzewidywalnym porzadkiem. Dopdty
jednak, dopdki nie poznamy jego struktury. Dysponujac jego obrazem, mozemy
traktowaé¢ go jako mape konieczno$ci, a indeterminizm przechodzi wdwczas
w determinizm. Ale ta dynamiczna analogia moze tez modelowa¢ proces emergen-
cji — wylaniania si¢ czego$§*. Sprowadza si¢ on bowiem do identyfikacji nowej
struktury, ktéra dotad nie byla jako taka dostgpna naszym obserwacjom. Struktura
ta istniata, lecz byla niewidoczna. Wylanianiu si¢ sprzyja zwigkszenie rozdzielczo-
§ci postrzegania, co moze by¢ interpretowane jako wzrost poziomu wiedzy
w wybranym zakresie. Zauwazmy, ze wlaSciwie stopiefi rozdzielczoSci to poziom
wiedzy. Ten wlasnie proces wzrostu wiedzy jest Srodkiem komunikacyjnym,
transmisja ImR w ReR.

W czasie podrézy znajdujemy si¢ w podobnym stanie, jakbySmy si¢ zanurzali
naszym Srodkiem lokomocji coraz gl¢biej w obraz. Podczas jazdy pociagiem realna
rzeczywisto$¢ (ReR) przedziatu przechodzi w (ReR) peronu. Ruch jest wiec
transmisja lokalnej (ReR), w inna lokalna rzeczywistoS¢ (ReR),;, w przestrzeni
stanéw. To rozréznienie wprowadza podobne zaklopotanie, jak zasada nieoznaczo-
no$ci Heisenberga.

Na kazdy obiekt oddzialywuje wigc rzeczywisto$¢ obiektywna wszystkimi
mozliwymi kanatami. Jednak ciag komunikatéw stanie si¢ wiadomos§cia dla obiektu
wtedy, gdy pewna ilo§¢ tych komunikatéw zostanie rozpoznana i przetworzona
przez ten obiekt w wiadomo$é. Wymaga to wzajemnej konfiguracji (mozliwosci
dopasowania) powierzchni styku tezaurusa obserwatora i powierzchni oddziatywar
otoczenia, nazwijmy to kotezaurusem.

Moéwienie, ze do obserwatora docieraja pewne pojedyncze komunikaty jest
wielkim uproszczeniem. Mozna to poréwnaé zaledwie z iloczynem skalarnym
wektora przez wektor. Dalszym uogoélnieniem byloby mnozenie wektora przez
macierz, jeszcze dalszym - przemnazanie macierzy. Jednak gdy weZmiemy
macierze wielowskaznikowe i zdefiniujemy tam iloczyn splotowy’, to zauwazymy,
Ze istnieje bardzo wiele réznych dopasowan tych macierzy, umozliwiajacych
wykonanie réznych iloczynéw. Kazdy z nich moze by¢ wykorzystany praktycznie.
I rzeczywidcie tak si¢ dzieje przy roznych zastosowaniach tej teorii. Bliskim
ideatowi instrumentem moglyby sie okaza¢ konstelacje liczbowe, wzglednie inne

3 ]. TRABKA, Odwieczny chaos a tworzenie si¢ swiata, UJ, Krakéw 2000.

¢ Ibidem.

> W. SKINSMONT, J. MIKOLAIJCZAK, Macierze wielowskainikowe (cykl 6 prac), ,Zeszyty Naukowe”,
ART, Olsztyn.
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konstelacje, np. stanu wiedzy, ktére ,,mnozac” przez ,matryce edukacji” dadza
w efekcie transformacj¢ naszej wiedzy.

Przeanalizujmy np. zachowanie drapieznika. Polujacy drapieznik dlugo obser-
wuje ofiarg¢, odczytujac w tym czasie komunikaty wysylane przez ten obiekt
w postaci kilkuwymiarowej (konstelacji) informacji o stanie dajacych si¢ zaobser-
wowaé charakterystyk, takich jak ruch: w lewo, w prawo, do przodu, obrét,
podniesienie, obnizenie, sekwencja ruchéw, dynamika ruchu. Obiekt interesuje go
nie wylacznie w przestrzeni tréjwymiarowym, lecz bardziej w czasoprzestrzeni,
z mozliwo$cia odgadnigcia sposobu zachowan specyficznych dla danego gatunku.
Do logiki zachowan nalezy niewatpliwie zasada, ze je§li obiekt wykonuje jedna
jaka$ czynno$é, to w tym samym czasie nie moze wykonaé przynajmniej czeSci
sposrod innych czynnosci. W ten sposéb mozna zwigkszy¢ szans¢ odgadnigcia
kolejnych zachowari obiektu w najblizszym odstepie czasu. Drapieznik ,,zdaje sobie
réwniez sprawe”, ze ofiara obserwuje otoczenie, traktujac je jak obiekt o bardzo
wielu wymiarach, lecz o niewyraZnie zréznicowanych dtugo$ciach komunikatéw.
Poki z tta nie wyodrebnia si¢ wyraZnie inny sygnal, odbierane jest ono jako
jednorodny szum informacyjny. Drapieznik troszczy si¢ o to, by nie spowodowaé
wystania sygnatu, ktdry przez swa amplitude stanie si¢ wyraZnie dostrzegalny na tle
otoczenia. Drapieznik skrada si¢ wigc pod wiatr, od tylu, bezszelestnie. Jednoczes-
nie stara si¢ zminimalizowa¢ koszt energetyczny zwiazany z samym momentem
ataku. Stosuje w tym celu pewien nabyty, wyuczony sposGb postepowania,
stosowny do sytuacji — nazywamy go zwykle strategia. Bierze przy tym pod uwage
wilasne mozliwosci fizyczne i mozliwosci dynamiczne zachowar ofiary.

Zachowanie si¢ zywych obiektéw, w ktérych programie zycia duzy procent
stanowi poszukiwanie pokarmu, ma charakter fraktalny w takim sensie, ze poki
dostep do pokarmu jest tatwy, to czasowo i przestrzennie obiekty te nie wykazuja
duzej ruchliwoéci, sa bardziej stacjonarne. Fraktalne struktury brzegu zbioru
Mandelbrota maja podobny charakter. Z ich ksztattu widaé¢ zaréwno procesy
»umierania” ktérego§ z rozgalezien, jak rowniez dynamiczny rozwdj innego.

Na koniec tych przemyslen chciatbym podzieli¢ si¢ pewnymi spostrzezeniami.
Ot6z wydaje si¢, ze modelowanie w dotychczasowym sensie troche jakby stracito
na znaczeniu. Mozna by rzec, Ze fraktal rozwoju modelowania troche obnizyt swoja
dynamike. Wyglada to tak, jakby badacze uzmystowili sobie nierealno$¢ realizacji
zamiaru zbudowania modeli adekwatnych, sterowalnych. Jednocze$nie pojawienie
si¢ mozliwosci komputerowych ostabito wole poszukiwar rozwiazai w rozumieniu
klasycznym. Moze to jednak wynika¢ z pewnych glebszych przemysled i po-
szukiwan bardziej ekonomicznych, co zwykle prowadzi do rozwiazan naturalnych.

Zauwazmy, Ze natura nie post¢puje w wielu sytuacjach tak, jak twércy modeli.
Nie tworzy modelu, nie steruje procesem jak uzytkownicy modelu. Natura uczy
podstawowych dziatafi, a nastgpnie droga sprzg¢zenia zwrotnego realizuje roz-
wigzanie pod wplywem pewnej sity motorycznej. Rozwiazanie to nie moze byé
przeniesione na zadne inne warunki, albowiem jest ono optymalne tylko w tych
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warunkach, dla ktorych zaistniato (por. ideg ekonomii deskryptywnej propagowane;j
w Japonii)®.

Narciarz uczy si¢ pewnych zasad ruchowych: zmiany kierunku, predkosci. Musi
wiedzie¢, jaka amplituda tych zmian jest bezpieczna przy okre§lonej predkosci.
Osiaga to droga wielokrotnych ¢wiczefi. Przypomina to trenowanie sieci neuro-
nowych’. Nastepnie tenze narciarz podejmuje prawdziwa prébe znalezienia roz-
wiazania zadania, polegajaca na zjechaniu ze stoku przy okreslonej sile motorycz-
nej, uwarunkowanej predkoscia i trudno$ciami trasy. Udana czynno$¢ mozna
nazwac¢ rozwiazaniem dopuszczalnym. Ale dopiero po wielu udanych przejazdach
mozna uzyskaé rozwiazanie optymalne w danych warunkach.

Poniewaz jednak warunki te nie sa powtarzalne, a rozwdj techniki jest
nieustanny, wigc istnieje szansa jeszcze lepszego rozwiazania tego zadania w przy-
szlosci. Dlatego wychodzac naprzeciw takiej koncepcji poszukiwan rozwiazan
optymalnych, nalezy w przypadku okres§lonego procesu dokladnie zidentyfikowaé
fundamentalne skladniki, a zwlaszcza funkcje ich dziatafi. Taka analiza roli
poszczegblnych obiektdw oraz dopuszczalnos$ci operacji na nich prowadzi do
systemowego spojrzenia na zjawisko, a bardziej na jego strukture. Symulacja
zwielokrotniona pozwala na znalezienie rozwiazan lokalnie optymalnych. Po-
stgpowanie takie przypomina metode sieci adaptacyjno-rezonansowych®. Mozna
wyzej opisane postepowanie przediuzaé, a jego przerwanie mozne nastapi¢ w do-
wolnie przez nas wybranej chwili (w rozsadnym czasie).

Tak samo postepuja statystycy, przyjmujac jaka$ hipotez¢ za prawdziwa, gdy
nie moga jej odrzuci¢é na danym poziomie istotno$ci. Bedziemy oczywiscie
ryzykowaé¢ — jak moéwia statystycy — mozliwo$¢ popetnienia btedu drugiego
rodzaju, mierzonego miara mocy testu, a w naszym przypadku skutecznoscia
stosowanej metody.

Poznawanie prawdy przez wglad i poszukiwanie rozwiazaf metodami adapta-
cyjnymi to trendy nowych dzialad, adekwatne do §rodkéw technicznych, jakimi
obecnie dysponujemy. Obiekt zywy rozumiany jako system dzialajacy, moze
wykazywaé §wiadomo§¢, gdy reaguje globalnie na bodZce zewnetrzne. Jezeli zbior
kontaktujacych si¢ ze soba osobnik6w nie reaguje na pewne bodZce zewnetrzne,
moze to oznaczaé, ze nie jest jeszcze systemem. Jest zbiorem elementéw — granula-
tem. W spoleczefistwie odbywa sig staly proces budzenia §wiadomosci spoteczne;j.
Dzialanie jednostki czesto wydaje si¢ by¢ irracjonalne z punktu widzenia spotecz-
nego, co moze by¢ jednak wynikiem dzialania nie rozpoznanego prawa. Na
przykiad ludzie uciekajacy w panice z pomieszczenia, w ktérym wybucht pozar,
staraja si¢ jak najszybciej znaleZ¢ na zewnatrz, a gdy sa juz bezpieczni spowalniaja
wyplyw innych badZ przez swa ciekawos¢, badz z troski o najblizszych. Te wigzy

¢ 1. KaJa, Ekonomia japoriska i japoriskie fenomeny gospodarcze, WN Semper, Warszawa 1994.
7 P. COVENEY, R. HIGHFIELD, Granice ztozZonosci, Proszyiiski i S-ka, Warszawa 1997.
# Ibidem.
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spoleczne sa niczym spojnos$é, lepko$¢ cieczy znana z fizyki. Ujawniaja sig¢
natychmiast, gdy ludzie zamieniaja si¢ w molekuly strumienia. Wida¢ tu fraktalne
samopodobiefistwo w dowolnej skali.

Istnienie tzw. pulapek spotecznych®, ktérym jednostka nie jest w stanie sama
zaradzi¢, wskazywatoby jednak na istnienie mechanizméw zbiorowosci wyzszego
rzedu. Ustrukturalizowanie i powszechny dostep do informacji stwarzaja szanse
powstania globalnego systemu spotecznego, podobnego w sposobie zachowania si¢
do struktur organizacyjnych. Te struktury stanowia turgor globalnej tkanki cywili-
zacyjnej. Za ich pomoca system globalny odczuwa i u§wiadamia sobie potrzebe
reagowania w skali globalnej w trosce o bezpieczenstwo cywilizacji. Ten proces
wydaje si¢ potwierdza¢ wizje Teilharda de Chardin o planetaizacji ludzkosci'
— o wielkim organizmie cywilizacji zamieszkujacym Ziemi¢ w przysztosci.

? E. HANKISS, Pulapki spoteczne, Wiedza Powszechna, Omega, Warszawa 1986.
19 T. PLuzaNski, Marksizm a fenomen Teilharda, Ksiazka i Wiedza, Warszawa 1967.



