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Podstawy programowe edukacji medialne;j
i informatycznej w szkole podstawowej na poziomie
elementarnym z komentarzem

Wprowadzenie

Nowelizacja ustawy o systemie o$wiaty zmieniajac brzmienie art. 22, ust. 2,
pkt. 2 nalozyla na Ministra Edukacji Narodowej obowiazek ustalenia podstaw
programowych obowigzkowych przedmiotow ogoélnoksztalcacych. Przygotowany
dokument okre$la zadania szkoly — edukacyjna oferte z zakresu ksztalcenia ogol-
nego, jaka szkola powinna przedstawi¢ uczniom. Stanowi podstawe do opracowy-
wania programéw nauczania poszczegélnych przedmiotéw ogolnoksztalcacych oraz
innych programéw edukacyjnych podajacych sposéb realizacji zadan, ktdrych nie
mozna przypisa¢ okreslonemu przedmiotowi. Zadania w podstawie programowej
opisane sa dla pieciu etapow ksztalcenia — trzech dla szkoly podstawowej' 1 dwoch
dla szkoly ponadpodstawowej, w sumie dla 21 dziedzin edukacyjnych. Material
ministerialny stanowi podstawg do skomponowania przez szkol¢ odpowiedniego
zestawu programéw nauczania w taki sposob, zeby mozliwa byla realizacja wszyst-
kich zadan ustalonych dla danego etapu kszialcenia. W artykule przedyskutowano
jedynie pierwszy etap ksztalcenia dia dwoch dziedzin ksztalcenia, jakimi sg edukacja
informatyczna 1 medialna.

Celem edukacji wezesnoszkolnej, odwolujacej si¢ do doswiadczen dziecka
nabywanych w rodzinie, innych $rodowiskach i za posrednictwem mediow, jest
przygotowanic dziecka do podejmowania zadan z réznych obszardéw dzialalnosci
czlowieka. Szczegolnic mocno akcentowana jest problematyka zwigzana z porozu-
miewaniem si¢ z najblizszym srodowiskiem, bezpicczenstwem i zdrowiem dziccka,
doslarczajaca dziecku doswiadczen pozwalajacych na pelne przezycie dziecinstwa.

Celem edukacji medialnej jest przygotowanie uczniéw do $wiadomego i kry-
tycznego odbioru przekazow medialnych o charakterze stownym i obrazowym.

Celem edukacji informatycznej jest zapewnicnie uczniom mozliwosci korzys-
lania z technologii informacyjncj. Poniewaz pojawiaja si¢ tutaj nicjako wymiennic

' Juszezyk S.: Podstawy programowe edukacji informatycznef w szkole podstawowey. , Neo-
didagmata” 1998, nr XXVIL
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dwa terminy: technologia informatyczna i informacyjna, wyjasnijmy ich znaczenie.
Technologia informatyczna (ang. informatics technology) obejmuje zastosowania
informatyki w aktywnej dzialalnosci cztowieka i spoleczenstwa. Natomiast techno-
logia informacyjna TI (ang. information technology) stanowi polaczenie technologii
informatycznej z technologiami pokrewnymi. Technologia informacyjna obejmuje
swoim zakresem: informacjg, komputery, informatyke¢ i komunikacjg¢. Dlatego,
moim zdaniem, ksztalcenie informatyczne powinno by¢ zintegrowane z ksztalceniem
medialnym. Wspdlnym mianownikiem obu edukacji jest zjawisko posredniego
komunikowania si¢ ludzi migdzy soba z wykorzystaniem réznych medidéw (w tym
komputeréw i sieci komputerowych) oraz bezposredniego komunikowania si¢
z mediami (w tym z komputercm poprzez wykorzystywany program).

Zgodnie z ministerialnym dokumentem kazda szkota powinna opracowaé swoj
wlasny program ksztalcenia medialnego i informatycznego, biorgc pod uwage swoje
mozliwosci kadrowe, wyposazenie w media techniczne, sprz¢t komputerowy oraz
liczebnosé grup i klas. Wiasne programy powinny by¢ wsparte nowymi metodykami
ksztalcenia przedmiotow, ktore byly nieobecne dotad w nauczaniu elementarnym.
Jednak pewne ogdlne zasady ksztalcenia medialnego i informatycznego powinny byé
przestrzegane we wszystkich szkolach podstawowych.

Komunikacja ucznia z mediami

W celu scharakteryzowania bardzo waznego procesu komunikowania si¢
dziecka z otoczenicm: dorostymi (np. rodzicami i nauczycielami) oraz w grupic
réwiesniczej zdefiniujmy podstawowe okreslenia uzywane w opisie tego procesu.
W ogdlnosci okresla si¢ komunikacje jako proces wymiany wiadomosci (informacji)
miedzy uczestniczacymi stronami (ludzmi, uzytkownikiem i komputerem, kom-
puterami). Jezeli stronami sa ludzie, wtedy mamy do czynienia z komunikacja
interpersonalna.

., Komunikowanie to takze proces, w ktérym jednostka (nadawca) emituje
bodzce (zazwyczaj werbalne), aby spowodowa¢ zmiang w zachowaniu innych
jednostek (odbiorcow)™? lub inaczej — , komunikowanie to przekaz informacii, idei,
uczué, umicjetnosci itp. za posrednictwem symboli, stéw, obrazow, schematéw,
wykresow itp.”* Porozumicwanie si¢ ludzi dokonuje si¢ dzigki wymianie znaczer.
Wymiana znaczen ma miejsce migdzy nadawca i odbiorcg informacji. Aby mogta

* Hovland C. L, Janis I. L., Kelly H. H. (1953): Communication and Persuasion. Yale
University Press, New Haven, s. 12.

3 Berelson B., Steiner G. (1964). Human Behavior. Harcourt Brace and Janovich, New York,
s. 527.



Stanistaw Juszczyk — Podstawy programowe edukacji medialnej i informatycznej... 53

nastapi¢ wymiana znaczen, musi zaj$¢ odpowiednia ich transformacja.* Nadawca
w procesie komunikacji powinien odpowiednio dobra¢ kody komunikacyjne znane
réwniez odbiorcy, czyli powinien poslugiwac si¢ jezykiem i wyrazeniami zrozu-
mialymi dla rozméwcy.

Termin komunikacja w przyblizeniu réwnoznaczny jest polskiemu stowu
.przekaz”.

W toku komunikacji wiadomosci (lub raczej informacje) przekazywane sa przy
pomocy sygnaléw. Sygnalem jest kazde zachowanie, ktore zostalo zauwazone przez
druga osobg. Zespot sygnalow wyrazajacych okres§long wiadomo$é nazywamy
komunikatem. Ogdlnie komunikat jest pojedynczym zjawiskiem fizycznym wytwo-
rzonym przez nadajnik i przemieszczajacym si¢ wzdtuz toru komunikacji (o$rodek).
Komunikat zawiera tres¢ przekazywang za pomoca okreslonego kodu. Zjawisko
takie, jakim jest komunikat, moze by¢ odbicrane przez receptory odbiomika. Infor-
macja natomiast jest pewnym zwiazkiem migdzy komunikatami i nie ma charakteru
fizykalnego.® Taki zwigzek migdzy komunikatami tworzy¢ moze nadawca lub
odbiorca. Od dawna w torze komunikacji migdzy nadawcy i odbiorcy istniaty
urzgdzenia posredniczace w wymianie komunikatow, takie jak: listy lub telegramy,
prosie media dydaktyczne, telefon, a ostatnio mass media. Od niedawna pojawily
si¢ takze nowe urzadzenia® (wideo interaktywne, komputery, sieci komputerowe,
bazy danych i inne), ktore realizuja zwigzki migdzy komunikatami i otrzymuja
w wyniku tego dzialania informacjg, ktore) nie formulowal czlowiek. Taka jest rola
programéw komputerowych,

Przedmiotem komunikacyi i kontaktu mi¢dzy ludzmi sa procesy przetwarzania
1 procesy wymiany informacji. Komunikacja stuzaca procesom intelektualnym,
zwigzanym z tworczym mysleniem czlowieka, interaktywnoscia jego zachowan, po-
ziomem komunikatywnodci i inteligencji oraz stuzaca procesom wymiany informacji
jest kategoryzowana semiotycznie, tzn. jest przekazywana do kogos$ (pragmatyka),
zawiera sentencje o czym$ (semantyka) i jest dokonywana zgodnie z konwencja,
przyjeta przez komunikujace si¢ strony, lub jezykicm porozumiewania (syntaks).”

Specjalistéw od komunikacji interpersonalnej interesuje takze interakcja, czyli
zjawisko wzajemnej wymiany komunikatéw migdzy jednostkami tub jednostkami
a technicznymi mediami wykorzystywanymi w procesie komunikacji.

! Grzesiuk L., Trzebinska E. (1978): Jak ludzie porozumiewajq si¢. Warszawa.

> Mazur M.: Jakosciowa teoria komunikacji. WNT, Warszawa 1970.

¢ Juszezyk S.: New technologies in education. In: W. Strykowski: Media a edukacja. eMPi2,
Poznan 1997.

? Bazewicz M., Stuchlik F. (1990): Improvements in the education of information processing
system designer and changes in human factors and information technologies. [w:] Human Factors
in Analysis and Design of Information Systems. Amsterdam, North-Holland Publ. Comp.
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Media

W polskiej literaturze edukacyjnej lansowany ostatnio termin media uzywany
jest w roznych znaczeniach. Stownik wyrazow obcych PWN z roku 1970 w ogole
tego terminu nie zawiera. Tymczasem w pigé lat poznicj u W. Kopalinskiego® przy
hasle medium oprocz okreélenia: ,,0soba zdolna do odczuwania zjawisk telepa-
tycznych” mozna znalez¢ dodatkowe wyjasnienie: ,,0érodek (przewodzacy); (I. mn.)
przekazniki, $rodki przekazu masowego”. W wyjasnieniu tego terminu autor podkre-
$lit i zwigzal media ze spoleczenstwem masowym.

Do niedawna pojecie media odnosilo si¢ do mass mediéw, omaczajacych Srodki
komunikacji masowej, tj. ,,urzadzenia przekazujace okreslone tresci (komunikaty),
poprzez kontakty posrednie; do urzadzen tych zalicza si¢ zwykle radio, film,
telewizje i prase, a ostatnio rowniez Internet; przekazuja one rézne tresci postugujace
si¢ obrazami, slowami i dzwigkami”.®

Wedlug W. Skrzydlewskiego'® media sa $rodkami komunikowania si¢, moga
uczestniczy¢ w strukturyzowaniu, kodowaniu, przekazywaniu, odbieraniu i przetwa-
rzaniu tresci oraz przyczyniac si¢ do rekonstruowania wiedzy o $wiecie przez
uczacych sie.

T. Goban-Klas'" uznaje media za urzadzenia do transmisji komunikatow,
a E. T. Hall? za narzedzia umystowych ekstensji organizmu, kiére czlowiek stworzyt
w celach poznawczych, w tym dla lepszej reprezentacji spostrzeganej rzeczywistosci
oraz dla efektywnego porozumiewania si¢.

W roznych krajach w publikacjach po$wigconych edukacji terminu media
uzywa si¢ w odniesieniu do $rodkéw masowego przekazu, jak i wszelkich innych
srodkow dydaktycznych. P. Heinich i wspolautorzy'? wskazuja na tacinskic pocho-
dzenie terminu media od stowa pomiedzy i definiuja media jako posredniki lub
sposoby komunikowania. Medium to co$, co przenosi informacje pomigdzy nadawca
a odbiorcy. Jedli media przekazuja informacje stuzace ksztalceniu, zyskuja miano
mediow edukacyjnych. Te posredniki, bedace przekaznikami informacji od nadawcy
do odbiorcy w formie komunikatéw, nazywane sa mediami niezaleznie od tego, czy
komunikowanic ma charakter masowy (mass media) czy tcz odbywa si¢ w klasie
szkolnej lub sali uniwersyteckiej.

& Kopalifiski W.: Slownik wyrazéw obcych. PWN, Warszawa 1975.

? Okon W.: Nowy slownik pedagogiczny. Wyd. ,Zak”, Warszawa 1996, s. 281.

1% Skrzydlewski W.: Technologia ksztalcenia — Przetwarzanie informacji — Komunikowanie.
WN UAM, Poznan 1990.

" Goban-Klas T.: Proces komunikowania masowego. {w:} Z. Bauer, E. Chudzinski (red.):
Dziennikarstwo i swiat mediéw. Oficyna Cracovia, Krakow 1996, s. 237-246.

2 Hall T.: Poza kulturq. PWN, Warszawa 1984.

15 Heinich. R., Molenda M., Russell J. ., Smaldino S. E.; Instructional media nad techno-
logies for learning. Prentice-Hall, Inc., A Simon and Schuster Company, Englewood Cliffs, New
Jersey 1996.
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Pierwszym w Polsce pedagogiem, ktory uzy! juz w 1984 r. terminu media na
okreslenie Srodkéw dydaktycznych wykorzystywanych w edukacji, byl prof. Waclaw
Strykowski, kierownik Zakladu Technologii Ksztalcenia z Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu." Pisal: w ogolnosci ,,media to sa przedmioty, materialy,
urzadzenia przekazujace odbiorcom okreslone informacje (wiadomosci, komunikaty)
poprzez slowo, obrazy, dzwigki, a takze umozliwiajace im wykonywanie okreslo-
nych czynnosci intelektualnych i manualnych”. Druga czes¢ definicji wskazuje na
dzialaniowy i interaktywny charakter wspélczesnych mediow.

Z definicji W. Strykowskiego'® wynika, ze zawartosc tresciowa pojecia media
tworzy kilka elementow, a mianowicie:

* komunikat (przekaz, wiadomos¢) — rozumiany jako zespél przekazywanych
informacji, bodzcédw sensorycznych, oddzialywajacych na odbiorcow (ang.
massage);

* nosnik komunikatu — podloze, na ktdérym zostaly zapisane okreslone infor-
macje: element ten nazywa si¢ najczgsciej materialem dydaktycznym lub
$rodkiem migkkim (ang. software);,

* urzqdzenie (aparat) — umozliwiajace przekazywanie komunikatu do odbiorcy,
nazywane tez Srodkiem technicznym lub $rodkiem twardym (ang. hardware).

Klasyfikacja mediéw

Jest wiele klasyfikacji medidow, uznanych obecnie juz za klasyczne. Zaintere-
sowanego czytelnika odsylam do publikacji Cz. Kupisiewicza'®, W. Okonia'” czy
L. Lei'8. Jednak, moim zdaniem, najlepszg obecnie klasyfikacje mediow podaje
W. Strykowski'?. W okresie dynamicznego rozwoju srodkoéw multimedialnych traci
na aktualnodci jeden z klasycznych podzialéw mediow na: wzrokowe, sluchowe
1 wzrokowo-sluchowe. Bardziej zrozumiale i bardziej aktualne staly si¢ podzialy
dychotomiczne. Oto nicktére z nich.

Uwzgledniajac kryterium zlozonoscei 1 uzywania energii clcktrycznej do stoso-
wania mediéw dzieli si¢ je na dwie duze grupy: proste i techniczne (zlozone). Media
proste s stosowane bez udzialu urzadzen i energii elektrycznej. Naleza do nich:
ukladanki, plansze, rysunki, mapy, tablice, naturalne okazy i przedmioty umiesz-

" Strykowski W.: Podstawy ksztalcenia multimedialnego. PWN, Warszawa 1984.

1 Strykowski W.: Audiowizualne materialy dydaktyczne. Podstawy ksztalcenia multimedial-
nego. PWN, Warszawa 1984.

¢ Kupisiewicz Cz.: Podstawy dydakiyki ogolne;. PWN, Warszawa 1976.

"* Okoft W.: Nowy slownik pedagogiczny. Wyd, ,Zak™, Warszawa 1996.

8 Leja L.: Techniczne srodki dydaktyczne. PWN, Warszawa 1978.

% Strykowski W.: Media w edukacji. |w:] Strykowski W. (red.): Media a edukacja. Wyd.
eMPi2, Poznai 1997,
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czone w naturalnych lub sztucznych warunkach, okazy w postaci preparatow
suchych lub mokrych, modelowe zastepniki przedmiotéw oryginalnych, obrazowe
Iub stowne zastepniki przedmiotéw oryginalnych, symbole, podrgczniki drukowane,
materialy kserograficzne i inne media w formie drukowanej, kredki, farby etc. Media
ztozone, czyli techniczne, tworza dwa elementy: urzadzenia i materialy dydaktyczne,
np. projektoskopy i foliogramy, magnetofony lub radio i nagrania audio, magneto-
widy 1 kasety wideo, telewizory i programy telewizyjne, komputery i ich oprogra-
mowanie. Klasyfikacja mediéw nawiazujaca do poprzedniej jest ich podzial na
media drukowane (papierowe) i elektroniczne (ekranowe).

Z pedagogicznego punktu widzenia interesujacy jest wprowadzony przez
McLuhana® podziat medidw na: gorgcee (ang. hof) i zimne (ang. cool). Wedlug tego
autora, im wicksza w danym komunikacie liczba informacji, tym gorgtszy komu-
nikat i odwrotnie, gdy komunikat dostarcza mniej elementéw pozwalajacych latwo
dekodowac jego znaczenie, tym jest zimniejszy. W przypadku komunikatéw gora-
cych aktywno$¢ uczniéw w procesie ksztalcenia jest staba, gdyz wszystko zostaje
podane przez nadawce komunikatu. Natomiast uczen odbierajacy komunikat zimny
musi w pewnym stopniu go wspéttworzy¢, przez co staje si¢ bardziej aktywny
i pelniej wiaczony w proces uczenia si¢. Zatem ,,przegrzane” komunikaty ograni-
czajg wysitek intelektualny i inicjatywe tworcza, odbiorcow.

Rozwdj techniki komputerowej i zwigzanych z nia multimediéw spowodowat
konieczno$¢ wprowadzenia nastepnego podziatu na: media podajgce (transmi-
syjne) — zapewniajace przede wszystkim transmisje komunikatow oraz media
interaktywne — wymuszajace mozliwie wysoki poziom i wielostronny charakter
aktywnosci uczacych sig.

Funkcje mediéw w dydaktyce

Media dydaktyczne sg nieodzownym skladnikiem racjonalnie zorganizowanego
i realizowanego procesu ksztatcenia, Zgodnie z zasada pogladowosci umozliwiaja
bezposrednie poznawanie rzeczywistosci przez uczniéw, a takze ulatwiaja im
poznawanie posrednie oraz sprzyjaja ksztattowaniu czynnosci umystowych i prak-
tycznych, przez co przyczyniaja si¢ do wzrostu efektywnosci ksztatcenia. Dostar-
czaja takze tworzywa w postaci wrazen i spostrzezen, na ktérych opiera si¢ poznanie,
czynnosci umystowe, a ponadto réznego rodzaju czynnosci praktyczne.

Wedtug Cz. Kupisiewicza® media dydaktvczne spelniaja w procesie nauczania-
-uczenia si¢ laczace si¢ ze soba i uzupelniajace si¢ wzajemnie funkcje:

® McLuhan M.: Srodki komunikowania — przedluzenie czlowieka. [w:} Technika i Spole-
czenstwo. Antologia pod red. A. Sicinskiego. PIW, Warszawa 1974.
B Kupisiewicz Cz.: Podstawy dydaktyki ogéinej. PWN, Warszawa 1976.
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— poznawczg — stuzac bezposredniemu poznawaniu przez uczniow okreslo-

nych fragmentow rzeczywistosci,

— ksztalcgca — bedac narzedziami rozwijania zdolnosci poznawczych oraz

uczu¢ 1 woli dzieci i mlodziezy,

— dydaktyczna — stanowiac zrédlo zdobywania przez uczniéw wiadomosci

i umiejgtnosci, umozliwiajac weryfikacjg hipotez, ulatwiajac utrwalanie prze-
robionego materialu, stuzac sprawdzaniu stopnia opanowania wiedzy itp.

W podobny sposéb funkcje mediow dydaktycznych okresla W. Okon?, przy
czym w przypadku najnowszych mediow elektronicznych, takich jak radio, telewizja
1 komputery, uwaza, ze moga one skutecznie zastgpowac niektore czynnosci nauczy-
ciela i uczacych sig, przez co staja si¢ srodkami-metodami ksztatcenia. Klasytikujac
funkcje mediow W. Okon stwierdza, ze ulatwiaja one i poglebiaja:

— poznawanie rzeczywistosci,

— poznawanie wiedzy o rzeczywistosci,

— ksztaltowanie postaw i emocjonalnego stosunku do rzeczywisto$ci, rozwi-

janie dzialalnosci przeksztalcajacej rzeczywistosc.

Poznawanie rzeczywistosci moze odbywac si¢ poprzez bezposredni kontakt
z ta rzeczywistoscia, wtedy gdy w gr¢ wechodza tzw. naturalne media, lub poznanie
to moze mie¢ charakter posredni, wtedy dokonuje si¢ ono za pomocg medidw, ktore
t¢ rzeczywistos¢ przedstawiajg w sposob mozliwie wierny i dokumentalny. Szczegol-
ne znaczenie maja lutaj media techniczne, za pomoca ktorych przedstawia sie
uczniom wiasnosci wizualne, dzwigkowe, dotykowe czy smakowe poznawanych
obiektow, przedmiotéw, zdarzen i proceséw. W ramach tej funkcji miesci sie rowniez
poznawanie rzeczywistosci w postaci uogélnionej. W tym przypadku obiekty
i zdarzenia rzeczywiste zostajg przetransportowane i sa udostgpniane uczniom
w umownie przyjetych formach graficzno-werbalnych, takich jak modele, globusy,
plany, diagramy, wykresy, malowidla lub rysunki.

Poznawanic wicdzy o rzeczywistosci nastgpuje najczeseiej poprzez czytanie
tekstow drukowanych, czyli gléwnie podrgcznikéw szkolnych lub réznego rodzaju
materialéw drukowanych, ktore moga by¢ powiclane przez kserokopiarki i rozpow-
szechniane. Wiedzg o rzeczywistosci prezentuje si¢ takze poprzez media techniczne,
takie jak grafoskopy, czytniki, komputery, magnetofony, sieci komputerowe. Przy
czym teksty udostepniane sg uczacym w formie pisanej (wizualnej) jako materialy
drukowane lub dokumenty elektroniczne oraz dzwigkowej (audialnej).

W ksztaltowaniu emocjonalnego stosunku do rzeczywistosci, zdaniem W. Oko-
nia, to wlasnie technika dydaktyczna moze by¢ przekaznikiem cennych wartosci
1 wspanialych wzorcéw postgpowania pobudzajacych ludzi do wzruszen oraz
ksztaltujacych ich motywacje i postawy. Doznania emocjonalnc dzieci i mlodziezy

# Okon W.: Wprowadzenie do dydaktyki ogdinej. PWN, Warszawa 1987.
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maja szczegdlne znaczenie w ksztalceniu literackim, muzycznym i plastycznym.
Wedlug W. Okonia dzisiejsza szkola niec moze si¢ juz obej$¢ bez takich medidw, jak:
przezrocza, filmy, sluchowiska, plyly i tasmy z nagraniami, programy telewizyjne
1 multimedialne, a takze teatr.

Dzialania przetwarzajace rzeczywisto$¢ to szczegélna funkcja medidw, pozwa-
lajaca w najwigkszym stopniu na wszechstronne aktywizowanie uczacych sig, co
prowadzi do wzrostu efektywnosci ksztalcenia. Aby uczen przyswoil sobic te umie-
jetnosci, musi podejmowaé czynnosci umysiowe i manualne. Wspélczesne media
edukacyjne wymuszaja dzialanie i interakcj¢ uczniow. Sg dla uczacych si¢ zrodlem
réznorodnych informacji (obrazowych, slownych, dzwigkowych i dzialaniowych),
ktore przetwarzaja oni w swoich umyslach.

Wspolczesne media rozwingly si¢ tak bardzo, ze staja si¢ dla uczniéw nie tylko
zrodlem informacji poznawczych, ale samodzielnie organizuja proces nauczania-
-uczenia si¢ zawierajac réwniez informacje sierujace procesem poznawczym ucza-
cych sie.? Zdaniem W. Strykowskiego niektére media, np. programy telewizyjne,
komputerowe, multimedialne staja si¢ dla uczmiow alternatywnym nauczycielem.
We wspolczesnej szkole media spelniajg dwie podstawowe funkcje:

— wspomagaja proces ksztalcenia sterowany przez nauczyciela,

— samodzielnie, oczywiscie we wspolpracy z uczniem, steruja procesem

ksztalcenia.

Zadaniem nauczyciela jest natomiast stworzenic odpowiedniego programu
medialnego.

Analizujac rolg medidw w ksztalceniu W. Strykowski* wyrémil trzy zasadnicze
ich funkcje:

— poznawczo-ksztalcaca,

— emocjonalno-motywacyjna oraz

— dzialaniowo-interakcyjna.

Funkcja dzialaniowo-ksztaleqea medidw, wedlug W. Strykowskiego, przejawia
sig w bogactwie roznorodnych informacji przekazywanych w jezyku obrazow, stow,
dzwigkow i dzialan. Bez mediow uczen nie mialby dostg¢pu do tych informacji, gdyz
bezposredni kontakt czlowieka z rzeczywistoscia, zwlaszcza dla ucznia w szkole, jest
ograniczony. Media zdecydowanie rozszerzaja pole poznawcze uczacych si¢ poprzez
udost¢pnianie im niemalze calej rozleglej rzeczywistosci, rozwijajac jednoczesnic ich
procesy percepcyjne, intelektualne i wykonawcze. Stanowia jednoczesnie zrédio
informagji i narzedzie rozwoju intelektualnego uczniow. Dzigki mediom spostrzegaja
oni obiekty, procesy i zjawiska w sposéb mozliwie wierny, w ich autentycznym

B Strykowski W.: Ewolucja roli mediéw w oswiacie. [w:] Strykowski W., Zajac A. (red.):
Media w kulturze, nauce i oswiacie. Tarmow 1996,

% Strykowski W.: Audiowizualne materialy dydaktyczne. Podstawy ksztalcenia medialnego.
PWN, Warszawa 1984.
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otoczeniu, w ruchu, w kolorze, a wigc z uwzglednieniem wszelkich wlasciwosci
poznawanej rzeczywistosci, a takze obiekty, rzeczy, procesy, zjawiska odlegle
w czasie i przestrzeni. Uczacy si¢ moze obserwowac te fragmenty rzeczywistosei,
ktore sa niedostgpne bezposredniemu poznaniu, gdyz w swej naturalnej postaci sa
zbyt male, zbyt duze, zbyt zimne lub gorace itp., aby stac si¢ przedmiotem bez-
posredniego ogladu. Przedluzaja zmysly i nerwy czlowieka. Pomagajg selekcjo-
nowa¢ 1 strukturyzowac przekazywane informacje. Umozliwiaja dynamiczng
prezentacj¢ statycznych tresci ksztalcenia poprzez animacje. Dynamizowanie
rysunkow, schematow, modeli przedstawiajacych okreslone struktury i zaleznoscli,
ozywianie materialu nauczania o charakterze statycznym i abstrakcyjnym pomaga
uczniom w wytwarzaniu wlasnej bazy wyobrazeniowej, w ksztaltowaniu pojec,
w weryfikowaniu wyobrazen, co ma duze znaczenie dla spostrzezeniowego i myslo-
wego aktywizowania odbiorcow. Zupelnie nowe mozliwosci poznawcze i ksztalcace
w procesie edukacji stwarza technika rzeczywistosci wirtualnej (ang. Virtual Reality).

Funkcja emocjonalno-motywacyjna, zdaniem W. Strykowskiego, zwigzana jest
Z zaangazowaniem w proces poznania $wiata calej osobowosci czlowieka, jego
wszystkich proceséw psychicznych. Poprawnie wykonane pod wzglegdem pedago-
gicznym, technicznym i artystycznym media dydaktyczne, jak np. audycje radiowe,
przezrocza, filmy, nagrania wideo, programy komputerowe multimedialne i hiper-
medialne, wywoluja nie tylko okreslone przezycia intelektualne, ale réwniez wzru-
szenia, przezycia emocjonalno-ekspresyjne. przez co z kolei rozbudzaja zaangazo-
wanie, zaciekawienie, zainteresowanie materialem nauczania. Grafika, fotografia,
fonografia, film, telewizja, multimedia majg wiele wspolnego ze sztuka; posiadaja
dramaturgi¢, oddzialuja na ludzi calym zespolem Srodkéw wyrazowych: pigknem
obrazu i stowa, harmonijng kompozycja. bogactwem roémorodnych efektow akus-
tycznych 1 muzycznych. Migdzy emocjami a motywacja istnicje scisly zwigzek. Stad
media wplywajac na sfer¢ emocjonalna czlowicka, tym samym uruchamiajg u nicgo
okreslone procesy motywacyjne. Wieloaspektowe oddzialywanie mediow jest
szczegolnie wartosciowe w przypadku ksztaltowania u uczniéw systemu wartosci,
przckonan i postaw, a wige w wychowaniu i socjalizacji ludzi. Jednak media mogg
ksztaltowa¢ zardwno pozytywne jak i ncgatywne postawy, w zaleznosci od prze-
kazywanych tresci. Stanowi to powazny problem pedagogiczny.

Funkcja dzialaniowo-interaktywna, wedlug W. Strykowskiego, przejawia si¢
w dzialaniach motorycznych i komunikacyjnych czlowicka. Dzialaniowa funkcja
medidw jest szczegolnie wazna w procesie ksztalcenia umigj¢tnosci i sprawnosci
manualnych. Funkcja interakcyjna realizowana jest w trakcic wzajemnego komuni-
kowania si¢, wymiany informacji, prowadzenia dialogu z maszyna, co dotychczas
bylo atrybutem jedynic ludzi. Dzigki interaktywnosci najnowszych medidw clektro-
nicznych powstaja nowe metody i formy edukacji szkolnej. Nalezg do nich: poczta
clektroniczna, teleseminaria i telekonferencje lub wirtualne klasy.
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W nauczaniu poczatkowym media pomagaja w przekazywaniu uczniom wie-
dzy, sprawnosci lub rozwiazywaniu problemoéw, sa wykorzystywane do utrwalania
uprzednio opracowanych zagadnien programowych. Ich zadaniem jest przede
wszystkim zaciekawi¢ dzieci trescia projektowang do poznania, maja wigc one
niejako umotywowac dalsza naukg szkolng zmierzajacg do zadowalajacego przy-
swojenia okreslonych tematow zawartych w programie.®

Mass media

Do mediow masowych zaliczamy tradycyjnic prasg, radio i telewizj¢. Rola mass
mediéw w zyciu spolecznym, a w tym w edukacji, zwlaszcza rownoleglej, wciaz
rosnie. To one stanowia gldéwne zrédlo informacji o otaczajacym $wiecie, kreuja
obraz wspolczesnej kultury, wytyczaja zakres kontaktéw z nig, ksztaltuja upodo-
bania i postawy.? Mamy tutaj do czynienia z globalizacja i indywidualizacja
odbioru mass mediéw. Jedna ze znaczacych ich funkcji petnionych w edukacji
globalnej dotyczy orientowania spoleczenstwa w problemach wspoélczesnego $wiata
oraz budzenia zrozumienia dla innych kultur.?’

W zasadzie telewizja (publiczna, kablowa, satelitarna, wideo) jest najbardziej
aktywnym medium masowym, dlatego zajmiemy si¢ nig nieco szerzej. To przede
wszystkim telewizja moze skutecznie podejmowac problemy o globalnym znaczeniu
edukacyjnym — orientowa¢ w problemach wspolczesnego Swiata (m.in. ekologia,
wyzywienie, zdrowie, migracje), uczy¢ zrozumienia dla innych kultur, ksztaltowaé
postawy patriotyczne i internacjonalistyczne. Dociera do ludzi na calym $wiccie,
niezaleznie od ich wieku, wyksztalcenia, rasy, wyznania i $wiatopogladu. Dostarcza
widzom informagcji z réznych dziedzin wiedzy, rozbudza i rozwija zainteresowania
i zamilowania, dostarcza relaksu i rozrywki, ksztaltuje postawy, ukazuje problemy
sensu zycia i milosci. Jest ogromng pomoca w rozwijaniu edukacji bez granic, shuzac
wasko i szeroko pojmowanemu doskonaleniu zawodowemu. A zatem telewizja moze
realizowa¢ wymagania edukacyjne zwiazane ze strategia rozwoju naszego kraju
starajacego sie¢ o wigczenic do Unii Europejskicj.”® To zadanic stalo si¢ mozliwe
w wyniku wykorzystania zaawansowanej technologii informatycznej w telewizji.

3 Wigckowski R.: Elementy systemu nauczania poczqtkowego. WSiP, Warszawa 1976.

% Gajda J.: Rosnqca rola mass mediéw — zagrozenia i szanse w edukacji. [w:] Strykowski
W. (red.): Media a Edukacja. Wyd. eMPi2, Poznan 1997.

¥ Gajda J.: Elektroniczne srodki masowego przekazi — nowe problemy i szanse w edukacji
globalnej. {w:] Strykowski W., Zajac A. (red.): Nowoczesna technika w kulturze i oswiacie.
Komputery — audio — wideo ~ TvSat - multimedia — infostrady. Tamoéw 1995.

% Gajda J.: Rosnqca rola mass mediow — zagrozenia i szanse w edukacji. [w:] Strykowski
W. (red.): Media a Edukacja. Wyd. eMPi2, Poznan 1997.
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Multimedia

Termin multimedia pojawil si¢ w latach siedemdziesiatych. W wydawnictwach
angielskoj¢zycznych slowem ,multimedia” okresla¢ wtedy zaczgto pakiety pomocy
naukowych, zwanych nastgpnie srodkami dydaktycznymi, w ktérych zebrano
réznego typu materialy dydaktyczne: podr¢czniki, materialy ilustracyjne, modele,
okazy naturalne, kredki, farby, przezrocza, filmy, taSmy magnetofonowe i materialy
towarzyszace. Czyli byly to dostgpne powszechnie roznorodne media, na tyle jednak
stabo zc soba powiazane, ze realizowany przy ich udziale proces nauczania wymagal
duzych nakladéw sil i byl malo efektywny.

Do dzisiaj jednak najbardzicj powszechnymi w uzyciu mediami w procesie
dydaktycznym sa ksiazki, kreda i tablica (ang. books, chalk and blackboard). Takze
dzisiaj w mowie potocznej krajow anglosaskich uzywa si¢ terminu chalk talk, czyli
w dostownym ttumaczeniu: moéwienie kreda. Powstala stad anegdota o lekarzu
i nauczycielu, a dotyczaca utrzymujacego si¢ konserwatyzmu w procesie nauczania.
Ot6z, gdyby z czaséw sredniowiccznych przeniesiony zostal w czasie cyrulik
1 umiejscowiony na sali operacyjnej, doznatby szoku, tak zmienily si¢ narzedzia
pracy wspolczesnego lekarza. Natomiast przeniesiony w czasie bakalarz czulby si¢
w przecigtnej sali lekcyjnej jak u siebie, poniewaz nadal typowym wyposazeniem
kazde;j sali jest tablica i kreda.

W pierwszym okresie uzywania terminu multimedia w klasie szkolnej, bez
udzialu komputera, wymieniano trzy podstawowe jego elementy: media, narzedzia
1 wytwory; np. ksiazki z ilustracjami byly mediami, kolorowe pisaki lub kredki byly
narzgdziami, a wytworami — kolorowe rysunki, ktorymi zwykle dzieci przy-
ozdabialy swojg klasg. W drugim okresie rozwoju multimediéw sterowanych juz
komputerem, jego trzy podstawowe skladniki rozumiano inaczej: mediami byl tekst,
nagrania audialne i obraz statyczny lub dynamiczny, technologi¢ stanowily kom-
putery, optycznic odczytywane bazy danych, takie jak dyski wideo, natomiast
wytworami byly notebooki widco, symulacje, mowiace ksigzki, gry edukacyjne etc.

Stowo multimedia dzisiaj oznacza jednak co$ wigcej niz tylko jednoczesng
obecnosé wielu roznych medidw. Terminem tym oznaczamy integracj¢ réznorodnych
mediow ($rodkow przekazu) na pewnej wspdlnej bazie, np. na bazie komputera albo
specjalnego urzadzenia odtwarzajacego. Podstawowym atrybutem multimedidw jest
obraz statyczny lub dynamiczny (animowany), zsynchronizowany z dzwigkiem,
opatrzony tekstem, rysunkicm, a czasami wstawkami filmu wideo. Komputery
polowy lat dziewig¢cdziesiatych ofcruja olbrzymie mozliwosci w zakresic przetwa-
rzania i prezentacji — fotograficznie dokiadnych obrazow, dzwigkéw o bardzo duzej
czystosci (1 jakosci odtwarzaczy CD), obrazéw ruchomych o jakoscei nie ustepujacej
telewizji lub wideo. Integracja roznych mediow oraz interakcyjna® wspélpraca

» Mozliwosé aktywnego wplywu uzytkownika na przebieg wykonania programu.
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komputera z uzytkownikiem stworzyla calkiem nowa klas¢ programow kompu-
terowych. '

Nalezy jednak tutaj doda¢, ze terminu ,,multimedia” uzywa si¢ nieraz dosy¢
swobodnie, czesto na okreslenie rownoczesnej pracy z tekstem, grafika lub dzwickiem.

W definicji skrétowej multimedia oznaczaja polaczenie komputera i telewizji,
w ten sposob definicja ta opisuje bardzo istotne komponenty technologii multi-
mediéw, a mianowicie integracj¢ dzwigku i wideo.

D. M. Gayeski* uznaje multimedia za klase systemdw interaktywnej komuni-
kacji sterowanych komputerem, ktére moga tworzy¢, przechowywac, transmitowac
i odtwarzaé podsieci informacji tekstowej, dzwigkowej i wizyjnej (np. grafiki,
animacji, wideo, stop klatek, filméw Quick Time). Quick Time jest architektura
rozszerzenia systemu operacyjnego firmy Apple. jest stworzona do celow multi-
medialnych, pozwalajacych na zapis dzwigku, sekwencji obrazow i innych danych,
bedacych funkcja czasu oraz wspomaga integracje urzadzen zewnetrznych. Multi-
media podniosty poziom przetwarzania i prezentacji informacji — fotograficznie
dokladnych obrazow, dzwigkow o nieskazitelnej czystosci, ruchomych obrazéw
o jakosci nie ustgpujacej telewizji czy tez wideo.

Multimedia mozna takze opisa¢ w skrécie jako technologig integrujaca w sobie
trzy dziedziny: techniki publicystyczno-wydawnicze, elektronikg komercyjng oraz
zastosowania komputcrowe w jedno medium stuzace wymianie informacji. W me-
dium tym mamy do czynienia z wzajemnym przcnikaniem si¢ jego skladnikow
i interakcyjny dostep.®

W. Skrzydlewski®? ujmuje multimedialno$¢ jako uniwersum znakéw docho-
dzacych do uzytkownika, akcentujac jednoczesnie druga, oprocz przekaznikowej,
funkcje mediow, a mianowicic ich funkcjg bycia narzedziami rozwoju poznawczego
czlowiecka. W koncepcji tej media nie tylko transmituja tresci, ale przede wszystkim
strukturyzuja wicdze w uczacym si¢. W. Skrzydlewski kladzie nacisk na réznico-
wanie strategii stosowania medidw w nawiazywaniu do indywidualnych sposobow
przetwarzania informacji pochodzacych od mediéw. Jego zdaniem rozpatrujac
multimedialnos¢, trzeba bra¢ pod uwagg wspolistnienic:

— dwoch roznych jezykéw rejestrowania kultury — ikonicznego i symbolicz-

nego (z ich réznymi mozliwosciami technologicznymi i komunikacyjnymi);

— reprezentacyjnych, semantycznych i ekspresywnych mozliwosci znakow

(przedstawianie, znaczenie i wyrazenie),

* Gayeski D. M.: Making sense of multimedia: Introduction to special Issue. Educational
Technology, May 1992.

3 Lasinski G.: Wspdlczesne techniki informacyjne i ich wplyw na sposéb prezentacji. [w:)
Strykowski W., Zajac A. (red.): Media w kulturze, nauce i o$wiacie. ‘Tamow 1996.

= Skrzydiewski W.: Media — narzedzia intelektualne. {w:] Strykowski W. (red.): Media
a Edukacja. Wyd. eMPi2, Poznan 1997.
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— réznych mozliwosci intelektualnych i kompetencji komunikacyjnych ludzi;

— rézmych funkcji mediow, wyplywajacych z mozliwosci technicznych urza-

dzen i oprogramowania.

Czgsto méwi sig, Ze obraz zastapi tysiac slow. Jednak komunikacja poprzez
obraz z pewnoscia nie zastapi komunikacji poprzez mowg. Mowa ludzka jest
rozwini¢tym na przestrzeni tysiacleci bardzo zlozonym systemem komunikacji
i wprowadzenie multimediow na pewno nie spowoduje regresu tego systemu do
poziomu mowy obrazow i znakéw wspomaganych przez pierwotne dzwieki. To
raczej wlasnie przyklady zrcalizowane przy uzyciu animacji, wizualizacje modeli
1 obrazy stajq si¢ czgécig systemu komunikacji poprzez mowg. Z tego wzgledu
poprawniej b¢dzie powiedzieé, ze dzigki integracji multimediéw mozliwa stanie si¢
symulacja procesow komunikacji migdzyludzkiej i ze multimedia moga komunikacje
migdzyludzka w istotny sposob wspomagaé. Najefektywniejsza forma takiej komu-
nikacji jest jednak — i pozostanic w przyszlosci — mowa ludzka.* Multimedia
wykorzystywane sa dzisiaj powszechnie w réznych dziedzinach aktywnosci czlo-
wieka. Zaréwno przy komputerowym wspomaganiu nauczania/uczenia (ang. —
Computer Based Training/Teaching — CBT). jak i w systemach informacji.
W przypadku zastosowan profesjonalnych wykorzystuje si¢ wicle komputerowych
urzadzen peryferyjnych, takich jak: klawiatura, mysz, pulpit graficzny i skaner,
kamera wideo, magnctowid, mikrofon, elektroniczne instrumenty muzyczne etc.

Jednoczesnie wraz z terminem multimedia pojawil si¢ termin hipermedia (ang.
hypermedia).> 35 Przedrostek hiper- oznacza poza- lub wiclowymiarowosé, co
w kontekscie systemu komputcrowego okresla wyjscie poza dwuwymiarowos¢, tzn.
poza powierzchni¢ (czyli dlugos¢ i szerokos¢) strony tekstowej wyswictlonej na
ckranie komputerowego monitora i dodanie trzeciego wymiaru: ,gtebokosei”.
Przykladem mogg tutaj by¢ slowne wyjasnienia uzytych terminéw lub obrazéw
polaczonych ze slowami, ktore sq ukryte na ekranie monitora pod postacia slowa
kluczowego. Sg dwa sposoby rozréznienia terminéw multimedia i hipermedia.
Zwykle termin hipermcedia odnosi si¢ do oprogramowania, podczas gdy termin
multimedia do urzadzei stcrowanych komputerem. Z drugiej strony jednak czgsto
multimedia oznaczajg rownicz oprogramowanic, a réznica pomi¢dzy multimediami
a hipermediami lezy w poziomie mozliwosci interakcyjnosci. Zwykle multimedia
pozwalaja uzytkownikowi porusza¢ si¢ do przodu i do tylu w przegladanym progra-
mie (w sposob liniowy), podczas gdy hipermedia pozwalajg takze na przemicszcza-
nie si¢ w bok (w sposob nicliniowy). Okreslenie hipertekst (ang. hypertext) takze

% Steinbrink B.: Multimedia. U progu technologii XXT wicku. Robomatic, Wroclaw 1993,

* Franklin C., Kinnel S. K.: Hypertext/Hypermedia in schools. A resource Book. ABC-CLIO,
Santa Barbara, California 1990.

¥ Barker J., Tucker R. N.: The interactive learning revolution. Multimedia in Education and
training. Kogan Page, New York 1990.
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odnosi sie do multimedialnej prezentaciji na komputerze, lecz ograniczone jest jedynie
do tekstu.* Termin ten zostal wprowadzony na poczatku lat sze$édziesiatych przez
Teda Nelsona. Idea tego niesekwencyjnego tekstu pozwala, poprzez wykorzystanie
powiazan pomiedzy znajdujacymi sic w zwigzkach logicznych stron, na uzyskanie
dalszych, poglebionych lub pokrewnych tematycznie informacji.

Edukacja medialna 1 informatyczna
jako przedmioty nauczania-uczenia si¢

Technologia informacyjna ma silny wplyw na funkcjonowanie spoleczenstw,
dostarcza bowiem pomocy do intelektualnej dzialalnosci czlowieka. Przewiduje sig,
ze w najblizszych 10-15 latach technologia informacyjna odegra przetomowg rolg¢
w dziatalnosci zawodowej pojedynczego czlowieka i w zyciu spoleczenstw. Przekaz
werbalny w pordwnaniu z przckazem wizualnym czy obecnie multimedialnym
charakteryzuje si¢ znacznie mniejsza iloscia informacji, mniejszg redundancjg
(mniejsza iloscia informacji, niz jest to niezb¢dne do zrozumienia wiadomosci)
i znacznie prostszymi strukturami. Przekazy wizualne, audiowizualne, a przede
wszystkim ich tworzenie wymaga specjalnego przygotowania. Komunikowanie si¢
w wymiarze ponadnarodowym uczynilo kiedys {acing, a wspolczesnie jezyk angiel-
ski, jezykiem $wiata. Dzi§ podstawowym i ponadkulturowym j¢zykiem globalnej
wioski staje si¢ takze jezyk audiowizualny — jezyk [ilmu, telewizji, reklamy
i komputerowych multimediéw. Dawnicj do wyszukiwania informacji wystarczala
znajomosé kolejnych liter alfabetu i liczb, a obecnic umiej¢tnosé wyszukiwania,
dekodowania i rozumienia informacji multimedialnych na stronach WWW
w Internecie. Nabywanie kompelencji w zakresie odczytywania, ale i tworzenia
zlozonych struktur przekazéw audiowizualnych i multimedialnych staje si¢ dzi$
rownie wazne jak umiejetnosé czylania i pisania sto lat temu.¥’

Szkola przyszlosci musi pomdc uczniom w krytycznym postrzeganiu rzeczy-
wistosci, w odkrywaniu, analizowaniu i interpretowaniu poje¢ i znaczenia. Nauczy-
ciele powinni ksztalci¢ uczniow tak, by mogli zadawac refleksyjne pytania, samo-
sprawdzac si¢, prowadzi¢ refleksj¢ nad wiasnym myslenicm, planowac przyszlose.
Dlatego begda potrzebowali nowej strategii nauczania krytycznego, tworczego
myslenia i pobudzania zespolowego uczenia si¢. Nadszed! czas zaadaptowania
zmian organizacyjnych w klasie szkolnej i samej szkole. Przygotowania spolecznie

¥ Franklin C., Kinnel 8. K.: Hypertext/Hypermedia in schools. A resource Book. ABC-CLIO,
Santa Barbara, California 1990.

3 Kakolewicz M.: Edukacja medialna w szkole ogélnoksztalcqceej. [w:) Strykowski W. (red. ).
Media a edukacja. Wyd. eMPi2, Poznan 1997.
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interaktywnych programéw nauczania, ktére moga pomdc w rozwijaniu umiejet-
nosci myslenia stosowanych dla XXI wieku.®

Pojawienie si¢ nowoczesnych technologii informacyjnych powinno spowo-
dowac wzrost zainteresowania nimi w edukacji i znalez¢ przetozenie w praktycznym
przygotowaniu kadry nauczycielskiej do wprowadzenia w zycie nowych technologii
ksztalcenia. W czolowych polskich uczelniach wprowadzane sga nowe tresci do
medialnego ksztalcenia humanistow, a szczegélnie pedagogow. Komputery maja
przeciez kapitalne znaczenie w procesie ksztatcenia i rewalidacji oséb niepetno-
sprawnych. Jednak zastosowanie technologii informacyjnych w systemie oswiato-
wym wymaga opracowania nowej metodyki nauczania, nowych intelektualnych
i koncepcyjnych uje¢ problemow ksztalcenia oraz systemowego traktowania samego
procesu ksztatcenia. ® Technologie informacyjne staly si¢ jednym ze zrodel procesow
transformaciji w edukacji $wiatowej; w Polsce zaczynamy juz obserwowad wyrazne
objawy tych procesow.* Postgp techniczny uwidocznia si¢ juz dzisiaj w polskie;
szkole i uczelni i wywiera duzy wplyw na proces edukacji oraz jego uczestnikow,
czyli uczniow i ich rodzicow, studentdéw oraz nauczycieli. Komputer, zwany coraz
powszechniej komunikatorem, wymusza precyzj¢ myslenia, logiczne formulowanie
przekazu informacyjnego lub jego odczyt, realny opis rzeczywisto$ci oraz jedno-
znaczny sposob postgpowania. Komputer stal si¢ nognikiem przemian umozliwia-
jacych obalenie dogmatu, Ze tradycyjna polska szkola stwarza dzieciom optymalne
warunki ksztalcenia. Stal si¢ nosnikiem zmiany i zwiastunem przysziej reformy.

Badania srodowiska nauczycielskiego, prowadzone w Zakladzie Zastosowan
Informatyki w Dydaktyce Uniwersytetu Slaskiego, na temat wykorzystania technicz-
nych mediéw dydaktycznych, w tym komputera do wspomagania procesu na-
uczania-uczenia si¢ W szkole podstawowej, prowadza dzi$ do pesymistycznych
wnioskow. Nowoczesna technologia ksztalcenia wymaga duzych nakladéw finanso-
wych, ktérych nie posiada przecigtna polska szkola. Wiele zalezy od przedsie-
biorczosci dyrekeji szkoly i pomystowosci w pozyskiwaniu $rodkow od réznych
sponsoréw. W zasadzie to rodzice s promotorami nowoczesnych zmian w naucza-
niu, dokonujac wplat na fundusz komitetu rodzicielskiego. Wiele jednak zalezy tutaj
od dyrektora szkoly, ktéry moze go spozytkowac na zakup nowoczesnych mediow
dydaktycznych lub na pokrycie pilnych platnosci.

W typowej szkole brak jest wasciwych koncepcji wykorzystania nowoczesnych
mediéw interaktywnych, co nie stymuluje wzrostu poziomu nauczania. Wykorzys-

* Pachocinski R.: Oswiata w spoleczenstwie informatycznym. ,Spoleczefistwo Otwarte”
1996, nr 2.

¥ Juszezyk S.: Innovative school system in Poland. ,,Systems — Int. Interdiscyplinary Journ.”,
1997a, no. 2.

* Juszezyk S.: Transformation of education system in Poland. In: Radziewicz-Winnicki A.
(ed.): Democratization of education in Poland. Sci. Publ. of WSP, Czestochowa 1997b.
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tanie nowych technologii wymaga od nauczyciela duzych kwalifikacji, zaangazo-
wania i energii. Przygotowanie si¢ do lekcji z wykorzystaniem komputera wymaga
od pedagoga pos$wigcenia wigcej czasu, a przeciez jego wynagrodzenie nie zwigk-
sza si¢. Wielu nauczycieli przedmiotéw humanistycznych pracujacych w szkole
nigdy wczesniej nie mialo do czynienia z komputerem lub ich wiedza na ten temat
sprowadza si¢ do wykonania kilku prostych operacji. Dlatego trudno jest wymagac
od nich, posiadajacych nieraz mniejsza wicdze z obstugi komputera od niejednego
ucznia, aby wykorzystywali interakcje z komputerem na prowadzonych przez siebie
lekcjach lub zajeciach pozalekcyjnych. Niektdrzy nauczyciele s negatywnie usto-
sunkowani do wprowadzania do szkoly nowoczesnych medidw. Swéj konserwatyzm
maskuja stwierdzeniami, ze uczniowie wykorzystujacy oprogramowanie kompu-
. terowe sa mniej dostosowani spolecznie, roztargnieni, mniej tolerancyjni niz ich
rowiesnicy nie obcujacy z komputerem.

Wedlug raportu UNESCO Polska znajduje si¢ na przelomie fazy drugiej

i trzeciej pod wzgledem stanu wdrazania technologii informacyjnej i zmierza od Fazy
Automatyzacji do Fazy Informacji; celem jest Faza Komunikacji. Aby uczniowie
mogli sta¢ si¢ nie tylko obserwatorami, ale przede wszystkim uczestnikami
i wspoltwoércami tych zmian, zadaniem szkoly powinno by¢™:

— umozliwienie wszystkim uczacym si¢ zapoznania z podstawami technologii
informacyjnej 1 jej zastosowaniami oraz nabycia umicj¢tnosci korzystania
z informacji i postugiwania si¢ w tym technologia informacyjna.

— wykorzystywanie technologii informacyjnej w poznawaniu i nauczaniu
innych dziedzin — w tych sytuacjach i przypadkach, gdy jest to celowe.

W ogolnosci zrodla informacii oraz narzedzia technologii informacyjnej wyko-

rzystuje si¢ w rozwigzywaniu probleméw. Dodatkowo korzystajac ze $rodkow
technologii informacyjnej, takich jak systemy komputerowe i pakiety oprogramo-
wania, mozna wspomagac proces uczenia si¢ i nauczania.

Powszechnie przyjmuje si¢ nasigpujace cele umieszczenia technologii informa-

cyjnej w programie ksztalcenia ogdlnego™:

— wyksztalcenie w kazdym uczniu zdolnosci rozumienia podstaw technologii
informacyjnej oraz umiejgtnosci jej stosowania, odpowiednio do jej mozli-
wosci, przynoszonych korzysci i ograniczen;

— umozliwienie uczniom osiagnigcia odpowicdniego poziomu stosowania
technologii informacyjnej jako pomocy w sytuacjach, gdy jest Lo pozytecznc;

— umozliwicnie stosowania technologii informacyjnej w réznych obszarach
programu ksztalcenia jako pomocy, srodka lub narzgdzia do poszerzenia
i wzbogacenia uczenia si¢ i nauczania.

¥ Gurbiel E., Hardt-Olejniczak G., Kolezyk E., Krupicka H., Syslo M. M.: Technologia
informacyjna w ksztalceniu ogoélnym. WSiP, Warszawa 1997.

£ Syslo M. M. (red.): Elementy informatyki. Poradnik metodyczny dla nauczyciela. PWN,
Warszawa 1997.
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Zajecia uwzgledniajace technologie informacyjna maja dostarczy¢ uczniom:

— wiedzy o zastosowaniach tej technologii, w tym o Zrédlach informacji
i takich narzgdziach, jak: edytory tekstow, bazy danych, arkusze kalkula-
cyjne oraz oprogramowanie do obrobki dzwigku i obrazéw, symulacji
1 modelowania,

— umieje¢tnosei wlasciwego korzystania ze zrodet informacji i odpowiednich
narzgdzi do jej przetwarzania;

— wiedzy o nowych mozliwosciach, jakie stwarza ta technologia, efektach jej
dzialania, jak rowniez ograniczeniach.

Miejsce edukacji medialnej i informatycznej w ksztalceniu ogélnym

Doswiadczenia krajow wysoko rozwinigtych wskazuja, ze skutkiem wprowa-
dzenia komputera do edukacii jest ewolucja dotychczasowego modelu ksztalcenia.
Nastepuje tu glebokie przewartosciowanic dotychczasowych technologii ksztalcenia,
ktore ewoluuja w kicrunku jego wielopoziomowosci i zréznicowania jego form oraz
nastgpuja zmiany strukturalne w przekazywanych tresciach. Istota tych zmian lezy
w dzialaniu samego komputera, jak i zjawisk, ktore on wywoluje. Tak wigc nowo-
czesny model edukacji musi uwzgledniaé cale spektrum mozliwosci wykorzystania
komputera w dziedzinach aktywnosci czlowicka. Powinien przygotowaé ewentual-
nych uzytkownikow do efektywnego wykorzystania narzgdzia, jakim jest komputer,
wdrozy¢ go do stosowania nowych technologii zwigzanych z przetwarzaniem
informacji. Dlatcgo starano si¢ upowszechniac ideg inteligentnych systemow
nauczajacych. Ich scdno tkwilo w wykorzystaniu duzej i ciagle powigkszajacej si¢
poprzez aktualizacj¢ bazy danych o uczniach i ich predyspozycjach psychicznych,
umozliwiajacych dostosowanie tempa, zakresu i charakteru podawanych inforinacji
do indywidualnych cech poszczegolnych ucznidw.

Upowszechnianie si¢ technologii informatycznej wywiera ogromny wplyw
rdwnicz na polskic szkoly i przebiegajacy w nich proces ksztalcenia. Podstawowym
problemem staje si¢ umiej¢tne wkomponowanic komputera jako narzgdzia i metody
w tresci ksztalcenia, ktore uczen powinien opanowaé, w nowy model cdukacji.
Model ten powinien lepiej przystawac do szybko zmieniajacej si¢ rzeczywistosci,
dlatego pamigciowe opanowywanie wiadomosci zastapione winno by¢ opano-
waniem metod wyszukiwania, gromadzenia i analizy informacji. Pozwoli to na
efektywniejsze przygotowanie czlowicka do funkcjonowania w zinformatyzowanym
$wiecie. Kompleksowe wykorzystanie komputera w szkole wymaga przyjecia
nowych zalozen zaréwno organizacyjnych, jak i tresciowych. Nie wystarczy, ze
wyposazymy nauczycicla w wiedzg i umicjgtnosci obslugi programoéw kompute-
rowych. Znacznic waznicjsze bg¢dzie nauczenie go tworczego zastosowania tych
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programdw w procesie ksztalcenia.* Duzego znaczenia nabierajg czynnosci zwia-
zane z projcktowaniem zaje¢. Programy prezentacyjne wymagaja nie tyle coraz
wigkszej wiedzy informatycznej, ile wiedzy z zakresu dydaktyki, psychologii ucznia
oraz socjologii wychowania. Na miejscu tradycyjnego nauczyciela powinien pojawi¢
si¢ kompetentny animator wskazujacy drogi do wiedzy. Gtéwne jego dzialania
koncentrowac si¢ beda na wyksztalceniu u uczniéw umiejg¢tnosci poruszania sig¢
w gaszczu informacji, wybieraniu wiadomosci wartosciowych, ukazywaniu struktu-
ry i hierarchicznosci wiedzy.

W trakcie nauki szkolnej obserwujemy u uczacych si¢ dynamiczny rozwoj
proceséw poznawczych, mowy i my$lenia, wrazen shuchowych i wzrokowych.
Wybierajac programy edukacyjne do konkretnych zaje¢ dydaktycznych nalezy wziaé
pod uwage wiek i poziom rozwoju osobowosci uczniéw. Inne programy mozna
wykorzysta¢ w klasach starszych, a inne w nauczaniu poczatkowym. Nauczyciel
prowadzac analize tematu zajeé powinien rozwazyc, ktory rodzaj mediéw (nie tylko
technicznych) bedzie najbardziej odpowiedni w danym procesie nauczania. Musi
mie¢ na uwadze cel zaje¢ dydaktycznych, uwzgledniajac ich specyfike oraz sit¢
emocjonalnego oddzialywania poszczegélnych medidw.

W polskich szkolach, ktore maja moziiwosci organizowania zajeé z podstaw
informatyki lub elementow informatyki, zajgcia te wystepuja z reguty w planach
nauczania klas starszych, na ogol poczawszy od klasy VIII, w réznym wymiarze
godzinowym i odbywaja si¢ wedlug réznych programéw, w tym takze programow
autorskich. Sporadycznie zajgcia z informatyki wprowadza si¢ czasami na nie-
ktérych lekcjach z pracy-techniki, poczawszy od klasy IV. W edukacji wezesno-
szkolnej do rzadkosci nalezy wspomaganie nauczania roznych przedmiotow poprzez
uzycie komputeréw. Dlatego w dotychczasowej metodyce nauczania zwraca si¢
uwage na przyswojenie wiedzy i umiejgtnosci informatycznych, a w mniejszym
stopniu na przygotowanie uczniéw do wykorzystywania technologii informacyjncj
w procesie uczenia si¢. Niewielki jest tez zwiazek i wplyw tych zajeé na wyko-
rzystanic technologii informacyjnej w innych dziedzinach i przedmiotach.

W ostatnich latach sytuacja szkél znaczaco poprawila si¢, zaréwno pod
wzgledem wyposazenia w media techniczne, w tym w sprzgt informatyczny, oraz
przygotowania nauczycieli, jak i w zakresie prac programowych i materiatéw
edukacyjnych. Dokument o nazwie Podstawy programowe obowiqzkowych przed-
miotéw ogdlnoksztalcgeych, stanowiacy zalacznik do zarzadzenia nr 8 Ministra
Edukacji Narodowe;j z dnia 15 maja 1997 r. umozliwia szersze spojrzenic na
cdukacje, nie ograniczone do poszczego6inych przedmiotéw. Sformulowania odno-
szace si¢ do informacji, medidéw, komputeréw i technologii informacyjnej znalazty
si¢ bowiem w tym dokumencie réwniez w podstawach programowych wielu innych

% Juszezyk S.: Informatyka a tworczy rozwdj nauczyciela. (W:) Juszezyk S. (red.): Twérczy
rozwdj nauczyciela. Wyd. Jmpuls”, Krakéw 1996.
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dziedzin. Jest to odzwierciedlenie interdyscyplinarnego i integracyjnego charakteru
technologii mediow. Zapoznawanie uczniéw z podstawami technologii informacyjnej
moze odbywac si¢ w ramach edukacji informatycznej lub edukacji ogélnotech-
nicznej. W pierwszym przypadku przedmiotem nauczania jest informatyka i techno-
logia informacyjna, a w drugim komputer. Jednakze na zajgciach z edukacji ogdlno-
technicznej komputer powinien by¢ traktowany nie tylko jako urzadzenie techniczne,
ale jako pomoc intelektualna oraz element skladowy, wystgpujacy w wielu urza-
dzeniach technicznych, dzigki ktéremu przejmujg one czg$¢ funkcji decyzyjnych
1 kontrolnych, przynaleznych czlowiekowi. Z kolei, w podstawach programowych
innych przedmiotéw mozna znalez¢ zapisy dotyczace informacji, komputerow
1 technologii informacyjnej, ktérych realizacja wymaga postuzenia si¢ ta technologia.

Edukacja medialna w nauczaniu elementarnym

Zadaniem szkoly na I etapie ksztalcenia (czyli poziomie elementarnym) jest
m.in.:

1) wspomaganie rozwoju dziecka,

2) uwzglednienie jego indywidualnych potrzeb, troska o zapewnienie mu réwnych
szans, umacnianic wiary we wlasne sily i mozliwosci osiagania sukcesu,

3) stwarzanie warunkéw do rozwijania samodzielnosci, budzenie pragnienia
osiagania celow,

4) ksztaltowanie umiej¢tnosci obserwacji i rozumienia zjawisk zachodzgcych
w dostgpnym doswiadczeniu dziecka otoczeniu technicznym,

5) rozbudzanie cickawosci poznawczej, zachg¢canie do aktywnosci badawczej oraz

6) rozwijanie wrazliwosci estetycznej, tworzenie warunkéw do rozwoju wyobraz-
ni, fantazji oraz ckspresji plastycznej i muzycznej.

Tresci zwigzane posrednio z edukacja medialng i technologig informacyjna,
ktore szkota powinna przekazywac uczniom, sa nastgpujace:

— formutowanie wypowiedzi pissmnych na podstawie obserwacji i dzialania,

~ sigganie do réznych zrédel i technologii informacji,

— porzadkowanie i rejestrowanie danych empirycznych,

— podstawowe ksztalty geometryczne,

— liczby naturalne, dzialania arytmetyczne i kolejno$¢ ich wykonywania,

— poznawanie regut obowiazujacych w grach i zabawach,

— percepcja elementow akustyki $rodowiska czlowieka, muzyki 1 utwordéw
muzycznych,

— brzmienie instrumentéw muzycznych, dzwigk, rytm, tempo,

— urzadzenia techniczne w zyciu domowym, szkole i migjscowosci.
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Na pierwszym etapie edukacji szkota powinna stworzy¢ warunki do umie-
jetnoscei i kompetencji zwigzanych posrednio z poznawanicm technologii medialnej

i informacyjnej, takich jak:
— czytanie i pisanie z wykorzystaniem znajomosci elementarnych zasad
pisowni,

— wybieranie sposrod dostegpnych dziecku komunikatéw medialnych,

— stosowanie podstawowych srodkéw artystycznych z réznych dziedzin sztuki:

plastyki, muzyki, filmu w wyrazaniu wlasnych mysli i uczué,

— poslugiwanie si¢ liczbami i dzialaniami arytmetycznymi w praktyce,

— stosowanie odpowiednich algorytméw pisemnych,

— matematyzowanie sytuacji konkretnych,

— dokonywanie praktycznych obliczen zwigzanych takze z samodzielnie

wykonywanymi pomiarami,

— organizowanie wiasnej pracy,

— rozwigzywanic problemow konstrukcyjnych i technologicznych zwiazanych

z otoczeniem dziecka i jego bezposrednim doswiadczeniem,

— bezpieczne korzystanie z urzadzen technicznych.

Wiele szkol unowoczesnia swe metody nauczania oraz wprowadza nowe media
dydaktyczne, wérdd ktorych dominuje komputer wraz z uktadami muitimedialnymi.
$.acza one wicle roéznych sposobow prezentowania informacji, czyli tekstu, grafiki,
dzwigku, animacji i filmu wideo.** * Programy multimedialne pozwalaja laczy¢
elementy graficzne (zdjecia, ilustracje, grafike, wykresy), dzwigkowe (nagrania
muzyczne, dialogi, efekty akustyczne etc.) z ruchomymi obrazami (animacjami,
sckwencjami filmowymi), co stwarza oszalamiajace mozliwosci dla wspdtczesnej
edukacji. Gléwng cechg multimedidw jest nie tylko Lo, ze nadajg informacjom
bardzo atrakcyjna i urozmaicona forme, ale rowniez to, ze uczenic staje si¢ bardziej
interesujgce, zwlaszcza dla pokolenia wychowanego na telewizji. Uczniowic staja
si¢ przez to bardzicj zaangazowani i aktywni na lekcjach.

Cele ksztalcenia wramach edukacji medialncj mozna uszeregowaé
nastgpujaco:

1. Poznawanie wicdzy o rzeczywistosci poprzez bezposredni kontakt z mediami
naturalnymi.

2. Poznawanie wicdzy o rzeczywisto$ci w spos6b posrcdni poprzez media, zwla-
szcza techniczne — ciagle poszerzanie pola poznawczego.

3. Wykorzystanic prostych mediéw dydaktycznych (takich jak: papier, kredki,
pastele olejne, farby, pisaki, puzzle, malowanki) do projcktowania i kojarzenia
wspolnych cech rysunkow, rozwijania wyobrazni, umozliwienia uczniom

“ Juszczyk S., Gruba P: Elementy informatyki dla pedagogéw. Slask, Katowice 1996.
“ Juszczyk S.: Komunikacja czlowicka z mediami. Slask, Katowice 1998,
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obcowania ze sztuka, ksztaltowania poczucia estetyki, éwiczenia zdolnosci
manualnych i koordynacji wzrokowo-ruchowej.

. Poznawanie tekstow w roznej formie prezentacyjnej.
. Wszechstronne aktywizowanie uczacych si¢ z pomoca mediow, prowadzace do

wazrostu efektywnosci ksztalcenia.

. Przekazywanie roznorodnych informacji (obrazowych, stownych, dzwigkowych

1 dzialaniowych) w celu ich przetworzenia w umyslach ucznidw.

. Rozwijanie procesow percepcyjnych, intelektualnych i wykonawczych.
. Poznawanie mozliwosci prezentacyjnych telewizji, nagran wideo, magnetofono-

wych i programéw multimedialnych do przekazu tresci zawartych w programie
ksztalcenia elementarnego.

. Poczatki selekcjonowania i strukturyzowania prostych informacji.
. Ksztaltowanie poj¢¢, weryflikowanie wyobrazen, a przez to spostrzezeniowe

i myslowe aktywizowanic uczniow.

. Ksztaltowanie pozytywnych doznan emocjonalnych w ksztalceniu literackim,

muzycznym i plastycznym.

. Wywolywanie wzruszen, przezy¢ emocjonalno-ekspresyjnych, a przez to

rozbudzanie zaangazowania, zaciekawienia i zainteresowania materialem
nauczania, prowadzace do uruchomicnia proceséw motywacyjnych.

3. Stopniowe ksztaltowanie systemu wartosci, przekonan i postaw.
. Utrwalanie uprzednio opracowanych zagadnien programowych.
. Wszechstronne ksztaltowanie osobowosci ucznia.

Tresci ksztalcenia przekazywanc w realizacji edukac)i medialnej

powinny by¢ nastgpujace:

1

3%}

. Codzienny kontakt z mediami naturalnymi (np. okazami przyrody i techniki),

wyszukiwanie ich w otoczeniu ucznia: w domu, szkole, na ulicy, sklepie, na
wycieczce itp. Postrzeganie obiekidw, procesow i zjawisk w sposob mozliwie
wierny, w ich autentycznym otoczeniu, w ruchu, w kolorze.

. Poznawanie wlasnos$ci wizualnych, dzwickowych, dotykowych, a nawet sma-

kowych mediow prostych i zlozonych (np. modcli, naturalnych okazow, prepa-
ratow suchych i mokrych, telewizora, magnetowidu, magnetofonu, radia,
grafoskopu lub komputera).

. Percepcja zdarzen rzeczywistych lub cech obiektu w umownie przyjetych

formach graficzno-werbalnych, takich jak: modele, globusy, malowidla lub
rysunki czy wycinanki.

. Poznawanie form pracy z mediami prostymi, takimi jak: papier, kredki, pastele

olejne, farby, pisaki, puzzle, malowanki itp.

. Poznawanic i tworzenie tekstow w formic wizualnej (materialy drukowane,

pisane lub dokumenty elektroniczne) oraz dzwigkowej (audialne nagrania
magnetofonowe, plyty klasyczne lub kompaktowe).
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6. Wykorzystanie zroznicowanych mediow dydaktycznych w edukacji lingwis-
tycznej, muzycznej i plastycznej, a przede wszystkim komputera z dydak-
tycznym oprogramowaniem edukacyjnym.

7. Poznawanie obiektow, rzeczy, procesow odlegtych w czasie i w przestrzeni,
takich np. jak: wybuch wulkanu, widok z samolotu, za¢mienie Stonca, $wiat
glebin morskich, zycie na Antarktydzie itp.

8. Wykorzystanie mediow prostych i ztozonych w sposéb naturalny do wspoma-
gania edukacji elementarnej.

9. Wykorzystanie animacji komputerowych do dynamizowania modeli lub
rysunkow.

10. Poznawanie edukacyjnych programoéw telewizyjnych, filmow, fonografii,
fotografii i grafiki; wykorzystywanie dramaturgii mediow.

11. Stopniowe oswajanie ucznidéw ze zréznicowanym zespolem srodkdéw wyrazo-
wych: picknem obrazu i siowa, harmonijng kompozycja, bogactwem rézno-
rodnych efektow akustycznych i muzycznych — nagka umiejgtnego obcowania
ze sztuka.

Edukacja informatyczna w nauczania elementarnym

Dzigki wspomagajacym programom narzedziowym, wyjasniajacym biezace
watpliwosci ucznia, poprzez odwotywanie si¢ do fatwiejszych ¢wiczen, stawianie
pytan pomocniczych, wskazujacych drogg do rozwiazania, wiedza i umiejg¢tnosci
ucznia zostaja w sposob atrakcyjny uzupelnione i poszerzone. Komunikujac si¢
z dobrze opracowanym programem dydaktycznym uczniowie maja szans¢ rozwoju
wlasnej tworczej aktywnosci i przedsigbiorczosci oraz wygodna platforme zrozu-
mienia poszczegdlnych przedmiotoéw. Staje si¢ to mozliwe dzigki interaktywnym
cechom oprogramowania, ktdre pozwala na zrozumiata komunikacj¢ z komputerem
i dokonywanie zmian podczas realizacji programu. Taka komunikacja oddziatuje na
rézne rodzaje aktywnosci ucznia: sensoryczna, werbalna, emocjonalng i motoryczna.
Poprzez pobudzanie aktywnosci ucznia mozna doskonali¢ jego dyspozycje pozna-
wcze, zdolnosci celowego, tworczego myslenia i dziatania.

W trakcie nauki szkolnej obserwujemy u uczniéw dynamiczny rozwdj procesow
poznawczych, mowy i myslenia, wrazen stuchowych i wzrokowych. Wybierajac
programy edukacyjne do konkretnych zajg¢ dydaktycznych nalezy wziaé pod uwagg
wiek i poziom rozwoju osobowosci uczniéw. Innc programy mozna wykorzysta¢
w klasach starszych, a inne w nauczaniu poczatkowym. Nauczyciel prowadzac
analizg tematu zaje¢ powinien rozwazy¢, ktéry rodzaj mediéw (nie tylko technicz-
nych) bedzie najbardziej odpowiedni w danym procesie nauczania. Musi mie¢ na
uwadze cel zaje¢ dydaktycznych, uwzgledniajac ich specyfikg oraz sitg emocjonal-
nego oddzialywania poszczegdlnych medidw.
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Szkola moze wykorzysta¢ istniejace, nawet stosunkowo ubogie w tresci i proste
komputerowe programy dydaktyczne, wigzace przekazywane uczniowi nowe wiado-
mosci z jego aktualnymi i poprzednimi postgpami, na biezaco ocenianymi i analizo-
wanymi przez komputer. Nauczyciel stosujac inteligentng pomoc i korektg moze
inspirowa¢ adaptacyjny i efektywny dialog ucznia z komputerem. Problemem staje
si¢ zaprojektowanie indywidualnej pracy ucznia z komputerem, wlasciwe wykorzys-
tanic komputera, co moze zaowocowac lepszymi, bardziej wartosciowymi efektami
dydaktycznymi. Szkola powinna posiada¢ sprzgt w ilosci wystarczajacej dla indy-
widualnej komunikacji ucznia z komputerem oraz dobrym oprogramowaniem
dydaktycznym, pozwalajacym na wielokierunkowa interakcj¢ w triadzie: nauczyciel,
uczen, komputer.

Wedlug R. Tadeusiewicza™ wprowadzanie nowoczesnych mediéw technicznych
do procesu nauczania moze zwigkszy¢ stromo$¢ wykladniczego narastania para-
metrow charakteryzujacych wiedze ucznia. Jednak istniejg indywidualne uwarun-
kowania zwiazane z zakresem i tempem przekazywania wiedzy poszczegdlnym
uczniom, zwigzane z ich indywidualnymi predyspozycjami psychicznymi i intelek-
tualnymi. Zdolnos¢ przyswajania 1 zapamigtywania nowych wiadomosci ma okre-
$lone rozne granice u réznych oséb. Nieustanny wzrost tempa nauczania moze
doprowadzi¢ do zalamania psychicznego i calkowitego zniechecenia uczniow.
Dlatego komputer jako nowoczesne medium dydaktyczne powinien przynosi¢ takze
pozytywne wyniki jakosciowe. Jezeli program komputerowy zostanie wlasciwie
skonstruowany i pozwoli na interaktywna pracg z nim uczniowi i nauczycielowi, to
mozna moéwic o nowym, jakosciowym elemencie programu nauczania. Komputer
uzyskuje w tym procesie np. odpowiedzi ucznia na stawiane przez siebie pytania
testowe oraz przekazuje podpowiedzi i sugestie nauczyciclowi, a wreszcie sporzadza
raport o osiggnigciach poszczegolnych uczniéw. Interakcja pomiedzy uczniem
a komputerem polega takze na tym, ze po przekazaniu kolejnych informacji kompu-
ter moze na biezaco kontrolowaé poziom ich przyswajania poprzez krotkie testy
1 diagnostyczne sprawdziany. Jezeli poziom przyswojenia tresci merytorycznych jest
niski, program komputerowy powinicn powtéric zaprezentowac te same tresci
nauczania, ale juz w innej formie. Jezeli uczen bedzic mial trudnosei ze zrozumie-
niem prezentowanych tresci, to zmianie powinna ulec nie tylko forma prezentacji,
ale réwnicz powinny zmniejszy¢ si¢ jej porcje, przy czgstszych powtorkach,
prostszych i bardziej przejrzystych wyjasnieniach. Przekaz wiedzy staje si¢ wiedy
bardziej zindywidualizowany, stymulujac intensywny rozwdj ucznia zdolnego
1 pomagajac slabszemu.

% Tadeusicwicz R.: Cybernetyczny model komputeryzacji procesu nauczania dla celow
ksztalcenia ustawicznego. [w:) Strykowski W., Zajac A. (red.): Media w kulturze, nauce i oswiacie.
Tarnoéw 1996.
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Upowszechniajace si¢ wystgpowanie w naszym zyciu technicznych mediéw
edukacyjnych, inicjujgce szereg zjawisk pedagogicznych, socjologicznych i psycho-
logicznych stanowi wyzwanie dla dydaktyki oraz srodowiska nauczycielskiego.
Szczegélnie dla nauczycieli nauczania wezesnoszkolnego, ktorzy jako pierwsi
ksztaltuja osobowos¢ dziecka. Samo komputerowe wspomaganie ksztalcenia
w szkolach podstawowych jest niecierpliwie oczekiwane przez wigkszo$¢ uczniow.
Bo przeciez techniczne media dydaktyczne, a w tym komputer, w edukacji wezesno-
szkolnej powinny pojawic¢ si¢ w sposéb naturalny, jako bardzo wygodne i nowoczes-
ne narzedzia dydaktyczne, pomagajace we wszechstronnym i twérczym rozwijaniu
osobowosci dziecka.

Cele ksztalcenia wramach edukacji informatycznej na etapie ele-
mentarnym moga by¢ nastgpujace:
1. Poczatki selekcjonowania i strukturyzowania prostych informacii.
2. Przekazywanie romorodnych informacji (obrazowych, stownych, dzwigkowych
i dzialaniowych) w celu ich przetworzenia w umystach uczniow.
3. Stopniowe poznawanie funkcji interakcyjnej w trakcie komunikowania sig
z komputerem.
4. Kszialtowanie umiejgtnosci rozwigzywania prostych probleméw.
. Motywowanie i rozwijanie tworczoéci dziecka przy pomocy programéw gra-
ficznych.
. Ksztaltowanie koncentracji uwagi, dyscypliny pracy z komputerem, podej-
mowania dzialan i systematycznosci.
7. Cwiczenie zdolnosci manualnych i koordynacji ruchowo-wzrokowej.*
8. Celowe korzystanie ze $rodkéw TI, np. do gier i zabaw.
9. Sigganie do informacji wyrazanej w réznych formach.
10. Zapoznanie z przykladami stosowania TI w najblizszym otoczeniu ucznia,
w szkole i poza nig.

n

(=2}

Tres$ci nauczania edukacji informatycznej na picrwszym etapic moga
by¢ nastgpujace:

1. Bezpieczenstwo, higiena i reguly pracy przy komputerze (poznawanie klawia~
tury, ¢wiczenia z wybranymi klawiszami i myszka — przygotowanie dzieci do
pracy z komputerem).

2. Sposoby porozumiewania si¢ z komputerem, np. podczas jego uruchamiania,
a nastgpnie korzystania z gier komputerowych i programéw edukacyjnych,
m.in. za pomoca klawiatury i myszy. Poznawanie programow tzw. pierwszego
kontaktu, np. ,,Literki-Cyferki”, ,,Moje pierwsze ABC”, ,,Spadajace Literki”,
JFun”, Miki”, , Malowanka” i innych. Dalszy ctap to praca z programami:

# Tamze.
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>

»Put-Put na paradzie”, ,,Put-Put w kosmosie™, ,, Tertris”, , Taipei”, ,, Kewin sam
w domu”, ,,Sekrety kréla”.

3. Zaznajamianie si¢ ze standardowym interfejsem uzytkownika programoéw edu-
kacyjnych, czyli paskiem zadan, deseniem pulpitu, symbolami graficznymi itp.

4. Pomawanie przykladow stosowania komputera w otoczeniu dziecka: w domu,
pracowni szkolnej, bibliotece, sekretariacie szkoly, skiepie, aptece, na poczcie,
dworcu kolejowym, w firmie, banku itp.

5. Korzystanie z gicr komputerowych i odpowiedniego do wieku oprogramowania
do pisania, rysowania, generowania dzwickow. Zasada jest poznawanie no-
wego, krotkiego programu (lub jego czgéci) na kazdych zajeciach. Poznawanie
programu ,,Paint” — praca z oléwkiem, pgdzlem (dobieranie barw i ich mie-
szanie), sprayem i gumka; ksztaltowanie stosunkéw przestrzennych poprzez
rysowanie figur geometrycznych t obracanie ich w przestrzeni. Nastgpnym
etapem jest poznanie mozliwosci programu ,,Corel Draw”.

6. Nauka zachowywania wynikow pracy z programem (czyli np. rysunku, obrazu,
tekstu, melodii), a nastgpnie otwierania swoich plikéw. W nastgpnym etapie
praca z dyskietka, a wreszcie z dyskiem CD-ROM.

7. Nauka otwierania i zamykania folderow oraz podstawowych operacji na oknach.

8. Nauka pisania tckstu na komputerze w prostym edytorze. Poznawanie i two-
rzenie tekstow w formie wizualnej (dokumenty elektroniczne) oraz dzwigkowej
(audialne nagrania w programie muzycznym). Nastepny etap to odczytywanie
tekstu elektronicznego przy pomocy programu ,,Syn Talk™.

9. Wlasnorgczne redagowanie elektronicznych laurek na Dzien Matki, Dzien
Nauczyciela, Babct i1 Dziadka oraz kart $wigtecznych.

10. Utrwalanie na kolejnych zajgciach wiadomosci i umiej¢tnosci poznanych
poprzednio poprzez wiclokrotne powtarzanie uczniom tych samych tresci.

11. Pokazanie mozliwosci wykorzystania komputera do: zabawy, rekreacji, nauki
i pracy.

12. Klasyfikowanic i porzadkowanie informacji opisujacych przedmioty, np.
wlasna kolekcje Zabawek.

13. Si¢ganie do réznych Zrodel informacii, np. do ksiazki, biblioteki, dysku CD.

14. Pokazywanic sposoboéw wyszukiwania informacji.

15. Komunikowanie si¢ z wykorzystaniem poczty elektronicznej przy pomocy
innych oséb.

16. Sterowanie jako cccha urzadzen powszechnego uzytku, wydawanie urzadze-
niom prostych polecen, ktore daja rézne wyniki; opisywanie efektow dzialania
polecett.
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Analizujac ogdlne zadania, ktore kazda szkola powinna realizowa¢ w ramach
zadan opiekunczych, wychowawczych i dydaktycznych, przy uwzglednieniu rozwo-
ju psychofizycznego ucznia oraz jego sytuacji rodzinnej, mozna znalez¢ wiele zadan,
dajacych si¢ realizowac przy wsparciu edukacji medialnej i informatycznej. Odpo-
wiednio dobrane media proste i techniczne, edukacyjne programy telewizyjne,
multimedialne nagrania wideo oraz edukacyjne programy komputerowe, wspoma-
gajace edukacj¢ wezesnoszkolna, bezposrednio moga wplywa¢ na:

— poznawanie i rozumienie $wiata i jego kultury,

— ujawnianie zainteresowan i uzdolnien ucznia,

— rozumienie siebie, innych ludzi i ich pogladow,

— ksztattowanie i oceng wiasnej wartosci, rozwijanie potrzeby doskonalenia sig,

— przygotowanie do odpowiedzialnego wspoltworzenia $wiata i odnajdywania

W nim swego miejsca.

Odpowiednio realizowana edukacja informatyczna, w polaczeniu z edukacja
medialna moze:

— wspiera¢ rozwdj osobowosci oraz dawa¢ mozliwo$¢ samorealizacji,

— wspiera¢ aktywno$¢ poznawcza 1 tworczg oraz

— rozwd¢j wrazliwosci emocjonalne;.

Korzysci pedagogiczne wynikajace z medialnego
wspomagania procesu ksztatcenia

Juz na wstgpie pracy pisalem o potrzebie powiazania celdéw i tresci ksztalcenia
w ramach edukacji medialnej i informatycznej, co prowadzi do rzeczywistej inte-
gracji przedmiotéw w edukacji wezesnoszkolnej 1 potraktowania ksztalcenia juz na
poziomie elementarnym w sposob systemowy. Ponadto wykorzystanie zréznico-
wanych medidow dydaktycznych prostych i ztozonych ma bezposredni wplyw na
przebieg procesu ksztalcenia, na wszechstronne aktywizowanie uczacych si¢, na
wywolywanie wzruszen, przezy¢ emocjonalno-ckspresyjnych, a przez to na rozbu-
dzenie zaangazowania, zaciekawienia i zainteresowania materialem nauczania,
prowadzac do uruchomienia procesow motywacyjnych i zwickszenia efektywnosci
ksztalcenia. Umiejgtne wykorzystanie przez nauczyciela funkceji mediow dydak-
tycznych, opisanych w podrozdziale zatytulowanym Funkcje mediow w dydaktyce,
prowadzi do prawidlowego ksztaltowania osobowosci ucznia, ktéra jest podstawo-
wym celem ksztalcenia elementarnego.

Podsumujmy w skrocic to, do czego moze przyczynic si¢ wlasciwy i dobrze
skonstruowany multimedialny program nauczania na lekcjach w kiasach poczatko-
wych. Ot6z, wykorzystany na jezyku polskim rozwija zdolnosci jgzykowe, powigk-
szajac tym samym zasob sléw ucznia i polepszajac umiejgtno$é czytania, zachgea
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do nauki pisania, uczy ortografii, utrwala ja, cwiczy spostrzegawczosé i inteligencie.
Programy mogg pomaga¢ w nauce nic tylko poprzez ciagle powtarzanie wyrazow
sprawiajacych trudnosci, ale takze poprzez podawanie skojarzen, regul orto-
graficznych i mnemonikow, zwigzanych z pisownig danego wyrazu. W sposéb
naturalny mozna na lekcjach jezyka polskiego wykorzystywa¢ nagrania magne-
tofonowe, filmy wideo i plyty kompaktowe z zapisanymi elektronicznie picknymi
wierszami, bajkami, dialogami wyglaszanymi przez znanych polskich aktoréw lub
odpowiednio dobranymi piosenkami.

Na lekcjach matematyki uczy wykonywania czterech podstawowych dzialan
arytmetycznych, tabliczki mnozenia, rozwigzywania prostych rownan z jedna lub
dwiema niewiadomymi, wykonywania prostych operacji matematycznych w pa-
migci, pojgcia zbioru i dzialan na zbiorach oraz planowania przyszlych posunieg.
Poszukiwanie odpowiedzi do zadania ksztalci umiejetnosé logicznego myslenia
i korzystania ze zbioréw informacji zawartych w komputerze, a matematyczne
lamigldéwki moga by¢ traktowane jako wyzwania intelektualne, wymagaja bowiem
samodzielnego myslenia, dokonywania wybordw i podejmowania decyzji.

Na lekcjach plastyki komputer z powodzeniem zastapi media proste, czyli
kartke papieru, kredki i farby. Projektowanie i kojarzenie wspéinych cech rysunkow
stwarza silna motywacj¢ do pracy z komputerem, przyspiesza przelamywanie
bariery Igku i obawy przed praca z nim, rozwija wyobraznig i poczucie estetyki oraz
¢wiczy koordynacjg ruchowo-wzrokowa. Cecha wspolng programéw edukacyjnych
jest mozliwosé zwigkszenia ich stopnia trudnosci wraz z postgpami w nauce.

Na lekcjach muzyki mozna graficznic zapisa¢ melodig, zaprezentowaé wyso-
kos¢ dzwigkow, warlosé nut i schematow rytmicznych na ekranie monitora. Przy
pomocy komputera mozna ¢wiczy¢ dyspozycje odtwdrcze, twoércze i percepcyjne.
Podczas realizacji tresci w sposdb odtwérczy muzyczny program komputerowy
czgsto pelni rolg wzorca, a jednoczesnie korektora pomagajgcego eliminowac bledy
1 realizowaé zadania, z ktérymi uczen ma trudnosci. Komputer moze sluzy¢ takze
jako generator barw i brzmien roznych instrumentow, ktérych tonacje i tempo uczen
moze zmienia¢. Poprzez poznanic i przezycie procesu tworczego. uczen moze
zrozumied, jak powstaje dzielo artystyczne i dlaczego jest ono wartosciowe. Muzycz-
nc programy cdukacyjne pozwalaja na kreatywng tworczosé. Uczen moze zapisaé
dowolng melodig oraz tworzy¢ akompaniament, ktory zostanic zarejestrowany przez
edytor nutowy. Wicle ukazujacych sig¢ na rynku plyt CD-ROM zawiera nie tylko
ogromng dawk¢ muzyki w najlepszym wykonaniu ($§wiatowej slawy orkiestry,
solisci), ale réwniez parti¢ materialu edukacyjnego.® Elektroniczne publikacje
multimedialne odgrywaja znaczaca rolg w przyblizaniu muzyki powaznej dzieciom
i mlodziezy. Polaczenie muzyki w najlepszym wykonaniu z wielowgtkowg trescia,

¥ Parkita E.: Wychowanie muzyezne w obliczu najnowszych osiqgni¢é techmologii kompu-
terowey. [w:] Strykowski W., Zajac A. (red.): Media w kulturze, nauce i oswiacie. Taméw 1996.
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wzbogacong komentarzem slownym, ruchomym obrazem, daje wspaniale efekty
percepcyjne, przeczac powszechnemu przekonaniu, ze miodziez nie lubi muzyki
artystycznej. W przypadku braku w szkole komputera lub dostgpu do niego mozna
z powodzeniem wykorzystywa¢ nagrania magnetofonowe, plytoteke klasyczng
i kompaktowa, a nawel muzyczne nagrania wideo. Niewiele szkol podstawowych
w Polsce ma prawidlowo wyposazone pracownie muzyczne czy nauczycicla beda-
cego absolwentem Akademii Muzycznej, klory mogltby prowadzi¢ lekcje muzyki
takze na poziomie elementarnym.

Nagranie komputerowe moze stuzy¢ takze jako wzorzec poprawnego artykulo-
wania poszczegdlnych dzwigkéw czy poprawnej wymowy okreslonych wyrazow
z réwnoczesnym odtwarzaniem na monitorze mimiki twarzy (ust) zarejestrowanej
przez nauczyciela na video. Pozwala w ten sposéb eliminowa¢ wady rozwoju
wymowy. Pozwala uczniowi pracowa¢ nad prawidlowa intonacjg glosu, kontrola
i regulacja oddechu. Dlatego mozemy komputer zastosowac w pedagogicznej terapii,
ktorej celem jest wyrdéwnywanie opdznien i dysharmonii rozwoju, zapobieganie
powstawaniu zaburzei rozwojowych i emocjonalnych u dzieci. A przeciez terapia
ma kapitalne znaczenie w procesie rehabilitacji. Nagrania audio lub wideo mogg by¢
w tym przypadku tylko namiastkg mozliwosci multimediainych komputera.

Wykorzystujac komputer w nauczaniu, dzieci ucza si¢ formulowania problemu
1 analizowania mozliwosci uzyskania jego optymalnego rozwigzania. Wypracowane
przez dzieci konkluzje wyrabiaja u nich nawyki myslenia tworczego i pojgciowego.
Zatem realizowany jest cel procesu nauczania i uczenia si¢ poprzez przyswajanie
wiadomosci, umicjgtnosci i wartosci oraz monitorowany jest proces dydaktyczno-
-wychowawczy.

Poprzez korzystanie ze sprzgtu informatycznego wyrabiany jest nawyk skon-
cenlrowania si¢ 1 dobrego zorganizowania swej pracy. Opanowanie okreslonych
umiejgtnosci w pracy z komputerem, takich jak: znajomos$¢ klawiatury i sposobow
uzycia okreslonych klawiszy, uruchomicnic programu i praca z nim, stanowi wazny
clement kultury informatycznej, ktora dzieci powinny wzbogacaé na dalszych
etapach swej edukacji.

Wykorzystanie srodka informatyki do opracowania nowego materialu badz
samodzielnego wykonywania zadan przez ucznidéw przyczynia si¢ do powstania
pozytywnej motywacji w czasie nauki. Taka motywacja powinna by¢ podtrzymy-
wana w kazdym momencie procesu dydaktyczno-wychowawczego. Rozbudza ona
takze aktywno$é peznawczg ucznidw i umiej¢tnos¢ rozwigzywania przez nich
sytuacji zadaniowych i probleméw o réznym stopniu trudnosci.

Zarcjestrowanie na lekcji prob wykonania zadania lub ¢wiczenia przez ucznia
stwarza mozliwo$¢ poréwnywania osiagni¢¢ réznych ucznidéw, co stanowi zalazck
ich wspolzawodnictwa. Praca z komputerem bcz watpienia rozwija wyobraznig; uczei
cieszy si¢ zmozliwosci kreatywnego podejscia do programu. To czynne uczestnictwo
w programowaniu komputera, w tworzeniu czego$ nowego, jest dla ucznia bardzo
wazne, przy czym odczuwa on indywidualng odpowicdzialnos¢ za swoja pracg.
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Zastosowanie dydaktycznych gier komputerowych wprowadza taki wlasnie
element wspolzawodnictwa, silnic aktywizuje, zacheca ucznia do rywalizacji z sa-
mym komputerem. Poniewaz wigkszos¢ gier bawiac jednoczesnie uczy, diagnozuje
lub stuzy terapii, zatem warte sg polecenia na lekcjach juz w klasach poczatkowych.

Komputer nie zdenerwuje si¢ mimo kolejnych potkni¢¢ ucznia, nie bedzie si¢
$mial nawel z najglupszego biedu oraz powtorzy wielokrotnie to samo zadanie, gdy
zajdzie taka potrzeba, nie irytujac si¢ jak czlowick. Dlatego nauka przy jego pomocy
staje si¢ latwiej przyswajalna dla ucznia. Natomiast brak oceny stawianej uczniowi
przez program spowoduje, ze dziecko moze pracowa¢ z komputerem bez stresu.
Niebanalny staje si¢ tutaj takze aspekt wychowawczo-dydaktyczny, bo sam kom-
puter jest wymagajacym, konsekwentnym i nieprzekupnym partncrem w dydaktyce.

Mikrokomputer jako medium interaktywne pobudza i zacheca do poszukiwan
i odkry¢. Umozliwia rozwoj nowych umiejgtnosci kognitywnych oraz jezykowych.
Dziala na uczniow aktywizujaco i sluzy nauczycielom jako $rodek pobudzajacy
odkrywcze pasje uczniéw. Zapewnia uzytkownikowi poczucie czynnego udzialu
w samym procesie ksztalcenia oraz kontrolg nad przekazywanymi lub mozliwymi
do uzyskania danymi badz informacjami. Wykorzystanie nowych mediéw w proce-
sie uczenia si¢ i nauczania pozwala na syntez¢ wizualng, sluchowg i dotykowa.
Pozwala promowa¢ myslenie twércze, ktore zacznie przenikaé wszystkie aspekty
uczenia si¢ dziecka. Umigjetno$¢ pracy z komputerem ¢wiczy i rozwija sprawnoscei
analizowania, kodowania, abstrahowania i klasyfikowania. Dopomaga w doskona-
leniu umiejgtnodci czytania i pisania, kiére sa zwigzane z funkcjami lewej potkuli
mozgowej. Réznorodne aplikacje, bazy danych, praca w Internecie wigzg sie
z umiejg¢tnodciami modelowania i organizowania, a przez to stymulujg prawg
potkulg mézgowa. * Komputer laczy walory edukacyjne slowa pisanego oraz zalety
graficzne wideo. Umozliwia dokonywanie zrdznicowanych przekazéw informa-
cyjnych poprzez wykorzystanie tekstu, grafiki i animacji. Oprogramowanic kompu-
terowe maksymalizuje ilo$¢ przekazywanych informacji w formie przystegpnej dla
ucznia. Komputer stanowi znakomity instrument indywidualizacji procesu ksztal-
cenia, charakterystycznego dla wspolczesnej szkoly.

Komputer zapcwnia uczniowi natychmiastowa odpowiedz, nie peszac dziecka,
jesti popelnilo blad. Pozytywna reakcja komputera przysparza uczniowi mndstwo
radodci, kiora dzieli si¢ ze swymi kolegami. Sprzyja ksztaltowaniu si¢ pozytywnych
postaw wobec uczenia (zdobywania wiedzy) i poprawia samooceng ucznia. Mozc
spowodowag istolne zmiany wzoré6w nauczania oraz intcrakeji w klasie szkolnc;.
Podczas pracy z komputerem uczniowie rozmawiajg ze soba, wzajemnie zadaja
sobie pytania i udziclaja na nic odpowiedzi, glosno komentujg swe osiagnigcia.
Najpozyteczniejszym przykladem intcrakcji zachodzacych w zwigzku z zastoso-

* Logan R. K.: Mikrokomputery w systemie edukacji szkolnej. , Spoleczenstwo Otwarte” 1996,
nrll.
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waniem komputerow w szkole jest aktywny udzial dzieci w nauczaniu kolegow.
Wielu nauczycieli wykorzystuje to zjawisko. Bywa, ze nowa technika przedstawiana
jest kilku zapalencom komputerowym, a po kilku tygodniach postuguje si¢ nig cala
klasa — wiedza upowszechniana jest poprzez interakcje uczniowskie.*

W ramach szkolnej poligrafii, przy pomocy komputera, uczniowie moga
redagowac szkolng gazetke, integrujac w ten sposob swe srodowisko i umozliwiajac
na jej lamach prezentowanie zainteresowan réznych uczniéw, nawet tych z klas
poczatkowych.

Natomiast nauczyciel moze wykorzystywa¢ komputer w swoich czynnoéciach
przygotowawczych przed lekcja, a wigec moze opracowywac materialy pomocnicze
do lekcji, przygotowacd testy i rejestrowa¢ ich wyniki, czyli sprawdzac¢ poziom
okreslonych umiejgtnosci, percepcji i wiadomosci teoretycznych. Komputer stwarza
mozliwos¢ obiektywnego, rzetelnego i atrakcyjnego pomiaru.

Wykorzystanie srodkéw informatyki w edukacji szkolnej powinno zwigkszy¢
efektywno$¢ dzialan edukacyjnych nauczyciela i zapewni¢ maksymalng indywiduali-
zacje nauczania, bo przeciez kazde dziecko ma inng osobowos$¢ i pracuje w innym
tempie. Takie dzialanie zapewni uczniowi komfort psychiczny.

Na koniec mozna doda¢, ze dzigki zajgciom w szkole jeszcze wiele dzieci
i mlodziezy ma jedyny kontakt z tym nowoczesnym urzadzeniem, a wiele innych ma
jedyna mozliwosé obcowania z wlasciwie wykorzystanym srodkiem informatyki.

Poziom wykorzystania polskiego edukacyjnego oprogramowania muitimedial-
nego w szkotach zalezy takze od jakosci konstruowanych programéw, przyjaznego
interfejsu uzytkownika, sprawnej promocji i dystrybucji. Polskie produkty juz teraz
mogg $miato konkurowac z wieloma podobnymi wydawnictwami zagranicznymi,
tak pod wzgledem merylorycznym, jak i prezentacyjnym. Jednak powszechnosé
wykorzystania technologii informacyjnych w polskiej szkole zalezy bezposrednio od
finansowcgo wsparcia tego procesu przez budzet pafistwa.

Problemy pedagogiczne edukacji medialnej 1 informatycznej

Kluczowym problemem tworzonego systemu edukacji powinno by¢ zhumani-
zowanie procesu ksztalcenia, nafaszcrowanego nowoczesng technika. Powszechnosé
dostepu do nowych znaczen informacji oraz mozliwosé nadawania innego sensu
uznanym wartosciom bedzie wymagac od systemu edukacji dzialan umacniajacych
humanistyczne idealy. Konsckwencja tego powinna by¢ gruntowna reorganizacja
programéw ksztalcenia, opracowanie programéw naukowych z psychologii
i socjologii, badajacych zjawiska patologiczne oraz odpowicdnie przygotowanie
nauczycicli do wykonywania zawodu.

' Tamze.
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Wraz z glgbszym zaangazowaniem ucznia w nauczanie wspomagane kompu-
terem, ktérego moc obliczeniowa nicustannie rosnie, zmienia si¢ rola jego nauczy-
ciela. Nalezy jednak z calg moca stwierdzi¢, ze nie powinien on zostac zastapiony
przez komputer; rola nauczycicla nic powinna ewoluowa¢ w kierunku dehumanizacji
i/lub mechanizacji procesu nauczania. Wrgcz przeciwnie, nauczyciel nie powinien
by¢ juz dostawcg informacji, a stac si¢ raczej dos$wiadczonym przewodnikiem
1 doradca w uczeniu si¢ oraz partnerem w dyskusji z uczniami. Czyli nauczanie
powinno ewoluowa¢ w kierunku wspolpracy i rozméw z nauczyciclem oraz
w kierunku wspo6izawodnictwa pomigdzy uczniem a komputerem oraz samymi
uczniami. Nalezy takze pamigtac, ze techniczne srodki nauczania redukujg mozli-
wos¢ pelnego, zywego i dwustronnego kontaktu odbiorca — nadawca, przez co
mogga sta¢ si¢ zrodlem nerwic, lekow lub negatywnych postaw.

Szczegodlne problemy dotycza dzieci i mlodzicZy poruszajacych si¢ po $wiecie
rzeczywistosci wirtualnej wykreowanej przez komputer lub przez dziecko i kom-
puter. Zubaza to czasami kontakty mlodego czlowicka ze spolecznoscia i jest
w sprzecznosci z zasadg harmonijnego rozwoju osobowosci, co w konsekwencji
moze doprowadzi¢ do jej wypaczenia, moze stac si¢ takze zZrodiem lekow, nerwic
i negatywnych postaw. Trudno jednoznacznic okresli¢ wplyw, jaki bedzie mial $wiat
wirtualny na ksztaltowanie si¢ mlodych osobowosci, w jakim stopniu bedzie to
czynnik determinujacy tworczy rozwoj, a gdzie tkwiq zagrozenia. Potrzeba ustalenia
tego wplywu staje si¢ naglaca, obcowanie bowiem z niewlasciwymi grami kompu-
terowymi, z ktérych emanuje brutalnos¢, egoizm i lekcewazenie innego czlowicka,
pornografia wirtuaina oraz pasjonowanie si¢ {ilmami wideo o podobnej fabule
prowadzi do niepozadanych zjawisk spolecznych, takich jak: wzrost agresji wsrod
dziceci i mlodziezy, kryzys wzorcow zachowan oraz powszechnic uznawanych
wartosci. Tymi problemami wspolczesna pedagogika powinna si¢ zajac.

Dlatcgo w Wyzszej Szkole Edukacji Wczesnoszkolnej z sicdzibg w Myslowi-
cach i na Wydziale Pedagogiki i Psychologii Uniwersytetu Slaskicgo przywigzujemy
szczegolng wage do uzmysltowienia studentom (przyszlym nauczyciclom) roli
wykorzystywania multimedialnych srodkéw dydaktycznych. Wplywaja one bezpo-
Srednio na wszechstronny rozwdj osobowosci dziccka, lecz by ten wplyw byl
harmonijny, musi by¢ przez nauczyciela monitorowany. Rozwdj dziecka jest przeciez
warlo$cig nadrz¢dng cdukacji (czyli nauczania i wychowania), a jego wskaznikicm
slaja si¢ umiejetnosei ucznia.

Oprécz edukacji informatycznej prowadzonej w pracowni komputerowe;j,
w ktorej nauczyciel moze zcjs¢ z pierwszego planu, pozostawiajac ucznia sam na
sam z komputerem i zadaniem do wykonania, mozna prowadzi¢ lekcje dowolnego
przedmiotu, wykorzystujac dostgpne na naszym rynku bogate oprogramowanie
cdukacyjnc.

Edukacyjny program komputerowy, prezentowany na przeno$nym., pojcdyn-
czym komputcrze, moze by¢ rowniez wykorzystany na Ickeji dowolncgo przedmiotu
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w wybranej sytuacji dydaktycznej. Nickicdy nie nalezy wykorzystywac calego
programu uzytkowego, ale jedynie t¢ jego cz¢s¢, kidra zwigzana jest ze stworzong
sytuacja dydaktyczna. Naklada to na nauczyciela szczegolne i wazne obowigzki
dokladnego przygotowania lekcji, tak, aby komputer pojawil si¢ na niej w sposob
naturalny. Komputer jako medium dydaktyczne stanowigce syntez¢ dotychczaso-
wych mozliwosci mediow prostych i zlozonych nie powinien by¢ wykorzystywany
na sile do przedstawiania tresci nauczania, ktore mozna przedstawi¢ rownie dobrze
mediami prostymi lub innymi dostgpnymi mediami technicznymi. Brak umiej¢tnosci
realizacji lekcji przedmiotu wspomaganego $rodkiem informatyki (np. ktopoty
z obstuga komputera i brak umiejgtnosci pracy z programem) moze przynies¢ duze
szkody dydaktyczne.

Przedstawione podstawy programowe edukacji medialnej i informatycznej oraz
mozliwo$¢ wspomagania ksztalcenia mediami innych przedmiotéw spowoduje
dalsze spolaryzowanie poziomu wyposazenia oraz wykorzystania w edukacji
komputerow w polskich szkolach podstawowych. Pewne z nich stworza prawdziwe
warunki do zdobywania przez ucznidéw okreslonych w programic ministerialnym
kompetencji, a inne niestety nie uczynia tego. Dlatego w $lad za programem powinna
poj$¢ pomoc panstwa dla szkél biedniejszych, aby wszyscy absolwenci szkol
podstawowych mieli réwne szanse edukacyjne oraz mozliwosci przyjgcia do dobrych
szkél érednich.

Prowadzone przez Zaklad Zastosowan Informatyki w Dydaktyce Uniwersytetu
Slaskiego badania absolwentoéw edukacji wczesnoszkolnej szkol podstawowych
wojewodztwa katowickiego wskazuja, ze uczen, w ktorego edukacji stosowano
nowoczesne metody i media dydaktyczne (w tym komputerowe wspomaganic
nauczania), bedzie posiadal wigksza wiedzg z przedmiotdéw nie tylko Scislych, ale
i humanistycznych, bgdzie $mielszy w swych dalszych poczynaniach edukacyjnych,
bedzie lepiej i nowoczeéniej uksztaltowany niz uczen ze szkoly, w ktorej nie stoso-
wano nowoczesnych i zréznicowanych mediow.



