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SZTANDAR Z UR - ASPEKT TAKTYCZNY

Stowa kluczowe: Sumerowie, starozytnos$é, sztuka wojenna, Ur

Pierwszym, znanym obecnie, zorganizowanym spoteczenstwem w do-
rzeczu Tygrysu i Eufratu byli Sumerowie, ktérych pochodzenie jednak ginie
nadal w mrokach dziejow. Do 3000 r. p.n.e. Sumerowie ustanowili w potu-
dniowej Mezopotamii niezalezne miasta-panstwa, takie jak: Eridu, Ur (rys.
1.), Uruk, Nippur, Girsu czy Lagasz. W rekach kréla (najwyzsi wiadcy uzy-
wali tytutu lugal) skupiata sie cata wtadza administracyjna, wojskowa i sg-
downicza. Stopniowo, w niedajgcych sie do dzisiaj wyjasni¢ okoliczno-
sciach, wyodrebnita sie réwniez wladza naczelnika wojskowego, o czym
Swiadczy pojawienie sie w miastach sumeryjskich odrebnego od okregu
Swigtynnego patacu. tupy wojenne przypadaty naczelnikowi i wojownikom
tworzgcym arystokracje, ktora stanowita podpore wtadzy naczelnikal. Wraz
Z rozwojem panstw i wzrostem ich znaczenia w Il tysigcleciu p.n.e. zaczely
narasta¢ pomiedzy nimi konflikty o kontrole nad obszarami uprawnymi i za-
sobami naturalnymi?.

Jednak rowniez éwczesne miasta-panstwa zawieraty miedzy sobg so-
jusze przeciwko ciggtemu zagrozeniu ze strony ludow barbarzynskich. Woj-
skowos¢ sumeryjska obejmuje okoto 1000 lat i mozna jg podzieli¢ na naste-
pujgce zasadnicze okresy:

» wczesnodynastyczny (ok. 2900-2350 p.n.e.);

» staroakadyjski (2350-2210 p.n.e.);

* gutejski (2210-2120 p.n.e.);

* neosumeryjski (2120-2005 p.n.e.).

1J. Wolski, Historia powszechna. Starozytno$é¢, Wydawnictwo Naukowe PWN, War-
szawa, 2002, s. 6.

2B. T. Carey, Wojny starozytnego $wiata. Techniki walki, Bellona, Warszawa, 2008,
s. 23.
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Zrédio: http://sumerianshakespeare.com/21101.html [dostep: 20.12.2014].
Rys. 1. Artystyczna rekonstrukcja miasta Ur wedtug Balage Balogh

Sumerom przypisuje sie wynalezienie wielu nowych rodzajéw broni (np.
rydwany bojowe, bron obuchowa z brgzu, miecze sierpowe), uzbrojenia
ochronnego (np. helmy i zbroje z bragzu) oraz nowatorskich rozwigzan stra-
tegicznych (sojusze) i taktycznych (szyk bojowy piechoty wzmocniony ry-
dwanami).

Informacje o armii Sumeréw czerpane sg przede wszystkim z dwoch
zrodet, pierwsze to tzw. Sztandar z Ur (rys. 2.), natomiast drugie to tzw. Stela
Sepow. W dalszej czesci artykutu zostang oméwione sceny umieszczone
na Sztandarze z Ur, poniewaz pozwalajg one na mozliwos¢ wielowarianto-
wego ich rozpatrzenia.

Zrédto: http://www.britishmuseum.org/research/collection_online/collection_object_deta-
ils/collection_image_gallery.aspx?partid=1&assetid=12551001&objectid=368264 [dostep:
20.12.2014].

Rys. 2. Sztandar z Ur
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Sztandar z Ur, wbrew nazwie, jest drewniang skrzynig o nieznanej funk-
cji (prawdopodobnie stuzyta jako pudto rezonansowe harfy). Pokryta jest
ona z czterech stron mozaikg z muszli i lazurytem. Mierzy 21,7 cm wysoko-
sci i 50,4 cm dlugosci. Po jednej stronie przedstawione zostato zycie ludno-
sci w czasie pokoju. Wida¢ tam przygotowania do uczty w trzech pasach
kompozyciji, ta strona potocznie nazywana jest strong pokoju. Po przeciwnej
stronie uwieczniono obraz wojny, a wiec rydwany z oszczepnikami, wojow-
nikbw oraz pokonanych jencoéw. W najwyzszym pasie przedstawiono sa-
mego kréla. Ta strona potocznie nazywana jest strong wojny. Natomiast pa-
nele boczne skrzyni ukazujg ludzi i zwierzeta w scenach figuralnych. Jest to
zabytek sztuki sumeryjskiej pochodzacy z okresu wczesnodynastycznego
(2900-2334 p.n.e.), znaleziony w potudniowej Mezopotamii w jednym z Gro-
bow Krolewskich z Ur. Przechowywany jest obechie w Muzeum Brytyjskim
w Londynie®. W zwigzku z tematem niniejszego opracowania zaprezento-
wana zostanie tylko strona wojny (rys. 3.).

Zrodto: http://www.britishmuseum.org/research/collection_online/collection_object_deta-
ils/collection_image_gallery.aspx?partid=1&assetid=12551001&objectid=368264, [dostep:
20.12.2014].

Rys. 3. Sztandar z Ur — Strona wojny

Strona wojny Sztandaru z Ur przedstawia sceny z bitwy, jaka miata miej-
sce pomiedzy Sumerami a nieznanym blizej przeciwnikiem. Na sztandarze,
patrzac od géry, mozna zauwazy¢ rozmieszczone w trzech rzedach rézno-
rodne postacie i zdarzenia. W pierwszym rzedzie od gory, jest scena uka-
zujgca najprawdopodobniej zwycieskiego krola ze swoim sztabem przyjmu-
jacego kapitulacje pokonanej armii. Krél jest gldbwng postacig tej sceny.
A jego stanowisko podkresla wysoki wzrost i centralne miejsce w grupie to-
warzyszgcych mu oséb. Za nim kroczy jego sztab, najprawdopodobniej hie-
rarchia sztabowa rowniez jest wskazana poprzez miejsce poszczegoinych

3 http://www.britishmuseum.org/research/collection_online/collection_object_deta-
ils.aspx?objectld=368264&partld=1 [dostep: 20.12.2014].
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postaci w orszaku. W orszaku kréla mozna dostrzec takze malg posta¢ —
chiopca. Najprawdopodobniej jest to syn wiadcy, ktory towarzyszyt ojcu
w wyprawie wojennej. Przed oblicze zwycieskiego wtadcy doprowadzeni sg
jency, dwie pierwsze postacie to najprawdopodobniej wodzowie pobitej ar-
mii, pozostali jency sg nadzy i prowadzeni przez zwycieskich zotnierzy su-
meryjskich.

Drugi rzad to scena bitwy, w ktorej wojska sumeryjskie atakujg i prowa-
dza poscig za pokonanym przeciwnikiem. Warto zwréci¢ uwage, ze zwycie-
ska piechota sumeryjska prowadzi atak w szyku bojowym i jest w miare jed-
nolicie uzbrojona, umundurowana i wyekwipowana, natomiast wycofujgcy
sie przeciwnik jest nagi, tylko nieliczni majg bron, a wielu jest rannych —
0 czym mogg swiadczyc¢ faliste linie na ciele.

Trzeci rzad przedstawia atak wozow bojowych, czterokotowych rydwa-
néw ciggnietych najprawdopodobniej przez osty. Atak rydwanow pokazany
jest bardzo dynamicznie, widzimy ,takze jego skutki, czyli przeciwnikéw le-
zgcych pod kotami wozéw bojowych i tratowanych kopytami zwierzat w za-
przegu. Taki obraz bitwy przekazat starozytny artysta na eksponacie sprzed
ponad trzech tysigcleci. Nalezy jednak bardzo doktadnie przyjrzeé sie nie
tylko scenom batalistycznym i ich bohaterom, lecz takze kolejnosci ujetych
tam zdarzeh.

Na portalu internetowym sumerianshakespeare.com oraz starozytnysu-
mer.pl poswieconym cywilizacji sumeryjskiej zaprezentowano ciekawy spo-
s6b interpretacji scen przedstawionych na Sztandarze z Ur. Autorzy portalu
sugerujg, ze sceny powinny by¢ odczytywane w nastepujgcej kolejnosci:
atak piechoty, poscig rydwanow i na koncu ceremonia z przekazaniem jen-
cOw. Za takg interpretacjg przemawiajg przytoczone rzeczowe argumenty,
ptyngce z doktadnej analizy postaci i przedstawionych scen na sztandarze.
Przemawia za nig takze, zdaniem autorow, schemat rozgrywania bitew
w starozytnosci, wedtug ktérego najpierw atakowata piechota, a nastepnie
dziefa zniszczenia dopetniaty rydwany, a w pdzniejszym okresie kawaleria.
Oczywiscie nie trudno jest sie zgodzi¢ z tak zaprezentowanym schematem
dziatania: piechota — rydwany — hotd, ktory jest poparty solidng argumenta-
cja. Mozna jednak sceny ze sztandaru z Ur rozpatrywac w innej kolejnosci
niz sugerujg autorzy wymienionych portali internetowych. Odczytywac je
wiec mozna wedtug chronologii, ktérg przedstawit starozytny artysta, rozpo-
czynajgc od dotu. Nieznana nam blizej bitwa rozpoczeta sie od ataku rydwa-
noéw, nastepnie na rozbite wojska przeciwnika ruszyla piechota, ktéra miata
za zadanie zdoby¢ jak najwiekszg liczbe jencow i tupéw, a cato$¢ zdarzenia
wienczy hotd ziozony przez pokonanych zwycieskiemu krélowi. Innymi
stowy, bitwa rozegrata sie wedtug schematu: rydwany — piechota — hotd. Co
przemawia za tak przyjetg interpretacjg obrazéw na Sztandarze z Ur?

Pierwszym argumentem za tym, aby wielowariantowo rozpatrywac
sceny ze Sztandaru z Ur jest to, ze niewiele wiemy o walczacych armiach,
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ich sztuce wojennej oraz miejscu i czasie rozegrania przedstawionej bitwy.
| wiasnie brak doktadnej wiedzy pozwala na rozpatrzenie tego starcia w kilku
wariantach. Jednym z nich jest proponowany przez autoréw portalu sche-
mat: piechota — rydwany — hotd, kolejnym jest nowe spojrzenie na przedsta-
wiong bitwe i zwigzany z nim schemat: rydwany — piechota — hotd. Propo-
nowany drugi schemat dziatania: rydwany — piechota — hotd mozna rozpa-
trywac réwniez w kilku wariantach taktycznych, ktdre szerzej zostang zapre-
zentowane w dalszej czesci publikacii.

Zanim jednak zostang przedstawione taktyczne, wielowariantowe roz-
wigzania powyzszego schematu, nalezy najpierw przyjrze¢ sie sposobowi
ukazania obu armii przez starozytnego artyste. Zaprezentowat on wojska
sumeryjskie, ktére ztozone sg z dwoch rodzajow sit zbrojnych: wozow bojo-
wych (rydwanow) i piechoty oraz majg wyodrebniony organ dowodzenia.
Natomiast armia przeciwnika sktada sie tylko z jednego rodzaju sit zbroj-
nych — piechoty, ma ona tez organ dowodzenia — wodza i doradce, czyli jest
to takze swoisty sztab.

Sumeryjskie rydwany bojowe przedstawione na Sztandarze z Ur to czte-
rokotowe wozy bojowe ciggnione najprawdopodobniej przez dwa osty. Sg to
zapewne ciezkie pojazdy, co sugerujg petne, drewniane kota. Zbudowane
byty one najprawdopodobniej z drewnianego szkieletu obitego skoérg. Zatoga
sktadata sie z dwoch zotnierzy: woznicy i oszczepnika. Zotnierze ci majg na
sobie jednolite odzienie a na gtowie hetm. Uzbrojenie zatogi stanowig
oszczepy. Jeden z oszczepnikow trzyma wtasnie takg bron w reku i jest go-
towy do zadania nig ciosu przeciwnikowi. Nie mozna wykluczyé, ze
oszczepy stuzyly takze jako bron miotajgca. W czasie ataku ha ugrupowanie
bojowe przeciwnika, oszczepnicy mogli miota¢ oszczepy w jego kierunku,
aby ostabi¢ spoistos¢ ich szykow. Mozna zauwazy¢, ze w wozie bojowym
byto kilka zapasowych oszczepow. W czasie marszu i podczas rozpoczecia
szarzy zatoga mogta siedzie¢ na burcie wozu bojowego natomiast w miare
nabierania szybkosci i zblizania sie do przeciwnika zaloga stata na platfor-
mie. Tak siedzgcego woznice mozna zobaczy¢ na pierwszym rydwanie od
lewej strony w ostatnim rzedzie Sztandaru z Ur. Osty (konie) majg zawie-
szona na szyi ozdoby, ktére mogly réwniez stuzy¢ jako ochrona przed zra-
nieniem ich w czasie walki. Wozy bojowe wowczas byly najbardziej zaawan-
sowang technologicznie i kosztowng bronig. Na jej posiadanie i uzytkowanie
sta¢ bylo tylko najzamozniejszych sposrod arystokraciji, a wiec stanowita
swego rodzaju broh elitarna.

Kolejnym rodzajem sit zbrojnych Sumeréw przedstawionym na omawia-
nym zabytku jest piechota. Piechota rowniez odziana jest jednolicie, na ka-
ftan natozong ma pewnego rodzaju peleryne spietg pod szyjg. Kazdy z zot-
nierzy ma na gtowie hetm w ksztaitcie zblizonym do hetmoéw zatogi wozéw
bojowych. Piechota réwniez jest podobnie uzbrojona w oszczepy. Przyjeta
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ona szyk bojowy przypominajgcy falange. Na ilustracji nie mozna jednak do-
szukac sie innej broni w jej arsenale, tj. broni biatej (mieczy, nozy, itp.). Cie-
kawy jest réwniez fakt, ze zaréwno piechota, jak i zatogi wozéw bojowych
nie majg w swoim wyposazeniu i nie uzywaja tarcz.

Wspomniany juz wyzej, wyodrebniony organ dowodzenia, ktéry otacza
wiadce, stanowig najprawdopodobniej dowddcy wyzszego szczebla. Sg oni
réwniez ubrani jednakowo i dzierzg w lewej dtoni laski a w prawej przedmiot
przypominajacy ksztattem topor. Prawdopodobnie laska i topér sg oznaka
sprawowanej wiadzy i godnosci dowddczej.

Po krotkiej charakterystyce sit zbrojnych Sumeréw, ktorych przedstawi-
cieli zaprezentowat starozytny artysta, nalezy zastanowi¢ sie, jak mogta wy-
glada¢ uwieczniona przez niego bitwa.

Zanim jednak dojdzie do analizy samego starcia, warto zwroci¢ uwage
na przeciwnika, ktéremu poswiecono bardzo niewiele miejsca w scenach na
Sztandarze z Ur. Ukazany jest on jako przeciwnik niezbyt dobrze zorgani-
zowany, wyposazony i uzbrojony jak wojska sumeryjskiego wiadcy. Za-
pewne przeciwnik posiadat tylko jeden rodzaj sit zbrojnych — piechote. Arty-
sta nie pozostawit w swym dziele zadnych sladow, ktére mogtyby sugerowaé
posiadanie przez niego rydwandw bojowych. Gdyby takie wozy bojowe miat
w swoim arsenale, to na pewno zostatyby przedstawiane w scenach walk
na sztandarze. Jak juz wspomniano wczesniej, wozy bojowe byly wowczas
najbardziej zaawansowang i kosztowng bronig, a starcie dwoch armii posia-
dajacych takg broh byloby najpewniej uwiecznione przez artyste. Tym bar-
dziej, ze pojedynki rydwanow, ktorych zatogi stanowita wyzsza klasa spo-
teczna, bylyby wiekszym powodem do chwaly i splendoru niz rozgromienie
kiebigcej sie piechoty.

Niestety juz na wstepie pojawit sie, zasygnalizowany wczesniej, swoisty
problem braku wiedzy o miejscu, czasie i okolicznosciach rozegrania tej bi-
twy. Jednak brak wiedzy o bitwie pozwala na rozpatrzenie jej w kilku warian-
tach, a to z kolei przyczyni sie do szerszego spojrzenia na pierwszy histo-
ryczny obraz bitwy. W konsekwencji moze dojs¢ do sytuacji, w ktorej nale-
zatoby rozpatrywac chronologie zdarzen zgodnie z przedstawionym przez
starozytnego artyste schematem: rydwany — piechota — hotd. Powyzszy
schemat zostanie zaprezentowany w trzech zasadniczych wariantach dzia-
tania wojsk sumeryjskich. A wariant ostatni (trzeci) zakladajacy, ze bitwa
mogta sie rozegra¢ w sytuacji, gdy wojska przeciwnika przyjety ugrupowanie
bojowe i byly przygotowane do podjecia walki, zostat jeszcze rozbity na dwa
dodatkowe warianty dziatania.

Wariant | (rys. 4.) zaktada, ze bitwa mogta by¢ stoczona w sytuacji, gdy
wojska przeciwnika byty nieprzygotowane do niej. Mogto sie to zdarzyc
wowczas, gdy zostaly one zaskoczone, np. o swicie lub o zmierzchu,
w stabo ubezpieczonym obozowisku.
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Wariant |
Bitwa mogfa by¢ stoczona w sytuacji, gdy wojska przeciwnika byly nieprzygotowane do niej.
Mogfo sie to zdarzy¢ wowczas, gdy zostaly one zaskoczone np. o Swicie lub o zmierzchu,
w sfabo ubezpieczonym obozowisku.

ubezpieczenia marszowe

i
sity gtowne W

obéz

Legenda:
[__Jwojska sumeryjskie

[C__Iwojska przeciwnika

Zrédlo: opracowanie wtasne.
Rys. 4. Wariant | bitwy

Sumeryjski wtadca, prowadzgc swoje wojska na wyprawe wojenng, za-
dbal o nalezyte jej przygotowanie pod wzgledem wywiadowczym i rozpo-
znawczym. Posiadat dobre rozeznanie nie tylko w kwestii przeciwnika, lecz
takze terenu przysztych walk. Wojska sumeryjskie wykonywaty w takiej sy-
tuacji marsz ubezpieczony, gdzie na ich czele maszerowaty, w pewnym od-
daleniu od sit gtébwnych, ubezpieczenia marszowe sktadajgce sie z wozdéw
bojowych. Na czele sit gtdbwnych maszerowaty rowniez pododdziaty ztozone
z rydwanodw bojowych, a nastepnie piechota. W czasie marszu do sumeryj-
skiego wiadcy dotarty meldunki od elementow rozpoznawczych, ze przeciw-
nik nie spodziewa sie ataku i znajduje sie nieopodal w stabo ubezpieczonym
obozie. Sumeryjski wodz podjat wigc woéwczas decyzje o natychmiastowym,
zaskakujgcym uderzeniu na przeciwnika z marszu. W celu uzyskania pet-
nego zaskoczenia w pierwszym rzucie mialy atakowaé¢ wozy bojowe, ktére
dzieki swej szybkosci i manewrowosci miaty nie dopusci¢ do przyjecia ugru-
powania bojowego przez przeciwnika. Takie uderzenie mogto wywotac
chaos i panike w obozie przeciwnika i skutecznie uniemozliwi¢ zorganizo-
wang obrone. Atakujgca w drugim rzucie piechota sumeryjska miata tylko
zdtawi¢ ewentualny opdr zaskoczonych wojsk, pojmac jak najwiekszg liczbe
jencow oraz zdoby¢ jak najbogatsze tupy wojenne.

Wariant Il (rys. 5.) zaktadat, ze bitwa mogta mie¢ miejsce w sytuaciji, gdy
wojska przeciwnika byly zaskoczone w czasie marszu.
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Wariant Il

{ Bitwa mogta mie¢ miejsce w sytuacji, gdy wojska przeciwnika byly zaskoczone w czasie
marszu.

| @ ubezpieczenia marszowe

Legenda sity gtowne
[__Jwojska sumeryjskie

! [_Iwojska przeciwnika

Zrédto: opracowanie wiasne.
Rys. 5. Wariant Il bitwy

Do bitwy w takim wariancie mogto dos¢ wowczas, gdy wojska sumeryj-
skie, wykonujgc marsz, mialy przyjete wlasciwe ugrupowanie marszowe
i byly dobrze ubezpieczone. Z chwilg spotkania na swojej drodze wojsk
przeciwnika sumeryjski krél podjat natychmiastowg decyzje i uderzyt na
niego z marszu. Takie dziatanie mogto by¢ mozliwe wowczas, gdy jego woj-
ska wykorzystatyby wczesniejsze ugrupowanie marszowe. Wojska sumeryj-
skie musiatyby wowczas wykonywaé marsz w nastepujgcym ugrupowaniu
marszowym: na czele kolumny marszowej, w pewnym oddaleniu od sit gtow-
nych, dziatatyby ubezpieczenia marszowe sktadajgce sie z wozéw bojo-
wych; natomiast na czele sit glbwnych maszerowaltyby rowniez pododdziaty
ztlozone z rydwandw bojowych, a dopiero w drugim rzucie — piechota. W ta-
kiej sytuacji, aby wykorzysta¢ efekt zaskoczenia wojsk przeciwnika, sume-
ryjski wtadca rozkazatby uderzy¢ na przeciwnika rydwanom ubezpieczenia
i rozmieszczonym na czele kolumny sit gléwnych. Takie natychmiastowe
i zaskakujgce uderzenie, gdzie do boju w pierwszej kolejnosci ruszyty wozy
bojowe, mogtoby spowodowac rozbicie ugrupowania marszowego przeciw-
nika. Rydwany bojowe, ktére poprzez szybki i zdecydowany atak rozbityby
ugrupowanie marszowe przeciwnika, jednoczesnie sparalizowatyby wszel-
kie dziatania ich dowddcy. W takiej sytuacji miatby on problemy nie tylko
w uporzgdkowaniu swojego ugrupowania, lecz takze przyjeciu wtasciwego
szyku bojowego. Atakujgca za rydwanami piechota natomiast szybko roz-
prawitaby sie ze zdezorientowanym i rozbitym przeciwnikiem. Nastepnie
zwycieskie wojska sumeryjskie mogtyby zaja¢ sie grabiezg taboréw i chwy-
taniem jencéw.
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Wariant Ill zaktadat, ze bitwa mogta sie rozegra¢ w sytuacji, gdy wojska
przeciwnika przyjety ugrupowanie bojowe i byty przygotowane do podjecia
walki.

Ten wariant jest najciekawszy z przedstawionych rozwazan poswieco-
nych scenom Sztandaru z Ur. Mozna przyjgc, ze obie strony stanely na prze-
ciwko siebie i przyjety ugrupowanie bojowe. Niestety nie ma wiadomosci, jak
owczesny szyk bojowy wyglgdat oraz jaki byt zamiar rozegrania walki przez
obu dowodcow. W takiej sytuacji mozna rozpatrzec trzy warianty ugrupowa-
nia bojowego wojsk sumeryjskich, gdyz sg one gtbwnym bohaterem scen na
Sztandarze z Ur, a jednoczesnie skfadajg sie z dwoch rodzajow sit zbroj-
nych.

Pierwszy wariant jest wariantem bardzo klasycznym, gdyz w centrum
ugrupowania miejsce zajeta piechota, a na jej skrzydtach rozmieszczono
pododdziaty wozow bojowych. Takie ugrupowanie bojowe znane jest z poz-
niejszych okresow i bitew starozytnosci. Drugim wariantem ugrupowania bo-
jowego wojsk sumeryjskich moze byC sytuacja, gdzie wozy bojowe byty
w jego centrum, a na skrzydtach szyku bojowego rozlokowano piechote.
Trzeci wariant to swego rodzaju potgczenie wariantu | i Il — na skrzydtach
rydwany, w centrum piechota, a przed nig rozwiniete i wysuniete zgrupowa-
nie rydwanéw. Oczywiscie istnieje réwniez wiele innych kombinacji taktycz-
nych zwigzanych z potencjalnym ugrupowaniem bojowym, jednak te trzy
warianty sg najbardziej prawdopodobne. Nalezy sie zastanowi¢, majgc na
uwadze Sztandar z Ur, ktéry wariant ugrupowania wybrat zwycieski wladca?
Jezeli wezmie sie pod uwage caly cigg zdarzen przedstawionych przez ar-
tyste to drugi i trzeci wariant, z wozami bojowymi w centrum, wydajg sie
bardzo prawdopodobne.

Przechodzac do analizy wariantu Ill/A (rys. 6.), gdzie piechota zajmuje
centrum, a rydwany skrzydta ugrupowania bojowego, warto zwroci¢ uwage
na fakt, czy obie strony wykorzystaly taktyczne wkasciwosci terenu, na kté-
rym stoczono walke. Nalezy odpowiedzie¢ takze na pytanie: W jakich oko-
licznosciach mozna bytoby tak ugrupowac wojska do walki? Aby ugrupowac
klasycznie wojska do walki, czyli w centrum piechota, a na skrzydtach ry-
dwany, nalezy przyjac, ze teren byt otwarty. W otwartym terenie rozmiesz-
czenie na skrzydtach rydwanow zabezpieczato flanki i tyty. Gdyby przeciw-
nik takze rozmiescit wojska w otwartym terenie, to wéwczas wojska sume-
ryjskie mogtyby szybkim uderzeniem rydwandw rozbi¢ jego skrzydia i wyjs¢
na jego tyly. Natomiast starcie piechoty jednej i drugiej strony w centrum
mogto przynies¢ diugotrwate walki bez szybkiego rozstrzygniecia.
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{ Wariant I1I/A
Bitwa mogfa sie rozegra¢ w sytuacji, gdy wojska przeciwnika przyjely ugrupowanie bojowe
i byly przygotowane do podjecia walki.
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Legenda:
‘ m piechota sumeryjska
|

| [Z=1 sumeryjskie wozy bojowe (rydwany)
| [Iwojska przeciwnika

|

Centrum ugrupowania piechota, na skrzydtach pododdzialy wozéw bojowych

Zrédto: opracowanie wiasne.
Rys. 6. Wariant IllI/A bitwy

Gdyby przeciwnik wojsk sumeryjskich opart skrzydta swojego ugrupo-
wania bojowego o dogodne przeszkody terenowe, wéwczas zabezpieczyiby
sobie w ten sposob flanki i tyty. W takiej sytuacji rydwany rozmieszczone na
skrzydtach wojsk sumeryjskich mogtyby wejs¢ do walki, aby przede wszyst-
kim wesprze¢ piechote atakujgcg od czota. Takie uzycie rydwanow unie-
mozliwitoby wykorzystanie atutéw tej broni, czyli szybkosci i manewrowosci.
Niestety nie znamy takze mentalnosci éwczesnych wojownikow i ich podej-
Scia do dyscypliny. Jednak przyjmujac, ze zatogi rydwandw rekrutowaty sie
najprawdopodobniej z 6wczesnej arystokracji, ktéra we wszystkich epokach
nie byla skora do postuchu i subordynaciji, to rola, w ktérej wspierajg pie-
chote nie bytaby dla nich zachwycajgca perspektywa. Mozna takze przyjac,
ze sumeryjski wiadca swiadom elitarnosci, wartosci bojowej i kosztownosci
rydwanéw jako srodka walki, oszczedzat je w walce i nie szafowat pochopnie
zyciem i zdrowiem wojownikéw. Jak wspomniano, rydwany byly kosztowne,
a ich zatogi wymagaly skomplikowanego szkolenia zaréwno we wspoétdzia-
taniu miedzy sobg, jak i pomiedzy rydwanami, natomiast zwierzeta pocig-
gowe musiaty by¢ odpowiednio utozone. Wariant takiego rozegrania bitwy,
gdzie pierwsza uderza piechota, a nastepnie dzieto zniszczenia wiehczy
szarza rydwanow, jest wielce prawdopodobny i zgodny z przyjetym warian-
tem przez autoréw wspomnianych portali internetowych.

Wariant IlI/B (rys. 7.), gdzie rydwany znajdujg sie w centrum ugrupowa-
nia, a piechota rozmieszczona zostata na skrzydtach, jest takze mozliwy do
zastosowania w warunkach, gdy przeciwnik opiera swoje skrzydta o prze-
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szkody terenowe. Wowczas sumeryjski wkadca, nie chcac wikta¢ sie w dhu-
gotrwate walki piechoty, decyduje sie na atak rydwandéw, a pozniej wsparcie
ich nacierajgcg w Il rzucie piechotg. Taki zamiar rozegrania walki nie byt
zbyt czesto stosowany na polu walki w starozytnosci, ale mozliwy do wyko-
nania. Co wiec moze przemawiac na korzysc takiego rozegrania walki? Po
pierwsze uzycie rydwandw w pierwszej kolejnosci daje mozliwos$é wykorzy-
stania atutow tego srodka walki, jakimi sg manewr, szybkos¢ i impet ude-
rzenia. A co przemawia przeciwko takiemu wariantowi? Pierwszym i najwaz-
niejszym argumentem przeciw jest liczba rydwanow, jakimi dysponowat su-
meryjski wtadca. Nie mogt on dysponowac taka liczbg rydwanéw, aby sta-
nowity one gtéwng site bojowa jego armii. Atak rydwandw w takiej sytuacji
maogt naruszy¢ strukture obrony, jednak bez szybkiego wprowadzenia pie-
choty nie przetamaiby szykoéw przeciwnika. Dlatego uderzenie piechoty ze
skrzydet mogtoby by¢ sp6znione i nie odniostoby spodziewanego efektu.

| Wariant 11/B
Bitwa mogta sie rozegra¢ w sytuacji, gdy wojska przeciwnika przyjely ugrupowanie bojowe
i byly przygotowane do podjecia walki.
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| Legenda:

LB piechota sumeryjska

|

| z sumeryjskie wozy bojowe (rydwany)
{

“ E:_—_]wojska przeciwnika

|

Wozy bojowe w centrum, na skrzydtach piechota

Zrédio: opracowanie wiasne.
Rys. 7. Wariant lll/B bitwy

Natomiast najbardziej prawdopodobny mogtby by¢ wariant 111/C (rys. 8.),
w ktorym przed sitami gtdwnymi rozmieszczone jest zgrupowanie rydwa-
néw, za nimi w centrum zajmuje miejsce piechota, a na skrzydfach roz-
mieszczone sg gtéwne sity rydwandéw bojowych. Co przemawia za takim
wariantem dziatania wojsk sumeryjskich? Przede wszystkim ekonomia sit,
manewr i zaskoczenie. Takie rozmieszczenie sit sumeryjskich pozwala na
efektywne wykorzystanie zarowno rydwandw, jak i piechoty. Rydwany
w centrum pozwalajg na szybki i zdecydowany atak na przeciwnika, a posu-

135



Jacek Lasota

wajgca sie w slad za nimi piechota moze skutecznie wykorzysta¢ powodze-
nie wozéw bojowych. Rydwany na skrzydtach zabezpieczajg sity gtowne
i stanowig swego rodzaju odwad, ktory wprowadzony do walki w odpowied-
nim czasie i miejscu moze przechyli¢ szale zwyciestwa dzieki impetowi
ataku.

Jezeli w tym wariancie pod rozwage mozna wzig¢ zaskoczenie howym
sumeryjskim srodkiem walki — rydwanem, to takie ugrupowanie spetnitoby
réwniez swojg rolg. Pierwszy atak rydwanow wywotatby chaos w szeregach
przeciwnika, ktory szybko przerodzitby sie w panike. To spowodowatoby
rozbicie trwatosci ugrupowania bojowego i ucieczke z pola walki.

{ Wariant 111/C
Bitwa mogta sie rozegra¢ w sytuacji, gdy wojska przeciwnika przyjely ugrupowanie bojowe
i byly przygotowane do podjecia walki.
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v, Legenda:
| E::] piechota sumeryjska

i [Z==1 sumenyjskie wozy bojowe (rydwany) %

| [ wojska przeciwnika
]

Na skrzydiach wozy bojowe, w centrum piechota a przed nig wysuniete zgrupowanie rydwanow

it

Zrédto: opracowanie wiasne.
Rys. 8. Wariant IlI/C bitwy

Warto zwr6ci¢ wiekszg uwage na wspomniane juz wyzej rydwany.
Pierwsze sumeryjskie rydwany byty ciezkie i przy duzych predkosciach nie-
stabilne. Brak wedzidet powodowat, ze prowadzenie zwierzgt pociggowych
bylo bardzo trudne, a predkosc¢, jakg rozwijaty, najprawdopodobniej nie
przekraczata 16 km/h. Pomimo takich ograniczen sumeryjskie zatogi rydwa-
néw wjezdzaly w szeregi piechoty przeciwnika, rozpraszajac jg. Sumeryjskie
rydwany stanowity pierwowzor maszyny kotowej stosowanej do bezposred-
niej walki przez nastepne tysigc lat* i sg przypuszczalnie wynalazkiem naj-
mocniej zwigzanym z epoka starozytna.

4 B. T. Carey, Wojny..., s. 27.
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Z powyzszych rozwazan wynika, ze Sztandar z Ur nadal bedzie skrywac¢
tajemnice, jak w rzeczywistosci wygladata utrwalona na nim bitwa i kto zo-
stat pokonany przez sumeryjskiego krola. Natomiast istnieje wiele taktycz-
nych mozliwosci jej rozegrania z uwzglednieniem przestanek i wskazéwek,
ktére starozytny artysta umiescit na swoim dziele. Wielowariantowos¢ po-
dejscia do problemow tej bitwy rowniez moze rzutowac na kolejnos¢ inter-
pretacji samego przekazu. Kazda interpretacjg Sztandaru z Ur ma zalety
I wady, a obecnie trudno znalez¢ jednoznaczng odpowiedz na pytanie: Jak
rozegrata sie bitwa?
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THE STANDARD OF UR - TACTICAL ASPECT

Abstract: The development of the art of war has been continuously
carried out since its origins dating back the mists of the ancient past.
We do not have written sources concerning military history and its
components in the context of the oldest civilizations. Basing on the
preserved artifacts, we can merely assume how wars and battles were
waged in distant historical epochs. However, some exhibits have
managed to survive and they could bring us closer to the mentioned
above issues. One of these artifacts is the Standard of Ur exhibited in
the British Museum. This item representing Sumerian art comes from
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the early pre-dynasty period (2900-2334 BC) and was found in one of
the royal tombs in the ancient city of Ur. The author of the article has
suggested several tactical possibilities how the battle presented on
the artifact could have been fought taking into considerations clues
and hints that the ancient artist placed on the masterpiece.
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