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Wprowadzenie

Neurolingwistyczne badania nad tekstem

Studia nad dyskursem w afazji daja szczeg6lna mozliwos¢ badania powia-
zan migdzy jezykiem a innymi procesami poznawczymi. Jakkolwiek prace
neurolingwistyczne w tej dziedzinie sa juz do$¢ rozwinigte, to wciaz niewiele
wiadomo, ktore sposrod umiejetnosci jezykowych i ogolnopoznawczych sa
naprawde niezbedne do tworzenia tekstow spojnych, koherentnych — zaleznie
od ich typu, koncepcyjnej zlozonosci czy tez rodzaju zadania.

Wyniki analiz prezentowane przez wielu badaczy ujawniaja zaskaku]qcy
paradoks. Ot6z okazuje si¢, Ze budowanie zdan poprawnych gramatycznie nie
jest warunkiem wystarczajacym do tworzenia poprawnego dyskursu, podobnie
jak budowanie zdan niepoprawnych nie wyklucza tej mozliwosci (Freed-
man-Stern, Ulatowska, Baker 1 DelLacoste, 1984; Ulatowska i Sadowska, 1992).
Np. dyskurs tworzony przez osoby z duzymi zakloceniami afatycznymi na
poziomie leksykalnym i sktadniowym, prowadzacymi do tzw. stylu telegraficz-
nego, moze by¢ mimo to komunikatywny, gdy pozostaje zachowana zdolnos¢
prawidlowego taczenia informacji. Niektore zas osoby z afazja, mimo stosun-
kowo dobrze zachowanego postlugiwania si¢ elementami systemu jezykowego,
przejawiaja wielkie zaklocenia w zakresie tworzenia dyskursu wskutek trudno-
$ci wlasnie w organizowaniu informacji.

Te¢ paradoksalna rozbiezno$¢ mozna czesciowo wytlumaczy¢ dzialaniem
makrostruktury. Uwaza si¢, ze makrostruktura jest to sposob organizowania
globalnego znaczenia tekstu, wyrazanego takimi pojeciami, jak ,temat” i ,,gto-
wna mys$l” (van Dijk, 1980). Mechanizmy poznawcze odnoszace si¢ do
makrostruktury dotycza procesu redukcji informacji zbednych, a takze uogodl-
niania i integrowania informacji na wyzszym poziomie abstrakcji. Osoby
z afazja majace zdolno$¢ operowania makrostruktura wskutek dobrze za-
chowanych tych wlasnie umiejetnosci moga przekaza¢ wlasciwy sens wypowie-
dzi mimo znacznych zaklocen jezykowych. Badania afazji ujawniaja zatem
rzecz niezwykle wazna. Otéz makrostruktura zdaje si¢ by¢ nie tylko kon-
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struktem teoretycznym, lecz takze realnym mechanizmem w procesie tworzenia
dyskursu. W $wietle tych stwierdzen rozwazania nad makrostruktura okazuja
si¢ istotne w opracowywaniu kognitywnego modelu budowania, rozumienia
1 zapamigtywania dyskursu.

Kintsch i van Dijk (1978) przedstawili trzy podstawowe zasady redukcji
informacji w dyskursie. Sa to procesy zwiazane z opuszczaniem, abstrahowa-
niem 1 konstrukcja. Opuszczanie — to eliminowanie mniej waznych informacji,
procesy abstrahowania za$ odnosza si¢ do zastgpowania szczegétowych
informacji z tekstu bardziej ogdlnymi.

Makrostruktura moze by¢ wyprowadzana posrednio z tekstu, ale moze by¢
takze reprezentowana bezposrednio przez tytul, zadania tematyczne, gldwna
mysl i streszczenie. Wyprowadzanie posrednie makrostruktury mozna badac
eksperymentalnie w zadaniach polegajacych na wylanianiu gtownego zdarze-
nia, podawaniu streszczenia, a nawet odtwarzaniu tresci tekstu wzorcowego.

W wigkszosci wypadkow glowne zdarzenie przekazuje caloSciowe znaczenie
tekstu. W streszczeniu konieczne jest abstrahowanie, wytlawianie elementow
relewantnych dla gtéwnego znaczenia. Sekwencja w odtwarzaniu tresci tekstu
jest rowniez odbiciem makrostruktury, poniewaz zdarzenia musza wystepowac
w logicznej kolejnosci, ktora jest oparta na wiedzy o $wiecie i wiedzy tekstowej.
Zadania badajace makrostrukture wymagaja transformacji lub rekonstrukcji
informacji z bodzca. Procesy te polegaja na redukcji informacji z rownoczes-
nym zachowaniem gldwnego znaczenia, przy czym informacja nie jest wprost
eliminowana, ale raczej przetworzona i abstrahowana.

Badania makrostruktury sa stosunkowo nowe i w studiach neurolingwi-
stycznych pojawily si¢ niedawno. Jednak podobne koncepcje wystapily juz
poprzednio, chociaz rozpatrywane byly z innej perspektywy. W pracach Lurii
(1962, 1979), jakkolwiek autor nie uzywal terminu ,makrostruktura”, wiele
zadan przez niego opisanych miato na celu badanie u 0s6b z uszkodzeniami
mozgu wlasnie zdolnosci wyodrgbniania sensu globalnego w tekscie. Lurija
wykorzystywal w swych probach obrazki tematyczne, historyjki, takze bajki,
stosujac pytania sondazowe o temat, glowna mysl, uszeregowanie sekwencji
wraz z uchwyceniem calo$ciowego sensu zdarzen przedstawionych w seriach
obrazkowych. Zaproponowal réwniez zadania, ktore wymagaly od o0sdb
badanych wylawiania najistotniejszych informacji w tekscie, syntetyzowania
ich w catos¢ i zinterpretowania glownego tematu. Istota tych zadan polegata
w duzej mierze na sortowaniu informacji wedtug hierarchii waznosci, ktory to
proces jest istotny dla zrozumienia podstawowego sensu w teksécie. Od czasu
pionierskich prac Lurii ukazatlo si¢ kilka opracowan, w ktorych postuzono sig¢
zadaniami badajacymi makrostrukture.

Niektorzy badacze podejmowali proby sprawdzania roli niewerbalnych
czynnikow poznawczych w postugiwaniu si¢ makrostruktura za pomoca
zadan, w ktorych czynnik jezykowy sprowadza si¢ do minimum. Zadania takie
polegaja na operowaniu obrazkami lub wymagaja minimalnych werbalizacji
(Huber, 1990, Pierce i Grogan, 1992; Ulatowska i Chapman, 1991). Wyniki
wielu badan wskazuja na zachowanie struktury informacji w dyskursie
tworzonym przez osoby z afazja mimo znaczacych deficytow na poziomie
zdaniowym (Dressler i Pleh, 1988; Glosser i Deser, 1991; Huber, 1990;
Ulatowska i inni, 1983; Ulatowska i Chapman, 1991). Prowadzone w ostatnich
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latach badania dowiodly jednakze, iz wystepuja rowniez zakiécenia makro-
struktury w afazji. Sa one uzaleznione od ilosci, dystrybucji, stopnia abstrakcji
i sposobu sygnalizowania informacji (Chapman i Ulatowska, 1992; Pierce
i Grogan, 1992; Ulatowska i Sadowska, 1992; Ulatowska, Sadowska, Kordys
i Kadzielawa, 1993).

Bajka a badania nad struktura tekstu narracyjnego

W badaniach neurolingwistycznych niezwykle wazny jest wlasciwy dobor
tekstow stosowanych w eksperymentach, ich moc eksplikacyjna w odniesieniu
do zaburzen jezykowych czy poznawczych. JesteSmy przekonani, ze gatunki
wywodzace si¢ z folkloru, bajki magiczne czy ich zmodyfikowane i skrocone
wersje (a nawet formy, ktorych genetyczny zwiazek z folklorem lub mitologia
jest bardzo odlegly, jak wybrane tutaj bajki Ezopa), moga sta¢ si¢ takimi
wladnie narzedziami badawczymi.

Przedstawimy teraz cechy morfologiczne tekstow bajkowych, ktore uzasad-
niaja ich modelowy charakter i czynia je szczegdlnie uzytecznym narzedziem
w badaniach neurolingwistycznych dotyczacych zaburzenia kompetencji nar-
racyjnej. Do cech tych nalezy paradygmatyczny zestaw postaci (aktantow
fabularnych) klasyfikowanych w sposob jednoznaczny, o $cisle okreslonych
mozliwosciach dzialania. Wszystkie cechy bajkowych aktantow (zarowno
przypisywane na mocy konwencji zwierzetom, jak i okreslajace zwykle
charakter czlowieka — przy czym psychika rozpatrywana jest nie jako
struktura dynamiczna, lecz suma cech) sa $cisle dobrane i wzajemnie do-
stosowane, co pozwala na znaczng przewidywalno$¢ zachowan (Abramowska,
1991: 23—27). Sama fabul¢ w przypadku bajek Ezopa tworza sekwencje
prostych funkcji (dzialan postaci), uporzadkowanych w cztery ogniwa: eks-
pozycja, zamyst (motywacja dzialania), samo dzialanie i nieoczekiwany rezul-
tat. Schemat ten po wypelnieniu nie musi ulega¢ przeksztalceniom, ktore
nadalyby mu forme ,,tekstu artystycznego”. Mozna powiedzie¢, ze bajki Ezopa
Histnieja tylko na poziomie struktury glebokiej, a nie powierzchniowej”
(Paduczewa, 1984: 226), co niezwykle ulatwia analize¢ odwzorowania tekstu
w wypowiedziach pacjentow. Ten sposob konstrukcji wiaze sie¢ z redukcja
wszelkich odniesienn czasowo-przestrzennych, abstrakcyjnoscia oraz eliptycz-
noscig $wiata przedstawionego i ma za zadanie skloni¢ odbiorce do skupienia
uwagi na samej strukturze fabularnej.

Réwnie istotne znaczenie dla badan neurolingwistycznych maja te cechy
struktur bajkowych, ktére zwiazane sa z procesem komunikacji i pragmatyka
owych tekstow. Jest to szczegélnie wyraznie widoczne w przypadku bajek
magicznych, ktorych uogoélniony model przedstawit w swej klasycznej roz-
prawie Wiadimir Propp. W spoteczenstwach nie znajacych pisma funkcjonuja
one jako jeden z wzorcow (paradygmatow) spdjnej wypowiedzi, na ktorym
opieraja si¢ cztonkowie zbiorowosci tworzac nowe teksty. Podstawe spojnosci
bajek nalezacych do archaicznego folkloru stanowi rygorystycznie przestrzega-
ne nastepstwo dziatan, prowadzacych do okreslonego rezultatu, co upodobnia
bajke do gry. Ta cecha oraz inne, omawiane dalej, pozwalaja traktowac teksty
bajek jako poznawcze reprezentacje pewnych zlozonych sytuacji oraz od-
noszacych sie do nich zachowan, z ktérymi stuchacz moze zetkna¢ si¢ w zyciu.
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Dawniej w rodzinach chlopskich bajki opowiadano w $ciSle wyznaczonym
okresie rozwoju dziecka, po tym jak opanowalo ono sztuke rozwiazywania
zagadek (obserwacja Wladimira Toporowa z obszarow wschodniej Stowian-
szczyzny). JeSli zagadki uzna¢ za minimalny spojny tekst pobudzajacy do
bezposredniego dzialania (,,znajdowania denotatu” — zauwazmy, ze sytuacja
ta powraca w naszych probach badawczych jako szukanie i znajdowanie
rozwigzania: wlasciwej odpowiedzi na pytanie eksperymentatora), to bajka
stanowi kolejny etap opanowywania struktur znakowych i poznawczych
wykorzystujacych jezyk jako $rodek przekazywanla i utrwalania tradycji.
Przyswoysme tekstow bajkowych wiaze si¢ z zapamigtaniem sekwencji czynno-
$ci, a rozwiazanie, nie polega na ,faktycznym” dziataniu (tak jak w zagadce),
lecz na modelowaniu wyobrazonej sytuacji, dajacym takze mozliwo$¢ przyjecia
perspektywy bohatera narracji (Riewzin, 1975: 90—91).

Funkcja modelowania zachowan stanowi jedno z najwazniejszych zadan
mitologii w kulturach spoteczenstw niepi$miennych. Model $wiata realizuje si¢
w réznych systemach semiotycznych oddziatujacych na poziomie $wiadomosci
badz tez ksztaltujacych nieSwiadome aspekty psychiki. Tworzy on program
zachowan dla jednostki i zbiorowosci, okreslajacy zbior, reguly uzycia oraz
motywacje operacji stuzacych do oddziatywania na $wiat i regulujacych zycie
zbiorowosci (Iwanow, Toporow, 1965: 7) Model zapewnia stabilnos¢ spoleczen-
stwa, przechowujac w niezmienionej postaci ogodlnie aprobowane wzorce.
Dzigki niemu mozliwa jest powtarzalno$¢ i przewidywalno$¢ dziatan oraz
tworzenie zinstytucjonalizowanych metod rozwiazywania konfliktow lub osia-
gania celow uzytecznych dla wspolnoty.

Wpisany w struktur¢ fabuly mechanizm modelowania sytuacji i wy-
znaczania wzorcOw zachowan jest jedna z najwazniejszych cech bajek, zblizaja-
ca ja funkcjonalnie do mitu. W ich umownej czasoprzestrzeni zdarzenia
powtarzaja si¢ wedlug tych samych regul, obowiazujacych w sposéb powszech-
ny i konieczny. R6wnoczes$nie w tym ogdlnym modelu mieszcza sig ,,scenariu-
sze” szczegolowe, dotyczace zycia ludzi i opisujace konkretne sytuacje (Ab-
ramowska, 1991: 21, 39).

Bajki Ezopa wykorzystywane w naszym eksperymencie mozna wigc trak-
towac jako swoiste ,,inwarianty fabularne”, nie reprezentujqce konkretnego
tekstu o niepowtarzalnej orgamzaql Jezykowej czy narracyjnej, lecz schemat
o uniwersalnych zasadach organizacji, na poziomie zaroéwno fabuly, jak
i przedstawionych przez nia interakcji.

Istnieja jednak zadania i cele, znajdujace si¢ poza granicami wyznaczonymi
przez standardowe algorytmy. Zadania te wiaza si¢ z wysokim ryzykiem
i wymagaja zaro6wno niekonwencjonalnych metod, jak i specyficznych cech
osobowosci bohatera. Prezentuje on odmienny model zachowania, ktory
zaklada postugiwanie si¢ srodkami przeciwstawnymi do powszechnie przyje-
tych schematow. W tradycjach mitopoetyckich i zwiazanych z nimi tekstach
dzialania bohatera (tzw. trickster — mitologiczny lotrzyk oszust) odbierane 53
przez ,zwyklych” ludzi, jako paradoksalne naruszenie normy, niczym nie
usprawiedliwione ze zdroworozsadkowego punktu widzenia. Niezwykia donio-
stos¢ sukcesu trickstera wynika nie tylko z wartosci informacyjnej tego sukcesu
(niskiej przewidywalnos$ci dziatan), emocjonalnej (przegra¢ moze kazdy, zwy-
ciezyé — tylko kto$ wyjatkowy, taki jak trickster), lecz przede wszystkim
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poznawczej. Podjecie ryzyka i zwycigstwo ukazuja wartos¢ aktu poszukiwania
dodatkowych, niekonwencjonalnych rozwiazan, ktore wzbogacaja tradycyjny
repertuar. Ten rodzaj aktywno$ci poznawczej charakteryzuje nie tylko kazda
tradycje, zbiorowos$¢, ale rowniez strukturg psychiczna kazdego czilowieka
(Toporow, 1987: 5—8; zob. takze Lévi-Strauss, 1991: 73 —74).

Dwoisto$¢ mechanizmoéw poznawczych, ktore odwotuja sie zaréwno do
stabilnych norm, jak i do dzialan poza nie wykraczajacych, jest uwzgledniana
we wspolczesnych modelach pracy umystu. Wedlug Minsky’ego (1988:
530—541) istnieje dwupoziomowa blokada ,nieprawidlowych” (alogicznych,
aspolecznych czy po prostu blednych), nieproduktywnych mysli i dzialan.
Mechanizmy ,,cenzurujace” moga wstrzymywac procesy myslowe przed poja-
wieniem si¢ niewlasciwej idei 1 skierowac aktywnos$¢ w strong¢ innych, akcep-
towalnych rozwiazan. Natomiast mechanizmy ,ttumigce” zaczynaja dziataé
w momencie przechodzenia od mysli do czynow. Minsky zwraca takze uwage,
ze automatyczne (calkowicie nie§wiadome) dziatanie takich blokad wymagato-
by niezwykle pojemnych ,magazynow” pamigci. Bardziej ekonomicznym
rozwigzaniem staje si¢ wigc czeSciowe przeniesienie tych mechanizmow na
poziom ponadindywidualny i utrwalenie ich w postaci tekstow. Paradoksy
logiczne, humor, czy tez cala sfera opisanych tutaj zachowan, a ukazujacych
wlasnie odstepstwa od normy pobudzaja mechanizmy tlumiace, ktore z kolei
powtarzaja opanowane wczeSniej lub ,ucza si¢” nowych rozroznien miedzy
czynnosciami akceptowanymi a takimi, ktdore musza by¢ sttumione. Jednakze
wszelkie formy myslenia tworczego wymagaja czasowej rezygnacji z narzuca-
nych procesom myslowym sztywnych norm. Te ostatnie pozwalaja uniknac
bledow, lecz rownoczesnie wplywaja ograniczajaco na procesy poszukiwania
nowych rozwiazan.

Wybrane do celow eksperymentalnych bajki Ezopa postuzyly za model
w badaniach nad makrostruktura tekstu narracyjnego, w ktorym wystepuja
obok siebie rézne modele zachowan. Podstawowym zadaniem dla osob
badanych bylo uchwycenie ,,wezta fabularnego” podanych tekstow — struk-
tury oszustwa, fortelu, jakimi postugiwali si¢ bohaterowie. Materiat bajkowy
daje mozliwo$¢ dokladnego zbadania tej problematyki. Mimo bowiem wczes-
nej kodyfikacji uzycia tych tekstow (bajki Ezopa speknialy funkcje dydaktycz-
ne: podobnie jak przyklady wspieraly argumentacje mowcow (Arystoteles,
Retoryka, 11, 1393223 —1394al18), a na przelomie epok klasycznej i helleni-
stycznej weszly do podrecznikow jako materiat w ¢wiczeniach dla retoréw
{Gasparow, 1971: 19, 21, 31 —37)) cz¢5¢ fabut ze zbioru Ezopa odwotuje si¢ do
archaicznych wyobrazen mitologicznych i zwiazanych z nimi kategorii po-
znawczych, ktore organizuja budowg podanego w probach materiatu.

W mitologii greckiej dzialania cechujace posta¢ trickstera odnosza si¢ do
specyficznego typu inteligencji praktycznej zwanego metis, a personifikowane-
go przez bogini¢ o takimz imieniu. Bohater wykorzystujacy metis ucieka si¢ do
srodkéw niekonwencjonalnych, oszustwa i fortelu. Sztuka metis obejmuje
wydzielony odcinek czasu (przyszlos¢ w ]C_] aspekcie aleatorycznym) prze-
strzeni (miejsce sporu, rywalizacji), realizuje si¢ w sytuacji niepewnej, niestabil-
nej oraz angazuje zlozone zachowania, oparte na umiejgtnosci dostosowania
si¢ do zmiennych warunkow, ,,przewidywania nieprzewidywalnego”, zrecznosci
i przenikliwosci (Detienne, Vernant, 1974).



128 HANNA K. ULATOWSKA, MARIA SADOWSKA, JAN KORDYS, DANUTA KADZIELAWA

Bajki Ezopa wykorzystane w badaniach, ktére przedstawiamy w dalszej
czesci artykulu, mozna uznaé za realizacje metis na roznych poziomach:
ukrywania swej prawdziwej natury, przebierania si¢ (Kruk i golegbie), udawania,
stwarzania iluzji (Lis i koziof). Osobna kategori¢ stanowia bajki, w ktorych sita
metis objawia si¢ poprzez jezyk: uwodzenie za posrednictwem mowy (Kruk
i lis), postugiwanie si¢ figuratywnymi srodkami jezyka — gra znaczeniami
dostownymi i metaforycznymi (Staruszka i lekarz; o zwigzkach miedzy metis
a dzialalnoscia jezykowa zob. Detienne 1981: 79, 115—116). W wyniku tych
dziatan zwyci¢za postac pozornie stabsza, lecz sprawniej postugujaca sie metis.

W bajkach Lis i koziol, Kruk i lis, Staruszka i lekarz podstawowym tematem
jest ,metis triumfujaca” — osiagnigcie celu (wyjscie ze studni, zdobycie
pozywienia — sera, czy wreszcie pokonanie lekarza-ztodzieja) dzigki wykorzy-
staniu fortelu, sztuczki, oszustwa. Wyraznie zarysowana odmiennos¢ interesOw
protagonistow powoduje rozdwojenie widzenia.

Jesli w omawianych do tej pory bajkach dziatania gtownego bohatera (lisa)
podporzadkowane regulom metis prowadzily do zamierzonego wcze$niej
rezultatu, to w bajce Kruk i golgbie podobna metoda stala si¢ przyczyna
porazki. Schemat fabularny przyjmuje w niej nastgpujaca forme:

Kto§ chcial naruszyé istniejacy porzadek rzeczy, tak aby w wyniku tego dzialania
poprawi¢ swoja sytuacje; jednakze gdy tego dokonal, okazato si¢, Ze jego sytuacja nie
poprawila sig, lecz uleglta pogorszeniu. [Gasparow, 1968: 122].

Zrodiem niepowodzenia staje si¢ nieudolne nasladownictwo (upodobnienie,
ktore wiaze si¢ ze zmuszeniem protagonisty, by przyjal pozor ze prawde)
i usilowanie przekroczenia roznic ustalonych przez Nature.

Rodzaje transformacji tekstu

Informacja zawarta w tekstach narracyjnych moze byC przetwarzana
w sposoOb zroznicowany, ukazujac poziomy rozumienia odmiennych aspektow
znaczenia tekstu (van Dijk, 1980). Zagadnienia te mozna pokazaé opisujac
relacje miedzy zdolnosécia pacjenta do odtworzenia bajki (w calosci badz
w formie streszczenia), podania gtownego bohatera, gldwnej mysli oraz moratu.

Odtwarzanie tekstu-wzorca. Jest to procedura poznawczo najprost-
sza wérod wszystkich tu omawianych. Angazuje procesy pamigciowe i jezyko-
we o niewielkim, z przyjetej tu perspektywy, stopniu zfozonosci. Bajki, krotkie
i proste pod wzgledem konstrukcji gramatyczno-sktadniowej, moga byc
odtwarzane dostownie lub z niewielkimi przeksztatceniami.

Gi1owny bohater — wybor i uzasadnienie. Ta procedura, bardziej
zlozona niz poprzednia, polega na wyodrebnieniu jednej spo$rod wystepuja-
cych w akcji postaci, a nastgpnie uzasadnieniu dokonanego wyboru. Pelne,
prawidiowe wytypowanie glownego bohatera wraz z adekwatnym uzasad-
nieniem wymaga trafnej oceny, czy akcja skupia si¢ wokot danej postaci, czy te
posta¢ mozna uzna¢ za sprawcg zdarzen, wreszcie — czy z dziatan glownego
bohatera wyptywa nauka, czy wpisuja si¢ wigc one w porzadek dydaktyczny.
Czynnos$ci te angazuja zatem rowniez procesy metalingwistyczne.

Gtowna mysl. Uchwycenie glownej mysli mozna okresli¢ jako proces
wyboru dokonywanego na podstawie wiedzy i hipotez, jakimi dysponuje
podmiot, takiej informacji zawartej w tekscie, ktora podmiot uznaje za
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najbardziej istotna, najwazniejsza, organizujaca cala strukture tekstu (zob.
Sperber, Wilson, 1986). W takim ujeciu akcent pada w mniejszym stopniu na
strukture komunikatu niz na preferencje podmiotu, ktore ujawniaja indywidual-
ne sposoby organizacji doswiadczenia. Natomiast umiejetno$¢ sformutowania
moratu mozna uznaé za podstawowe kryterium okreslajace zrozumienie idei
bajki (w innym sensie niz sformutowanie glownej mysli — chodzi tu mianowi-
cie o strukture informacyjna zawarta w tekscie bajki), sama za$ operacje — za
»przeksztalcenie tekstu bajki w tekst moratu” (Paduczewa, 1984: 226).

Moral Budowanie moralu nalezy uznaé za proces poznawczy odmienny
od tworzenia giownej mysli (cho¢ rezultaty moga by¢ podobne lub pokrywac
sig). Jesli ten drugi ma charakter indywidualny, to pierwszy podporzad-
kowany jest regutom zblizonym do tworzenia samej bajki i odwotuje si¢ do
ponadosobowego autorytetu, wiedzy ogodlnej, ktora jest wspdlna wszystkim
cztonkom danej zbiorowosci i ktorej znajomosc¢ jest obowiazkowa, gdyz zawiera
ona podstawowe zasady zycia spofeczenstwa i jego skumulowane doswiad-
czenie. Moral ma specyficzna konstrukcj¢ gramatyczna i semantyczna: orzecze-
nie jest najczgsciej sformutowane w tzw. praesens bezczasowym (ulega wtedy
zatarciu opozycja miedzy przeszioscia a przyszioscia), a do czasownika dodaje
si¢ mnoznik semantyczny ,,zwykle”, ,,zawsze”, Kategorie czasownikowe moratu
nie s3 powigzane z konkretnym momentem czasowym, sytuacja i okreslonym
dzialaniem, czgsto formutowane sa w trybie rozkazujacym lub przyjmuja formy
bezosobowe. Podobnie osoby lub rzeczy nacechowane sa mnoznikiem ,kazdy”,
»dowolny”, tak by moral mogt obejmowac rownoczesnie nadawce i odbiorcow.
Najwazniejszymi kategoriami czasownikowymi i rzeczownikowymi moralu sa
wigc: czas terazniejszy bezczasowy, czas przyszly, tryb rozkazujacy lub
bezokolicznik, status podmiotu jest nieokre§lony, wskaznik liczby za$ uznaje
si¢ za nierelewantny. Taka nieokreslonos$é podstawowych kategorii gramatycz-
nych rzutuje na interpretacje i uzycie moralu. Pozwala na ominigcie, nie-
komunikowanie precyzyjnej informacji, co jednocze$nie ulatwia uzyskanie
efektu dydaktycznego. NiecokreSlono$¢ jest $wiadectwem tendencji do wy-
chowania jednostki poprzez zbiorowe doswiadczenie, pokazanie ogélnych
zasad rzadzacych spolecznoscia (Nikolajewa, 1990: 229 —234)

W opisanym uprzednio aspekcie poznawczym metis dominujaca funkcje
odgrywa element dydaktyczny, a wigc przyjecie przez Nadawce roli Pouczaja-
cego, a przez Odbiorcg — roli Pouczanego. Ten uktad rél, zwykle zewngtrzny
w stosunku do tekstu, jest w bajkach uwewng¢trzniony w postaci mowiacych
lub/i dziatajacych aktantow. Bohaterowie sa jakby personifikacjami odmien-
nych saddéw o s$wiecie (prawdziwych vs falszywych) i wynikajacych z nich
dziatan (skutecznych vs nieskutecznych). W toku akcji sady te podlegaja
weryfikacji, a wzorce negatywne zostaja odrzucone lub wySmiane (Abramow-
ska, 1991: 42—43). W tym przypadku morat staje si¢ ,efektem realizacji
zawartego w bajce programu odbiorczego”.

Pierwszy etap tego programu zaklada uprzytomnienie ogolnej zasady (modelu) przy
rébwnoczesnym obnizeniu lub zniesieniu wewnetrznych przedzialow we wspolnym zbiorze
ludzko-zwierzecym, a nastgpnie skonfrontowanie tej zasady z realnym doswiadczeniem,
w ktérym mieszcza si¢ przypadki analogiczne. [Abramowska, 1991: 68 —~69]

Wybor zwierzat jako bohateréow (obdarzonych jednak ludzkim sposobem
my$lenia, odczuwania i zachowania) umozliwia swoista gre miedzy ogodl-

9 — Pamigtnik Literacki 1994, z. 1
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nym a szczegdlowym, gdyz nazwa w tym przypadku odsyla rownoczeSnie
do pojedynczego osobnika i do calego gatunku (mechanizm ten pozwala
na dokonanie operacji odwrotnej przy konstrukcji moratu: przeksztalce-
nie bohatera zwierzecego w ludzkiego i dokonanie uogolnienia). Odbiorca
moze przyjmowac rozne strategie poznawcze w toku konstrukcji moratu:
wpisa¢ w przedstawiona sytuacje bajkowa znane sobie przyklady analo-
giczne — odnie§¢ zachowania zwierzat do pewnego czlowieka, grupy ludzi
lub przypisa¢ mu znaczenie ogolne albo tez skupi¢ uwage na samym modelu:
np. na zasadzie metis w planie zachowan badz na roznych formach uzycia
jezyka.

Dla badan nad dyskursem narracy]nym w afazp szczegOlnie istotne jest
uchwycenie tego ostatniego wymiaru, rozumienia i wykorzystania w tworzeniu
moratu wypowiedzi niestandardowych (np. w zakonczentu bajki Staruszka
i lekarz). Wymagaja one réwnoczesnego odwotania si¢ do kilku réznych
znaczen wyrazu (dostownego i metaforycznego, w zaleznosci od kontekstu), co
narusza jedna z najwazniejszych regul normalnego funkcjonowania jezyka
()ednoznacznosc). Przy interpretacji wypowiedzi niestandardowych konieczne
jest takze odestanie do poziomu metajgzykowego, ktory jest szczegOlnie
narazony na zaburzenie w afazji.

Badanie eksperymentalne

Cel

PodjeliSmy badanie transformacji tekstu na poziomie jego struktury
narracyjnej. Przeprowadzilismy je w eksperymencie, w ktorym obserwowali-
$my sposoby przetwarzania informacji zawartych w bajkach Ezopa w trakcie:

— odtwarzania informacji z tekstu-wzorca,

— wylaniania gtéwnego bohatera,

— okres$lania gléwnej mysli,

— formulowania moratu lub nauki.

Zadania te w roznym stopniu wymagaly korzystania z samej struktury
tekstu-wzorca. Najwickszy stopien obligatoryjnosci mialo w tym przypadku
zadanie pierwsze, najmniejszy za$ ostatnie. ZatozyliSmy, ze przeprowadzone
badanie pozwoli nam ustali¢:

— czy pewne elementy struktury glebokiej bajek odnoszace si¢ do utrwalo-
nego kulturowo, uznawanego powszechnie w danym spoleczenstwie systemu
wartoéci, ktory znajduje odbicie w strukturze metis, zostaja zachowane
w warunkach afazji;

— czy sama struktura tekstu-wzorca ma wplyw na mozliwosci prze-
twarzania go przez osoby badane;

— jakie sa podobienstwa i roznice w transformacjach tekstu narracyjnego
u 0sob z afazja i os6b zdrowych.

Material i procedura

Jako podstawe proby przyjelismy 4 bajki Ezopa. Wybér ten podporzad-
kowaliSmy nastepujacym kryteriom: wyrazisto$¢ tresci i zwigzana z nig
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potencjalna fatwos¢ konstrukcji moratu, odpowiednia dlugos¢, nie przekracza-
jaca 20 jednostek informacyjnych. Jesli uwzglednimy jeszcze inne kryteria, to
wybrane bajki charakteryzuja si¢ ponadto: zréznicowanym stopniem konwen-
cjonalizacji, konstrukcja glownego bohatera (dzialajacego lub postugujacego
si¢ jezykiem, szczegolnie w planie metaforycznym), skutecznoscia jego dzialan
(zwycieza lub ponosi porazke) i wreszcie elementami humoru lub ich brakiem.
Bajki zaadaptowaliSmy do potrzeb badania, odpowiednio je modyfikujac przez
wprowadzenie skrotow, uproszczenie formy jezykowej i usunigcie archaizmow.
Postuzyliémy si¢ nastepujacymi bajkami: Lis i koziof, Kruk i golebie, Kruk i lis,
Staruszka i lekarz (zob. Aneks).

Badanie zostato przeprowadzone w formie pisemnej i polegato na wykona-
niu wymienionych zadan po uprzednim przeczytaniu poszczegélnych bajek.
Osoby badane mogly dokonywac¢ wielokrotnej lektury kazdej bajki, tyle razy,
ile uznaly to za niezbg¢dne, ale odpowiedzi na pytania musialy pisa¢ samodziel-
nie, nie pomagajac sobie tekstem-wzorcem. Nie bylo natomiast Zzadnych
ograniczen w korzystaniu ze stownikoéw. Proszono badanych, by odnotowali
czas poswigcony na wypelnienie kazdego zadania.

Osoby badane

W prébach uczestniczylo 16 osob z afazja — 7 kobiet 1 9 mezezyzn, w wieku
25—70 lat. 9 os6b mialo wyksztalcenie $rednie, a 7 wyzsze. Stopieﬁ glebokosci
afazji mierzony 6-punktowa skala 0—35 Testu bostorskiego' ksztaltowal sig
w granicach 2,5— 5. Wszystkie osoby poddahsmy sprawd21anow1 umiejetnosci
tworzenia dyskursu. Badaliémy zdolno$¢ nominacji, rozumienia komunikatow
ustnych i pisemnych, aby ustali¢ profil kompetencji werbalnej niezbednej do
podjecia proby wykonania zadan. Wytypowane osoby potrafity postugiwac si¢
jezykiem w stopniu wystarczajacym do tego celu. Nie ujawnialy zadnych proble-
mow emocjonalnych (np. stanéw depresyjnych) i chetnie braly udzial w ekspe-
rymencie. Druga grupa badanych —osoby zdrowe — odpowiadata pierwszej nie
tylko liczba, ale rowniez w znacznym stopniu wiekiem, plcia i wyksztalceniem.

Wyniki badan

PrzeprowadziliSmy analizg dwoch aspektéw odpowiedzi osob badanych:
przede wszystkim aspektow wynikajacych bezposrednio z wykonania samych
zadan; ponadto poddaliSmy wstgpnej interpretacji mechanizmy przetwarzania
tekstu, jakie ujawnily si¢ dopiero w trakcie eksperymentu. Dotyczyly one
odczytywania metis, a takze zmian punktu widzenia w procesie wyboru
gldwnego bohatera oraz konstruowania glownej mysli i moratu.

W omowieniu eksperymentu pomijamy odtwarzanie tresci bajek, ktore
okazalo si¢ zadaniem niezbyt skomplikowanym i nie sprawilo badanym
wiekszej trudnosci (istotna rolg odegralo tu nielimitowanie czasu i forma
wykonania). Wnioski wyptywajace z tej czgsci badania wykorzystamy jedynie

! Polska adaptacja testu Boston Diagnostic Aphasia Examination (oryginat w: H. Good-
glass and E. Kaplan, The Assessment of Aphasia and Related Discorders. Philadelphia 1983).
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W wymiarze poréwnawczym, w ocenie calosci eksperymentu, jaka przed-
stawiamy w Podsumowaniu.

Kategoria gtownego bohatera

Wszystkie osoby z afazja wskazaly glownego bohatera bajek. Nie zawsze
jednak ich wybory byly trafne, zgodne z naszymi oczekiwaniami: odnotowali-
$my zarowno przypadki jednoczesnego przyznania dwom postaciom statusu
glownego bohatera, jak i odwracania hierarchii (dla osoby badanej posta¢ de
facto podrzedna okazywala sie glowna). Zdecydowana jednak wigkszo$c¢
wypowiedzi nalezy uzna¢ za prawidlowa. Poroéwnanie wynikéw oséb do-
tknigtych afazja i 0s6b zdrowych nie wykazato istotnych roéznic, typy wskazan
w obu grupach byly bardzo podobne.

Natomiast widoczne réznice pojawily si¢ w reakcjach osob badanych na

prosbe o uzasadnienie dokonanego wyboru. Zdarzalo sig, ze chorzy z afazja nie
podawali w ogdle motywu, a jesli to czynili, w ich wypowiedziach dominowaty
elementy konkretne, pochodzace z samych tekstow. Oto przyktady (dotyczace
wszystkich bajek)?:
Lis — oszukat kozta. — Lis — jest przebiegly i wdrapal si¢ na kozta. — Lis. Pierwszy raz gonit za
kura. Drugi raz — wpadt do beczki. Trzeci raz — za pomoca kozla — wyskoczyl na ziemie
i uciekl. — Lis chcial zabra¢ ser. Bo byt takomy. — Lis — zdoby!t ser. — Bohaterem tej historyjki
jest lis, sprytny, konsekwentny, jego mysl stata si¢ prawda — chcg i mam. — Kruk, bo pomalowat
piora na bialo, aby si¢ nakarmi¢. — Glownym bohaterem jest kruk pomalowany na biale pidra.
Biale golebie po raz pierwszy przyjely go. — Kruk — pomalowal si¢ na bialo. — Babcia. Nie moze
dostrzec swoich rzeczy, odmowita zaptaty lekarzowi. — Staruszka. Patrzyta, ze lekarz wynosi jej
rzeczy. — Staruszka, ktéora odmowila przed sadem zaplaty za zle leczenie.

Nalezy jednak doda¢, ze uzasadnienia konkretne, intratekstowe, tak
charakterystyczne dla osob z afazja, wystepuja rowniez u osdb zdrowych, ale
zdecydowanie rzadziej, np.:

Lis, bo przechytrzyl kruka i odebral mu ser. — Lis, bo to on przechytrzyt kruka. — Kruk, ktory
chcial wszystkich przechytrzyé¢, aby si¢ najes¢. — Babcia, bo chociaz poszkodowana, jednak nie
dala si¢ chytremu zlodziejowi — lekarzowi. Trudno powiedzie¢ na ile $wiadomie, ale jednak.

We wszystkich tych uzasadnieniach decydujacym kryterium w wyborze
glownego bohatera byl fakt, czy ostatecznie postac za taka uznana odnosila
zwyciestwo, czy zdofata osiagna¢ zamierzony cel.

Natomiast w bajce Kruk i golebie, gdzie dzialania gloéwnego bohatera
prowadza ostatecznie do jego porazki, brak indywidualnego kontrpartnera dla
kruka byt czynnikiem ulatwiajacym dokonanie prawidlowego wyboru.

W konstrukcji uzasadnien formutowanych przez osoby z afazja na szczegdl-
na uwage zastuguje brak elementow metajezykowych, ktore — jak sig
okazato — bardzo czgsto pojawialy sie w odpowiedziach oséb zdrowych:

Lis. Posta¢ aktywna. Swiadomie dziatajaca. — Lis. On jest postacia obrazujaca przekazanie myéli.
— Podstepny lis, gdyz on ma zasadniczy wplyw na bieg wypadkow. — Kruk. Jest to posta¢ majaca
przekaza¢ my$l madrosciowa autora. — Kruk, bo opisane jest jego dziatanie. — Kruk, poniewaz
treScia historyjki jest jego przygoda i jego smutne do$wiadczenie. — Staruszka — jest postacia,

2 Cytujac wypowiedzi os6b badanych zachowujemy forme stylistyczng tych tekstow, a wigc
takze bledy, jeSli wystapily. W grupach cytatowych wyodregbnionych petitem pauza po kropce
oddziela wypowiedzi poszczegdlnych respondentow.
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wokot ktorej toczy si¢ akcja opowiadania, postacia, ktora ustosunkowuje si¢ do dziatania wymierzo-
nego przeciwko niej. — Staruszka, bo o niej jest opowiadanie. — Staruszka — podchodzac do tego
w sposoOb filmowy — ona jest wigcej na ekranie. A poza tym przedstawiony jest jej sposob my$lenia.

Gléwna mysl — morat

Wyniki badan dotyczace uchwycenia gtownej myéli i formulowania moratu
bajek omawiamy lacznie ze wzgledu na Sciste powigzanie obu zagadnien
w wypowiedziach zaréwno pacjentow, jak i badanych oséb zdrowych. Na
podkreslenie zastuguje fakt, iz tylko u chorych z afazja zaznaczyla si¢
niemozno$¢ wykonania pierwszego lub drugiego zadania badz wykonanie
nieadekwatne (2 osoby nie podaty gléwnej mysli, a 7 nie przedstawito moratu).

Podobnie jak w przypadku identyfikowania gléwnego bohatera waznym
czynnikiem wplywajacym na realizacje obu zadan okazala sie struktura bajki.
Dziatanie tego czynnika zilustrujemy przyktadami z dwoch tekstow: Kruk i lis
oraz Staruszka i lekarz, ktore roznia si¢ pod wzgledem wszystkich kryteriow
rozpatrywanych w badaniach (zob. s. 131).

Bajka Kruk i lis nalezy do utworéw o skonwencjonalizowanej budowie,
z wyeksponowana metis triumfujaca, gdzie wspolwystepuja perspektywy
dwu protagonistow: lisa i kruka. Z perspektywy lisa akcja rozwija si¢ wediug
schematu: lis zobaczy! kruka z serem — postanowil zdoby¢ pozywienie — uzyl
w tym celu pochlebstwa — osiagnal cel. Natomiast z perspektywy kruka
schemat przyjmuje nastgpujaca forme: kruk zobaczyl lisa — wystuchal jego
pochlebstw — postanowil pochwali¢ sie swoim gltosem — utracil ser. W toku
opowiadania uwaga czytelnika stopniowo przemieszcza si¢ z lisa na kruka, co
Gasparow (1968: 122 —125) uwaza za zjawisko rzadko spotykane w basniach
tego typu. Metis triumfujaca — w rozpatrywanym przypadku osiagnigcie celu
dzigki wykorzystaniu fortelu — rzutowala na wybor gldwnego bohatera
(najczesciej lisa) i jednoczesnie przyczyniala si¢ do charakterystycznej dla wielu
wypowiedzi w obu poréwnywanych grupach badanych osob rozbieznosci
perspektyw, z ktorych ujmowane byty glowna mysl i morat. Najczesciej mieli$my
do czynienia z przyktadami giéwnej mysli odnoszacej si¢ do postaci zwycigzcy
oraz ze sformutowaniami moratu zawierajacymi nauke czy ostrzezenie dla ofiary.

Wypowiedzi jednego z chorych mozna uznaé za wzorzec konstrukcji
laczacej punkty widzenia obu protagonistow. Glowna mysl przyjeta na-
stepujaca forme: ,,Kazdy jest tasy na pochlebstwa nie wiedzac jak jest
naprawde”, a w morale zawarl nauke dla poszkodowanego: ,Badz swiadomy
wilasnej niedoskonalosci”. W wypowiedziach innych pacjentéw wystgpowaly
przyklady rownie abstrakcyjne, pozatekstowe, jak przytoczony, ale takze
przypadki sformutowan pozostajacych w $cistym powiazaniu z tekstem bajki,
wyrazonych na poziomie konkretow (np. gtowna mysl: ,Lis przechytrzyt kruka
i tez ukradl mu ser”, moral: ,Ze trzeba swojego jedzenia pilnowac”).

Do rzadkosci nalezaty wypowiedzi ujmujace gléwna mysl i morat z perspekty-
wy tylko jednego protagonisty — ofiary, w polaczeniu z typowaniem na glownego
bohatera obu protagonistow: ,,Glownym bohaterem jest kruk i lis”, ,,Glowna mys-
la jest glupota kruka”, a morat: ,Nie zawsze trzeba wierzy¢ w to, co mowig inni”.

Analogicznie jak w grupie pacjentow — w grupie osob zdrowych najlicznie;
byt reprezentowany zbior przykladow glownej mysli zredagowanej z punktu
widzenia postaci wygrywajacej, natomiast moratu — z perspektywy ofiary, co
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ilustruja nastgpujace wypowiedzi (tu i dalej cytaty poprzedza sie skrotami: GB
= glowny bohater; GM = glowna mysl; M = moral):

[GM] Lis zdobywa kawatek sera, wykorzystujac prézno$é kruka. [M] Nie mozna daé si¢ zwiesé
falszywym pochlebstwom. — [GM] Pomyst na podstepne dostanie sera od kruka. [M] Zanim
czyms$ si¢ pochwalisz, uwazaj, zebys czegos nie stracit. — [GM] Zeby zdoby¢, co sig chee, mozna
uzywa¢ réznych sztuczek. [M] Ze niestety, che¢ pochwal i schlebiania potrafi nas owladnaé do
tego stopnia, ze przestajemy mysle¢, a lecimy tylko na ten lep, czasem ponoszac szkode.

Interesujacy przyktad rozwinigcia powyzszej zasady w formie az 5 redakgcji
moratu (3 z perspektywy jednego protagonisty, 2 — z drugiego) wystapit
u osoby zdrowe;j:

[GM] Sprytny lis wykorzystuje kruka i podstepnie odbiera mu ser. [M] 1) Nie badz prozny.

2) Badz krytyczny wobec siebie i innych. 3) Pamigtaj o tym, do czego zostale$ stworzony, gdzie jest
twoje miejsce. 4) Sprytem mozesz wiele osiagnaé. 5) Nie wolno zerowaé na stabosciach ludzi.

U o0s6b zdrowych rownie rzadko jak wsrod chorych z afazja pojawiaty sie

przyktady gtownej mysli i moralu sformutowanych w tej samej perspektywie,
tym razem ofiary:

[GM] Préznosé kruka spowodowala, ze zapomniat o serze, ktory trzymat w dziobie. [M] Nie
zapominaj o calym Swiecie, gdy ci¢ chwala.

Najwickszym problemem byly dla pacjentéw budowanie moralu oraz
wyprowadzanie glownej mysli z bajki Staruszka i lekarz. Jej strukture mozna
przedstawic¢ jako dwa paralelne ciagi utworzone z funkcji aktantéw: czynnosci
lekarza (pozorowane leczenie, kradziez); kontrdzialania pacjentki (odmowa
zaplacenia za leczenie, eksplikacja motywow odmowy przed sadem). Dzialania
te przebiegaja w dwoch plaszczyznach: zachowan (lekarza) i wypowiedzi
(staruszki), przy czym pierwsza z nich ma charakter dostowny (przedmioty
znikaja z pola widzenia wlascicielki), druga za$ charakter metaforycznej
wykladni zdarzenia (straty materialne staja sie jakby przyczyna pogorszenia
wzroku w wyniku kuracji).

Ciekawy przypadek stanowi pacjentka, ktora jako jedyna poprawnie
wydobyla strukture metis w bajce o staruszce:

Glowna mysla tej bajki jest wyrownanie rachunkow migdzy lekarzem kradnacym rzeczy nalezace

do staruszki i pacjentka o szybkim refleksie i sprawnym umysle, ktore umozliwily nie wplacac
pieniedzy za ustugi wykonywane przez lekarza-zlodzieja.

Natomiast moral zbudowata w ten sam sposob jak wielu pacjentow, a wigc
w kategoriach zbyt ogolnych i niespecyficznych dla tego tekstu: ,Nie wpusz-
cza¢ nieznajomych”, Inne przyklady:
Nie nalezy ufaé tym, ktorych si¢ dokladnie nie zna. — Ze starsza babcia nie moze sama
przyjmowac lekarza. — Trzeba mie¢ oczy szeroko otwarte, gdy wpuszcza si¢ nieznana osobg.
Uproszczona wersje strategii chwytajacej komizm bajki mozna znalez
u kolejnej osoby z afazja. Oto giéwna mysl:
Bohaterka staruszka jest wspaniala, nawet choroba nie zwycig¢zyta staruszki i nie zabrata poczucia
humoru.
Natomiast moral: ,Starego czlowieka nie mozna oszukiwac”.
Interesujacy jest przypadek udostownionego dopelnienia zakonczenia przez
pacjenta:
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Sad znalaz! i zatwierdzit wyrok po stronie staruszki. Staruszka mowita, ze gorzej widzi. Sad przyznat
racj¢ i zatwierdzit wyrok po stronie staruszki. Sad myslal, ze prawo jest po stronie staruszki.

Najtrafniejsza interpretacja w odpowiedziach osob zdrowych jest na-
stepujaca:

[GM] jest to opowies¢ o staruszce chorej na oczy, leczonej przez nieuczciwego lekarza,
okradajacego babuni¢ z réznych rzeczy. Dowcipna babcia demaskuje lekarza. [GB] Bohaterem
jest babcia. Dzigki temu, co czyni, opowiadanie jest dowcipne, zaskakujace. Mysli si¢ o tym, aby
postuchaé lub przeczytaé wigcej historyjek o zyciu i przygodach tej $miesznej staruszki. Skojarzyta
mi si¢ z m¢drcami ze Wschodu. [M] Inteligencja, poczucie humoru, niestereotypowe dziatanie
— to sposOb na zycie, na trudnosci.

Inne wypowiedzi czasami nie roznity si¢ znacznie od formut podanych

przez osoby z afazja:
[GM] Zachtannos$¢ na dobra materialne (przedmioty i pieniadze) nieuczciwego lekarza. [M] Nie
zamykaj oczu, kiedy w twoim mieszkaniu jest ktos obcy. — [GM] Nieuczciwy lekarz zada zaptaty
od staruszki, ktora okradal, lecz staruszka broni si¢. [M] Nie nalezy by¢ nieuczciwym. — [GM]
Nie kazdy lekarz jest uczciwym cztowiekiem i ma na mysli zdrowie pacjenta. [M] Pokrywa sig
z gldéwna mysla. — [GM] Ziodziejem moze by¢ kazdy, bez wzgledu na wiek i wyksztaltcenie. [M]
Nieszczgscia chodza parami. Staruszka tracac wzrok, tracita dobytek.

Porownanie wypowiedzi osob chorych i zdrowych wykazato, ze w przypad-
ku tekstu o zlozonej strukturze znaczeniowej osoby badane zachowywaly si¢
w sposob analogiczny. Dokonaly zmiany strategii poznawczych z analizy
wewnetrznej struktury znaczeniowej tekstu, na analize relacji tekst — rzeczywis-
tos¢. Interpretacja bajki stata si¢ mozliwa dzigki odwotaniu badz do wiasnego
doswiadczenia, badz do utrwalonych wyobrazen o relacji pacjent—lekarz.
Struktura semantyczna nie byla jednak calkowicie nieczytelna: niektorzy
z badanych zwrocili uwage na poczucie humoru u staruszki.

Rozpatrujac tacznie wszystkie zastosowane w badaniu teksty bajek, mozna
wyroznic kilka kategorii odpowiedzi, z ktorych czes¢ charakteryzowata wylacz-
nie chorych z afazja, a cz¢s¢ wystgpowala w obu poréwnywanych grupach. Tak
wiec wérod pacjentow w sformulowaniach gléwnej mys$li znalazly si¢ na
zasadzie wylacznosci informacje explicite wystgpujace w bajce, np.: ,,Gtowna
myél jest o lisie i kruku. Kruk miat ser w dziobie. Ser upadtl na ziemig i lis go
porwal [...]”. Rowniez tylko pacjenci w redagowaniu glownej mysli od-
wolywali sie do explicite wyrazonych w bajce elementow superstrukturalnych,
takich jak okolicznosci zdarzenia (glowna mysl: ,Stara kobieta cierpiata na
chorobe oczu [...]").

Jeszcze inna, charakterystyczna wylacznie dla pacjentow reakcja sprowa-
dzala sie do formutowania glownej mysli jedynie w formie nie uogolnionych,
$cisle powiazanych z tekstem bajki wskazowek typu: ,Jezeli masz ser w ustach,
trzymaj usta zamknigte”.

Trzy inne formy odpowiedzi wystgpowaly w obu analizowanych grupach
i mialy nastepujaca postac:

— gléwna mysl ograniczona do tematu bajki,

— glowna mysl tozsama z metis,

— gléwna myél i morat w formie uogolnien podobnych do przystow lub
nimi bedacych (grupa kontrolna) czy tez wyrazone w postaci zredukowanej,
jako porzekadlo-porownanie (grupa chorych z afazja).
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Kategoria metis

Osoby z afazjg trafnie odczytywaly zawarta w bajkach strukture metis, jako

specyficznej formy aktywnos$ci poznawczej. Oto wypowiedzi dotyczace bajki
Lis i koziol:
[GM] Lis wpadt do beczki i sprytnym pomyslem wyskoczyt na ziemie, i uciekt. [M] Prze-
mysino$¢. — [GM] Po przeczytaniu opowiadania poznali$my lisa-spryciarza, ktory $wietnie daje
rad¢ z trudno$ciami, wykorzystat okazj¢ tak, aby rzeczywisto$¢ byla normalnie. — [GM] Nieraz
wigkszy, silniejszy, zacigty i uparty moze zosta¢ wystrychnigty na dudka przez stabszego,
mniejszego, ale i sprytniejszego, z szybkim refleksem. — [GM] Gléwna mysla jest chytroéé, w tym
wypadku lisa. [M] Chytry zawsze wykiwa glupiego. — [M] Spryt i chytro$¢ goruja nad silg
i bezmyslnoscia.

Wypowiedzi te nie odbiegaly od wynikow uzyskanych w grupie osdb
zdrowych, np.:

[M] Z opresji moze uratowa¢ dobry pomyst. — [GM] Pomysl na podstepne dostanie
sera od kruka. — [GM] Oszukiwanie kruka przez sprytnego lisa w celu zdobycia korzysci.

W wypowiedziach dotyczacych bajki Kruk i golebie, gdzie metis prowadzi
do porazki, nastapilta zar6wno u osob zdrowych, jak i u 0sob z afazja wyrazna
zbiezno$¢ treSciowa i formalna. Badane osoby trafnie uchwycity strukture
metis, akcentujac kategorie podobienstwa i porazki zwiazanej z oszustwem, np.
osoba z afazjg: _

[GM] Gtoéwna mysla jest podstep kruka. [M] Podstep zawsze wyjdzie na jaw wcze$niej czy
pozniej i trzeba za swoje zaplacic.

Osoba zdrowa:

[GM] Gléwna mysl tej historyjki — nie nalezy oszukiwal podstgpnie, bo wiele mozna
stracic. [M] Nie nalezy oszukiwaé, by podstepnie co$ zdobyé, poniewaz moze si¢ to skon-
czyé zle.

W opisie metis i jej nastepstw odwolywano si¢ przede wszystkim do pojecia
tozsamosci indywidualnej, formutujac wypowiedzi na poziomie abstrakcyjnym,
np. chory z afazja:

[GM] Nie stroj si¢ w cudze piorka, bo mozesz cigzko zalowac. [M] Bez wzgledu na sytuacj¢ badz
soba.

Zdrowy:

[GM] Nie strgj si¢ w cudze piorka. [M] Badz zawsze soba.
I w bezposrednim nawigzaniu do tresci tekstu — np. chorzy z afazja:

[GM] Gléwna mysla jest, zeby na przysztos¢ si¢ nie malowac. [M] Nie trzeba pomalowaé kruka,
zeby mie¢ powazanie.

Zdrowy:

[GM] Gdy kruk jest czarny, to mozna go przemalowac na biato, ale trudniej nauczy¢ go gruchac.
W dodatku bialy kruk przestaje by¢ krukiem dla krukow. [M] Przemalowanie piorek pomaga na
krotka mete, a potem tylko przeszkadza.

W Zadnej z grup nie wystapily zmiany najistotniejszych elementéw seman-
tycznych bajki. W grupie 0séb zdrowych zaznaczyla si¢ przewaga wypowiedzi
akcentujacych kategori¢ tozsamosci indywidualnej oraz pewna tendencja do
postugiwania sie sentencjami.
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Relacje miedzy wyborem gldéwnego bohatera, przyjetym
punktem widzenia a konstrukcja gtownej mysli i moratu

Tworzenie dowolnego tekstu narracyjnego otwiera przed jego autorem
dwie mozliwosci: opisu dazacego do obiektywizmu, opartego na relacji
faktow ujmowanej z punktu widzenia obserwatora zewnetrznego w sto-
sunku do przedmiotu lub prowadzenia narracji z perspektywy osoby, ktora
uczestniczy w rozgrywajacych si¢ wydarzeniach — z subiektywnego punktu
widzenia, ktory pozwala na rekonstrukcje planu psychologicznego dzialan
postaci: motywacji ich czynow lub stanow emocjonalnych (Uspienskij, 1970:
109 —134).

Natomiast w wykorzystanych przez nas bajkach Ezopa badani mieli
mozliwo$¢ przyjecia odmiennych punktoéw widzenia zwiazanych z pozycjami,
jakie w strukturze fabuly zajmowali protagonisci. Zwiazek tych bajek z metis
sytuacyjna, inwersja opozycji gora —doél, zmiany perspektywy, z jednoczesna
koniecznoécia wartosciowania, czynily ten etap badania szczegodlnie intere-
sujacym.

Osoby badane przyjmowaly bardzo czesto punkty widzenia obu prota-
gonistow, przy czym podlegaly one hierarchizacji. Uproszczona i najczesciej
spotykana w wypowiedziach os6b badanych zaré6wno zdrowych, jak i cho-
rych z afazja wersja podwojonej perspektywy wiazala si¢ z wyborem boha-
tera — najczgéciej lisa, ktory to wybor nie implikowal jednak konstrukeji
moralu przyjmujacej przestanki postgpowania gtdownego protagonisty (,,Spoj-
rzenia lisa”) — moral mial by¢ nauka, ostrzezeniem dla ofiary. Stwierdza osoba
z afazja:

Gtowna mysla jest podstepnos¢ i chytro$¢ lisa oraz glupota kruka. W tym opowiadaniu jest
bohaterem cwany lis. Nie nalezy ufa¢ pochwatom ludzi chytrych.

Wariant jeszcze bardziej zredukowany — brak wyboru bohatera — znaj-
dujemy w wypowiedzi innego pacjenta: ,,Glownym opowiadaniem jest lis
i koziol”, cho¢ ich zdolnosci sa poddane ocenie: ,,Lis byl madrzejszy od kozta”,
moral za$ sformulowany jest z perspektywy ofiary: ,Nie mozna wszystkim
wierzy¢”.

Kolejna osoba z afazja wprowadza rozroznienie migdzy punktem widzenia,
jaki prezentuje gtéwny bohater, uznany za ,.czynnik sprawczy” w fabule (,,Boha-
terem jest lis, ktory w przebiegly sposob karmiac kruka pochlebstwami, pozba-
wia go obiadu”), a moralem, czyli nauka, jaka powinna z tej historii wyciagna¢
osoba poszkodowana, uzasadniajace podwdjna perspektywe w bajce Kruk i lis:
[GM] Kazdy jest lasy na pochlebstwa, nie widzac, jaki jest naprawde [ — punkt widzenia lisa].
[M] Badz $wiadomy wlasnej niedoskonatosci [— lekcja dla kruka].

Zmiany punktow widzenia moga wiaza¢ si¢ z przeniesieniem fabuty
w $wiat relacji migdzyludzkich i odniesieniem do doswiadczenia. Interfe-
rencje takich wyobrazenn widaé wyraznie w odnoszacej si¢ do bajki
Kruk i lis wypowiedzi osoby z afazja: ,Moral jest taki, ze kazdy czlo-
wiek czy ptak mys$li o wyzszym stanowisku” — wida¢ szczegllnie
w poroéwnaniu z doskonale skonstruowanym przez innego pacjenta mo-
ralem: ,Bajka ta uczy nas, jak duza sztuka jest umiejetnoS¢ rozroznia-
nia bezinteresownych pochwal od falszywych pochlebstw”; jako uprosz-
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czony wariant tego ostatniego mozemy potraktowa¢ moral podany przez
kolejnego chorego: ,,Proznos¢ i brak samokrytycyzmu prowadzi do prze-
granej”.

Z odwrotnga sytuacja spotykamy si¢ w wypowiedziach nast¢pnej osoby
z afazja: konkretyzm i1 operacje przeprowadzane na minimalnej liczbie elemen-
tow zawartych w tekécie — osoba ta wybrata lisa jako bohatera, lecz morat
zbudowala przyjmujac punkt widzenia ofiary: ,,Ze trzeba swojego jedzenia
pllnowac , »Ze nie mozna wierzy¢ losowi”. I analogiczna konstrukcja w wypo-
wiedzi innego pacjenta:

Bohaterem jest lis, ktorego spryt pozwolil mu wyjs¢ z pulapki, tj. beczki. Lis oszukal kozta.
Moral — nie wierz drugiemu.

W tym kontekscie wyjatkowy jest tok rozumowania przyjety przez kolejna
osobe z afazja: ,,Glownym bohaterem jest kruk i lis”, lecz ,,Glowna mysla jest
glupota kruka”, moral za$: ,Nie zawsze trzeba wierzy¢ w to, co méwia inni”
— brak wyboru giéwnego bohatera wedtlug tradycyjnych kryteriow (tj. chyt-
rosci, sprytu) spowodowal prawie catkowita koncentracje uwagi na ofierze.

Warto wreszcie zwroci¢ uwage na konstrukcje oceniajace, w ktorych
pacjenci uwzgledniali tylko pierwsza polowe bajki Lis i koziof:

Morat jest taki, ze lis chciat zadusi¢ kure, a sam wpadt do beczki. — Moral i nauki jest taki, zeby
nie oszukiwac.

Wyjatkowy jest w tym kontekécie moral sformulowany z punktu wi-
dzenia kozia: ,Nauka wynika z tego opowiadania, Ze pozory myly”,
przy czym ,,Glowna mysl jest o przebieglosci lisa”, a ,,Giownym bohaterem
jest lis”.

Wypowiedzi os6éb zdrowych takze prezentowaly rozne wersje zmian per-
spektywy, np. w odniesieniu do bajki Lis i koziol: ,,Bohaterem jest lis, bo to on
przechytrzyl kozla”, lecz moral brzmi: ,,Zanim wskoczysz do beczki, sprawdz,
jak z niej wyj$¢”. Analogiczne rozwiazanie wobec Kruka i lisa — glowna mysl:
»2Pomysl na podstgpne dostanic sera od kruka”, dwoch zrdéznicowanych
bohateréw (pomystowy — prozny) oraz morat jako nauka dla kruka: ,,Zanim
czyms$ si¢ pochwalisz, uwazaj, zebys czego$ nie stracil”. I dalsze przykiady
wypowiedzi dotyczacych tej bajki:

[GM] Oszukanie kruka przez sprytnego lisa w celu zdobycia korzy$ci. [M] Nie nalezy by¢
chwalipieta, gdyz mozna duzo przez to straci¢. [GB] Kruk fasy na pochlebstwa, oszukany przez

podstepnego lisa. — [GM] Nie kazdy, kto ladnie méwi, ma szczere intencje — strzez si¢. [M] Nie
daj si¢ omami¢ czczymi pochwalami.

A w odniesieniu do Lisa i kozla:

[GM] Spryt ulatwia zycie. [M] Nigdy nie tra¢ nadziei, zawsze jest jakie§ wyjscie. — [GM] Sztuka
polega na tym, by zawsze z otwarta glowa ocenia¢ rzeczywistos$¢, by moc wyj$¢ z kazdej sytuacji.
[M] Nie wszystko dobre dla ciebie — co dobre dla innych.

Przedstawione teksty bajek umozliwialy osobom badanym sukcesywna
zmiang perspektywy: od obiektywnego odtworzenia zdarzen do zindywiduali-
zowanego, warto$ciujacego uporzadkowania (wylonienia gtdownej mysli) i wre-
szcie podania moratu, co wymagalo rownoczesnego spojrzenia »Zewnetrznego”
i oceny. Badanie wykazalo, ze zaroOwno osoby z afaz;a,, jak 1 zdrowe posiuguja
si¢ dwoma modelami zachowan i zwigzanymi z nimi strategiami poznawczymi
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w konstrukcji glownej mysli i moratu. Pierwszy z nich, wystepujacy rzadko, do
struktury metis jako zasady postgpowania przynoszacej zwycigstwo odwotywat
si¢ w taki sposob, ze we wszystkich odpowiedziach byt zachowany ten sam
punkt widzenia gldwnego bohatera. Typowy przykilad (Lis i koziof):
[GM] Madry lis zwabil glupiego kozla do beczki, zeby moc z niej si¢ wydostac. [M] Jak jeste$
w opresji, to weiagnij w nia blizniego. Po jego plecach latwiej wyjdziesz. [GB] Lis oczywiscie — on
jest w trudnej sytuacji i znajduje z niej wyjscie.

Natomiast w drugim modelu, ,,mieszanym” i wystepujacym najczesciej, tak
u os6b z afazja, jak i u zdrowych, dokonywala si¢ zmiana punktu widzenia:
moral yymowano jako uogolniony rezultat uczenia si¢ na blgdach, co im-
plikowalo perspektywe ofiary, potaczona lub nie z wyrazna ocena negatywna
zachowania si¢ glownego bohatera — lisa. Zwro¢my uwage, ze wypowiedzi
wartosciujace pojawialy si¢ czeSciej w grupie osob zdrowych.

Podsumowanie

Omowione zadania — mimo jednakowych warunkéw eksperymentu: forma
pisemna i nie limitowany czas wykonania — mialy rézny stopien trudnosci.
Ujawnily to zarowno wyniki badan, jak 1 opinie samych oséb badanych, ktore
prosilismy o wskazanie zadan najtrudniejszych i najlatwiejszych do wykonania.

Najlatwiejsze okazalo si¢ odtworzenie tresci bajek, nastgpnie wytypowanie
glownego bohatera, dalej — wyodregbnianie gtéwnej mysli i formutowanie
moratu.

Stopien trudno$ci zadan okazal si¢ zatem odwrotnie proporcjonalny do
stopnia bezposredniego powiazania ich z bajka-wzorcem. Wydaje si¢, ze nie
jest to przypadkowe. Uzasadnienia tego zjawiska mozna upatrywaé w tym, ze
wyodrebnianie gtownej mysli i formulowanie moratlu, odwolujace si¢ do
makrostruktury tekstu, angazujq roéwnoczesnie skompllkowane mechanizmy
zwiazane ze ztozonymi operacjami poznawczymi selekcji, uogolniania czy
tworzenia analogii.

Porownanie wypow1ed21 0séb z afaZJq i 0sob zdrowych uwidocznia
niezwykle wyraznie brak jakoSciowej roznicy w interpretacji materialu baj-
kowego na poziomie organizacji semantycznej tekstow jezykowych. Wszystkie
osoby badane uchwycily poprawnie strukture metis w swoistych dla niej
kategoriach poznawczych. Okazala si¢ ona trwala nawet w warunkach
patologii. Wynik ten pozwala na zaproponowanie szerszego niz do tej pory
stosowania tego typu tekstow narracyjnych — nie tylko w testach diagnostycz-
nych, lecz rowniez jako narzedzi terapeutycznych, pobudzajacych tak kom-
petencje jezykowa, jak niejezykowe mechanizmy przetwarzania informacji.

Wyniki badan dowodza, ze podobnie jak w zadaniach polegajacych na
wyodrebnianiu gtownej mysli 1 formutowaniu moratu, takze dla wytypowania
gléwnego bohatera nieobojetna jest struktura bajki.

Fakt, ze w tekstach o bardziej skonwencjonalizowanej strukturze, takich
jak Kruk i lis, Kruk i golebie czy Lis i koziol, wystgpowaly znacznie mniejsze
trudno$ci z prawidlowym wykonaniem wszystkich zadan, wskazuje, Ze struk-
tura tekstu-wzorca ma wplyw na mozliwosé przetwarzania go przez osoby
badane. Te teksty, w ktorych odczytanie glebokiego sensu wymaga rozumienia
metaforycznych znaczen stow i operowania metajezykiem, okazaly si¢ szczegol-
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nie trudne. Dotyczy to zaro6wno o0so6b z afazja, jak i 0s6b zdrowych. Stan
patologii jednak ten czynnik w bardziej wyrazisty sposéb uwidocznia.

Wyniki prob ujawniaja, ze podstawowa trudnoscia dla pacjentow bylo
jednoczesne uchwycenie i interpretacja tych dwoch plaszczyzn, przedstawio-
nych w odmiennych kodach (sytuacyjnym i werbalnym, wymagajacych takze
przejscia od znaczen dostownych do przeno$nych). Ponadto konieczno$é
zmiany perspektywy w bajce Staruszka i lekarz (punkt widzenia ofiary
przeksztalca si¢ w spojrzenie zwycigzcy) sprawila, ze pacjenci stosowali
najprostsza, a zarazem najlatwiej dostgpna strategic — odwolywali si¢ w kon-
strukcji glownej mysli i moralu do szeroko pojmowanego doswiadczenia zy-
ciowego, sprowadzajac roOwnoczesnie wyrazenia metaforyczne do dostownych.

Zwro¢my uwage na koniecznos$¢ rozgraniczenia normy spolecznej, ktora

zaklada zaufanie do lekarzy, opanowywanej w sposob zinstytucjonalizowany
1 najczgsciej nie werbalizowanej, od wiedzy zyciowej, zwigzanej ze $wiatem
codziennego do$wiadczenia i nabywanej w znacznym stopniu podczas jezyko-
wych interakcji z innymi ludZmi. Wiasnie postrzeganie struktury sytuacji
w bajce jako analogicznej do wyobrazen podmiotu o mechanizmach rza-
dzacych spoleczenstwem ulatwialo pacjentowi formutowanie gitownej mysli
1 moratu:
Morat: pigkny rzuci si¢ w oczy — nie tylko kolor; dla ludzi, ktorzy chca zmieni¢ kraj, zmienié
grupe spoleczna; itd... ., itd.... No i drugi moral — gtod istnieje w pojeciach, plytki, biologiczny, ale
polgczony jest z innymi sprawami, problemami ludzkimi; np. krzesto siedzenia za jedzenie, 0j,
znamy, przez wiele lat tak wyglada rzeczywistos¢ w PRL-u.

Tego typu wiedza takze moze sta¢ si¢ materialem konstrukcyjnym mora-
fow, ktore w krancowych przypadkach pozostaja w sprzecznosci z obowiazuja-
ca ogolnie normg.

Jak pokazato porownanie, istnieja cechy wspdlne w odpowiedziach ludzi
zdrowych i os6b z afazja: trudnosci w rozumieniu metafor czy operacji
metajezykowych powodowaly zmiane strategii interpretacyjnej i dostowne,
czasami skrajnie ,realistyczne” odczytywanie sensu bajek, motywowane od-
wolaniem si¢ do wlasnego doswiadczenia lub utrwalonych spolecznie wyob-
razen.

Wyja$nienia tych mechanizmoéw mozna roOwniez szuka¢ w wynikach badan
rozwoju zdolnosci artystycznych u dzieci i w uwarunkowaniach niesionych
przez system edukacji. Wsrdd dzieci w wieku przedszkolnym (od 2 do 5 lat)
stwierdzono wyrazna asymetri¢ miedzy umiejetnoscia tworzenia metafor (poja-
wiaja si¢ one bardzo czesto w wypowiedziach, choé¢ w wigkszosci opieraja si¢
na fizycznym podobienstwie migdzy elementami, nie na zwiazkach pojeciowych
lub motywacji psychologicznej) a ich eksplikacja, bardzo uboga i ograniczona
do fizycznych podobienstw. W wieku szkolnym natomiast wraz z rozwojem
zdolnodci rozumienia wyrazen przenosnych zmniejsza si¢ czestotliwos¢ ich
wystgpowania w spontanicznej mowie. Jedna z najwazniejszych przyczyn tej
zmiany jest wzbogacenie slownika (stabnie sktonno$¢ do indywidualnego
stowotworstwa) oraz tendencja do podporzadkowania si¢ dominujacym wzor-
com, zachowania (w tym przypadku jezykowego) zgodnego z ustalonymi
regutami.

Jesdli tworzenie metafor przez dzieci ma charakter spontaniczny i uwaza
si¢ je za basic capacity, jedna z podstawowych form inicjacji w tworczy
aspekt jezyka, to umiejetno$¢ rozumienia i eksplikacji wyrazen przeno$nych
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wymaga dlugotrwalego procesu nie tylko uczenia, ale i indywidualnego
obcowania z literaturg pigckna. Gdy warunki te nie sa spelnione, to moze
pojawi¢ si¢ tendencja — nie tylko wsrod ucznidow, ale i osob dorostych —
do skupiania uwagi na czysto zewngtrznych cechach obiektow poroéwnywa-
nych. Podobnie w stadialny sposob rozwija si¢ kompetencja narracyjna:
najprostsze formy to zachowania mimetyczne, poézniej, w drugim roku zycia
przechodzace w proste formy aktywno$ci symbolicznej (zwiazane z gra
1 substytucja).

Natomiast wyobraz'nia literacka oraz postugiwanie si¢ strukturami nar-
racyjnymi pojawiaja si¢ miedzy czwartym a piatym rokiem zycia. Wtedy
wlasnie gre z przedmiotami i osobami zastgpuja zachowania jezykowe, ktore
w sposOb dominujacy uczestnicza w tworzeniu sekwencji wyobrazanych
zdarzen, umozliwiajac rozpoznanie problemu lub konfliktu, przypisanie go
okreslonym postaciom i wreszcie przyjecie trybu rozwiazania. Umiejetnosci te
dzieci opanowujq stopniowo (wazna role spelnia tu szkotla), gdyz musza
nauczy¢ si¢ rozpoznawac granicg miedzy fikcja a rzeczywistoscia, rozwigzywac
dany problem srodkami zawartymi w samej strukturze narracyjnej i w sposob
dla niej wlasciwy, a przede wszystkim postugiwac si¢ schematami fabularnymi
(porzadkowania zdarzen, motywacji dzialan bohaterow, aspektu psychologicz-
nego i emocjonalnego). Istnieje wiele uwarunkowan rozwoju kompetencji
narracyjnej, poczynajac od indywidualnych réznic, az do zwiazanych z domi-
nujacymi w kulturze i systemie edukacyjnym strategiami konstrukcji i inter-
pretacji opowiadan, odmiennymi w cywilizacji Zachodu i kulturach nie
operujacych pismem (Gardner, 1982: 158 —183).

Przeprowadzona przez nas analiza dotyczy glownie semantycznego i prag-
matycznego poziomu tworzenia wypowiedzi. Pierwszy z nich to operacje na
znaczeniach zawartych w tekscie wyjSciowym przy tworzeniu nowego tekstu
(moratu, glownej mysli). Jesli ,gleboki” temat bajki stanowia roézne warianty
interakcji spolecznych, to realizuja si¢ one poprzez ograniczona liczbg¢ kom-
binacji prostych zachowan. Te ostatnie z kolei sa podporzadkowane parom
opozycji semantycznych typu: sila vs stabo$é, madros¢ vs glupota. W klasyfika-
cji bajkowych aktantow pacjenci czgsto postugiwali si¢ binarna metoda
porzadkowania, oparta jednakze nie na przeciwstawieniach znaczeniowych
abstrakcyjnych pojeé, lecz wynikajaca ze struktury analizowanego tekstu:
pozorny wielbiciel vs ghupi, pusty pretendent (z wypowiedzi o Kruku i lisie, zob.
s. 132, 134, a takze inne przyklady podane w tej pracy).

Natomiast aspekt pragmatyczny ujawnia si¢ zarOwno w zewnetrznej relacji
podmiot — tekst (strategiach poznawczych uzytych, by go zrozumiec), jak
i w wewnetrznej organizacji moratu, ktéry okreéla reguly zachowan miedzy-
ludzkich. Nalezy podkresli¢, ze stosowane przez pacjentow strategie poznawcze
maja charakter ogolniejszy i charakteryzuja takze ludzi zdrowych. Afatyczne
zaburzenia Jc;zyka w rozpatrywanych przez nas przypadkach pozwalajq jedynie
wyrazniej, niz postrzegamy to w normie, zréznicowa¢ operacje przeprowadza-
ne na tekstach przy konstrukcji gtdéwnej mysli i moratu (np. odwotywanie si¢
wylacznie do informacji zawartych w strukturze tekstu badz korzystanie
z wiedzy pozatekstowej). Wypowiedzi te tworza kontinuum od skrajnie
abstrakcyjnych, odnoszacych si¢ do klasy tekstow o wiele szerszej niz podane
w probie, do skrajnie konkretnych, bedacych jakby proba zwinigcia wyj-
Sciowego tekstu do formy prostego zdania.
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ANEKS

Teksty bajek uzyte w badaniu

KRUK I LIS

Kruk siedzial na drzewie i trzymal w dziobie ser. Zobaczyt to lis i postanowil ser zdoby¢.
Stanal pod drzewem i zaczat wychwala¢ kruka. Opowiadal, ze kruk jest bardzo pigknym ptakiem
i powinien zosta¢ krolem. Lis powiedzial, ze chce ustyszec glos kruka, aby przekona¢ si¢, czy kruk
potrafi wydawac rozkazy. Wtedy kruk postanowit pochwalié si¢ swoim glosem. Otworzyt dzidb
i ser upadl na ziemig. Lis pochwycil ser i uciekt.

LIS I KOZIOL

Pewnego razu lis gonil kure w ogrodzie. Lecz nie zauwazyl beczki, ktéra byla wkopana
w ziemig, i wpadt do érodka. Sciany beczki byly bardzo wysokie i lis nie mogt z niej wyjs¢. Zaczat
si¢ wigc rozgladac¢ wokolo i zauwazyl, Ze na gorze stoi koziot. Wtedy lis spuscit teb i zaczat udawac,
ze pije wode, glosno ja przy tym chwalac. Koziol rowniez chciat si¢ napi¢ wody i wskoczyl do
$rodka. Lis tylko na to czekal, wdrapat si¢ na grzbiet kozta, wyskoczyl z beczki i uciekl. A kozla
dopiero wieczorem wyciagnal gospodarz.

KRUK I GOLEBIE

Glodny kruk zobaczyt, ze golebie w golgbniku majg duzo jedzenia. Pomalowat sobie piora na
biato, by si¢ do nich upodobni¢. Golgbie przyjely go i nakarmity. Ale gdy kruk zaczat krakac,
rozpoznaty, ze jest krukiem, i wypedzily go. Wrocit wigc do swoich. Lecz inne kruki nie poznaly go,
gdyz mial pidra pomalowane na bialo, i takze go odpedzily.

STARUSZKA 1 LEKARZ

Pewna staruszka cierpiala na chorobe oczu. Wezwala lekarza. Lekarz przychodzit codziennie
i nacieral jej oczy mascia. Gdy staruszka miala oczy zamknigte, lekarz po kryjomu wynosit z domu
jej rzeczy. Wreszcie skonczyt leczenie i zazadat zaplaty. Staruszka odmowita. Lekarz zaskarzyt ja
do sadu. W sadzie staruszka powiedziala, ze widzi gorzej niz dawniej. Przed leczeniem bowiem
widziala w domu wszystkie swoje rzeczy, po kuracji za$ nie moze ich dostrzec. Dlatego tez
odmowila zaplaty lekarzowi.



