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Wprowadzenie

Celem artykutu jest okreslenie roli, jakag mogg odgrywac re-
konstrukcje obiektow archeologicznych, mianowicie skanse-
ny archeologiczne, rezerwaty archeologiczne, rekonstrukcje
grodzisk sredniowiecznych czy parki archeologiczne, w per-
spektywie rozwoju turystyki archeologicznej we wspoétcze-
snej Polsce. Opisywane w tekécie zagadnienia zostang omdéwione
w kontekscie przemian stosunku wspétczesnego cztowieka do przesztodci
spowodowanych wieloma czynnikami ekonomicznymi, kulturowymi oraz
spolecznymi. Zasygnalizowane zostanie zjawisko ,,utowarowienia” prze-
szlodci, w efekcie ktorego przesztos¢ zostaje przeksztalcana w produkty
rynkowe pod postacig towarow, ustug, spektakli czy przezy¢, a takze atrak-
cji turystycznych.

Po nakresleniu form wspdlczesnej turystyki kulturowej, w tym tury-
styki archeologicznej oraz turystyki zywej historii, przedstawiona zostanie
charakterystyka tzw. produktu turystycznego oraz kryteria jego podziatu.
Nastepnie, z perspektywy tego aspektu, oméwione zostang rekonstrukcje
archeologiczne, ze szczegélnym uwzglednieniem potencjatu, jaki maja do
zaoferowania przy budowaniu archeologicznych produktéw turystycznych,
oraz stojacych za nimi wyzwan. Zaakcentowana zostanie takze rola, jaka
moga spelnia¢ rekonstrukcje archeologiczne we wspolczesnych formach
kontaktu czlowieka z przesztoscig. Poddanie przedstawionych w tekscie



zjawisk krytycznej analizie w szerszej perspektywie ma na celu otwarcie
pola do merytorycznej dyskusji na ich temat.

Stosunek wspolczesnego czlowieka do przesztosci

Zagadnienie do$wiadczania czasu w ponowoczesnosci stanowi jeden z naj-
bardziej istotnych elementéw obecnego funkcjonowania ludzi, wprowa-
dzajac w centrum spordéw i refleksji nad kondycja wspoélczesnej kultury’.
W epoce ponowoczesnej mamy do czynienia z nowymi sposobami kon-
ceptualizacji czasu, ze swoistg ,,renegocjacja znaczenia czasu’, w wyniku
czego dotychczasowe sposoby relacji do przesziosci stracity na aktualno-
$ci’. Jak wskazuje Anthony Giddens, tym elementem odrézniajacym epo-
ke poznej nowoczesnosci od czaséw jg poprzedzajacych jest niestychany
dynamizm, przy czym nie chodzi jedynie o tempo zmian oraz zmiany jako
takie, ale réwniez o ich zasieg i radykalny wplyw na wszystkie dziedzi-
ny zycia’. Frederick Jameson* opisujacy specyficzne, postmodernistyczne
doswiadczenie czasu twierdzi, ze wspolczesny cztowiek zyje w ,,wiecznej
terazniejszo$ci’, w serii wiecznych ,teraz”. Cecha charakterystyczna dia-
gnozowanego stanu jest schizofrenia, rozumiana jako zagubienie doswiad-
czenia czasowej cigglosci oraz przerost odczucia czasu terazniejszego.
Postmodernistyczne spoteczenstwo konsumpcyjne holduje zamierzonej
jednorazowosci i coraz szybszemu rytmowi zycia, poddanemu wplywowi
mediéw. Co wigcej, natlok bodzcéw oraz nadmiar atrakeji szybko usuwaja
przeszlo$¢ w niepamigé, powodujac ,historyczng amnezje¢’, co skutkuje
zanikiem poczucia historii i sktonnoscig do egzystencji w ,,wiecznej te-
razniejszosci i wiecznej zmianie”. Podobne spostrzezenia wysuwa Marc
Augé’, okreslajac omawiang epoke mianem ,,hipernowoczesnosci” (su-
permoderny). Autor wskazuje, ze jest ona nacechowana efemerycznoscia,

1 E. Tarkowska, Temporalny wymiar przemian zachodzgcych w Polsce, [w:]Kul-
turowy wymiar przemian spotecznych, red. A. Jawlowska, M. Kempny, E. Tarkowska,
Warszawa 1993, s. 95; P. Witek, Miedzy historig a posthistorig, czyli ,,historycznosé
schizofreniczna”, [w:]Oblicza przeszlosci, red. W. Wrzosek, Poznan 2011, s. 127.

2 K. Jenkins, Zyé w czasie, lecz poza historia; Zycie w moralnoéci, lecz poza etyka,
[w:]Pamigd, etyka, historia. Angloamerykariska teoria historiografii lat dziewigédziesig-
tych, red. E. Domanska, Poznan 2002, s. 256.

3 A. Giddens, Nowoczesnos¢ i tozsamosc. ,,]Ja” i spoleczeristwo w epoce pézinej no-
woczesnosci, Warszawa 2002, s. 23.

4 F Jameson, Postmodernizm i spoleczeristwo konsumpcyjne, [w:] Postmodernizm.
Antologia przektadéw, red. R. Nycz, Krakow 1998, s. 212-213.

5 M. Augé, Nie-miejsca. Wprowadzenie do antropologii hipernowoczesnosci, War-
szawa 2010, s. 17.

Rocznik Muzeum ,Gdérnoslaski Park Etnograficzny w Chorzowie”
Artykuty / Studia

tom 2 (2014)

H
[y



Rekonstrukcje obiektéow archeologicznych w Polsce

Michat Pawleta

N
N

terazniejszoscia, a takze, Ze znamionujg j3 figury nadmiaru czasu oraz
przyspieszenia historii. Owa akceleracja historii wytworzyla poczucie eg-
zystencji w spoleczenstwie ulotnosci, nastepujacych po sobie, lecz niepo-
wigzanych wzajemnie momentach, dominujacym za$§ wymiarem tempo-
ralnym stala si¢ terazniejszo$c¢.

We wspdlczesnym $wiecie zaobserwowa¢ mozna dwie przeciwstawne
sobie, lecz réwnowazace si¢ tendencje w stosunku czlowieka do przeszto-
$ci. Z jednej strony jest to wspomniane wyzej wyobcowanie cztowieka
z historii na skutek ulegania naporowi aktualnosci i konsekwentnie zanik
waznosci przeszlosci w jego/jej zyciu. Z drugiej natomiast zauwazy¢ nalezy
postac ,,szczegdlnego uwrazliwienia na przesztos¢™® — goraczkowa pogon
za tym, co minione, niestabnacg fascynacje przeszloscia. Marek Krajew-
ski’ zauwaza, iz czas pamieci dotyczy wszystkich sfer zycia, ale szczegol-
nie silnie odciska sie we wspolczesnej kulturze popularnej, natomiast ona
sama w postaci ,,kultury repetycji” staje si¢ paradygmatem wspoélczesnych
modeli pamietania o przeszlosci, doskonale oddajac nature globalnego
i powszechnego zwrotu ku niej. Pisze on nastepujaco:

Przeszlo$¢ w stopniu wyzszym niz dawniej staje si¢ dzi$ tatwo do-
stepna, ale raczej jako przedmiot konsumpcyjnych przyjemnosci niz
podstawa tozsamosci, bardziej jako magazyn wspomnien, uporzad-
kowany chronologicznie, tematycznie i cenowo niz jako prawdziwa
historia czy jako historyczna swiadomo$¢ [...] staje si¢ wiec zrodlem
przyjemnosci, a nie sensu, za$ jej logika jest tozsama z ta, ktdra rzadzi
rozrywka i konsumpcja?®.

Szersze, globalne nieomal przewartosciowania w stosunku do przeszto-
$ci nie ominely réwniez Polski. Andrzej Szpocinski wskazuje na wyksztal-
cenie sie we wspodlczesnej kulturze historycznej spoleczenstwa polskiego
dwoch charakterystycznych zjawisk, mianowicie: (1) prywatyzacji pamieci
przeszlodci oraz pojawienia si¢ (2) nowego typu wrazliwosci historycznej.
W zakres pierwszego z wymienionych wchodza: (a) przemiany systemow
warto$ci przywotywanych w kontekscie przesztosci, a wigc akcentowanie
nie dziejow narodu, lecz osobowosciowego, ludzkiego wymiaru wydarzen
historycznych oraz (b) wzrost zainteresowania przesztoscig matych grup

6 A.P. Kowalski, Zabytek archeologiczny a postnowoczesna ,,muzealizacja”, [w:]
Wyznania i perswazje. Werbalizacja obrazu, red. M.M. Kosko, Poznan 1998, s. 27.

7 M. Krajewski, Kultury kultury popularnej, Poznan 2003, s. 209.

8 Ibidem, s. 210.



spolecznych, takich jak rodzina, wspdlnoty lokalne, przeszto$¢ regionalna’.
Drugiego natomiast z przywolanych zjawisk — nowej wrazliwosci histo-
rycznej — ksztaltujacej si¢ na podlozu ponowoczesnej percepcji rzeczywi-
sto$ci bedacej pod wplywem mediéw audiowizualnych nie sposéb opisac,
odwotlujac sie do jednej formuly. Mozna jedynie wyrdznic¢ kilka charak-
terystycznych dla tej postawy watkéw, mianowicie: (a) dominacja form
przezywania przeszlosci, w ktdrej gtéwna role odgrywa nie intelekt, lecz
zmysly, m.in. happeningi historyczne opowiadajace o okreslonych wyda-
rzeniach z dziejow; (b) tworzenie przestrzeni historycznej przejawiajace sie
m.in. w zainteresowaniu zabytkami o znikomej wartosci, ktorych naczelna
cecha jest komunikowanie dawnosci i potwierdzanie realnosci istnienia
przesztoéci oraz (c) problem autentycznosci przesztosci: poczucie deficytu
obcowania z autentyczng przeszloscia i sposoby jej doswiadczania poza
kulturg, poprzez zmysty, m.in. za pomoca doswiadczenia historycznego™.
A. Szpocinski pisze:

Te trzy watki [...] momentami zblizaja si¢ do siebie (wspdlng ich
cechg jest eksponowanie zmystowego, pozaintelektualnego przezywa-
nia przeszto$ci, w kazdym z nich dochodzi tez do konstytuowania si¢
wokol tak przezywanej przeszlosci wspolnot nomadycznych), jednakze
nie rozplywaja si¢ w sobie na tyle, by nie bylto zasadne ich wyréznia¢''.

Jednym ze znaczacych elementéw wspodlczesnego podejscia to prze-
sztosci jest jej utowarowienie okreslane réwniez mianem komercjalizacji.
Utowarowienie to konwersja dobr kulturowych w zasoby, przeksztalca-
nie wartosci uzytkowej w warto$§¢ wymienng, efektem czego produkty
kulturowe zamieniane s3 w towar oceniany na podstawie potencjalnego
zysku, jaki przynosi'?. Zabiegi utowarowienia/komercjalizacji przeszto-
$ci rozumie¢ nalezy jako eksploatowanie, eksponowanie, sprzedawanie
i konsumowanie przesztosci (historii) i jej materialnego dziedzictwa jako
produktéw o wartosci rynkowej oraz podejmowaniu wysitkéw, zmierzaja-
cych ku uczynieniu z nich rozpoznawalnego produktu marketingowego'.

9 A. Szpocinski, O wspélczesnej kulturze historycznej Polakéw, [w:] Przemiany
pamigci spolecznej a teoria kultury, red. B. Korzeniewski, Poznan 2007, s. 32.

10 Ibidem, s. 33-42.

11 Ibidem,s. 42.

12 M. Murzyn, Dziedzictwo kulturowe w okresie przemian: szanse i wyzwania, [w:]
Dziedzictwo kulturowe w XXI wieku. Szanse i wyzwania, red. M. Murzyn, ]. Purchla,
Krakéw 2007, s. 140.

13 PT. Kwiatkowski, Pamiec zbiorowa spoleczeristwa polskiego w okresie transfor-
macji, Warszawa 2008, s. 64-67.

Rocznik Muzeum ,Gdérnoslaski Park Etnograficzny w Chorzowie”
Artykuty / Studia

tom 2 (2014)

~N
w



Rekonstrukcje obiektéow archeologicznych w Polsce

Michat Pawleta

N
!

Przedmiot komercjalizacji stanowi¢ moze przesztoé¢, zaréwno w postaci
materialnych reliktow (zabytkow) badz ich kopii, jak tez wszelkich nar-
racji na temat przesztosci tworzonych w oparciu o te relikty, m.in. filmy,
ksigzki, rekonstrukeje archeologiczne, inscenizacje, festyny, symbolika itd.
Konsumowanie przeszlo$ci nie moze by¢ wigc zawezane do sprzedawania
i nabywania okreslonych towaréw badz débr, gdyz w jego zakres wchodzi¢
bedzie réwniez rekreacja i rozrywka, spektakle i widowiska, narracje i opo-
wiesci, a takze aspekty zmystowego doswiadczania przesztosci. Zaklada-
jac, ze doswiadczenie turystyczne (pomijajac aspekt poznawczy) w duzej
mierze odnosi si¢ do takich aspektéw jak atrakcyjnos¢, unikatowosc¢ czy
rozrywka, réwniez zabytki oraz elementy nawigzujace do przeszlosci maja
wszelkie predyspozycje ku temu, by odgrywac role atrakeji turystycznych
i w szerszej perspektywie by¢ przeksztalcone w produkty turystyczne.

Zasygnalizowane wyzej przemiany wywieraja duzy wplyw na konstru-
owang archeologicznie przesztos¢ i formy jej uobecniania, w tym poprzez
rekonstrukeje archeologiczne. Obserwacje w tym zakresie pozwalaja wysu-
na¢ stwierdzenie, ze wspodlczesne formy obecnosci przesztosci pradziejowej
stanowigcej przedmiot badan archeologii, a takze sposoby przedstawiania
i upowszechniania na ten temat wiedzy wsrod spoleczenstwa ksztattowa-
ne sa przez kilka tendencji: (1) sensacjonizm odkry¢ archeologicznych,
czyli odnoszenie si¢ jedynie do tematéw atrakcyjnych z punktu widzenia
mediéw oraz ich odbiorcéw, szukanie sensacji archeologicznych, przy po-
mijaniu innych, waznych dla archeologii odkry¢; (2) rekonstrukcjonizm
polegajacy na odtwarzaniu przesztosci poprzez jej materialne, zazwyczaj
pelnowymiarowe, badz wirtualne rekonstrukcje; (3) performatywnos¢
(teatralizacje) przeszlosci zwigzang z odgrywaniem na zywo w obecnosci
widzoéw okreslonych dziatan nawigzujacych do wydarzen czy zycia ludzi
przesztosci oraz (4) festiwalizacje przesztosci oznaczajaca organizowa-
nie widowiskowych, adresowanych do masowego odbiorcy imprez, ktére
w swej tematyce odnosza si¢ do przesziosci'. Wymienione tendencje maja
zwigzek gléwnie ze sposobami prezentacji i formami do§wiadczania oraz
odbioru przeszltosci, pozostajac z jednej strony w relacji z tendencja do
jej »ozywiania” — wyjsciem poza statyczne formy jej przedstawiania (np.
wystawa muzealna) oraz czynienia jej bardziej dostepna i interaktywna,
z drugiej natomiast z nieunikniong komercjalizacja.

14 M. Pawleta, Zabawa w przesztos¢. Wspotczesne formy popularyzowania oraz
przekazywania wiedzy na temat odleglej przeszlosci, [w:] Sztuka dla dziecka - tradycja
we wspdlczesnosci, red. G. Leszczynski, Poznan 2011, s. 416; M. Pawleta, Rekonstrukcje
i inscenizacje przesztosci w perspektywie turystyki archeologicznej w Polsce, [w:] Skanse-
ny archeologiczne i archeologia eksperymentalna, red. ]. Gancarski, Krosno 2012, s. 416.



Dziedzictwo archeologiczne w perspektywie
turystyki archeologicznej

Niezwykle trudno w adekwatny sposéb zdefiniowa¢ zjawisko okreslane
mianem turystyki kulturowej. W literaturze przedmiotu spotka¢ moz-
na wiele réznych definicji, ktérych autorzy zwracaja uwage na rézne jej
aspekty. Armin Mikos von Rohrscheidt proponuje nastepujaca definicje
turystyki kulturowej:

Nazwga turystyki kulturowej mozemy okresli¢ te wszystkie grupo-
we lub indywidualne wyprawy o charakterze turystycznym, w ktérych
spotkanie uczestnikéw podrézy z obiektami, wydarzeniami i innymi
walorami kultury wysokiej lub popularnej albo powi¢kszenie ich wie-
dzy o otaczajacym cztowieka $wiecie jest zasadniczg czgdcig programu
podrézy lub stanowi rozstrzygajacy argument dla indywidualnej decy-
zji o jej podjeciu lub wzieciu w niej udziatu®.

Mozna stwierdzi¢, ze turystyka kulturowa stanowi segment turystyki
skierowanej na odwiedzanie i poznawanie miejsc zwigzanych z kulturg
w jej przerdznych aspektach. Obiekt jej zainteresowania stanowi¢ moga
zaréwno wytwory z przesztosci, i wowczas mowa o tzw. turystyce dzie-
dzictwa kulturowego, jak réwniez wytwory wspotczesne-w tym przypadku
mowi si¢ o tzw. turystyce kultury wspolczesnej'®.

Turystyka kulturowa stanowi rodzaj turystyki, ktory nieustannie si¢
rozwija, zmienia oraz kreuje coraz bardziej specjalistyczne formy. W ra-
mach turystyki kulturowej wydziela si¢ turystyke archeologiczna definio-
wang nastepujaco:

Archeoturystyke trzeba uzna¢ za atrakcyjna propozycje dla oséb
deklarujgcych poznawcze motywacje swych turystycznych peregry-
nacji takze z tego powodu, ze daje ona mozliwosci zapoznawania si¢
z fragmentami historycznego dziedzictwa w réznej, dostosowanej do
indywidualnych potrzeb i temperamentu jej odbiorcy, formie. Jest ona
zwiazana ze zréznicowang formula eksponowania pozyskanych w cza-
sie badan zabytkéw ruchomych lub calych, odkrywanych, a niekiedy
takze rekonstruowanych, obiektow'”.

15 A.M. von Rohrscheidt, Turystyka kulturowa. Fenomen, potencjal, perspektywy,
Poznan 2008, s. 31.

16 K.Buczkowska, Turystyka kulturowa. Przewodnik metodyczny, Poznan 2008, s. 45.

17 K. Kaczmarek, Turystyka archeologiczna, ,,Turystyka Kulturowa” 2010, t. 1, s. 9.
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Turystyka archeologiczna moze obejmowa¢ m.in. takie aspekty, jak
zwiedzanie stanowisk archeologicznych, skansenéw, parkéw badz rezer-
watdw archeologicznych, ogladanie wystaw w muzeach archeologicznych,
jak réwniez udzial w festynach podejmujacych te tematyke.

Oprocz turystyki archeologicznej wydziela sie rowniez turystyke zywej
lub ozywionej historii:

Turystyka historyzujaca/ozywionej historii (living history tourism)
to forma turystyki, ktdra stuzy pogtebianiu kontaktu odbiorcy z histo-
rig poprzez bezposrednie jego uczestnictwo w atrakcjach i imprezach
usytuowanych tematycznie i czasowo w réznych obszarach kulturo-
wych badz okresach historycznych, takich jak: inscenizacje bitew czy
turnieje rycerskie, wizyty i pobyty w ,,zyjacych” domach, interaktyw-
nych muzeach czy skansenach'.

Wspominalem wyzej, ze zabytki, w tym zabytki oraz stanowiska arche-
ologiczne, maja walory turystyczne i posiadaja potencjal ku temu, by sta-
nowi¢ atrakcje turystyczne, cieszace si¢ zainteresowaniem oraz uznaniem
odwiedzajacych. Na gruncie archeologii postulaty wlaczania stanowisk ar-
cheologicznych badz poszczegolnych, wyrdzniajacych sie zabytkéw arche-
ologicznych jako atrakeji turystycznych wysuwane s3 od wielu lat'’. Sam
jednak zabytek nie stanowi wystarczajacego powodu do podjecia przez
ludzi podrdzy w celu zwiedzenia go. Niemniej jest on podstawa, wokot
ktorej w umiejetny sposdb nalezy wykreowaé produkt turystyczny, ktory
powinno si¢ rozumiec jako:

Zbior uzytecznosci zwigzanych z podrézami turystycznymi, czyli
dostepne na rynku dobra i ustugi turystyczne umozliwiajace ich plano-
wanie, odbywanie, przezywanie oraz gromadzenie do$§wiadczen z nimi
zwigzanych?.

18 K. Buczkowska, Turystyka kulturowa..., s. 59.

19 Np. L., J. Okuliczowie, Archeologia dla turystow, Warszawa 1961; T. Baranow-
ski, W. Zajaczkowski, Archeologia po drodze. Przewodnik, Wroctaw, Warszawa, Krakow,
Gdansk 1976; D. Jaskanis, O potrzebie systemowego upowszechniania obiektow arche-
ologicznych w turystyce kulturalnej, [w:] Krajobraz archeologiczny. Ochrona zabytkéw
archeologicznych jako form krajobrazu kulturowego, red. Z. Kobylinski, Warszawa 1999.

20 J. Kaczmarek, A. Stasiak, B. Wlodarczyk, Produkt turystyczny. Pomyst. Organi-
zacja. Zarzgdzanie, Warszawa 2005, s. 74.



Produkt turystyczny to wiec wszystkie dobra i ustugi, jakie sa tworzone
i nabywane przez turyste w zwigzku z wyjazdem ze stalego miejsca za-
mieszkania. Cytowani powyzej autorzy proponuja uproszczong klasyfika-
cje produktu turystycznego, ktdra przedstawia si¢ nastepujaco: (1) rzecz:
wszystkie dobra materialne, ktore moga funkcjonowa¢ samodzielnie lub
jako dodatek do innych produktéw (np. przewodniki, mapy, pamiatki
itd.); (2) ustuga: pojedyncza ustuga, np. hotelarska, gastronomiczna badz
przewodnicka; (3) wydarzenie: charakteryzuje sie spojnoscia tematyczng
i organizacyjna, odbywa si¢ w okreslonym miejscu i czasie, powinno od-
znacza¢ si¢ niecodzienno$cig oraz wyjatkowoscia, moze wystepowac sa-
modzielnie lub stanowi¢ sktadowg produktu (np. Dymarki Swietokrzyskie
w Nowej Stupi, pow. kielecki, Festiwal Stowian i Wikingéw na Wolinie); (4)
impreza: zestaw kilku ustug oraz dobr materialnych, ktére oferuja organi-
zatorzy turystyki (np. wczasy, wycieczki); (5) obiekt: wystepowanie jednej
glownej atrakeji, zlokalizowanej w okreslonym miejscu, ktérej towarzysza
dodatkowe ustugi oraz produkty (np. zamek krzyzacki w Malborku); (6)
szlak: sktada si¢ z wielu miejsc lub obiektéw, polaczonych ze sobg pewna
nadrzedng ideg; s3 one zazwyczaj polaczone wyznaczong oraz oznakowang
trasg (np. Szlak Piastowski w Wielkopolsce); (7) obszar: okreslony obszar
geograficzny, na ktérym znajduja sie zréznicowane produkty posiadajace
walory turystyczne?'.

Nadmienieg, Ze istotne rozszerzenie idei produktu turystycznego za-
proponowala Barbara Marciszewska, odnoszac si¢ do tzw. ,,ekonomii do-
$wiadczen” oraz do pierwotnych ustalen Jamesa Pine’a II i Josepha Gil-
more’a®:

Ekonomia doswiadczen, w ktérej doswiadczenia wystepuja jako
specyficzny produkt, moze by¢ okreslona jako aktywnos¢ ludzka,
w ktorej sprzedajacy (kreujacy do$wiadczania) oferujg na rynku do-
$wiadczenia utrwalajace si¢ w pamieci konsumentéw pod postacia
indywidualnych (osobistych) doznan i wrazen, dostarczanych dzigki
ekonomicznej funkcji kreowania®.

21 Ibidem, s. 74-76.

22 B. Marciszewska, Produkt turystyczny a ekonomia doswiadczer, Warszawa
2010.

23 J. Pine IL, J. Gilmore, The experience economy. Work is theatre & every business
a stage, Boston 1999.

24 B. Marciszewska, Produkt turystyczny..., s. 15.
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Sens ekonomii do$wiadczen odnosi si¢ do dostrzezenia na rynku nowe-
go produktu, wzbogaconego przez ludzkie doswiadczenia, ktorego popyt
odznacza si¢ wrazeniami. Konsumpcja w tym przypadku przyjmuje posta¢
nabywania rodzacych sie w jej trakcie lub po niej, zapadajacych w pamigcé
doswiadczen, zazwyczaj przyjemnych, pozytywnych, relaksujacych czy
edukujacych. Klienci nabywaja wiec produkty o tyle, o ile daja one im
szans¢ na kreowanie oczekiwanych, najczesciej pozytywnych doswiadczen
badz wrazen®.

Reasumujac powyzsze wywody, mozna stwierdzi¢, iz produkt tury-
styczny jest jednym z wielu produktéw konsumpcyjnych oferowanych
konsumentom przez producentéw. Powinien on spetnia¢ wiele kryteriow,
w tym uzytecznosci, czyli by¢ potrzebnym zainteresowanemu jego zaku-
pem, oryginalno$ci, tj. wyrézniac sie sposrod innych ofert na rynku, oraz
spojnosci — wszelkie elementy powinny do siebie pasowac i wzajemnie sie
dopetniac.

Przed przystapieniem do dalszych rozwazan nalezy postawic pytanie,
co wlasciwie moze wchodzi¢ w sktad archeologicznego produktu tury-
stycznego. Marek Florek* wymienia pie¢ mozliwych sposobéw wykorzy-
stania dziedzictwa archeologicznego dla celéw turystycznych, mianowicie:
(1) poprzez szerokie udostepnianie obiektow archeologicznych, polaczenie
ich z siecig szlakow turystycznych oraz umieszczanie informacji o nich;
(2) poprzez rekonstrukcje obiektéw archeologicznych mogacych stanowic
lokalne atrakcje turystyczne; (3) poprzez organizacje cyklicznych imprez,
np. festyndw archeologicznych, na ktorych inscenizowane sg aspekty zycia
codziennego czlowieka w przesztosci; idealne miejsca do ich organizo-
wania stanowig rekonstrukcje grodéw czy osad pradziejowych badz ich
sasiedztwo; (4) poprzez umozliwienie turystom uczestnictwa w badaniach
wykopaliskowych stanowisk archeologicznych; (5) poprzez organizowanie
wycieczek, umozliwiajacych turystom poznanie wybranych stanowisk ar-
cheologicznych.

Archeologiczne rekonstrukcje przeszlosci

Rekonstrukcjonizmem mozna okresli¢ tendencje do odtwarzania przeszto-
$ciijej poszczegolnych elementdéw poprzez materialne (rzeczywiste) badz

25 Ibidem, s. 15.
26 M. Florek, Wprowadzenie do archeoturystyki ziemi sandomierskiej, [w:] Arche-
oturystyka. Nowoczesny produkt turystyczny, red. T. Giergiel, Sandomierz 2008, s. 23.



wirtualne rekonstrukcje, oraz zmaterializowane elementy dawnej rzeczy-
wistosci, gtéwnie pelnowymiarowe rekonstrukcje budowli lub ich zespo-
tow, czesto wraz z ich otoczeniem, pod postacig skansendw, rezerwatow,
parkow archeologicznych, replik pradziejowych grodéw oraz osad.

Ich powstanie zazwyczaj poprzedzone jest wieloletnimi badaniami na-
ukowymi, w tym wykopaliskowymi. W zalozeniu rekonstrukcje stanowia
sume wizji naukowcow i wyraz dazenia do mozliwie wiernej, plenerowej
ekspozycji zabytkow, a wlasciwie ich rekonstrukeji w terenie?.

Jednakze w literaturze przedmiotu wystepuje kilka terminéw okreslaja-
cych tego typu realizacje, zauwazalna jest pewna dowolno$¢ w postugiwa-
niu sie nimi, czemu sprzyja brak precyzyjnych definicji. Najbardziej rozpo-
wszechniony, posiadajacy stosunkowo dluga i ugruntowang tradycje oraz
pojawiajacy si¢ w miedzynarodowych konwencjach dotyczacych ochrony
dziedzictwa archeologicznego jest termin rezerwat archeologiczny:

Rezerwatem jest wigc zabytek, ktory nie pelni zadnych biezacych
funkcji uzytkowych, a réwnoczesnie jest przygotowany materialnie
(mam tu na mysli przede wszystkim urzadzenia komunikacyjne) i or-
ganizacyjnie (mam tu na mysli dozorcéw i przewodnikéw) do stuzenia
osobom i grupom odwiedzajacym rezerwat®.

Podstawe ekspozycji w tym przypadku stanowi oryginalny zabytek
(badz ich zespol), na ktérym prowadzono badania wykopaliskowe, pre-
zentowany in situ, czyli w miejscu znalezienia. W przypadku wielu rezer-
watow oryginalne zabytki sa czgsto uzupelnione o ich pelnowymiarowe
rekonstrukcje, wznoszone zgodnie z ustaleniami naukowymi, na miejscu
wykopalisk badz w ich bezposrednim sgsiedztwie. Towarzysza im rozma-
icie rozwigzywane systemy informacyjne oraz zabezpieczajace. W takim
aspekcie podstawowa rola rezerwatu archeologicznego polega na ochronie
i upublicznianiu dziedzictwa archeologicznego®.

27 M. Pawleta, ,,Przemyst przeszlos¢”. .., s. 41-44.

28 K. Piwocki, Zabytek, rezerwat, park kultury — muzeum w plenerze, ,,Ochrona
Zabytkow” 1961, t. 14(3-4), s. 3.

29 M. Konopka, Rezerwaty archeologiczne w Polsce — problem definicji i liczby,
»Ochrona Zabytkow”1980, t. 33(4), s. 293; M. Konopka, Rezerwaty archeologiczne
w Polsce, ,,Z otchlani wiekéw” 1986, t. 52(3-4), s. 145-147; J. Wrzesinski, Rezerwa-
ty archeologiczne — przesztos¢ dla terazniejszosci i przysztosci, ,Wielkopolski Biuletyn
Konserwatorski” 2003, t. 2, s. 89-90; R. Chowaniec, Dziedzictwo archeologiczne w Pol-
sce. Formy edukacji i popularyzacji, Warszawa 2010, s. 148-149.
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Fot. 1. Monumentalny grobowiec kujawski z okresu neolitu. Park Kulturowy
w Wietrzychowicach na Kujawach, pow. wtoctawski

Fot. M. Pawleta, 2011 rok.

Powszechnym terminem jest rowniez skansen archeologiczny. Poje-
cia skansen, kojarzonego powszechnie z ekspozycjami etnograficznymi,
uzywa sie na okreslenie muzeum w otwartej przestrzeni, obejmujacego
wydzielony teren, na ktérym znajduja si¢ gtéwnie rekonstrukcje obiektow,
jak réwniez obiekty zabytkowe,

gdzie na znacznej przestrzeni, ale na jednym miejscu, gromadzi sig
budynki mieszkalne, gospodarcze, sakralne, rozmaite urzadzenia rol-
nicze, hodowlane, rybackie, przemystowe itd., nie wylaczajac obiektow
pamigtkowych i udostepniajac je zwiedzajacym™.

Skansen stanowi wigc w tym wzgledzie przeciwienstwo rezerwatu
archeologicznego, bowiem nie prezentuje zabytkoéw, a scilej ich rekon-
strukcji w miejscu ich pierwotnego odkrycia, lecz eksponowane sg w nim
rekonstrukcje obiektow pochodzacych badz z okreslonego terenu, badz
z odlegtych od siebie miejsc, badz z pewnych okreséw czasowych, ktore
zostaly zaaranzowane w sposob podporzadkowany regutom ekspozycyij-
nym oraz dydaktycznym?'.

30 Z. Rajewski, Pokaz zabytkow w terenie, ,Wiadomosci Archeologiczne” 1964,
t. 30(1-2), s. 105-106.
31 M. Konopka, Rezerwaty archeologiczne w Polsce..., s. 147.



Fot. 2. Rekonstrukcja wczesnosredniowiecznej chaty. Skansen Stowian
i Wikingdw na Wolinie

Fot. M. Pawleta, 2011 rok.

Zblizonym terminem do skansenu archeologicznego jest park archeolo-
giczny. W przeciwienstwie do rezerwatu archeologicznego, ktéry stanowi
wierng rekonstrukcje rozwinieta na miejscu wykopalisk, park archeolo-
giczny przypominajacy muzeum typu skansenowskiego to rekonstrukeja
obiektow badz prezentacja technik budownictwa stosowanych w danym
okresie pradziejow lub regionie. Zazwyczaj budowane sg one w odpowied-
nio dobranym krajobrazowo miejscu, gdzie tworzy sie¢ repliki znanych
z innych stanowisk zabytkow, np. groboéw kamiennych lub tez w oparciu
o stwierdzone gdzie indziej relikty rekonstruuje sie poszczegdlne budowle
czy cale osiedla pradziejowe®. Z tego wzgledu, iz park archeologiczny cal-
kowicie opiera si¢ na rekonstrukcjach moze on powsta¢ w dowolnym miej-
scu, nie posiadajac konkretnej tradycji historycznej i nie musi by¢ zwiaza-
ny z obecnoscig konkretnego stanowiska archeologicznego; nie wyklucza
to jednak, iz moze zosta¢ wzniesiony w sasiedztwie istniejacego obiektu
archeologicznego. Do tej kategorii obiektow zaliczy¢ nalezy rowniez repliki

32 W. Hensel, Archeologia zywa, Warszawa 1973, s. 266; J. Antoni, Mirrors of our
past and present: archaeological parks, [w:] Archaeology of the Bronze and Iron Age:
Experimental archaeology. Environmental archaeology. Archaeological parks. Proce-
edings of the International Archaeological Conference Szdzhalombatta, 3-7 October
1996, red. E. Jerem, 1. Poroszlai, Budapest 1999, s. 217.
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grodéw sredniowiecznych oraz osad pradziejowych. Parki archeologicz-
ne, w odréznieniu od rezerwatdw i niektorych skansenéw majacych za
zadanie ochrone oraz udost¢pnianie dziedzictwa archeologicznego, za-
projektowane zostaty gléwnie w celach edukacji, popularyzacji, rekreacji
oraz rozrywki; w nich bowiem ,,najczesciej archeologia eksperymentalna
taczona jest z dziatalno$cig edukacyjno-o$wiatowg i rozrywkowa”*.

Waznos¢ rekonstrukgji zostata dostrzezona w praktyce konserwacji za-
bytkéw oraz w archeologii, co wyrazone zostalo w zaleceniach zawartych
cho¢by w ,,Miedzynarodowej karcie konserwacji zabytkow i miejsc zabyt-
kowych’, tzw. ,,Karcie Weneckiej” (1964). Jako nadrzedny walor zabytkéw
podkreslono w niej ich autentyzm oraz zobowigzano do podporzadko-
wania dzialan ich ochronie. Oryginalne zabytki powinny by¢ odtwarzane
zgodnie z zasadg zachowania autentycznosci, czyli z uzyciem tradycyjnych
materialéw i technik budowlanych. Z kolei w ,,Miedzynarodowej Karcie
Ochrony i Zarzadzania Dziedzictwem Archeologicznym’, tzw. ,,Karcie Lo-
zanskiej” (1990), podkreslano, ze rekonstrukcje spelniajg funkcje badan
eksperymentalnych oraz objasniania*. Stanowia one tym samym najlepszy
sposob na wyjasnienie laikom znaczenia niezrozumiatych dla nich przed-
miotéw oraz obiektéw odkrywanych przez archeologéw za posrednictwem
pelnowymiarowych rekonstrukeji. Rekonstrukcje zazwyczaj tworzone sa
na podstawie rzetelnej oraz aktualnej wiedzy naukowej, prezentujac po-
twierdzone w trakcie wykopalisk, w zrédtach badz podczas szczegdtowych
analiz formy budownictwa oraz zabudowy, detale konstrukcyjne, a takze
przedmioty codziennego uzytku, umieszczone we wnetrzach odtwarza-
nych budowli. Stanowig one tym samym prdbe jak najwierniejszego od-
tworzenia obrazu przeszlosci. Czesto zdarza si¢ jednak, ze stanowia jedy-
nie hipotetyczne rekonstrukcje nieposiadajace uzasadnienia w dostepnej
ewidencji zrédtowej, a bazujacej gtéwnie na analogiach do znanych z ja-
kiego$ obszaru czy okresu pradziejéow form budownictwa.

Rekonstrukcje archeologiczne pelnig réznorodne, czesto wzajemnie
przenikajace sie funkcje, wlaczajac: (1) ochrong dziedzictwa archeologicz-
nego (zwlaszcza rezerwaty), (2) badania naukowe, a takze (3) edukacje
i popularyzacje¢ wiedzy o przesztosci. Réwnie istotne sa: (4) funkcja roz-
rywkowa $cisle powigzana z dzialaniami komercyjnymi takich przedsie-
wzie¢, jak rdwniez zabiegi majace na celu ozywienie ruchu turystycznego
w danym regionie.

33 L. Ziabka, Gréd Kaliski jako spuscizna dziedzictwa kulturowego Europy, ,Wiel-
kopolski Biuletyn Konserwatorski” 2006, t. 3, s. 191.

34 A.Byszewska, Podréoz w czasie. Rekonstrukcja - destrukcja, ,Kurier Konserwa-
torski” 2011, t. 10, s. 31.



Gléwna zaletg wszelkiego typu rekonstrukcji, zwlaszcza pelnowymia-
rowych, jest ich ilustracyjnos¢, gdyz wizualizujg oraz uplastyczniajg one
wizerunek przeszloéci kreowany za posrednictwem archeologii:

Rekonstrukeje sg zatem szczegolnie skuteczne z racji swego efektu
wizualnego. Przedmiotéw nie da si¢ zrozumie¢ w pelni przez szybe ga-
bloty; trzeba ich dotkna¢, postuzy¢ sie nimi, zy¢ z nimi. Rekonstrukeje
stanowisk archeologicznych moga dostarcza¢ niepowtarzalnej moz-
liwosci poznawania i interpretacji poprzez zywa historie, warsztaty
i umieszczenie przedmiotéw w ich kontekscie®.

Pozwalajg osadzi¢ dang budowle czy przedmiot w pewnym kontekscie,
objasniajac — poprzez wizualizacje, ich mozliwe funkcje. Rekonstrukcje
obrazujg i ttumacza abstrakcyjne dla wspdtczesnego cztowieka pojecia
i tresci odnoszace si¢ do przesztosci, np. konstrukeja sumikowo-latkowa,
plecionkowa, zrebowa, efektem czego staja si¢ one bardziej zrozumiale dla
zwiedzajacych. Przykladowo misja otwartego w 2011 roku Skansenu Ar-
cheologicznego ,,Karpacka Troja” w Trzcinicy, pow. jasielski jest: ,,sprawic,
aby milczaca za szktem gablot archeologia ozyla i przeméwita do turystow
zrozumiatym jezykiem”*®. Cytat ten oddaje dobrze idee rekonstrukeji na
wolnym powietrzu i stawiane przed nimi zadania.

Rekonstrukeje ponadto stanowig doskonalg scenerie do organizowania
na ich terenie przez archeologéw lub odtworcow historycznych np. festy-
néw archeologicznych, pokazéw dawnych rzemiosl, prezentacji odtwor-
stwa historycznego, a takze lekcji muzealnych i lekcji zywej historii oraz
wszelkiego typu inscenizacji ,,ozywiajacych” przeszlos¢. Polaczenie w jed-
no przedstawien przesztosci w formie pelnowymiarowych rekonstrukeji
oraz organizowanych na ich terenie pokazdéw, niejednokrotnie opartych
na aktywnym uczestnictwie zwiedzajacych, pozwala ujrze¢ przeszlosé
w szerszym, dynamicznym kontekscie i zrozumie¢ nie tylko znaczenie
przedmiotéw, ale i zachowania ludzi z przesztosci. Na przyklad na stronie
internetowej prywatnej rekonstrukcji warowni wczesnosredniowiecznej
»Stawogréd” w okolicach Czaplinka w pow. drawskim czytamy:

Cala osada tetni zyciem. Niedaleko palisady znajduje si¢ zagroda
ze zwierzetami, przy chacie rosng ziola, z ktérych gospodyni robi wy-
wary i leki. Grodziska pilnujg dzielni wojowie, ktorzy odpieraja ataki

35 M. Blockley, Spoteczny kontekst rekonstrukcji archeologicznych, [w:] Ochrona
dziedzictwa archeologicznego w Europie, red. Z. Kobylinski, Warszawa 1998, s. 72.
36 Cyt. http://www.karpackatroja.pl/misjawizjacel_11_0.html, dostep 28.10.2013.
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barbarzynskich sasiadéw i obcych plemion. Na kro$nie niewiasty tkaja
piekne materialy, a z kuzni sypia si¢ bogato iskry, ktére wznieca ko-
wall¥.

Fot. 3. Rekonstrukcja sredniowiecznej warowni Grodzisko Stawogrod
w okolicach Czaplinka, pow. drawski

Fot. M. Pawleta, 2011 rok.

Powyzsze dzialania i zabiegi ,,ozywiajace” skanseny i prezentowang
w nich przeszio$¢ majg gtéwnie na celu uatrakcyjnienie plenerowych eks-
pozycji archeologicznych poprzez odtwarzanie historycznych wydarzen
ukazujacych zycie w dawnych czasach, zainscenizowane procesy wytwa-
rzania dawnych przedmiotéw czy stoiska rzemieslnicze badz odgrywane
na zamowienie scenki historyczne®. Jako takie angazuja one wyobraznie
zwiedzajacych, sugestywnie oddzialuja na ich emocje oraz nadajg ludzki
wymiar wydarzeniom i pozostalo$ciom z przesztosci, czyniac je bardziej
rzeczywistymi dla odbiorcéw*. Mozna stwierdzi¢, ze pelnowymiarowe,
materialne rekonstrukeje przesziosci organizuja proces doswiadczana i po-
znawania przesztosci w sposob daleko bardziej skuteczny i perswazyjny
niz sfowna narracja.

37 Cyt. http://www.slawogrod.eu/cms/, dostep 25.10.2013.

38 J. Eichstaedt, J. Swiech, Uwagi o postrzeganiu ekspozycji w muzeum pod otartym
niebem, [w:] Wyznania i perswazje. Werbalizacja obrazu, red. M.M. Kosko, Poznan
1998, s. 55.

39 M. Nowacki, Interpretacja dziedzictwa w pracy przewodnika i pilota wycie-
czek, [w:]Pilotaz i przewodnictwo — nowe wyzwania. Materialy z II Forum Pilotazu
i Przewodnictwa Warszawa, 14-15 pazdziernika 2005, red. Z. Kruczek, Krakéw 2005,
s.73.



Fot. 4. Wnetrze jednej ze zrekonstruowanych chat. Skansen Stowian i Wikingdw
na Wolinie

Fot. M. Pawleta, 2011 rok.

Mniej lub bardziej zgodne z naukowq wiedza na ich temat rekonstruk-
cje zaspokajaja takze potrzebe bezposredniego kontaktu czlowieka z prze-
sztoscig badz jej reliktami. Istotnym elementem obcowania z przeszloscig
za ich posrednictwem jest zmyslowa strona doswiadczenia historycznego
poprzez oddziatywanie na doznania wzrokowe, stuchowe, zapachowe, do-
tykowe, przy jednoczesnej redukeji form dyskursywnych. Oddziatujg one
sensualnie na przebywajacych w nich zwiedzajacych, pozwalaja na osobi-
ste doswiadczanie przeszlo$ci, bezposredni, niezaposredniczony kontakt
z przeszlo$cia poprzez zmysty*. Niemal na réwni z ogladaniem wazny jest
zmyst dotyku jako jedno z dostepnych zwiedzajacym doznan:

Wziecie do reki narzedzia, dotkniecie powierzchni glinianego garn-
ka, zgrzebnej tkaniny, kozucha, odczucie ciezaru narzedzia, dotkniecie
drewnianej tyzki - to doznania, ktére w sposdb niezbedny uzupelniaja
porcje informacji zyskanej poprzez oglad®'.

40 P.G. Stone, P.G. Planel, Introduction, [w:] The constructed past: experimental
archaeology, education and the public, red. P.G. Stone, P.G. Planel, London, New York,
S. 6.

41 A. Bartosz, Sztuka kadzidlanego dymu, czyli jak uruchomic¢ wszystkie zmysty,
»Acta Scansenologica” 1995, . 7, s. 21.
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Rekonstrukcje swa materialnoscig poswiadczajg realno$¢ istnienia
okreslonych form przeszlosci, kreujac wérod zwiedzajacych wrazenie
bezposredniego jej doswiadczania wlasnie poprzez fizyczny kontakt z re-
plika badz kopig zabytku, rzadziej z oryginalnym zabytkiem. Dodatkowo
pozwalajg tym samym, za posrednictwem réznych elementéw czy zabie-
gow scenograficzno-teatralnych stosowanych w rekonstrukcjach, zabiegow
imitacji, inscenizacji oraz mistyfikacji** (ttumaczacych w sposéb obrazowy
przeszla rzeczywistos$¢) znalez¢ sie w odmiennej rzeczywistosci historycz-
nej i niemal empatycznie wczu¢ sie w role cztowieka z przesztosci. Za-
spokajaja one tym samym potrzebe odczucia atmosfery dawnych czaséw.
Rekonstrukcje to wiec miejsca, w ktorych przeszlo$c sie nie tyle oglada,
lecz gtéwnie doswiadcza i empatycznie doznaje, jak chocby w przypadku
skansenu ,,Karpacka Troja’, gdzie ,mozna wczu¢ si¢ dobrze w zycie co-
dzienne dawnych mieszkancow i prawdziwie dotkna¢ przesztosci™.

W réznego rodzaju dziataniach, dla ktérych doskonata oprawe stano-
wia skanseny archeologiczne, rekonstrukcje grodow czy ruiny zamkoéw,
istotng role odgrywaja takze elementy komercyjne oraz ludyczne. Aspekt
ten zbliza tego typu inicjatywy do idei parkdéw tematycznych, ktérych
oferta skierowana jest do uczestnika kultury masowej. Paleta zachowan
ludycznych obejmuje wiele atrakcji, zard6wno w postaci prezentowanych
rozrywek, jak réwniez takich, w ktérych widzowie sg wciggani do wspolnej
zabawy. Do pierwszego typu nalezy zaliczy¢ przede wszystkim wszelkie
pokazy bitew czy potyczek wojow badz rycerzy, ktdre stanowia jedne z naj-
bardziej widowiskowych i jednocze$nie obowigzkowych przedstawien.
Doskonaly ilustracje drugiego typu rozrywek stanowia zabawy plebejskie
czy konkursy o charakterze indywidualnym badz zbiorowym: wybicie naj-
bardziej czytelnej monety, strzelanie z tuku, wyplatanie krajki na czas, gry
terenowe polegajace na samodzielnym zwiedzaniu terenu skansenu, roz-
wigzywanie quizéw, zgadywanki, kalambury, konkursy plastyczne, ale tez
zadania sprawnosciowe oparte na grach znanych z przesztosci*.

Whbrew inicjalnym deklaracjom ich tworcéw tworzone rekonstrukcje
niejednokrotnie majg niewiele wspdlnego z szeroko pojeta edukacja na

42 M. Kurzatkowski, Skansen ozywiony - imitacja, inscenizacja czy mistyfikacja,
[w:] Miedzynarodowa konferencja skansenowska, Santok 1978, s. 73-81.

43 . Gancarski, Skansen Archeologiczny Karpacka Troja w Trzcinicy. Przewodnik,
Krosno 2012, s. 116.

44 'W. Brzezinski, Muzea jako instytucje ochrony i prezentacji dziedzictwa arche-
ologicznego, [w:] Problemy zarzqdzania dziedzictwem kulturowym, red. K. Gutowska,
Warszawa 2000, s. 153.



temat przeszlosci, bedac przykladem wspoélczesnych prahistorycznych
badz historycznych parkéw rozrywki przygotowanych specjalnie dla tu-
rystow:

Parki tematyczne w ogromnej wigkszo$ci znalazly sposob na przy-
ciagniecie goéci, obawiam si¢ jednak, Ze czesto nie oferuja one warto-
$ciowej informacji, a wrecz przeciwnie — wpajaja trywialny, niekiedy
falszywy wizerunek przeszto$ci, w ktorej historia jest tylko kostiumem
masowej rozrywki, a szerzej — masowej konsumpcji®.

Co wigcej, stuza tez one czgsto celom czysto komercyjnym, jak organi-
zowaniu przyje¢, wesel czy imprez integracyjnych dla firm. Dla wielu za-
réwno odtworcow, jak i widzow uczestniczacych w procesach odtwarzania,
ozywiania czy rekonstruowania przeszto$ci przyjmuje ona postac rekreacji,
zabawy, rozrywki, atrakgji turystycznej badz interesujacego sposobu spe-
dzania wolnego czasu.

Dziedzictwo archeologiczne w perspektywie
turystyki archeologicznej: szanse i wyzwania

Nie ulega watpliwosci, ze rekonstrukcje archeologiczne moga odgrywac
istotng role w turystyce. Archeologia ma do zaoferowania w tym zakre-
sie produkt niebanalny, unikatowy, ktérym mozna zainteresowac odwie-
dzajacych, na co zapewne wplyw wywiera postrzeganie archeologii jako
dziedziny tajemniczej, niejednokrotnie wywolujacej swymi odkryciami
sensacje. Bledne jest jednak przeswiadczenie, ze sam zabytek wystarczy,
gdyz konieczne jest wytworzenie kompleksowego produktu turystyczne-
go zaspokajajacego inne potrzeby turystow. W obecnych czasach relacja
pomiedzy dziedzictwem a turystyka nie stanowi prostej zaleznosci, gdzie
zabytki moga funkcjonowa¢ dzieki wptywom z turystyki; zatraca ona swa
pierwotng istote, gdyz dla specjalistow od turystyki dziedzictwo staje sie
»Mmaterialem, na bazie ktérego trzeba zbudowac tzw. produkt turystycz-
ny”*. Turystyczna adaptacja zasobow dziedzictwa archeologicznego oraz
opracowywanie i przygotowanie na ich bazie produktéw turystycznych
wymaga zatem podejmowania przemyslanych inicjatyw, ponadto checi,

45 P. Szpanowski, Muzea w epoce popkultury, ,Spotkania z Zabytkami” 2003, t. 1,
s. 35.

46 B. Szmygin, Kazimierz Dolny - turystyka i jej wyzwania dla ochrony dziedzic-
twa, ,Spotkania z Zabytkami” 2006, nr 12, s. 3.
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ale i wzajemnej wspolpracy archeologéw zarzadzajacych danymi obiekta-

mi, organizatoréw turystyki, przedstawicieli gmin, samorzadéw lokalnych

badz firm zainteresowanych rozwojem tego typu dziatalno$ci.

Prezentowanie i upowszechnianie wiedzy o przesztosci za posrednic-
twem szeroko rozumianych rekonstrukeji archeologicznych ma liczne za-
lety, jak rowniez mankamenty. Wskaze je w podsumowaniu, przy czym
celem nie jest tu wydawanie kategorycznych sadoéw, krytyka czy umniej-
szanie ich kulturowego badz spotecznego znaczenia, lecz otwarcie pola do
krytycznej dyskusji.

Do niewatpliwych zalet prezentowania przesztosci za posrednictwem
pelnowymiarowych rekonstrukgeji archeologicznych zaliczy¢ mozna to, iz:
1) oferujg atrakcyjny i interaktywny sposéb kontaktu/doswiadczania prze-

sztodci za posrednictwem pelnowymiarowych rekonstrukeji;

2) zaspokajaja potrzebe zmystowego/fizycznego/wizualnego kontaktu
z przeszloscia: zabytkami i ich replikami;

3) oferuja atrakcyjny, zgodny z kanonami wspoélczesnej pedagogiki, spo-
sob edukacji na temat przesztosci, kltadacy nacisk m.in. na aktywnos¢
zwiedzajacych oraz nauczanie poprzez zabawe;

4) stanowig skuteczny sposéb docierania z informacjami na temat bada-
nej przez archeologie przeszlosci do przecigtnego i nieprzygotowanego
odbiorcy, realizujac tym samym idee popularyzacji wiedzy o przeszlosci
i archeologii w spoleczenstwie;

5) wzbudzajg zainteresowanie odlegla przeszloscig, tym samym zwieksza-
jac spoleczng swiadomos¢ potrzeby ochrony dziedzictwa archeologicz-
nego;

6) umozliwiaja danym placéwkom zdobywanie $srodkéw finansowych na
prowadzenie dalszej dzialalnosci i podejmowanie kolejnych inicjatyw;

7) stymulujg rozwoj ekonomiczny oraz turystyczny poszczegoélnych re-
giondw czy miejscowosci, stanowigc tzw. archeologiczne atrakcje tu-
rystyczne.

Z kolei do mankamentoéw i wyzwan stajacych przed nimi nalezy zali-
czyc:

1) nieuzasadnione niszczenie stanowisk archeologicznych poprzez po-
przedzajace badania wykopaliskowe i budowe na ich miejscu rekon-
strukcji zamiast ochrony autentycznej substancji zabytkowej;

2) falszowanie wizerunku przeszloéci: powstawanie nierzetelnych, nie-
opartych na ewidencji Zrédlowej czy aktualnej wiedzy naukowej ,,pseu-
dorekonstrukcji” tworzonych z wykorzystaniem wspolczesnych technik
i materialéw budowlanych, dowolnie zestawiajacych rekonstrukcje bu-
dowli z réznych kontekstéw czasowych oraz terytorialnych;



Fot. 5. Grdd Rycerski w Byczynie, pow. kluczborski
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

»estetyzacja” przesztosci: odtwarzanie zmaterializowanych aspektéw
przesztosci za posrednictwem kompletnych rekonstrukeji, sztuczna
historyzacja elementéw przesztej rzeczywistosci, nadawanie rekon-
strukcjom ,,patyny dawnosci’;

zanik autentycznosci doswiadczenia i kontaktu z oryginalnym zabyt-
kiem, doswiadczanie symulakréw oraz kult kopii;

zatrata przez rekonstrukcje funkcji dydaktycznej i edukacyjnej na rzecz
aspektéw ludycznych i rozrywkowych;

nadmierna komercjalizacja i nastawienie na potrzeby rynkowe oraz
wymogi przemystu turystycznego prowadzace w konsekwencji do ,,di-
sneylandyzacji” dziedzictwa przeszlosci: trywializacji i banalizacji po-
kazow odtwarzajacych przeszlosé;

nikly nadzér naukowy nad powstajacymi rekonstrukcjami, coraz wigk-
sza rola amatoréw w definiowaniu tresci i form przekazu wiedzy na
temat przesztosci (zjawisko tzw. ,prywatnych” grodow);

syndrom ,,nadmiaru” rekonstrukgji i ich standaryzacja: tworzenie lep-
szych lub gorszych rekonstrukcji badz replik oferujacych odwiedzajg-
cym te same atrakgcje.

Skoro, jak zaznaczalem we wstepie, rekonstrukeje archeologiczne po-

siadajg duzg sile perswazji, poprzez ktora u odbiorcow ksztaltowany jest
wizerunek przesztosci, powinny one zachowywac wysoki poziom meryto-
ryczny, innymi sfowy by¢ tworzone w formie spetniajacej wymogi nauko-
wej rzetelnosci, oparte na naukowym warsztacie archeologicznym i zgodne
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z aktualnym stanem wiedzy na ich temat*’. Ponadto winny by¢ one réw-
niez atrakcyjne dla zwiedzajacych. Udana realizacja programéw edukacyj-
nych musi stanowi¢ kompromis pomigdzy celami merytorycznymi a dzia-
talnoscig komercyjng, ktéra w istotny sposob wspoétfinansuje dziatalnosé
edukacyjng omawianych inicjatyw*®. Prawdziwym wyzwaniem stojagcym
obecnie przed rekonstrukcjami archeologicznymi jest wiec, by w sposéb
harmonijny Iaczyly one funkcje edukacyjne, posiadaty walor poznawczy,
stanowily inspirujaca odbiorcow atrakcje turystyczng, jednoczesnie za$
gwarantowaly ochrone dziedzictwa archeologicznego.

Reconstructions of Archeological Sites in Poland
Chances and Challenges in the Perspective of the Development
of Archeological Tourism

The aim of this article is to define the role performed by full-size reconstructions
of archaeological sites in the perspective of the development of archaeological
tourism in contemporary Poland. These issues will be discussed in the context of
the transformations of attitudes of the modern man towards the past, as well as the
phenomenon of ,,commodification” of the past, as a result of which it is converted
into marketable products in the form of goods, services or experiences. After
defining the forms of contemporary cultural tourism, including archaeological
tourism as well as living history tourism, the characteristics of the so-called
tourism product and the criteria of its classification will be presented. From the
perspective of this aspect reconstructions of archaeological sites will then be
discussed, including the potential they have to offer in creating archaeological
tourism products, as well as the risks associated with them.

47 M. Trzcinski, Rekonstrukcje archeologiczne a rzeczywistos¢, [w:] Przesztos¢ dla
przysztosci — problemy edukacji muzealnej, red. J. Wrzesinski, A.M. Wyrwa, Lednica
2010, s. 90.

48 Ibidem, s. 90.



