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W strone ucielesnionej wirtualnosci’

Trzeba nam najpierw zrozumied, ze forma ludzka — facznie z ludzkimi
pragnieniami i wszystkimi ich zewnetrznymi reprezentacjami — moze
zmieniac sie radykalnie, i z tego powodu powinna zostac zrewidowana.
Powinnismy zrozumiec, ze piecset lat humanizmu moze zbliza¢ sie ku
schytkowi, jako Ze humanizm przemienia sie w cos, co zmuszeni jestesmy
nazywac post-humanizmem.

Ihab Hassan Prometheus as Performer: Towards a Posthumanist Culture?

Prace nad ksigzka? rozpoczely sie od snu specjalisty od robotyki, ktory
wstrzasngt mna niczym koszmar. Czytatam Mind Children: The Future of
Robot and Human Intelligence Hansa Moraveca, delektujac sie réznorod-
noscig przedstawionych przez niego robotow, kiedy natrafitam na frag-
ment, gdzie argumentuje on, ze w niedalekiej przysztosci mozliwe bedzie
przeniesienie ludzkiej $wiadomosci na komputer3. W celu zilustrowania
swojej argumentacji wymysla fantazyjny scenariusz, w ktérym robot chirurg
wykonuje purée z ludzkiego mézgu, aby przeprowadzi¢ rodzaj liposukgji
czaszki (cranial liposuction), w trakcie wysysania odczytujac i przesyltajac
informacje z kazdej warstwy molekularnej na komputer. Po operacji, gdy
czaszka jest juz pusta, pacjent zamieszkujacy od teraz metalowe ciato
komputera budzi sie, by spostrzec, ze jego s$wiadomos¢ jest doktadnie taka
sama, jaka byfa wczesniej.

Jak mozliwe jest, zadatam sobie pytanie, ze kto$ o tak oczywistej inteligen-
cji jak Moravec wierzy, ze umyst moze funkcjonowac w oddzieleniu od ciata?
Zaktadajac nawet, ze podobna separacja jest mozliwa, jak mozna mysle¢, ze
$wiadomos¢ jest medium, ktore pozostanie niezmienione, jak gdyby nie byto
w ogodle powigzane z faktem ucielesnienia (embodiement)? Zaszokowana
i zaniepokojona jednoczesnie dostrzegtam, ze nie on jeden w to wierzy. Na
poczatku lat 50. Norbert Wiener twierdzit, ze jest teoretycznie mozliwe, aby
dokonac telegraficznego przekazu istoty ludzkiej, a sugestia ta opierata sie na

! Redakcja dzigkuje Autorce za wyrazenie zgody na publikacje przekladu. Podstawa przektadu: N. K.
Hayles, , Toward Embodied Virtuality” w: tejze, How we Became Posthuman. Virtual Bodies, in Cybernetics,
Literature, and Informatics, The University of Chicago Press, Chicago & London 1999.

? Por. przyp. 1 — jest to rozdziat | z wymienionej ksigzki. W miejscach, w ktérych znajduja sie odwotania
do kolejnych rozdziatéw dokonano drobnych skrétéw. [przyp. red.]

3 H. Moravec, Mind Children: The Future of Robot and Human Intelligence, Harvard University Press,
Cambridge 1998, s. 109-110.
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takich samych zatozeniach, jakie znamy ze scenariusza Moraveca®. Producenci
Star Treka opierali sie na podobnych przestankach, kiedy wyobrazali sobie, ze
cialo moze zosta¢ zdematerializowane pod postacia ciggu informacji (informa-
tional pattern), a nastepnie ponownie zmaterializowane, bez zadnych zmian,
w odleglym miejscu. Pomyst ten nie ogranicza sie jednak tylko do tego, co
Beth Loffreda okreslita mianem pulp science>. Spora czes¢ dyskursu biologii
molekularnej traktuje informacje jako podstawowy kod wyrazany przez ciato,
postepuje wiec w pewnym stopniu podobnie do Moraveca®. Tak naprawde,
podstawowa charakterystykg obecnego momentu kulturowego jest wiara, ze
informacje sa w stanie cyrkulowac pomiedzy réznymi substratami materialnymi.
Nie bez powodu komenda: , Beam me up, Scotty”’ stata sie kulturowa ikong
globalnego spoteczenstwa informacyjnego.

Sledzac ten watek, wstapitam do labiryntu innowacgji, co zamienito sie w sze-
$cioletnig odyseje poszukiwan w archiwach historii cybernetyki, prowadzenia
wywiaddw z naukowcami zajmujacymi sie biologia obliczeniows i sztucznym
zyciem, czytania kulturowych i literackich tekstéw na temat technologii infor-
macyjnych, odwiedzania laboratoriéow pracujacych nad badaniem rzeczywistosci
wirtualnej i mierzenia sie z technicznymi artykutami z dziedziny cybernetyki,
technologii informacyjnej, autopoiesis®, symulacji komputerowej oraz kognity-
wistyki. Z wolna ta beztadna masa materiatu zaczeta przybierac¢ ksztatt trzech
wzajemnie ze sobg powigzanych opowiesci. Pierwsza z nich dotyczy tego, w jaki
sposob informacja zgubita ciato, to znaczy, w jaki sposob zostata ona skon-
ceptualizowana, jako istnienie odseparowane od materialnej formy, w ktérej
zakfada sie, ze jest zawarte. Druga opowies¢ dotyczy tego, w jaki sposdb
cyborg stworzony jako technologiczny artefakt stat sie kulturowa
ikong w latach po zakonczeniu drugiej wojny Swiatowej. Trzecig opowiescig,
wyraznie implikowang przez dwie pierwsze, jest toczgca sie narracja o tym,
w jaki sposéb historycznie okreslony konstrukt nazwany cztowiekiem uste-
puje miejsca odmiennemu konstruktowi zwanemu postcztowiekiem.

Wzajemne relacje pomiedzy tymi trzema opowiesciami sg ztozone. Najwaz-
niejszymi dla konstrukcji cyborgow sa kanaty przeptywu informacji (informational

4 N. Weiner, The Human Use of Human Beings: Cybernetics and Society, Doubleday, Garden City,
Nowy Jork 1954, s. 103-104.

5 B. Loffreda, Pulp Science: Race, Gender, and Prediction in Contemporary American Science, Rutgers
University, New Jersey 1997.

6 Richard Doyle opisuje niemozliwo$¢ odwrdcenia relacji miedzy pierwotng informacjg a wtérna
materialno$cig w biologii molekularnej w ksigzce On Beyond Living: Rhetotical Transformations in the Life
Sciences, Stanford University Press, Stanford 1997. Zob. takze: analiza odciele$nienia (disembodiment)
informacji w biologii molekularnej w ksigzce Secrets of Life, Secrest of Death: Essays on Language, Gender
and Science, Routledge, Nowy Jork 1992, w szczegdlnosci rozdziaty 5, 8 i epilog. Lily E. Kay dokonuje
krytycznej analizy rozprzestrzeniania sie idei genetycznego ,kodu” w ,Cybernetics, Information, Life: The
Emergence of Scriptural Representations of Heredity”, w: Configurations, nr 5, 1997, s. 23-92. Dyskusja na
temat tego, jak odcielesniony poglad na informacje zaczat krazy¢ w kulturze, znajduje sie w: D. Nelkin, M. S.
Lindee, The DNA Mystique: The Gene as a Cultural icon, W. H. Freeman and Company, Nowy Jork 1995.

7 Jest to cytat z popularnego amerykanskiego serialu fantastyczno-naukowego Star Trek. Jeden
z gtéwnych bohateréw, Kirk — kapitan statku kosmicznego — wydaje w ten spos6b polecenie dokonania
teleportacji swemu inzynierowi Montgomery’emu Scottowi ,Scotty’emu”. [przyp. red.]

8 Termin autopoiesis zostat ukuty przez dwojke chilijskich biologéw Huberta Maturane i Francisco
Varele w celu opisania istot zywych jako systeméw. Autorka wraca do ich twierdzef w dalszej czesci
tekstu. [przyp. tlum.]
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pathways) taczace organiczne ciato z jego protetycznymi przedtuzeniami. Za
takim obrazem kryje sie pojmowanie informacji jako odcielesnionego istnienia
zdolnego przeptywac pomiedzy sktadajgcymi sie ze zwigzkéw wegla organicz-
nymi komponentami i silikonowymi komponentami elektronicznymi w taki
sposob, aby proteiny i silikon tworzyty pojedynczy system. W momencie,
w ktérym informacja traci swoje cialo, zréwnanie cztowieka z komputerem jest
juz wyjatkowo proste, jako ze materialnosc, w ktorej konkretyzuje sie mysiacy
umyst, zdaje sie czyms$ przypadtosciowym wzgledem swojej zasadniczej natury.
Co wiecej, idea petli przyczynowo-skutkowej (feedback loop) implikuje, ze gra-
nice autonomicznego podmiotu pozostajg do okreslenia, jesli wezmiemy pod
uwage, ze w petli przyczynowo-skutkowej przeptyw informacji odbywa sie nie
tylko wewngatrz podmiotu, ale takze pomiedzy podmiotem i srodowiskiem.
Od czasu Norberta Weinera, przeptyw informacji w ramach funkcjonowania
petli przyczynowo-skutkowej taczony jest z dekonstrukcjg podmiotu liberalnej
humanistyki, czyli takiej wersji ,,cztowieka”, na ktérej skupie sie ponizej. Pomimo
tego, ze postcztowiek rézni sie w swojej wymowie od cztowieka, wspdlnym
motywem ponizszych rozwazan pozostaje zwigzek cztowieka z inteligentng
maszyna.

Czym wiasciwie jest postcztowiek? Pomyslmy o nim jako o pewnym punk-
cie widzenia, charakteryzujacym sie nastepujacymi zatozeniami. (Lista ta nie
jest ani zastrzezona, ani ostateczna. Okresla ona raczej réznorodne, zebrane
cechy. Ma wiec ona z zalozenia raczej charakter sugerujacy niz normatywny?®.)
Po pierwsze, postludzki punkt widzenia uprzywilejowuje wzorzec informacyjny
wzgledem jego materialnej konkretyzacji, tak wiec ucielesnienie w substracie
biologicznym rozumiane jest raczej jako wypadek historii niz nieuchronnos¢ zycia.
Drugi poglad charakteryzujacy postcztowieka dotyczy swiadomosci w tradyc;ji
Wschodu rozumianej jako siedlisko ludzkiej tozsamosci na dtugo przed tym,
jak Kartezjusz uznat, ze jest myslacym umystem. Tutaj zostaje ona uznana za
epifenomen, ewolucyjng parweniuszke, starajgca sie zawtadngé catym przed-
stawieniem, podczas gdy jest tylko jego niewielkg imprezg towarzyszaca. Po
trzecie, ludzkie ciato pojmuje sie tutaj jako oryginalng proteze, ktérg wszyscy
uczymy sie manipulowac w taki sposob, ze rozszerzenie lub zastgpienie jej inng
staje sie kontynuacjg procesow, ktore miaty swoj poczatek nim sie urodzilismy.
Po czwarte i najwazniejsze, nie tylko z wyzej wymienionych powodow, po-
stludzki punkt widzenia ksztattuje istnienie ludzkie w taki sposob, ze moze ono
zostac ptynnie potaczone z inteligentnymi maszynami. Z postludzkiego punktu
widzenia nie ma zadnego ostatecznego rozréznienia pomiedzy egzystencja

¢ Odnosze sie tutaj do znanej sugestii Michela Foucaulta ze Sféw i rzeczy jakoby ,cztowiek” byt
konstruktem historycznym, ktérego era dobiega konca. Sugestia ta poprzedza o pare lat cytowane w motcie
tego rozdziatu, prorocze obwieszczenie posthumanizmu autorstwa lhaba Hussana. Por. M. Foucault, Sfowa
i rzeczy. Archeologia nauk humanistycznych, przet. T. Komendant, stowo/obraz terytoria, Gdansk 2005.
Od czasu wydania Stéw i rzeczy w wielu miejscach pojawita sie o wiele radykalniejsza idea postcztowieka
(odmienna od posthumanizmu jako takiego). Posréd waznych tekstéw, definiujacych postcztowieka
w studiach kulturowych znajduja sie: A. R. Stone, The War of Desire and Technology at the Close of the
Mechanical Age, The MIT Press, Cambridge MA — London 1995; Posthuman Bodies, red. J. Halberstam,
I. Livingstone, Indiana University Press, Bloomington 1995; S. Bukatman, Terminal Identity: The Virtual

Subject in Postmodern Science Fiction, Duke University Press, Durham 1993, oraz A. Balsamo, The
Technologies of the Gendered Body: Reading Cyborg Women, Duke University Press, Durham 1996.
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cielesng a komputerowsa symulacja, biologicznym organizmem a mechanizmem
cybernetycznym, ludzkimi zamiarami a teleologia robota.

By wyjasni¢ wage tej zmiany kierunku podstawowych zatozen dotyczacych
podmiotowosci sygnalizowanych przez postludzki punkt widzenia, mozemy
przypomniec sobie jeden z decydujacych tekstdw, okreslajacych liberalny pod-
miot humanistyczny: analize zaborczego indywidualizmu dokonana przez C. B.
Macphersona. ,, Jego zaborczo$é widoczna jest w koncepcji indywiduum jako na-
turalnego wiasciciela samego siebie i swoich mozliwosci, ktdry nie jest za nie nic
winny spofeczenstwu... Ludzka istota to wolnos¢ od woli innych a wolnos¢ jest
funkcja posiadania”'®. Podkreslone kursywa frazy wskazujg na dogodne punkty
wyjsciowe do wyszczegdlnienia réznic pomiedzy cztowiekiem i postcztowiekiem.
Sam fakt, ze sie nie jest ,,nic winnym spoteczenstwu”, wywodzi sie z argumentacji
skonstruowanej przez Hobbesa i Locke’a, ktéra dotyczyta ludzi w ,,stanie natury”
poprzedzajgcym powstanie zaleznosci rynkowych. Poniewaz posiadanie samego
siebie jest pomyslane jako poprzedzajace relacje rynkowe i z tego powodu jako
stan, ktéry nic im nie zawdziecza, staje sie ono fundamentem, na ktorym te
wiasnie relacje mogga by¢ zbudowane, w momencie kiedy ktos sprzedaje swojq
prace za zarobki. Jak jednakze zauwaza Macpherson, ten wyobrazony ,stan
natury” stanowi retrospektywna kreacje spoteczenstwa handlowego. Liberalna
podmiotowosc jest wyprodukowana przez rynkowe zaleznosci i tym samym
ich nie wyprzedza. Ten paradoks (jak okresla go Macpherson) jest rozwigzany
w koncepcji postcztowieka poprzez pozbycie sie ,naturalnej” podmiotowosci.
Posthumanistyczny podmiot jest amalgamatem, zbiorem heterogenicznych
komponentéw, materialno-informacjonalng istota, ktorej granice podlegaja
ciagtej konstrukcji i rekonstrukgji. Przyjrzyjmy sie ,,six-million-dollar man‘owi”*",
wzorcowemu obywatelowi posthumanistycznego swiata. Jak wskazuje sama
nazwa, czesci jego ciata naleza do niego, poniewaz sam je zakupit, a nie dlatego,
ze ich posiadanie stanowi naturalny stan, ktory poprzedza zaleznosci rynkowe.
Podobnie, podkopane przez postludzki punkt widzenia zostaje przypuszczenie,
ze istnieje zdolnos¢ dziatania, pragnienie czy wola nalezaca do jazni i dajaca
sie wyraznie oddzieli¢ od ,,woli innych”, jako ze wspdlnotowa heterogeniczna
wiasciwosc postcztowieka pocigga za sobg istnienie rozproszonego poznania
(distributed cognition) umieszczonego w odmiennych czesciach, ktére moga
pozostawad z innymi tylko w luznej komunikacji. W celu zrozumienia, w jaki
sposdb rozproszone poznanie postcziowieka komplikuje indywidualng jazn,
wystarczy przypomniec sobie przebtyski pamieci RoboCopa, ktére mieszaty
sie z rozkazami, do wykonania ktdérych zostat zaprogramowany. Jezeli ,istotg
cztowieka jest wolnos¢ od woli innych”, postcztowiek jest ,post” nie dlatego, ze
jest z zasady zniewolony, ale dlatego, ze nie ma sposobu a priori pozwalajgcego
na zidentyfikowanie wtasnej-woli (se/f-will), ktéra mozna by jasno oddzieli¢ od
woli-innych (other-will). Mimo ze te przyklady stawiajg na pierwszym planie

1© C. B. Macpherson, The Political theory of Possessive Individualism: Hobbes to Locke, Oxford
University Press, Oxford 1962, s. 3. [kursywa dodana — przyp. aut.]

" Autorka nawigzuje tutaj do bohatera (w niektérych kregach kultowego) amerykanskiego serialu
telewizyjnego z lat 70. o tym samym tytule. Jego bohaterem jest byty astronauta z bionicznymi implantami
pracujacy dla Biura Wywiadu Naukowego. {przyp. ttum.]
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cybernetyczny aspekt postcztowieka, wazny jest fakt, ze konstrukcja postczto-
wieka nie wymaga od podmiotu, aby byt dostownie cyborgiem. Niezaleznie od
tego, czy dokonano interwencji w jego ciato, nowe modele podmiotowosci,
wylaniajace sie z takich dziedzin jak kognitywistyka i badania nad sztucznym
zyciem, pokazuja, ze nawet biologicznie niezmieniony homo sapiens podpada
pod przedstawiong koncepcje postcztowieka. Decydujgca charakterystyka w tym
przypadku dotyczy budowy podmiotowosci, a nie obecnosci niebiologicznych
komponentéw.

Jakie wnioski ptyng z przejscia od cztowieka do postcztowieka, wzbudzaja-
cego zardébwno strach, jak i przyjemnosc? Liberalny humanistyczny podmiot byt
oczywiscie krytykowany w przekonujgcy sposob z wielu perspektyw. Teoretycy
feministyczni zauwazyli, ze historycznie zostat on skonstruowany jako biaty eu-
ropejski mezczyzna, zaktadajgc uniwersalnos¢, ktéra postuzyta do zdominowania
i pozbawienia kobiet praw obywatelskich; teoretycy postkolonialni skrytykowali
nie tylko roszczenia uniwersalnego liberalnego (biatego, meskiego) podmiotu,
ale takze sama idee zunifikowanej, spojnej tozsamosci, skupiajac sie zamiast
tego na hybrydyzacji; teoretycy postmodernistyczni, jak Gilles Deleuze i Felix
Guattari, pofaczyli jg natomiast z kapitalizmem, argumentujac za potencjatem
emancypacyjnym rozproszonej podmiotowosci rozdystrybuowanej pomiedzy
wielorakimi pragngcymi maszynami, ktére nazywaja ,,ciatem bez organow”'2.
Mimo ze dekonstrukcja liberalnego subiektywnego podmiotu w cybernetyce
ma pewne powigzania z powyzszymi perspektywami, rozwija sie ona gféw-
nie wzdtuz linii opartych na rozumieniu ludzkiej istoty, jako zbioru proceséw
przetwarzania informacji. Informacja stracita swoje ciato, zatem taki konstrukt
implikuje, ze ucielesnienie nie jest podstawa istoty ludzkiej. Ucielesnienie jest
systematycznie bagatelizowane i usuwane w cybernetycznych konstrukcjach
postcztowieka w taki sposob, w jaki nie miato to miejsca w innych krytykach
liberalnego humanistycznego podmiotu, w szczegoélnosci tych zaproponowa-
nych przez feministycznych i postkolonialnych teoretykdéw.

Oczywiscie, mozna by argumentowac, ze usuniecie faktu ucielesnienia to
wspolna cecha liberalnego humanistycznego podmiotu i cybernetycznego post-
cztowieka. |dentyfikowany z racjonalnym umystem, liberalny podmiot posiadat
ciato, ale nie byt zazwyczaj przedstawiany jako bedacy ciatem. Tylko dlatego,
ze ciato nie jest tu identyfikowane ze swiadomoscia, liberalnemu podmiotowi
mozna przypisac cieszacg sie ztg stawa uniwersalnosé, polegajgca na zaciera-
niu znamion réznic cielesnych, wliczajgc pte¢, rase i pochodzenie etniczne'3.
Gillian Brown w swoim waznym studium zwigzkéw pomiedzy humanizmem
i anoreksjg pokazuje, ze wysitek anorektyczki w celu ,,umniejszenia” ciata jest
mozliwy wtasnie dlatego, ze ciato jest rozumiane raczej jako obiekt stuzacy

2 D. Haraway, Simians, Cyborgs, and Women: The Reinvention of Nature, Routledge, New York
1990, w szczegdinosci rozdziat: ,,A Cyborg Manifesto: Science, Technology, and Socialist-Feminism in
the Late Twentieth Century”, s. 149-182; H. Bhabha, The Location of Culture, Routledge, Nowy Jork
1994; G. Deleuze, F. Guattari, A Thousand Plateus: Capitalism and Schizophrenia, przet. B. Massumi,
Athlone Press, London 1987.

'3 L. Berlant w — The Anatomy of National Fantasy: Hawthorne, Utopia, and Everyday Life, University
of Chicago Press, Chicago 1991 — omawia ciato idealnego biatego obywatela, mezczyzny, wliczajac
réwniez sktonnosci do jego odcielesniania.
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do kontroli i dominacji niz nieodtagczna cze$é swiadomosci. Cytujac uwage
anorektyczki: ,,Czynisz ciato swoim wtasnym krélestwem, w ktérym jestes ty-
ranem, dyktatorem absolutnym”, Brown zauwaza: ,,Z tego powodu anoreksja
jest walkg o samo-kontrole, ucieczkg od niewolniczego zagrozenia jedzeniem,
samo-utrzymujacym sie (self-sustaining) samo-posiadaniem (self-possession),
a naczelnym celem anorektyczki jest uniezaleznienie sie od pragnien cielesnych”.
Doprowadzajac do skrajnosci idee posiadania samego siebie implikowana
przez liberalny humanizm, anorektyczka kreuje taki obraz fizycznosci, ktory
poprzez skrajne wychudzenie stuzy jako materialne swiadectwo tego, ze miej-
scem liberalnego humanistycznego podmiotu jest umyst, a nie ciatlo. Pomimo
tego, ze poglad posthumanistyczny na wiele sposobow dekonstruuje liberalny
podmiot humanistyczny, dzieli on ze swoim poprzednikiem to, ze kfadzie na-
cisk na poznanie, nie na ucielesnienie. William Gibson pokazuje to wyraznie
w powiesci Neuromancer, kiedy narrator charakteryzuje postludzkie ciato jako
Lucielesnione dane” (,,data made flesh”)'>. W stopniu, w jakim postcziowiek
konstruuje ucielesnienie jako konkretyzacje mysli/informacji, nie zaprzecza on
liberalnej tradycji, a kontynuuje ja.

Sledzac te ptynne przejécia oraz ciecia miedzy ,naturalnym” podmiotem
a cybernetycznym postcztowiekiem, nie staram sie wcale uzdrowic liberalnego
podmiotu. Chociaz uwazam, ze powinnismy powaznie rozwazyc to, w jaki sposob
pewne cechy tgczone z liberalnym podmiotem, w szczegdlnosci z dziataniem
i dokonywaniem wyboru, mogg by¢ artykutowane w postludzkim kontekscie,
wecale nie optakuje zaniku pojecia tak scisle splecionego z dominacja i opresyj-
noscia. Wrecz przeciwnie, ukazuje moment terazniejszy jako punkt krytyczny,
w ktérym mozna zainterweniowac, by uniemozliwi¢ ponowne opisanie od-
cielesnienia za pomocg dominujacych poje¢ podmiotowosci. W dekonstrukgji
liberalnego podmiotu humanistycznego widze szanse na podkreslenie roli ciata,
ktére nieustannie jest wymazywane we wspotczesnych dyskusjach nad podmio-
tami cybernetycznymi. Stad moje zainteresowanie sposobem, w jaki informacja
utracita ciato, poniewaz ta historia jest najistotniejsza dla stworzenia tego, co
Arthur Kroker nazwal ,,miesozernymi latami 90.” (,flesh-eating 90’s")™. Jesli
koszmarem jest dla mnie kultura zamieszkana przez postludzi, ktérzy traktujg
swoje ciata raczej jako akcesoria mody niz jako fundament istnienia, to moim
marzeniem bytaby wersja postcziowieka, ktéry akceptuje mozliwosci oferowane
przez technologie informacyjna, nie dajac sie uwies¢ wizjom nieograniczone;j
sity i odciele$nionej moralnosci, cztowiek, ktéry rozpoznaje i celebruje skon-
czonos¢ jako warunek ludzkiego istnienia, ktéry rozumie ludzkie zycie jako
osadzone w $wiecie materialnym o wielkiej ztozonosci, od ktérego zalezy nasze
bezustanne przetrwanie.

Stanie sie teraz by¢ moze oczywiste, ze tytut mojej ksiazki How We Became
Posthuman [, Jak stalismy sie postludZzmi” — przyp. ttum.] prowokuje ujecie iro-
niczne, co wcale nie wyklucza réwniez ujecia powaznego. Rozumiany dostownie,
tytut ten wskazuje na modele podmiotowosci, na tyle odmienne od podmiotu

4 G. Brown, ,Anorexia, Humanism, and Feminism”, w: Yale Journal of Criticism, 5, nr 1,s. 16.
15 W. Gibson, Neuromancer, Ace Books, Nowy Jork 1984, s. 16.
16 A. Kroke, Hacking the Future: Stories for the Flesh-Eating 90°s, St. Martin’s Press, Nowy Jork 1996.
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liberalnego, ze jesli to do niego przypisuje sie termin ,,cztowiek”, to sensowne
jest nazywanie jego nastepcy , postcztowiekiem”. Niektore z procesdw histo-
rycznych, prowadzacych do takiej transformacji, zostaly opisane w tej ksigzce
w taki sposéb, ze jej tres¢ pasuje do powyzszego tytutu. Moja argumentacja
bedzie jednak nieustannie pokazywad, ze te zmiany nie miaty nigdy charakteru
kompletnych transformacji albo ostrych cie¢; wszystkie, bez wyjatku przepisy-
waly stare pomysty i zatozenia nawet wtedy, gdy artykutowaty co$ nowego.
Zapowiadane w tytule zmiany oznaczajg wiec co$ bardziej ztozonego niz ,Tak
byto kiedys, a dzisiaj jest tak”. , Cztowiek” i ,,postcztowiek” raczej wspdtistnie-
ja w zmiennych konfiguracjach, réznigcych sie w zaleznosci od okreslonego
kontekstu historycznego. Biorgc pod uwage te ztozonosci, uzycie czasu prze-
sztego w tytule — ,staliSmy sie” — zostato pomyslane, aby zaréwno zaoferowa¢
czytelnikowi przyjemny szok, zwigzany z tym podwdjnym rozumieniem, jak
i odnies¢ sie z ironig do apokaliptycznych wizji takich, jak przepowiednia Mo-
raveca dotyczaca , postbiologicznej” przysztosci rasy ludzkiej.

Dwuznacznosci zwigzane z czasem przesztym zostajg wzmocnione przez
niejasnosci dotyczace zastosowania formy mnogiej. W pewnym sensie ,my”
odnosi sie do czytelnikow tej ksigzki — czytelnikow, ktérzy uswiadamiajac sobie
istnienie nowych modeli podmiotowosci (o ile nie znali juz ich wczesniej), moga
zaczac myslec o swoich dziataniach jako posiadajacych wiecej wspdlnego z po-
stcztowiekiem niz z cztowiekiem. Jezeli chodzi o mnie, mowie teraz do siebie
rzeczy typu: ,No c6z, médj czynnik snu (sleep agent) domaga sie odpoczynku,
ale moj czynnik pozywienia (food agent) domaga sie abym poszta do sklepu”.
Kazda osoba, ktéra mysli w taki sposéb, zaczyna sobie siebie wyobrazac jako
posthumanistyczny kolektyw, jako ,ja” przetransformowane w ,my" skfada-
jace sie z autonomicznych posrednikéw, wspoélnie dziatajgcych razem w celu
wytworzenia podmiotu. Zarazliwa moc takiego sposobu myslenia nadaje temu
.my"” wymiar performatywny. Ludzie stajg sie postludzmi, poniewaz mysla, ze
sg postludzmi. W innym rozumieniu ,my"”, tak samo jak wyrazenie ,stalismy
sie”, jest uzyte w sensie ironicznym, stajgc w opozycji do techno-ekstaz (tech-
no-ecstasies), ktére mozna znalez¢ w przeréznych magazynach, jak Mondo
2000, zazwyczaj mowiagcych o transformacji w postcziowieka, jak gdyby byta
to powszechna ludzka kondycja, podczas gdy tak naprawde dotyczy ona zale-
dwie matego fragmentu Swiatowej populacji - jest to zagadnienie, do ktérego
jeszcze powroce.

Szersza trajektoria mojej opowiesci zakresla fuk: od samych poczatkéw,
w ktérych cybernetyka dopiero stawata sie dyscypling, do momentu jej przefor-
mutowania zwanego ,,cybernetyka drugiego rzedu” (second-order cybernetics),
az do wspoltczesnych debat krgzacych wokot wytonienia sie dyscypliny znanej
jako ,,sztuczne zycie” (artificial life). Mimo ze postep opisany jest chronologicznie,
celem tej ksigzki nie jest przedstawienie historii cybernetyki. Spora liczba osoéb,
ktérych badania nie zostaty tutaj opisane, odgrywa wazna role w tej opowiesci,
ale nie staratam sie przedstawic¢ ich wkfadu w szczego6towy sposéb. Dokonany
przeze mnie wybor teorii i badaczy zostat raczej podyktowany pragnieniem
ukazania ztozonego wzajemnego oddziatywania pomiedzy ucielesnio-
nymi formami podmiotowosci a argumentami za odcielesnieniem
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przewijajacymi sie w tradycji cybernetyki. W wielkim skrocie, te wzajem-
ne oddziatywania pojawity sie w trzech oddzielnych fazach rozwoju. Pierwsza
z nich, od 1945 do 1960 roku, obrata sobie za pojecie centralne homeostaze;
druga, odbywajaca sie w zarysie od 1960 do 1980 roku, obracata sie wokot po-
jecia zwrotnosci; trzecia natomiast, rozciagajaca sie od 1980 do dzi$, podkresla
wirtualnos¢. Postaram sie teraz przedstawic krétki szkic tych trzech okreséw.

W erze ufundowania cybernetyki Norbert Wiener, John Neumann, Claude
Shannon, Warren McCulloch i dziesigtki innych wybitnych badaczy spotkato
sie na corocznej konferencji sponsorowanej przez Fundacje Josiaha Macy’ego,
w celu uformowania centralnych poje¢, ktére zgodnie z ich oczekiwaniami miaty
polaczyc sie w teorie komunikacji i kontroli, dajaca sie zastosowad w rownym
stopniu do zwierzat, ludzi i maszyn. Retrospektywnie nazywane , konferencjami
Macy’ego na temat cybernetyki”, spotkania te, odbywajgce sie od 1943 do 1954
roku, stanowity narzedzie wykuwania nowego paradygmatu'’. Aby odniesé
sukces, potrzebowano teorii informacji (domena Shannona), modelu funkcjo-
nowania neuronalnego, ktéry pokazywatby, w jaki sposéb neurony pracujq jako
systemy przetwarzania informacji (dzieto zycia McCullocha), komputeréw, ktére
przetwarzaty kod binarny i ktére bytyby w stanie reprodukowac sie, wzmacnia-
jac tym samym analogie z systemami biologicznymi (specjalizacja Neumanna)
oraz wizjonera, ktéry bytby w stanie wyrazi¢ ogrom wnioskéw wynikajacych
z paradygmatu cybernetycznego i okresli¢ jego ogolne znaczenie (wktad Wei-
nera). Rezultatem tego zapierajacego dech w piersiach przedsiewziecia jest
nowe spojrzenie na istoty ludzkie. Od tego czasu ludzie sg gtéwnie rozpatry-
wani jako istoty przetwarzajace informacje, w gruncie rzeczy podobne do
inteligentnych maszyn.

Pomimo rewolucyjnych wnioskéw ptynacych z opisanego powyzej para-
dygmatu, Weiner nie miat na celu rozbrojenia liberalnego podmiotu humani-
stycznego. Byt zainteresowany nie tyle widzeniem cztowieka jako maszyny, ile
modelacja czlowieka i maszyny na wzér autonomicznego i skierowanego na
siebie (self-directed) indywiduum. W takim zréwnaniu cybernetyki z liberalnym
humanizmem podazal on za wysitkiem ludzkiej mysli, ktéra od czasu oswiecenia
gtosita, ze ludzkim istotom powierzona moze zosta¢ wolnos¢, poniewaz tak one
same, jak i struktury spoteczne przez nie wytworzone sg samoregulujacymi sie
mechanizmami'®. Dla Weinera cybernetyka stanowita srodek do rozszerzenia
liberalnego humanizmu, a nie obalenia go. Celem byto raczej stworzenie maszyny,
ktéra funkcjonowataby jak cztowiek, a nie pokazanie, ze cztowiek jest maszyna.

Perspektywa cybernetyczna kierowata sie jednak pewnga nieubtaganga logika,
ktéra w szczegolnosci karmiac sie histerig wywolang przez wojne, pracowata

17 Pig¢ transkryptéw z konferencji Macy’ego zostato opublikowanych: Cybernetics: Circular Causal
and Feedback Mechanisms in Biological and Social Systems, red. H. von Foerster, t. 6-10, J. Macy Jr.
Foundation, Nowy Jork 1949 - 55. Od siédmej konferencji Margaret Mead i Hans Lukas Teuber wymieniani
sg jako ,redaktorzy pomocniczy”. Najlepsze studium dotyczace konferencji Macy'ego to: S. J. Heims,
The Cybernetics Group, The MIT Press, Cambridge MA — London 1991. Heims poza przedyskutowaniem
przebiegu konferencji i wykonaniem rozlegtej pracy archiwalnej przeprowadzat wywiady z wieloma juz
niezyjgcymi jej uczestnikami.

18 Zob. O. Mayr, The Origins of Feedback Control, The MIT Press, Cambridge MA - London 1970,
zawierajacq pefny opis koncepcji petli przyczynowo-skutkowej.
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nad ostabieniem liberalnej podmiotowosci, ktérg Weiner starat sie ocali¢. Na-
piecia te byly utrzymywane pod kontrola w czasach konferencji Macy’ego, po
czesci z powodu nacisku, jaki kladziono na pojecie homeostazy'. Tradycyjnie,
homeostaza rozumiana byta jako zdolnos¢ zywego organizmu do otrzymywania
stabilnego stanu w trakcie zmagania sie ze zmiennymi srodowiskami. Na przy-
ktad, kiedy temperatura wzrasta, z ludzkiego ciata sptywa pot w celu utrzyma-
nia wewnetrznej temperatury organizmu na stosunkowo stabilnym poziomie.
W okresie konferencji Macy’ego idea homeostazy rozszerzona zostata na maszyny.
Podobnie jak zwierzeta, tak i maszyny sa w stanie utrzymywa¢ homeostaze przy
uzyciu petli przyczynowo-skutkowej (feedback loop). Petla przyczynowo-skut-
kowa dtugo byta wykorzystywana w celu zwigkszenia stabilnosci systeméw
mechanicznych, osiagajac szczyt swojego rozwoju w pofowie i pod koniec
dziewietnastego wieku wraz z rozwojem silnikdw parowych i towarzyszacych
im urzadzen kontrolnych, takich jak tempomaty (governors). Jednak dopiero
w latach 30. i 40. XX wieku petla przyczynowo-skutkowa stata sie przedmiotem
opisu teoretycznego zwigzanym z przeptywem informacji. Cybernetyka narodzita
sie, kiedy dziewietnastowieczna teoria kontroli polaczona zostata z powstajaca
wowczas teorig informacji?®. Pochodzaca z greckiego stowa nazwa cybernetyki
(,,sternik”) sugerowala, ze trzech poteznych aktoréw - informacja, kontrola
i komunikacja — potaczyto swe sity w celu przeprowadzenia bezprecedensowe;j
syntezy tego, co organiczne i tego, co mechaniczne.

Pomimo ze informacyjna petla przyczynowo-skutkowa byta poczatkowo taczo-
na z homeostaza, szybko doprowadzita do grozniejszej i bardziej wywrotowej idei
zwrotnosci [reflexivity, dalej nazywana takze ,relacjg zwrotng” — przyp. tum.].
Pare lat temu razem z pewnym filozofem i fizykiem prowadzitam kurs na temat
relacji zwrotnej. Rozmawialismy o zwrotnosci w dzietach Arystotelesa, Fichtego,
Kierkegaarda, Godla, Turinga, Borgesa i Calvino, wspomagajac sie wnikliwymi
analizami Rogera Penrose’a i Douglasa Hofstadtera. Bylam jednakze zaskoczo-
na nie tylko niesamowicie bogata historia tej idei, lecz takze jej tendencjg do
przeobrazania sie w taki sposéb, ze praktycznie kazda z préb jej definigji jest
z gory skazana na nieuwzglednienie pewnych istotnych przypadkéw. Nauczo-
na doswiadczeniem, zaproponowatam ponizszg prébna definicje, ktéra, mam
nadzieje, okaze sie adekwatna do naszych potrzeb w tej ksigzce. Zwrotnos¢
to ruch, w ktérym to, co zostato uzyte do wygenerowania syste-
mu, staje sie, poprzez zmiane perspektywy, czescig systemu, ktory
generuje. Kiedy Kurt Gédel wynalazt metode kodowania, ktéra umozliwiata
funkcjonowanie zdan z teorii liczb réwniez jako zdan na temat teorii liczb,
powigzat to, co generuje system z tym, co przez 6w system jest generowane.
Kiedy M. C. Escher narysowat rysujace siebie nawzajem dwie rece, wiaczyt to,
co w zatozeniu generuje obraz - rysujaca reke — do wnetrza obrazu, czynigc to
jego czescia. Kiedy Jorge Luis Borges w opowiadaniu Koliste Ruiny wyobraza
sobie narratora, ktéry w swoich snach stwarza ucznia po to, aby odkry¢, ze to

19 Walter Cannonowi najczeéciej przypisuje sie wyjasnienie implikacji homeostazy w organizmach
biologicznych w jego The Wisdom of Body, W. W. Norton, Nowy Jork 1939. Claude Bernard opracowat
to pojecie w XIX wieku.

20 O, Mayr, dz. cyt.
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on sam jest wysniony przez innego cztowieka, system generujacy rzeczywistosé
stanowi rowniez czes¢ rzeczywistosci, ktdrg sam kreuje. Jak pokazujg powyz-
sze przykfady, zwrotnos¢ posiada efekt wywrotowy, poniewaz miesza i placze
granice, ktére naktadamy na swiat w celu nadania mu sensu. Relacja zwrotna
dazy do regresu w nieskoriczono$¢. Spiacy, ktory tworzy w swoich snach ucznia,
okazuje sie sam wys$nionym przez cztowieka, ktory jest wysniony przez kogos
jeszcze innego i tak w nieskonczonos¢.

Powyzsza definicja relacji zwrotnej ma wiele wspélnego z najbardziej wpty-
wowymi i prowokacyjnymi pracami w dziedzinie teorii krytycznej, studidéw
kulturowych i socjologii nauki z ostatnich lat. Refleksyjny zwrot, zazwyczaj
w takich pracach przedstawiony, uwidacznia, jak pewna cecha, ktéra byta
wczesniej pojmowana jako skutek pewnych warunkéw, okazuje sie raczej te
warunki stwarza¢. Na przyktad, w ksigzce Nancy Armstrong Desire and Domestic
Fiction: A Political History of The Novel prezentuje, w jaki sposdb burzuazyjna
kobiecos¢ zostata skonstruowana poprzez powiesci o codziennym zyciu do-
mowym (domestic fictions), ktore przedstawiaty j3 jako cos danego?'. Ksigzka
Michela Wernera The Letters of the Republic: Publication and the Public Sphere
in Eighteenth — Century America ukazuje natomiast, ze dokument, na ktérym
ufundowane sg Stany Zjednoczone (czyli Konstytucja), zaktada istnienie ludzi,
ktérych sam stworzyt??2. W Bruno Latoura Science in Action: How to Follow
Scientists and Engineers through Society eksperymenty naukowe ukazane zo-
staty jako wytwarzajgce nature, ktérej istnienie zaktadajg jako warunek wtasnej
mozliwosci?®. Drobng jedynie przesadg bedzie stwierdzenie, ze wspotczesna
teoria krytyczna jest stwarzana przez zwrotnos¢, ktérg sama wytwarza (ta
obserwacja, oczywiscie, jest rowniez zwrotna).

Zwrotnos¢ wkroczyta do cybernetyki w pierwszej kolejnosci poprzez dyskusje
na temat obserwatora. Pierwsza fala cybernetyki podazata gtéwnie za tradycyj-
nym naukowym wzorcem postepowania, zaktadajacym, ze obserwator znajduje
sie na zewnatrz systemu, ktéry jest przez niego obserwowany. Cybernetyka
posiada jednak implikacje, ktére zadajg ktam powyzszej przestance. Poglad
obiektywistyczny skupia sie na obserwacji przeptywu informacji z systemu do
obserwatoréw, jednak petla przyczynowo-skutkowa moze rowniez dotyczyc
obserwatoréw, powodujac, ze stajg sie czescig obserwowanego systemu. Po-
mimo ze uczestnicy konferencji Macy’ego, jak wynika z zapiséw, zauwazali ten
aspekt paradygmatu cybernetycznego, nie znalezli na niego okreslenia. O ile
wiem, stowo ,zwrotnosc¢” nie pojawia sie w zapisach z konferencji. Znaczy
to, ze nie mieli czym uchwyci¢ tego tak wymykajgcego sie pojecia, zadnego
elementu znaczacego, pomocnego w ukonstytuowaniu i opisaniu zmienione-
go punktu widzenia, ktéry pocigga zwrotnos¢. Dyskusje nad tym pomystem

21 N. Armstrong, Desire and Domestic fiction: A Political History of the Novel, Oxford University
Press, Nowy Jork 1987.

2 M. Werner, The Letters of the Republic: Publication and the Public Sphere in Eighteenth — Century
America, Harvard University Press, Cambridge 1990.

23 B. Latour, Science in Action: How to Follow Scientists and Engineers through Society, Harvard
University Press, Cambridge 1987. Malcolme Ashmore rozwija kwestie zwigzang ze studiami nad nauka
w: The Reflexive Thesis: Wrighting Sociology of Scientific Knowledge, University of Chicago Press,
Chicago 1989.
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pozostaty rozproszone. Wiekszos¢ uczestnikdw konferencji nie wyszta poza
uwagi dotyczace zmieniajacych sie granic pomiedzy obserwatorem i systemem,
ktére sprowokowata cybernetyka. Oprocz nielicznych wyjatkow, doktadniejsze
sformutowanie tego problemu nie wyksztatcifo sie podczas dyskusji Macy’ego.

Najbardziej godne uwagi odstepstwo od tej reguly okazato sie wiecej szkodzi¢
niz pomagac. Lawrence Kubie, zagorzaty psychoanalityk freudowski, wprowadzit
perspektywe zwigzang ze zwrotnoscia, kiedy argumentowat, ze kazda wypowied?
jest podwdjnie kodowana, dziatajac zaréwno jako wypowiedz na temat $wiata
zewnetrznego oraz jako lustro odbijajgce psyche méwiacego. Jezeli zwrotnosé juz
wczesniej stanowita wywrotowe pojecie, ta interpretacja to podwojnie wzmocni-
ta, poniewaz zagrazafa przestance naukowej obiektywnosci, ktéra wspélna byta
fizykom z grupy Macy'ego. Ich reakcje na prezentacje Kubiego pokazaly ucieczke
od zwrotnosci i potrzebe przeniesienia dyskusji na bardziej wygodny grunt. Nie
mniej jednak idea unosita sie w powietrzu i kilku kluczowych myslicieli — gtéwnie
Margaret Mead, Gregory Bateson i Heinz von Foerster — postanowito zaja¢ sie
tym problemem juz po zakonczeniu konferencji Macy'ego.

Druga fala cybernetyki wyrosta z préb wcielenia zwrotnosci na podstawowym
poziomie paradygmatu cybernetycznego. Naczelnym pytaniem byto, w jaki spo-
s6b systemy sg w ogole ukonstytuowane, a gtéwnym problemem — w jaki spo-
s6b zredefiniowaé homeostatyczne systemy, aby mozna byto wzig¢ pod uwage
réwniez obserwatora. Druga fala zainicjowana zostata m.in. przez Heinza von
Foerstera, austriackiego emigranta, ktory wspotredagowat zapiski z konferencji
Macy’ego. Faze te datowac mozna od roku 1960, kiedy to von Foerster napisat
pierwszy z esejéw, zebranych potem w jego wptywowej ksigzce Observing
Systems?*. Jak wskazuje stanowiacy gre stéw tytuf von Foerstera, obserwator
systemow sam moze zostac ukonstytuowany jako system dla obserwacji. Von
Foerster nazwat zaprezentowane w swych esejach modele ,,cybernetyka drugiego
rzedu”, poniewaz dla samych cybernetykow rozszerzaty one zasady cybernetyki.
Druga fala osiggneta swoja dojrzatg faze wraz z publikacja ksigzki Huberta Ma-
turany i Francisco Vareli pod tytutem Autopoesis and Cognition: The Realization
of the Living®. Bazujac na wczesniejszych studiach Maturany nad zwrotnoscig
w przetwarzaniu sensorycznym i na badaniach Vareli nad dynamiky autono-
micznych systemoéw biologicznych, obydwaj autorzy przeksztatcili omawiany
zwrot ku zwrotnosci (reflexive turn) w petni wyksztatcong epistemologie, ktora
opisywata swiat jako zbior informacyjnie zamknietych (informationally-closed)
systemow. Organizmy odpowiadajg srodowisku w sposoby okreslone przez
ich wewnetrzng samo-organizacje (self-organization). Ich jedynym celem jest
ciagta produkcja i reprodukcja organizacji, ktéra definiuje je jako systemy. Nie
sq wiec one tylko samo-organizujace, ale takze autopojetyczne (autopoietic)
albo samo-tworzace (self-making). Dzieki pracom Maturany i Vareli oraz innych
wplywowych teoretykoéw, m.in. niemieckiego socjologa Niklasa Luhmanna?,

24 H. von Foerster, Observing Systems, Intersystems Publications, Salinas, Kalifornia 1984.
2 H. R. Maturana, F. ). Varela, ,Autopoiesis and Cognition: The Realization of the Living”, w: Boston
Studies in the Philosophy of Science, t. 43, D. Reidel, Dordrecht 1980.

% Niklas Luhmann zmodyfikowat i rozszerzyt w znaczacy sposob epistemologie Maturany. Zob.
Essays on Self — Reference, Columbia University Press, Nowy Jork 1990 oraz ,The Cognitive Program
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cybernetyka do 1980 roku wyksztatcita z idei zwrotnych petli przyczynowo-
-skutkowych (reflexive feedback loops) teorie autopojezy (autopoiesis) wraz
Z jej siegajacymi daleko implikacjami epistemologicznymi.

W pewnym sensie, autopojeza wywraca paradygmat cybernetyki do gory
nogami. Jej centralna przestanka — zatozenie, ze systemy sg informacyjnie za-
mkniete - radykalnie odmienia idee informacyjnej petli przyczynowo-skutkowej,
poniewaz petla nie funkcjonuje diuzej jako to, co taczy system z jego Srodowi-
skiem. Z autopojetycznego punktu widzenia zadna informacja nie przekracza
granicy oddzielajgcej system od jego srodowiska. Nie widzimy ,,na zewngtrz”
$wiata, ktory by istniat niezaleznie od nas. Widzimy raczej tyle, ile nasza syste-
mowa organizacja pozwala nam widzie¢. Srodowisko zaledwie inicjuje zmiany
determinowane przez wtasnosci strukturalne samego systemu. Z tego powodu
gtdéwne zainteresowanie autopojezy przenosi sie z cybernetyki obserwowanego
systemu w strone cybernetyki samego obserwatora. Autopojeza zmienia takze
wyjasnienie tego, co kragzac wewnatrz systemu, pozwala mu funkcjonowad
jako system. Kfadzie sie teraz bardziej nacisk na wzajemnie konstytuujace sie
zaleznosci pomiedzy komponentami nalezgcymi do systemu niz na wiadomosci,
sygnat czy informacje. Oczywiscie mozna powiedzie¢ albo ze informacja w tym
paradygmacie nie istnieje, albo ze tak gteboko wnikneta ona w system, iz stata
sie nieodréznialna od wiasciwosci organizacyjnych definiujacych system jako taki.

Trzecia fala pojawita sie w momencie, w kt6rym samo-organizacje zaczeto
rozumiec nie tylko jako (re)produkcje wewnetrznej organizacji, ale takze jako
trampoline do teorii emergencji. W szybko rozwijajacym sie obszarze badan
nad sztucznym zyciem programy komputerowe projektowane sg w taki sposéb,
aby umozliwiac ,,stworzeniom” (to znaczy oddzielnym (discrete) pakietom kodu
komputerowego) spontaniczny rozwdéj w nieprzewidzianym przez programiste
kierunku. Chodzi wiec o zaprojektowanie zdolnosci do ewoluowania. Niektérzy
badacze argumentowali, ze takie samo-ewoluujace programy nie sg jedynie
modelami zycia, ale same 2yja. Co czyni prawdopodobnym takie twierdzenie?
Jezeli ktos zaktada, ze Swiat sktada sie zasadniczo z informacji, mozna w takim
wypadku sensownie zaklada¢, ze te , stworzenia” s formami zycia, poniewaz
posiadaja forme zycia, czyli kod informacyjny. W rezultacie teoretyczne podstawy
kategoryzacji wszystkich form zycia ulegajg znaczacej przemianie. Jak zobaczymy
w rozdziale 9 i 10, w momencie, gdy powyzsze teorie zostang zastosowane
do bytu ludzkiego, homo sapiens zostaje do tego stopnia przemieniony ze
wzgledu na jego 0go6lng koncepcje oraz cel, ze stusznie moze zosta¢ okreslony
mianem postcztowieka.

Wzmochnieniu emergencji postcztowieka jako istoty informacyjno-material-
nej towarzyszy reinterpretacja glebokich struktur swiata fizycznego. Niektérzy
teoretycy, szczegdlnie Edward Fredkin i Stephen Wolfram, twierdzili, ze rze-
czywistos¢ jest programem dziatajgcym dzieki kosmicznemu komputerowi?’.

of Constructivism and a Reality that Remains Unknown”, w: Self-Organization: Portrait of a Scientific
Revolution, red. W. Krohna, G. Kueppesa, H. Nowotny, Kluwer Academic Publishers, Dordrecht 1990.
27 E. fredkin, ,Digital Mechanics: An Information Process Based on Reversible Universal Cellular
Automata”, w: Physica D, nr 45, 1990, s. 245-70. Zob. takze komentarz Fredkina do prac Robera Wrighta,
Three Scientists and Their Gods. Looking for Meaning in Age of Information, Times Books, New York
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W pogladzie tym struktura materii, energii i czasoprzestrzeni — czyli wlasciwie
wszystko, co istnieje — bazuje na uniwersalnym kodzie informacyjnym. Kod ten
konkretyzowany jest w automatach komérkowych (cellular automata), elemen-
tarnych jednostkach, ktére moga dziata¢ na dwa sposoby: sg albo wtgczone,
albo wytaczone. Pomimo tego, ze model oparty na automatach komérkowych
jest wcigz obiektem dyskusji, moze on okazac sie wydajnym sposobem zrozu-
mienia rzeczywistosci. Nawet dzis, zespo6t badaczy dowodzony przez Fredkina
pracuje nad wykazaniem, w jaki sposéb mechanika kwantowa moze zosta¢
wyprowadzona z modelu automatéw komdrkowych, na ktdérym bazuje.

Co dzieje sie z uciele$nionym swiatem zycia ludzi w tym paradygmacie?
Sam model automatu komérkowego nie jest z koniecznosci niekompatybilny
z pojmowaniem ludzi jako bytédw uciele$nionych, poniewaz ucielesnienie moze
réwnie dobrze wywodzi¢ sie z automatéw komorkowych co z atoméw. Nikt nie
sugeruje, ze skoro atomy skiadaja sie gtéwnie z pustych przestrzeni, mozemy
usung¢ powtoki elektronowe i pozbyc sie zajmowanej przez nie przestrzeni. Mimo
to konteksty kulturowe i technologiczne opowiesci, w ktérych teorie automatow
komorkowych s3 osadzone, sktaniajg nas do snucia podobnej fantazji — skoro
jeste$my w zasadzie informacja, mozemy poradzi¢ sobie bez ciata. Centralnym
punktem takiej argumentacji jest kontekst pojeciowy, w ktorym informacje i ma-
terialnos¢ sg odmiennymi bytami. Taka separacja pozwala na konstruowanie hie-
rarchii, w ktérej informacja stawiana jest na najwyzszym miejscu, a materialnos¢
pozostaje na oddalonej, nizszej pozycji. Jak bysmy nie nauczyli sie niczego od
Derridy na temat suplementarnosci, ucielesnienie jest wcigz dyskutowane, jakby
stanowito suplement, ktéry nalezy oddzieli¢ od dominujacego pojecia informacji,
ewolucyjny wypadek, ktéry mozemy teraz skorygowac.

To wiasnie te separacje materialnosci od informacji pragne podwazy¢ — a nie
teorie informacji, model oparty na automatach komoérkowych czy grupe zwia-
zanych z nimi teorii. Mojg strategig jest uczynienie bardziej skomplikowanymi
przejécia od ucielesnionej rzeczywistosci do abstrakcyjnych informacji, poprzez
wskazanie na momenty, w ktérych zatozenia zwigzane z tym ruchem byly konte-
stowane przez innych badaczy w tej dziedzinie i staty sie szczegélnie widoczne.
Celem podkreslania tych momentow jest wskazanie, jak wiele nalezato usung¢,
aby osiagna¢ abstrakcje, ktorg stanowia bezcielesne informacje. Abstrakcja
oczywiscie jest podstawowym skiadnikiem wszelkiej teoretyzacji, zadna teoria
szczego6towa nie jest bowiem w stanie opisac¢ nieskonczonej mnogosci naszych
kontaktéw z rzeczywistoscig. Jednak kiedy staramy sie wymazac réznorodnos¢
swiata, ryzykujemy, ze stracimy z pola widzenia urozmaicong barwe lisci, fraktalne
systemy korzeniowe i poszczegélne tekstury kory, ktére sktadajg sie na las. Na
kolejnych stronach zajme sie identyfikacjg w szczegdlnosci tych dwoch ruchoéw,
ktére odgrywaja istotna role w konstrukgji hierarchii informacji/materialnosci.
Zartobliwie mysle o nich jako o platonskim backhandzie i forhendzie:

Platonski backhand polega na wysnuwaniu uproszczonej abstrakgji z hata-
sliwej réznorodnosci swiata. Do tego momentu wszystko jest dobrze: na tym

1988. Podobnie, réwnie wazna dla tej teorii jest praca Stephena Wolframa pod tytutem: Theory and
Applications of Cellular Automata, World Scientific, Singapore 1986.
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polega przeciez teoretyzowanie. Problem pojawia sie jednak, gdy to posuniecie
wykonuje ruch wstecz, w celu ukonstytuowania abstrakcji jako naczelnej formy,
z ktorej wywodazi sie roznorodnosc sktadajaca sie na swiat. Wtedy ztozonos¢ jawi
sie raczej jako ,zamazywanie” podstawowej rzeczywistosci, niz jako manifestacja
catosciowej natury $wiata. Podczas gdy historia platoriskiego backhandu ciagnie
sie od czas6w starozytnej Grecji, platonski forhend jest pomystem z niedale-
kiej przesztosci. By osiggna¢ w petni rozwinigta postaé¢, wymagat poteznych
komputeréw. Ruch ten zaczyna sie od uproszczonych abstrakcji i przy uzyciu
technik symulacyjnych takich, jak genetyczne algorytmy, rozwija na tyle ztozong
réznorodnosci, ze mozna jg rozpatrywac jako zamkniety swiat. Te dwa ruchy
biegna wiec w przeciwnych kierunkach. Backhand przechodzi od hatasliwej réz-
norodnosci do redukcyjnej prostoty, podczas gdy forhend biegnie od prostoty
do ztozonosci. Dziela one pewng wspdlng ideologie — uprzywilejowujg abstrakt
jako Rzeczywistos¢ i umniejszajg wage materialnej konkretyzacji. Wspélnie daja
podstawy nowej wariacji na temat starozytnej gry, w ktérej odcielesniona infor-
macja staje sie ostatecznie Platonskg Forma. Jezeli jestesmy w stanie uchwyci¢
Forme, sktadajaca sie z jedynek i zer w nie-biologicznym medium - np. na dysku
komputerowym — dlaczego wiasciwie potrzebujemy zbednej powtoki ciata?

Niezaleznie od tego, czy zatozenia umozliwiajgce takg koncepcje informag;ji
pojawiajg sie w teorii informacji, cybernetyce czy ksigzkach popularnonauko-
wych jak Mind Children, ich przestanie jest wyraziste. Informacja postrzegana
jako wzér i niezwigzana z zadng szczegdlng konkretyzacja, moze swobodnie
podrozowad w czasie i przestrzeni. Nie tylko hakerzy wierza, ze informacja
pragnie zosta¢ uwolniona. Wielkim marzeniem i nadziejg informacji jest to,
ze moze zosta¢ uwolniona od materialnych ograniczen, ktére rzadza swiatem
$miertelnikdéw. Marvin Minsky doktadnie wyrazit to marzenie, gdy w swoim
niedawnym wyktadzie sugerowat, ze w niedalekiej przysztosci mozliwa bedzie
ekstrakcja ludzkich wspomnien z mézgu i ich import, w nienaruszonym i nie-
zmienionym stanie, na dysk komputerowy?®. Ptynie stad oczywisty wniosek,
ze jezeli mozemy stac sie informacja, ktdrg sami skonstruowalismy, jestesmy
w stanie osiggnac faktyczna niesmiertelnosc.

W obliczu tak poteznego marzenia moze okazac sie szokujace to, aby
informacja mogfta istnie¢, musi by¢ zawsze dookreslona poprzez medium,
niezaleznie od tego, czy medium tym jest strona z Bell Laboratories Journal, na
ktorej wydrukowane sg rownania Shannona, czy moze wygenerowana kompu-
terowo mapa topologiczna uzywana przez Projekt poznania ludzkiego genomu
(Human Genome Project)®®, czy tez wyswietlajacy wirtualne swiaty kineskop
z dziatem elektronowym (cathode ray tube). Chodzi nie tylko o to, ze proces
abstrahowania informacji z ich materialnej bazy jest pewnym wyobrazeniem,
ale przede wszystkim, ze rozpatrywanie informacji jako czegos$ odseparowanego
od medium, ktére jg dookresla, stanowi wynik uprzedniego aktu wyobrazni,

8 M. Minsky, Why Computer Science Is the Most Important Thing That Has Happened to the
Humanities in 5,000 Years (wystgpienie publiczne, Nara, Japonia, 15 maja 1996). Jestem wdzieczna
Nicholasowi Gesslerowi za uzyczenie mi transkrypcji tego wystapienia.

2% Autorka odnosi sie tutaj do Human Genome Project, o ktérym przeczyta¢ mozna na stronie
internetowej: http://www.ornl.gov/sci/techresources/Human_Genome/home.shtm! {data dostepu:
01.09.2012] (przyp. thum.).
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ktéry odpowiedzialny jest za stworzenie ztozonego zjawiska, jakim jest dualizm
informacji/materii®,

Nastepny rozdziat wskaze, co musiato zostac¢ opuszczone, sttumione i zapo-
mniane, aby informacja mogta straci¢ swoje ciato. Ksigzka ta jest ,, przypomnie-
niem"” (rememory) w sensie, jaki nadata temu stowu Toni Morrison w Beloved:
jest ponownym ztozeniem w jedng catos¢ czesci, ktore stracity ze sobg kontakt,
oraz krokiem w strone ztozonosci zbyt niesfornej, by data sie wpasowac w ramy
odcielesnionych jedynek i zer.

Seriacja, skeuomorfy i konstelacje pojeciowe

Wszystkie te rozwazania prowadza do strategicznej definicji ,,wirtualnosci”.
Wirtualnos¢ to kulturowa percepcja (cultural perception) przedmiotow
materialnych jako przeniknietych wzorcami informacyjnymi. Ta definicja
rozgrywa dualnos¢ w samym centrum stanu wirtualnosci — materialnos¢ z jednej
strony, informacja z drugiej. Normalnie wirtualnos¢ tgczona jest z symulacjami
komputerowymi, ktére umieszczajg ciato w petli przyczynowo-skutkowej z kom-
puterowo wygenerowanym obrazem. Na przyktad w wirtualnym ping-pongu
osoba wykonuje ruch podtaczona do komputera paletka, ktéra oblicza z pedu
i potozenia, gdzie powinna polecie¢ piteczka. Zamiast uderza¢ prawdziwg pitke,
gracz wykonuje okreslony ruch paletka i obserwuje obraz piteczki na ekranie
komputera. Gra ta odbywa sie tym samym czesciowo w realnym zyciu (RL, rea/
life), a po czesci w rzeczywistosci wirtualnej (VR). Technologie rzeczywistosci
wirtualnej sg fascynujace, poniewaz bezposrednio ukazuja poglad, ze swiat in-
formacji istnieje rownolegle do ,,rzeczywistego” swiata, a ten pierwszy krzyzuje
sie z tym drugim na wiele sposobdw. Stad mowa o strategicznym charakterze tej
definicji, strategicznym, poniewaz stara sie ona potaczy¢ technologie wirtualne
z dominujaca pod koniec dwudziestego wieku teza, ze wszystkie przedmioty
materialne sg wzajemnie przenikniete przeptywami informacji, od kodu DNA
do globalnego zasiegu Internetu.

Postrzeganie swiata jako gry miedzy wzorcami informacyjnymi i obiektami
materialnymi jest szczegélnym historycznym wytworem, ktéry wyltonit sie na
poczatku drugiej wojny swiatowej*'. Do 1948 roku rozrdznienie to na tyle zdazyto
sie juz uksztattowad, ze Weiner mégt je uznac za kryterium, ktéremu musiata
sprostac wszelka adekwatna teoria materialnosci. ,,Informacja jest informacja,

30 Zob. esej poswiecony implikacjom wspotczesnej konstrukeji informacji w: The Ideology of the
Information Age, red. J. Daryl Slack, f. Fejes, Ablex Publishing Company, Norwood 1987. Tendencja
do ignorowania rzeczywistosci materialnej w technologiach informacyjnych zostata odparta w dwéch
waznych pracach: F. A. Kittler, Discourse Networks, 1800-1900, przet. M. Metteer, Stanford University
Press, Stanford 1990 oraz Materiallities of Communication, red. H. Ulrich Gumbrecht, K. Ludwig Pfeiffer,
przet. W. Whobrey, Stanford University Press, Stanford 1994.

31 Stosunek biologii molekularnej oméwiony zostat w: E. Fox Keller, Secrets of Life, Secrets of Death:
Essays on Language, Gender, and Science, Routledge, New York 1992; centralne znaczenie drugiej wojny
swiatowej dla rozwoju cybernetyki ukazane jest przez Petera Galisona w: , The Ontology of the Enemy:
Norbert Weiner and the Cybernetic Vision”, w: Critical Inquiry, vol. 21, 1994, s. 228-66. Istotne sg takze
artykuty Kaya: ,Cybernetics, Information, Life” oraz ,Cyborg History and the World War Il Regime”, w:
Perspectives on Science, nr 1, 1995, s. 1-48.

141



142

Katherine Hayles

nie materig albo energig. Wszelki materializm, ktéry tego nie uzna, nie moze
dzis$ przetrwac”32, Weiner wiedziatl tak jak kazdy, ze wedtug takiej koncepcji in-
formacja wymaga wytwordw, ktdre by jg ucielesniaty i urealniaty. Kiedy mowie,
ze wirtualnos¢ jest kulturowa percepcjg nie mam na mysli tylko tego, ze jest
ona zjawiskiem psychologicznym. Jest ona dookreslana przez szereg poteznych
technologii. Percepcja rzeczywistosci wirtualnej umozliwia rozwéj wirtualnych
technologii, a technologie te wzmacniaja percepcje.

Petla przyczynowo-skutkowa miedzy technologiami i percepcjami, miedzy
wytworami oraz ideami, ma powazne skutki dla przemian historycznych. Roz-
woéj cybernetyki nie podazat ani za Kuhnowskim modelem niewspétmiernych
paradygmatow, ani za modelem ciecia epistemicznego Foucaulta®. W historii
cybernetyki pomysty rzadko kiedy byty wycinane z catego sukna. Raczej byty ukta-
dane we wzoér naktadajacych sie na siebie powtorzen oraz innowacji, we wzor,
ktory nazywam ,seriacja” (termin zapozyczony z antropologii archeologicznej).
Krotkie wyttumaczenie moze objasni¢ znaczenie tego terminu. W antropologii
archeologicznej, zmiany w artefaktach sg na ogét mapowane przy uzyciu wy-
kreséw seriacyjnych. Taki wykres konstruowany jest poprzez rozbior artefaktu
na zbiér jego atrybutow, ktore zmieniajq sie z biegiem czasu. Wyobrazmy sobie,
ze badacz chce skonstruowac seriacyjny wykres lamp. Gtownym atrybutem jest
w tym przypadku element, ktéry wytwarza swiatto. Pierwsze lampy, pochodzace
sprzed tysiecy lat, uzywaty jako tego elementu knota. Nastepnie, wraz z odkry-
ciem elektrycznosci, knoty ustgpity miejsca drucikom zarowym. Figury, ktére na
ogo6t powstajq z tego typu analizy, przybierajg ksztatt tygrysiego oka — u gory
zwezonego, kiedy pewien atrybut zostaje dopiero wprowadzony, nastepnie
wybrzuszonego posrodku w okresie najwiekszego rozwoju danego atrybutu
i Zwezajacego sie ponownie na dole w momencie, gdy zaczyna sie przejscie
do nowego modelu. Na wykresie seriacyjnym lamp linia narysowana w roku
w 1890 ukaze duzy ksztatt symbolizujgcy woskowane knoty, zachodzacy na
ksztatt oznaczajacy drucik zarowy w waskim czubku goérnego konca. Pie¢dziesigt
lat p6zniej figura oznaczajaca knot bedzie zanikata, a figura drucika zarowego
bedzie sie rozszerzata w strone srodkowej czesci. Rozpatrywane jako zestaw
figury obrazujace zmiany w atrybutach artefaktu odkrywajq przed nami wzorce
zachodzacych na siebie innowacji i powtérzen. Niektore z atrybutéw zmieniaty
sie z jednego modelu na drugi, inne jednak pozostawaty niezmienione.

Jak pokazuje ilustracja |, zmiany konceptualne, jakie miaty miejsce podczas
rozwoju cybernetyki, uktadaja sie w seriacyjny wzor przypominajacy zmiany
materialne, jakie zachodzity w artefaktach. Pola konceptualne rozwijajg sie
podobnie do kultury materialnej, po czesci dlatego, ze pojecie oraz artefakt
odnosz3 sie do siebie nawzajem w ramach petli przyczynowo-skutkowych. Ar-
tefakt wyraza materialnie pojecie, ktérego jest wcieleniem, nie jest ono jednak

32 N. Weiner, Cybernetics or, Control and Communication in the Animal and the Machine, The MIT
Press, Cambridge MA — London 1948, s. 132.

3 T.S. Kuhn, The Structure of Scientific Revolutions, University of Chicago Press, Chicago 1970,
M. Foucault, Sfowa i rzeczy. Zaréwno Kuhn, jak i Foucault znaczgco zrewidowali swoje teorie w péZniejszych
latach. Wizja zmiany historycznej przedstawiona przez Michela Foucault w: The History of Sexuality, przet.

R. Hurley, Vintage Books, Nowy Jork 1980, jest o wiele blizsza seriacji niz ta przedstawiona w pracach
wczesniejszych.
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biernie konstruowane. Pojawia si¢ koniecznos¢ naprawy usterki, materiat wyka-
zuje niespodziewane wiasciwosci, objawia sie nowe zachowanie - kazde z tego
rodzaju wyzwan moze da¢ poczatek nowemu pojeciu, ktére skutkowac bedzie
nowym rodzajem artefaktu, ktory doprowadzi do powstania kolejnych nowych
pojec. Rozumowanie to sugeruje, ze powinnismy moc przesledzi¢ rozwéj pola
konceptualnego, uzywajac wykresu seriacyjnego, podobnego do tych, ktérych
uzywa sie w odniesieniu do artefaktéw.

Konstelacje

Okres Przedstawiciel H Refleksyjnosé Wirtualnos§¢ Artefakty Skeuomorfy
1945 Shannon petla przyczynowo- szczur elektroniczny  posrednictwo
MacKay -skutkowa homeostat czlowieka
Homeostaza McCulloch informacja jako 26tw elektryczny
Pitts sygnal/szum
Kubie przyczynowosc cyrkularna
von Forester \  jezyk instrumentalny wzrokowa kora homeostaza
moézgowa zaby
1960 von Forester kwantyfikacja jezyk refleksyjny

Maturana
Samoorganizacja Varela

autopoiesis
potaczenie strukturalne
system-$rodowisko

symulacja samoorganizacja
1985 Varela mobilny robot
Brooks

Wirtualnosé Moravec

zachowanie emergentne,
funkcjonalnosci

uniwersum
obliczeniowe

Tlustracja 1. Trzy fale cybernetyki

W trakcie konferencji Macy'ego pewne idee zaczety by¢ taczone z innymi.
Za sprawa procesu kumulacji, ciagnacego sie wiele lat po dyskusji, idee zaczeto
postrzegad jako wzajemnie ze soba powigzane, az do momentu, w ktérym, jak
w mitosci i matzenstwie, zaczely by¢ postrzegane przez uczestnikéw jako na-
turalnie ze soba powigzane. Taka konstelacja stanowi konceptualng jednostke,
odpowiadajaca danemu artefaktowi, posiadajgcq takze wewnetrzng spojnosé,
ktora definiuje jg jako jednostke (unit) operacyjna. Jej formowanie oznacza po-
czatek okresu; jej rozktad i rekonstrukcja sygnalizuja przejscie do innego okresu.
Okresy sg rozpoznawalne gtéwnie dlatego, ze konstelacje posiadaja takg wlasnie
spéjnosc¢. Rzadko kiedy konstelacja jest odrzucana w catosci. Raczej pewne idee,
ktore sie na nig sktadajg zostajg odrzucone, niektére z nich zmodyfikowane,
znowu inne zostaja do tej konstelacji wprowadzone. Podobnie do atrybutéw,
sktadajacych sie na artefakt, idee w konstelacji zmieniajg sie na wzor mozaiki,
tworzonej z nowego i starego.

Pragne w tym miejscu wprowadzié¢ jeszcze jedno pojecie z dziedziny an-
tropologii archeologicznej. Skeuomorf jest takg cecha jakiegos projektu,
ktora nie jest juz funkcjonalna, ale odnosi sie do jakiej$ cechy, ktéra wczesniej
byta funkcjonalna. Na przykiad deska rozdzielcza mojej Toyoty Camry pokryta
jest plastikowa powloka uformowanag w taki sposéb, aby symulowata szwy.
Symulowane szwy nawiazuja do tkaniny, ktérg niegdys zszywano, jednakze
winylowe ,,;szwy"” ksztattuje sie poprzez formowanie wtryskowe. Skeuomorfy
w widoczny spos6b pokazuja, ze spofeczna albo psychologiczna potrzeba inno-
wagji jest temperowana przez powtérzenia. Jak anachronizmy, ich negatywni
najblizsi krewni, skeuomorfy nie sg czyms wyjatkowym. Wrecz przeciwnie, sg
one tak charakterystyczne dla ewolucji pojec i artefaktéw, ze potrzeba wielkie-
go swiadomego wysitku, aby ich unikng¢. Na SIGGRAPH, corocznych targach
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komputerowych, na ktoére przybywaja sprzedawcy handlujacy towarem zaréwno
soft-, jak i hardware’owym, znajduje sie prawie tyle skeuomorféw, co nowych
form.

Ztozone funkcje psychologiczne zwigzane z funkcjonowaniem skeuomorfa
dobrze ilustruje instalacja pokazana na SIGGRAPH'93. Symulacja nazwana ,Ka-
tolickim Testem Turinga” (Catholic Turing Test) zapraszata widza do przystagpienia
do spowiedzi poprzez wybranie ktorejs z dostepnych na ekranie opcji; instalacja
posiadata nawet taweczke, na ktorej uzytkownik magt uklekngé®*. Na jednym
poziomie instalacja nawigzywata do triumfu nauki nad religia, poniewaz rola
bosko poswiadczonego wystuchania i rozgrzeszenia zostata przejeta przez algo-
rytm maszyny. Na kolejnym poziomie instalacja ta wskazata na nieustepliwos¢
uwarunkowanego zachowania, poniewaz forma i funkcja maszyny byty okreslone
przez jej religijnego poprzednika. Jak Janusowe oblicze, skeuomorf spoglada
w przesztosdc i przysztosé, jednoczesnie obie je umacniajac i ostabiajac. Inicjuje
dynamike psychiczna, ktora uznaje to, co nowe za bardziej godne akceptacji,
kiedy przypomina ono to, co stare, ktére jest przez nie zastepowane, i uznaje
to, co ukazuje tradycyjne za bardziej bezpieczne, gdy przedstawione zostaje
w kontekscie uswiadamiajgcym nam, ze mozemy uciec od niego w nowe.

W historii cybernetyki skeuomorfy dziataty jako urzadzenia znajdujace sie na
progu przemian, ktore utatwiaty przejscie od jednej konstelacji pojeciowej do
innej. Homeostaza, pojecie podstawowe w czasie pierwszej fali, w czasie drugiej
fali funkcjonowata jako skeuomorf. Pomimo ze homeostaza pozostata waznym
pojeciem w dziedzinie biologii, w okolicach 1960 roku przestata stanowi¢ gtéwng
przestanke w dziedzinie, jaka jest cybernetyka. W zamian zaczeta funkcjonowatc
jako rodzaj gestu, aluzji uzywanej w celu uwiarygodnienia nowych elementéw
wewnatrz wytaniajacej sie konstelacji zwrotnosci. Jednoczeénie dziatata niczym
sita bezwtadnosci na nowe elementy, ograniczajac stopien radykalnosci prze-
mian, jakich mogtyby one dokona¢ w konstelac;ji.

Podobny fenomen pojawia sie w przejsciu z drugiej do trzeciej fali cybernetyki.
Zwrotnos¢, kluczowe pojecie drugiej fali, zostaje wyparta w trzeciej fali przez
pojecie emergencji. Podobnie jak homeostaza, pojecie zwrotnosci nie znika
zupetnie, lecz trwa na sposdb aluzji, ktéra dokonuje uwiarygodnienia nowych
elementow. Ma ono bardziej ztozone znaczenie niz zwykta nostalgia, zostawia
bowiem na nowych konstelacjach wirtualnosci swoje znamie. [...]

Sugerowatam juz, ze zycie w stanie wirtualnosci wigze sie z uczestnictwem
w kulturowo uksztattowanej percepcji, w ktorej informacja i materialnos¢ s
pojeciowo odréznione, i ze informacja jest w pewnym stopniu bardziej istotna,
podstawowa i wazniejsza niz materialnos¢. Preambuta do A Magna Carta for
the Knowledge Age, dokumentu wspotautorstwa Alvina Tofflera, na zyczenie
Newtona Gingricha w sposéb zwiezty podsumowuje te kwestie, proklamujac,
ze: ,,Centralnym wydarzeniem 20-tego wieku jest obalenie materii”**. Aby

- -
34 Symulacja ta jest dzietem Gregory’ego P. Garveya z Concordia University. Opis dzieta mozna
znalez¢ w: Visual Proceedings: the Art and Interdisciplinary Programs of Siggraph 93, red. T. E. Linehan,
Association for Computing Machinery, Nowy Jork 1993, s. 125.

35 A Magna Carta for the Knowledge Age mozna znalez¢ (razem ze sceptycznymi komentarzami,
takze moimi) na stronie internetowej FEED: http://www.emedia.net/feed.
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zrozumied, w jaki sposob ten poglad zaczat nabiera¢ rozmachu, przeniesmy
sie na moment do roku 1948, w ktérym Claude Shannon, wybitny teoretyk
pracujacy w Bell Laboratories, zdefiniowat ilos¢ matematyczng, ktorg nazwat
informacja i udowodnit kilka waznych teorematéw jej dotyczacych.

Teoria informacji i Zycie codzienne

Teoria Shannona definiuje informacje jako funkcje prawdopodobienstwa,
pozbawiong wymiaréw, materialnosci i jakiegokolwiek koniecznego zwigzku
ze znaczeniem. To wzorzec, a nie konkretna obecnosc¢. [...] Teoria ta dokonuje
wyraznego rozréznienia pomiedzy wiadomoscia i sygnatem. W przeciwienstwie
do pogladéw Lacana, wiadomos¢ nie zawsze dociera do swojego celu. Zgodnie
z terminologig teorii informacji, zadna informacja nie zostaje wystana. To, co
zostaje wystane, to sygnat. Tylko wtedy, gdy wiadomos¢ zostaje zakodowana
w postaci sygnatu dla transmisji przy uzyciu medium - np. kiedy tusz zostaje
nadrukowany na papierze lub kiedy impulsy elektryczne pedzg wzdtuz drutéw
telegraficznych — przybiera ona materialng forme. Sama definicja ,,informacji”
koduje wiec rozréznienie pomiedzy materialnoscia i informacja, ktére réwniez
w tamtym czasie stawato sie istotne w rozwazaniach nad biologiag molekularna®”.

Czemu Shannon zdefiniowat informacje jako wzorzec? Zapisy z konferencji
Macy’ego wskazujg, ze wybdr spowodowany byt potagczonymi mocami nieza-
wodnej kwantyfikacji i teoretycznej generalizacji. Jak przekonamy sie w rozdziale
trzecim, powyzsze sformutowanie Shannona nie byto jedyng dostepng wowczas
propozycja. Donald McKay, brytyjski badacz, argumentowat za alternatywna
definicja, ktéra taczyta informacje ze zmiang w sposobie myslenia odbiorcy i tym
samym ze zmiang znaczenia®. Aby definicja McKaya stata sie funkcjonalna, wy-
maga ona mozliwosci wyliczenia i pomiaru stanéw psychologicznych - zadanie
takie dopiero dzisiaj wydaje sie przynajmniej odlegle mozliwe dzieki dostepnej
technologii obrazowania i pozytronowej tomografii emisyjnej (positronemission
tomography), jednak w latach bezposrednio po zakonczeniu drugiej wojny swia-
towej znajdowato sie poza zasiegiem. Tym samym nie powinno nas dziwi¢, ze
to nie definicja McKaya, ale Shannona stata sie wtasnie standardem w branzy.

Propozycja Shannona posiadata rowniez inne zalety, ktére jednak okazaty sie
generowac olbrzymie (i wcigz narastajace) koszta (costs), kiedy jego przestanka
weszta w interakcje z pewnymi skfonnosciami juz funkcjonujacymi wewnatrz
kultury. Abstrahowanie informacji z bazy materialnej oznaczato, ze informacja
moze swobodnie dryfowac, niezmodyfikowana przez zmiany kontekstu. Znacza-
ce byto techniczne zastosowanie tego posuniecia, poniewaz dzigki formalizagji

3 C. Shannon, W. Weaver, The Mathematical Theory of Communication, University of Illinois Press,
Urbana 1949.

37 Doyle w swoim On Beyond Living stawia teze, ze podstawowa konstrukcja informacji z materig
jako czyms$ dodanym jest raczej retorycznym, a nie eksperymentalnym osiggnieciem. Argumentuje on,
ze dyskurs biologii molekularnej funkcjonuje jako ,retoryczne oprogramowanie”, poniewaz dziata, jak
gdyby uruchamiat program na sprzecie aparatury laboratoryjnej w celu wyprodukowania wynikéw,
ktérych samo badanie nie bytoby w stanie osiagna¢. Zob. takze L. E. Kay, ,Cybernetics, Information, Life”.

38 D. McKay, Information, Mechanism and Meaning, The MIT Press, Cambridge MA — London 1969.
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informacji w funkcje matematyczna, Shannon byt w stanie wypracowac, w swoim
uogdlnieniu potezne, teorematy, ktére byly prawdziwe niezaleznie od medium,
w ktorym informacje byty konkretyzowane. Nie wszyscy zgadzali sie, ze to po-
suniecie byto dobrym pomystem, pomimo jego teoretycznej sity. Jak zauwaza
Carolyn Marvin, zdekontekstualizowana konstrukcja informacji posiada wazne
implikacje ideologiczne, wliczajgc w to angloamerykanski etnocentryzm, ktéry
pojmuje cyfrowa informacje jako o wiele wazniejsza niz bardziej zwigzana
z kontekstem informacje analogowa?*®. Nawet w czasach Shannona malkontenci
gderali, ze rozwéd informacji i kontekstu, a tym samym takze i znaczenia, stwo-
rzyt teorie tak wasko sformalizowana, ze nie byta ona uzyteczna jako ogélna
teoria komunikacji. Sam Shannon czesto przestrzegat, ze jego teoria miata mie¢
zastosowanie tylko w pewnych technicznych sytuacjach, a nie w powszechnej
komunikacji®®. W innych warunkach historycznych (nie w okresie po drugiej
wojnie $wiatowej) podobna teoria mogtaby stac sie slepg uliczkg, ofiarg wiasnej
nadmiernej formalizacji i dekontekstualizacji. Moment, w ktérym powstata,
byt odpowiednim dla teorii reifikujgcych informacje w swobodnie dryfujaca,
zdekontekstualizowana, fatwa do wyliczenia istote, ktéra mogta postuzyc¢ jako
najwazniejszy klucz do ujawnienia sekretow zycia i Smierci.

Wytwory techniczne pomogly, by teoretyczny poglad na informacje stat sie
czescig zycia codziennego. Od bankomatdéw ATM do Internetu, od morfujgcych
programéw uzytych w filmie Terminator 2 do skomplikowanych programéw
odpowiedzialnych za wizualizacje, umozliwiajacych stosowanie mikrochirurgii —
informacja coraz czesciej postrzegana jest jako przenikajaca ksztatt materialny.
W szczegdlnosci uzytkownicy, ktdérzy moga nie zna¢ charakteru materialnych
procesow z nig zwigzanych, maja wrazenie, ze wzorce gorujg nad materialng
obecnoscia. Stad juz tylko maty krok do postrzegania informacji jako bardziej
mobilnej, wazniejszej, bardziej podstawowej niz formy materialne. Kiedy
wrazenie tego typu staje sie czescig kulturowego sposobu myslenia, oznacza
to, ze wkroczyliSmy w stan wirtualnosci.

Wspélczesna kultura Stanéw Zjednoczonych znajduje sie w odniesieniu do
stanu wirtualnosci w bardzo zréznicowanej kondycji. Niektére z rezerwatow
high-tech (elitarne centra badawcze takie jak Xerox Palo Alto Research Center
czy Bell Laboratories, wigksza czes¢ gtéwnych uniwersytetéw prowadzacych
dziatalnos¢ badawczj i tysigce korporacji) posiadaja technologie wirtualng tak
dogtebnie wcielong we wtasng infrastrukture, ze informacja jest w réownym
stopniu czescig horyzontu myslowego badaczy, co elektryczne swiatto czy syn-
tetyczne plastiki*'. Trzydziesci milionéw Amerykanow, ktérzy podtaczeni sa do

39 C. Marvin, ,Information and History”, w: The Ideology of the Information Age, s. 49-62.

40 W odpowiedzi na prezentacje Alexa Bavelasa na 6smej konferencji Macy’ego Shannon zaznaczyt,
ze nie widziat ,bliskiego zwigzku” pomiedzy semantycznymi pytaniami, stanowigcymi przedmiot
zainteresowania Bavelasa, a jego wlasnym naciskiem na ,znalezienie najlepszego sposobu kodowania
symboli”. H. von Foerster, M. Mead, H. L. Teuber, Cybernetics. Eight Conference, 1951, s. 22.

41 Xeroc PARC byto na pierwszej linii, jezeli chodzi o opracowanie idei ,,wszechobecnej komputacji”,
zgodnie z ktérg komputery zakorzenity sie w nienarzucajacy sie sposéb w miejscach pracy i gospodarstwach
domowych. Zob. M. Weiser, ,The Computer for the 21st Century”, w: Scientific American, vol. 265,
wrzesien 1991, s. 94-104. W kwestii pogladdw na to, w jaki sposdb komputery przeksztalcajg wspéiczesng
architekture i sposoby zycia, zob. W. J. Mitchell, City of Bits: Space, Place, and the infobahn, The MIT
Press, Cambridge MA — London 1995.
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Internetu, w coraz wiekszym stopniu angazuje sie w wirtualne doswiadczenia,
realizujgc w swoim zyciu roztam pomiedzy materialnym ciatem, ktore istnieje po
jednej stronie ekranu, a komputerowym symulakrem, ktory wydaje sie tworzony
wewnatrz monitora®?. Jednakze dla milionéw innych ludzi wirtualnos¢ nie jest
nawet chmura na horyzoncie ich codziennego swiata. W kontekscie globalnym,
doswiadczenie wirtualnosci jest coraz bardziej egzotyczne — o kilka rzedéw
wielkosci. Uzyteczne uzupetnienie stanowi fakt, ze 70% sSwiatowe] populacji
nigdy nie wykonato potaczenia telefonicznego.

Niemniej uwazam, ze lekcewazenie wagi wirtualnosci jest btedem, poniewaz
jest nieproporcjonalne do liczby pograzonych w niej ludzi. Nieprzypadkowo stan
wirtualnosci jest najbardziej wszechobecny i zaawansowany w centrach, gdzie
koncentruje sie najwiecej sity. Teoretycy w Pentagonie np. postrzegaja wirtualnos¢
jako teatr, w ktérym beda w przysztosci prowadzone wojny. Argumentujg oni, ze
nadchodzace konflikty beda rozgrywaty sie nie tyle dzieki przewazajgcym sitom
zbrojnym, ile dzieki ,,neocortexowym dziataniom wojennym” (neocortex warfare)
prowadzonym dzieki technonaukom informacyjnym®. Jesli chcemy kontestowac
znaczenie tych technologii, potrzeba nam historii, ktére ukaza to, co zostato
wymazane, by stworzy¢ stan wirtualnosci oraz wizji podkreslajgcych znaczenie
ucielesnienia. W momencie gdy uda nam sie zrozumie¢ wzajemne ztozone zalez-
nosci, ktére doprowadzity do stworzenia stanu wirtuainosci, zdemistyfikujemy
nasze dazenie do wirtualnosci i ujrzymy je raczej jako wynik historycznie uwa-
runkowanych negocjacji, niz jako niemozliwg do odparcia site technologicznego
determinizmu. Jednoczesnie uda sie nam zdoby¢ srodki, dzieki ktorym bedziemy
w stanie przemysle¢ zatozenia wirtualnosci, uda nam sie takze odbudowac sens
tego, co wirtualne, jako uznajagcego wage ucielesnionych proceséw, konstytuuja-
cych swiat zycia istot ludzkich*. Mdwiac o ,,wirtualnych ciatach” pragne nawia-
zac do historycznej separacji pomiedzy informacjg a materialnoscia, jak rowniez
przypomniec o ucielesnionych procesach, ktére opierajg sie takiemu podziatowi.

Wirtualnosd i literatura wspoétczesna

Sugerowatam juz wczesniej, ze jednym ze sposobow myslenia na temat organi-
zacji tej ksigzki jest jej podziat chronologiczny (chronological), odzwierciedlajacy
trzy fale zmian seriacyjnych w cybernetyce. [...]

42 Sherry Turkle omawia fascynacje wirtualnymi $wiatami rzeczywistymi w: Life on the Screen: Identity
in the Age of Internet, Simon and Schuster, Nowy Jork 1995. Stone w The War of Desire and Technology
sugeruje natomiast, ze technologie wirtualnej rzeczywistosci przeciwdziatajg zdroworozsadkowemu
zatozeniu, ze jedna osoba zamieszkuje jedno ciato. W zamian sugeruje ona, ze myslimy raczej o podmiocie
.uzasadnionym przez” ciato niz zawartym w ciele.

43 Wiecej o rozlegtych powigzaniach pomiedzy cybernetyka a wojskowoscig w: P. N. Edwards, The
Closed World: Computers and the Politics of Discourse in Cold War America, The MIT Press, Cambridge
MA — London 1996 oraz Cyborg Worlds: The Military Information Society, red. L. Levidow, K. Robins,
Free Association Books, London 1989.

% Don Ihde przedstawia echa ,$wiata zycia” w swoim ugruntowanym w fenomenologii dziele
Technology and the Lifeworld: From Garden to Earth, Indiana University Press, Bloomington 1990,
pokazujac, w jaki sposéb wspotczesny swiat naznaczony jest przez podwdojny wplyw technologii oraz
Lnaturalnosci”.
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Drugi sposéb myslenia o organizacji How We Became Posthuman oddaje jej
narracja. Wymienione trzy czesci ksigzki utozone sg nie w kolejnosci chrono-
logicznej, ale uporzadkowane jako watki narracyjne dotyczace (zagubionego)
ciata informacji, ciata cyborga i ciata postcziowieka. Z tego punktu widzenia
teksty literackie odgrywaja pierwszoplanowa role, poniewaz wskazujg historiom
przejscia umozliwiajace wyjscie z wasko pojmowanych teorii naukowych, tak
aby mogty swobodnie krazy¢ w rzeczywistosci politycznej. Wielu naukowcow
doskonale zdawato sobie sprawe, ze ich rozwazania zawieraty przestanki o wiele
rozleglejsze, niz pozwalat na to formalny zakres proponowanych przez nich
teorii. Z powodu klinu wbitego pomiedzy nauke a wartosci okreslajace kulture
Stanéw Zjednoczonych, twierdzenia na temat szerszych skutkéw omawianych
teorii z koniecznosci traktowane byty raczej ad hoc niz jako argumenty , na-
ukowe"”. Uksztattowane przez rozbiezne konwencje, teksty literackie obejmuja
spektrum problemow, ktére teksty naukowe naswietlaja tylko powierzchownie,
wiaczajac etyczne i kulturowe konsekwencje cybernetycznych technologii®.

Teksty literackie nie sg, oczywiscie, kanatami biernymi. Aktywnie ksztattuja
to, co technologie powodujg oraz to, co oznaczajg teorie naukowe w kon-
tekscie kulturowym. Ucielesniaja one takze zatozenia podobne do tych, ktére
przenikajg teorie naukowe w ich krytycznych punktach. Zatozenia te wigzg sie
z ideg, ze stabilizacja jest pozgdanym przez spofeczenstwo celem, ze ludzie
i tworzone przez nich organizacje spoteczne sg samo-organizujgcymi sie struk-
turami i ze forma jest bardziej istotna niz materiat. Teorie naukowe uzywaja
powyzszych hipotez do formutowania przestanek pomagajacych prowadzic
badania i ksztattowac ich porzadek. Jak pokazuje rozdziat na temat osiagniec
naukowych, kultura przeptywa przez nauke w takim samym stopniu jak nauka
przeptywa przez kulture. Sercem tego systemu przeptywu jest narracja — narracja
na temat kultury, narracja wewnatrz danej kultury, narracja o nauce, narracja
wewnatrz nauki. Na gruncie mojego stanowiska w kwestii odkry¢ naukowych
staram sie podkresli¢ role, jaka odgrywa narracja w artykulacji postcztowieka
jako techniczno-kulturowego pojecia. [...]

Co ma wspolnego z wirtualnymi ciatami nacisk ktadziony na narracje? Po-
dazajac za Jeanem-Frangoisem Lyotardem, wielu teoretykéw postmodernizmu
zaakceptowato fakt, ze kondycja ponowoczesna pocigga za sobg powatpie-
wanie w meta-narracje*®. Jak widzielismy, jednym ze sposobdw konstruowania
wirtualnosci jest ten, jaki prezentujg Moravec i Minsky — jest to meta-narracja
na temat transformacji cztowieka w odciele$nionego postcztowieka. Wydaje mi
sie, ze powinnismy zaja¢ wzgledem niej sceptyczng postawe. By jg zakwestio-
nowad, staram sie wykorzystac zasoby samej narracji, w szczegélnosci obecny

45 Wazna praca taczaca postmodernistyczng fikcje z technologiami empirycznymi jest ksigzka Davida
Porusha, The Soft Machine: Cybernetic Fiction, Methuen, Nowy Jork 1985. Porush definiuje cybernetyczng
fikcje jako autorefleksyjng fikcje, ktora przyglada sie cybernetyce zardwno z powodu interesujgcych ja
tematdw, jak i maszynerii literackiej jej tekstow.

4 ].-F. Lyotard, The Postmodern Condition: A Report on Knowledge, przel. G. Bennington, B. Massumi,
University of Minnesota Press, Minneapolis 1984 (wydanie polskie: Kondycja ponowoczesna: raport o stanie
wiedzy, przet. M. Kowalska, J. Migasinski, Fundacja Aletheia, 1997 — przyp. ttum.); L. Hutcheon, A Poetics
of the Postmodern: History, Theory, Fiction, Routledge, Nowy Jork 1994, |. Brian McHale, Constructing
Postmodernism, Routledge, Nowy Jork 1992, i Postmodern Fiction, Methuen, Nowy Jork 1981.
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w nich opér w stosunku do réznych form abstrakgji i odcielesnienia. Poprzez
nacisk na chronologie, wieloksztattne dygresje, umiejscowienie czynéw u oso-
bowych sprawcéw narracja jest bardziej ucielesniong forma dyskursu niz
oparta na analizie teoria systemow. Poprzez przeksztatcenie technologicznego
determinizmu bezcielesnych informacji, cyborga i postcztowieka w narracje na
temat negocjacji, ktore miaty miejsce miedzy poszczegdlnymi ludzmi, w okre-
$lonych czasach i sytuacjach, mam nadzieje zastapic teleologie odcielesnienia
zaleznymi od biegu historii opowiesciami na temat rywalizacji miedzy wspodt-
zawodniczacymi frakcjami, rywalizagji, ktorej wyniki sg dalekie od oczywistosci.
Wptyw na te wyniki ma wiele czynnikow, poczawszy od potrzeb nowych tech-
nologii zwigzanych z niezawodnymi obliczeniami, po osobowos¢ ludzi zaanga-
zowanych. Chociaz nadmiernie zdeterminowane odcielesnienie informacji nie
byto nieuniknione, wcale nie bardziej nieuniknione jest, bysmy dalej zgadzali
sie z ideg, ze w istocie stanowimy wzorce informacyjne.

W zwiazku z tym wiasnie, teksty literackie wiaczajg cos wiecej niz tylko bada-
nie kulturowych konsekwencji teorii naukowych i wytworéw technologicznych.
Poprzez zanurzenie idei i wytworow w okreslonym kontekscie narracyjnym, teksty
literackie nadaja owym ideom i wytworom miejsce i nazwe poprzez okreslenia
dyskursywne, ktérych efektywnos¢ jest determinowana przez specyfike tekstu
literackiego. Badajac te efektywnos¢, pragne pokaza¢é na wielu poziomach i na
wiele sposobodw, ze abstrakcyjny wzorzec nie moze nigdy w petni uchwycic
ucielesnionej faktycznosci, o ile nie stanie sie réwnie rozwlekty i hatasliwy, co
ciato. Przesuniecie akcentu z technologicznego determinizmu na rywalizujgce,
przygodne, ucielesnione narracje dotyczace naukowych osiaggniec jest jednym
ze sposobéw uwolnienia zasobow narracyjnych w taki sposéb, aby pracowaty
one przeciwko abstrakcji, powszechnej w teleologiach odcielesnienia. Innym
sposobem jest czytanie tekstéw literackich pospotu z teoriami naukowymi.
Wyrazajac zwigzki tgczace te dwie dyskursywne sfery, pragne powigzad abs-
trakcyjng forme i materialng jednostkowosc tak, by Czytelnikowi byto trudno
utrzymac poglad, wedle ktorego stanowia one oddzielne i nieciagte byty. Jezeli
z powodow kulturowych badz historycznych nie moge zaczaé od perspektywy
catosciowej, pragne na tyle zla¢ ze sobg te punkty widzenia, ze nacisk przypadnie
nie na separacje materii i informacji, ale na ich nierozerwalnie ztozone zwiazki
i sploty. Dla realizacji tego celu nieodzowne sg teksty literackie z ich zdolnoscia
ksztattowania ucielesnionej szczegétowosci.

Pierwszym tekstem literackim, ktéry szczegétowo omawiam jest Limbo au-
torstwa Bernarda Wolfe'a*’. Powie$¢ ta napisana w latach 50. XIX w. stata sie
czyms$ na wzoér undergroundowej klasyki. Przedstawia ona obraz powojennego
spoteczenstwa, w ktérym zostaje rozwinieta ideologia ,,Immob”. Ideologia ta
utozsamia agresje z mozliwoscig poruszania sie. Jak deklaruje slogan ,Immo-
bu”: , Pacyfizm réwna sie pasywnos¢”. Prawdziwi wyznawcy pracujg spotecznie
na rzecz powstrzymania sie od ruchu (i, przypuszczalnie, réwniez od agresji)
poprzez amputacje, ktore zaczeto postrzegad jako oznaki posiadania wtadzy
spotecznej i wyptywu. Ci, ktorzy poddali sie amputacjom, nagle okazuja sie

47 B. Wolfe, Limbo, Random House, Nowy Jork 1952.
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jednak znudzeni bezczynnym lezeniem, wiec energiczny przemyst cyberne-
tyczny dostarcza im zamienniki dla utraconych konczyn. Jak pokazuje nawet
moje krotkie streszczenie, Limbo jest tekstem gteboko zainspirowanym przez
cybernetyke. Jednakze technologiczne osiggniecia cybernetyki nie stanowig
gtéwnej czesci tego tekstu. Stuza one raczej jako odskocznia do eksploracji réz-
norodnych spotecznych, politycznych i psychologicznych kwestii, od zagrozenia,
jakie aktywna seksualnos¢ kobiet niesie dla mezczyzn ,,Immobu” po polityczne
napiecia miedzy Wschodem a Zachodem, ktore pod koniec ksigzki zamieniaja sie
w kolejng wojne swiatowa. Pomimo ze jest powiescig wyjatkowo dydaktyczna,
Limbo jest czyms wiecej anizeli omoéwieniem cybernetyki. Ksigzka ta angazuje
takze cata palete retorycznych i narracyjnych mechanizmow, ktére dziataja
zarébwno na rzecz, jak i przeciw jej dostownym twierdzeniom. Narrator zdaje
sie tylko czesciowo kontrolowac swojg werbalnie ekstrawagancka narracje. Jak
postaram sie przekonac czytelnikow, istniejg sSciste zwiazki pomiedzy wysitkiem
narratora w celu utrzymania kontroli nad narracja i zagrozeniem ptynacym ze
strony cybernetyki dla utrzymania ,,naturalnych” granic ciata. Limbo analizuje
dynamike, ktéra obecna jest takze w pracach Norberta Wienera — éw intensywny
niepokoj pojawiajacy sie w momencie, gdy postrzegane granice ciata zostaja
przekroczone. Co wiecej, ksigzka ta ilustruje, w jaki sposéb sam korpus tekstu
(body of the text) zostaje wiaczony w procesy reprezentowane zwykle przez
ciata znajdujace sie wewnatrz tekstu.

Kilka ksigzek Philipa K. Dicka, napisanych pomiedzy 1962 a 1966 rokiem
(wliczajac w to We Can Build You, Do Androids Dream of Electric Sheep?, Dr.
Bloodmoney czy Ubik ), dostarcza nam jeszcze innego zestawu tekstéw, za
pomoca ktédrych mozemy badad rozmaite konsekwencje posthumanizmu?.
Powiesci Dicka na temat symulacji krzyzuja sie z naukowga teorig autopojezy
w zakresie chronologicznym i tematycznym. Jak Maturana, Varela i inni naukowcy
uczestniczacy w drugiej fali cybernetyki, Dick jest silnie zainteresowany pyta-
niami epistemologicznymi i ich stosunkiem do paradygmatu cybernetycznego.
Problem zwigzany z pytaniem, gdzie ulokowac obserwatora — wewnatrz czy
na zewnatrz obserwowanego systemu — faczy sie w jego powiesciach z pyta-
niem, jak okresli¢, czy stworzenie jest androidem, czy cztowiekiem. Dla Dicka
android jest sci$le zwigzany z politykg plci dotyczacej relacji, w jakie wchodza
jego mescy bohaterowie z postaciami kobiecymi, ktore sg przedstawiane na
dwa sposoby: albo jako wspdiczujgce, zyciodajne ,ciemnowtose dziewczyn-
ki, albo jako emocjonalnie oziebte, Smiercionosne, schizofreniczne dojrzate
kobiety. Zafascynowany pytaniami epistemologicznymi, ktére odkrywaja, jak
bardzo chybotliwa moze by¢ nasza konstrukcja rzeczywistosci, Dick kieruje sie
w strone tematyki cybernetycznej, poniewaz rozumie, ze cybernetyka radykalnie
destabilizuje ontologiczng podstawe tego, co nazywamy cztowiekiem. Polityka
plci w jego powiesciach ilustruje tworcze powigzania pomiedzy cybernetyka
a wspobtczesnym rozumieniem rasy, pici i seksualnosci.

48 Ph. K. Dick, We Can Build You, Grafton Books, London 1986, po raz pierwszy opublikowana
w 1969 roku; Do Androids Dream of Electric Sheep?, Doubleday, Nowy Jork 1968; Dr. Bloodmoney, or,
How We Got Along after the Bomb, Carroll and Graf, Nowy Jork 1988, po raz pierwszy opublikowana
w 1965 roku; Ubik, Grafton Books, London 1973, po raz pierwszy opublikowana w 1969 roku.



W strone ucielesnionej wirtualnosci

Rozdziat ksigzki dotyczacy wspodiczesnych spekulatywnych narracji buduje
semiotyke wirtualnosci poprzez ukazanie, w jaki sposéb centralne pojecia
zwigzane z informacja i materialno$cia moga zosta¢ natozone na wielowar-
stwowy kwadrat semiotyczny. Teksty poreczne dla przeprowadzenia tej analizy,
na ktore sktadaja sie Snow Crash, Blood Music, Galatea 2.2 oraz Terminal
Games okreslaja zasieg tego, co zaliczane jest do koncepcji postcztowieka
w erze wirtualnosci, poczawszy od sieci neuronowych dla hakeréw, poprzez
biologicznie modyfikowanych ludzi, po istoty zyjace tylko w komputerowych
symulacjach*. Omawiajac konstrukcje postcztowieka opisang w tych tekstach,
w dalszym ciggu pracy dowodze, ze stare pomysty s w réownym stopniu ko-
piowane co kontestowane. Podobnie, jak w przypadku modeli naukowych,
zmiana ta odbywa sie wedle seriacyjnego wzorca naktadajacej sie na siebie
innowacji i replikacji.

Mam nadzieje, ze niniejsza ksigzka zademonstruje, po raz kolejny, jak
istotne jest rozpoznanie zwigzkdédw pomiedzy réznymi rodzajami aktywnosci
kulturowej, szczegdlnie literatury i nauki. Opowiesci, ktére tutaj snuje — o tym,
w jaki sposob informacja stracita swoje ciato, jak cyborgi staty sie kulturowymi
ikonami i technologicznymi artefaktami oraz o tym, w jaki sposéb cztowiek
stat sie postcztowiekiem — jak i fale zmian kulturowych, ktére nakreslam,
nie miatyby takiego samego oddzwieku czy zasiegu, gdyby byty sledzone
wylacznie wewnatrz tekstéw literackich albo dyskurséw naukowych. Teksty
naukowe czesto odkrywajg przed nami fundamentalne zatozenia, ktére nadaja
danemu podejsciu zasieg teoretyczny i twércza wydajnosé, czego nie czyni
literatura. Teksty literackie natomiast czesto odkrywajg przed nami ztozone
kwestie kulturowe, spoteczne i przedstawieniowe, zwigzane z przewrotami
konceptualnymi i technologicznymi innowacjami, czego nie czyni z kolei lite-
ratura naukowa. Z mojego punktu widzenia literatura i nauka, jako obszary
specjalizacji, sg wiecej niz podzbiorem studidéw kulturowych czy pomniejsza
dziatalnoscig w sferze sztuki. Sg sposobem na zrozumienie nas samych jako
ucielesnionych istot zyjacych dzieki ucielesnionym swiatom oraz stowom,
a zarazem wewnatrz nich.

Przet. Jakub Matyja

Toward Embodied Virtuality

This essay — the first chapter from a book entitled “How we Became Posthuman”
- presents mutual interconnections between three different stories. The first
centers on how information lost its body, that is, how it came to be concep-
tualized as an entity separate from the material forms in which it is thought
to be embedded. The second story concerns how the cyborg was created as
a technological artifact and cultural icon in the years following World War II.

49 N. Stephenson, Snow Crash, Bantan, Nowy Jork 1992; G. Bear, Blood Music, Ace Books, Nowy
Jork 1985, R. Powers, Galatea 2.2: A Novel, Farrar Straus Giroux, Nowy Jork 1995; C. Perriman, Terminal
Games, Bantam, Nowy Jork 1994.
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The third, deeply implicated with the first two, is the unfolding story of how
a historically specific construction called the human is giving way to a different
construction called the posthuman.
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