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Artykut zostat opracowany do udostepnienia w internecie przez
Muzeum Historii Polski w ramach prac podejmowanych na rzecz
zapewnienia otwartego, powszechnego i trwatego dostepu do
polskiego dorobku naukowego i kulturalnego. Artykut jest umieszczony
w kolekcji cyfrowej bazhum.muzhp.pl, gromadzacej zawartos¢ polskich
czasopism humanistycznych i spotecznych.

Tekst jest udostepniony do wykorzystania w ramach
dozwolonego uzytku.
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WSROD ZBOJNIKOW I RYCERZY
KSsiESTWA OSWIECIMSKIEGO
1 ZATORSKIEGO

- GRA HISTORYCZNA

Muzeum Miejskie po raz drugi wlaczyto si¢ w akcje Noc Muzeow. Z tej oka-
zji przygotowano bogaty program, ktérego gtowna atrakcja byta historyczna gra
planszowa.

Gra osadzona zostata w realiach XV-wiecznych Ksigstw O$wigcimskiego
i Zatorskiego. Gracze (2 — 4 osob, w wieku od 8 lat) wcielaja si¢ w postacie kra-
kowskich kupcow, ktorzy wyruszaja w podréz handlowa, wiodaca od Oswigcimia
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przez terytoria obu ksigstw (miasta - Kety, Wadowice, Zator, wsie szlacheckie
i klasztorne, komory celne i folwarki - w sumie 35 r6znych miejscowosci oraz ma-
jatkow ksiazecych, rycerskich i klasztornych). Gracz przemieszcza sig po planszy
o tyle oczek, ile wyrzuci na dwunasto$ciennej kostce. Gra zawiera elementy gry
przygodowej - oprocz 35 miejscowosci jest takze 14 ,,pol przygod”, gdzie gracza
spotykaja rézne sytuacje, w tym zbojeckie napady, uszkodzenia wozu, niedogod-
nosci pogody, itp. Gra zawiera elementy gry ekonomicznej - gracze na poczatku
gry otrzymuja cztery towary - sol, sukno, skory oraz ryby a w trakcie rozgrywki
na miejskich jarmarkach i w folwarkach pojawiaja si¢ inne towary do handlu
- konie, bydto, czgsci wozu (kota). Gra powstawata we wspotpracy z Muzeum
Zamek w Oswigcimiu, Muzeum im. Aleksandra Klosinskiego w Ketach i Mu-
zeum Historycznym Miasta Krakowa. Koncepcja i opracowaniem merytorycz-
nym zajat si¢ Marcin Witkowski a projekt graficzny wykonata Agnieszka Matuta.
Wydrukowana zostata w jednym egzemplarzu, na ktory sktadaja si¢: plansza do
gry o wymiarach 100 x 70 cm, karty podroznika, karty do gry, karty towarow
i postaci, zetony i kostki do gry. Wydano rowniez ksigzeczke z instrukcjg oraz
opracowaniem historycznym.

Premiera gry miata miejsce 19 maja 2012 r. podczas Nocy Muzedw zatytulo-
wanej ,Noc w $redniowiecznych Wadowicach” Wydarzeniu towarzyszyt piknik
historyczny prowadzony przez Bractwo Rycerskie Milites Illuminati z O§wigcimia.
Dla uczestnikéw przygotowano m.in.: turniej tuczniczy, nauke tancéw dworskich
oraz gry i zabawy plebejskie. Szczegdlnie interesujace byly pokazy walk rycer-
skich. W premierowej rozgrywce uczestniczyli harcerze i rodziny przybyte na Noc
Muzedw.

Gra znalazla si¢ w stalej ofercie edukacyjnej muzeum i jest bezptatnie wy-
pozyczana zainteresowanym instytucjom. Do tej pory gra wykorzystywana byla
w letniej akcji wakacyjnej pt.: ,Wenecjada - turniej zabaw naszych rodzicow”
koordynowanej przez Wadowickie Centrum Kultury. Zaprezentowana zostala
réwniez podczas jednego z wykladéw wygtoszonych w Akademii Po Godzinach.
W pazdzierniku zagocita na Jarmarku Swietojaniskim w Ketach.
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