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Alojzy Budzisz (urodzony 10 czerwca 1874 roku w Swiecinie w powiecie
puckim, zmarty w 1934 r. w Pucku) byt jednym z najwybitniejszych literatow
tworzacych w jezyku kaszubskim'. Napisat tacznie ponad sto dwadziescia utwo-
row. Uwazany jest za urodzonego humorystg 1 bystrego obserwatora Zycia na
Kaszubach?. Humor stanowit o jego widzeniu §wiata, byt jego szkietkiem medrca,
w ktorym zabawne mate wydarzenia, anegdoty 1 przypowiastki zatamuja sig, two-
rzac hiperboliczne odbicia®. Tematyka Budziszowych humoresek skupia si¢ wokot
zycia wsi kaszubskiej*, czego pochodna jest m.in. szczegélna rola przypadajaca
w konstrukeji ich $wiata przedstawionego ré6znym przedstawicielom fauny.

Istotne znaczenie kreacja §wiata zwierzat odgrywa m.in. w opowiadaniach ze
zbioru Modra kraina®. Swiadczy o tym przede wszystkim znaczna liczba i duze
zréznicowanie zastosowanych przez pisarza nazw zwierzat®.

W opowiadaniach zebranych w Modrej krainie Alojzego Budzisza, przetozo-
nych najgzyk polski przez Jana Drzezdzona, wystapito az 155 wyrazoéw odnoszacych
si¢ do 75 gatunkéw zwierzat, poniewaz wielu nazwom gatunkowym, takim jak
kon, krowa, pies, ges, towarzysza odrgbne — spokrewnione z nimi stowotworczo

Funkcje motywéw zwierzecych w ,, Modrej krainie ” Alojzego Budzisza byly przedmiotem mojej
pracy licencjackiej, napisanej pod kierunkiem Ewy Rogowskiej-Cybulskiej i obronionej
w 2004 1., na Uniwersytecie Gdanskim. W niniejszym artykule wykorzystujg materiat zawarty
W tej pracy.

T. Bolduan, Nowy bedeker kaszubski, Gdansk 1997, s. 39.

R. Ostrowska i 1. Trojanowska, Bedeker kaszubski, Gdanisk 1978, s. 43.

J. Drzezdzon, Piewca wlasnej krainy, [w:] A. Budzisz, Modra kraina, Warszawa 1980, s. 11.
A. Budzisz, Modra kraina, wybral, spolszczyl i oprac. J. Drzezdzon, Warszawa 1980.

O duzej liczbie i zréznicowaniu nazw zwierzat w tworczo$ci Adama Mickiewicza pisal

J. Bachorz, Fauna w stowniku Mickiewicza, [w:] tegoz, Jak pachnie na Litwie Mickiewicza,
Gdansk 2003, s. 85-100.
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lub niepozostajace z nimi w relacji pochodnosci stowotworczej — nazwy samic,
np. kobyta, suka, samcow, np. ogier, gasior, byk lub wol, potomstwa, np. zZrebie,
ciele, gasie, zbiorowosci, np. bydfo, a takze innych hiponiméw (wyrazéw o pod-
rzgdnych zakresach znaczeniowych), np. szkapa. Ponadto w tekstach tych opo-
wiadan wystgpuja inne derywaty stowotworcze od nazw gatunkowych, np. konik,
konski, konno, a takze od nazw samic, np. suczka, od nazw samcow, np. byczek,
od nazw potomstwa, np. cielqtko, ocielic¢ sie, od nazw zbiorowosci, np. bydle, i od
pozostatych hiponiméw nazw gatunkowych, np. szkapina. W rezultacie do 75
zwierzat uwzglednionych na kartach opowiadan Alojzego Budzisza odnosza sig
74 nazwy gatunkowe (tylko zdrobnienie gofqbek wystepuje bez wyrazu podsta-
wowego golgb), a takze 9 nazw o zakresach znaczeniowych podrz¢dnych w sto-
sunku do nazw gatunkowych (nazw samic, samcow, potomstwa i zbiorowos$ci)
spokrewnionych z nimi stowotworczo (typu koziof, kurcze, gesie), 19 takich nazw
niespokrewnionych z nimi stowotwoérczo (typu kogut, truten, suka), 34 inne dery-
waty rzeczownikowe, tj. zdrobnienia, zgrubienia, nazwy ekspresywne itp. (np.
pszczotka, Swiniak, szkapina, kocisko), a takze 21 derywatdéw stowotworczych
reprezentujacych czgsci mowy inne niz rzeczowniki. Szczegétowe dane na temat
tych nazw 1 liczby ich uzy¢ zawiera tabela 1.

Tabela 1. Nazwy zwierzat w Modrej krainie Alojzego Budzisza

Nazwa Nazwa Nazwy Nazwy Inne Inne Liczba
zwierzecia gatunkowa samic/samcow, | samic/samcow, derywaty (nierzeczowni- | wysta-
potomstwa potomstwa rzeczowni- kowe) pien
i zbiorowosci i zbiorowosci kowe derywaty wyrazow
pokrewne niespokrewnione stowotworcze
slowotwoérczo stowotworczo
SSAKI
DZIK dzik (4) = = = = 4
FOKA foka (2) = = = = 2
KON kon (53) - ogier (4) konik (3) konski (4) 80
kobyta (1) konisko (2) konno (1)
zrebie (1) szkapina (4)
szkapa (7)
KOT kot (16) kotka (1) - kocisko (1) koci (1) 20
kotek (1)
KOZA koza (42) koziot (32) - - kozi (1) 75
KRET kret (1) = = = = 1
KROWA krowa (36) - wét (6) kréwka (2) krowi (1) 89
jatowica (1) krowsko (1) | ocieli¢ sie (1)
ciele (10) byczek (3)
bydto (18) jatowka (1)
jatowiczka (1)
cielak (3)
cielgtko (3)
cielecina (1)
bydle (1)
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Nazwa Nazwa Nazwy Nazwy Inne Inne Liczba
zwierzecia gatunkowa samic/samcow, | samic/samcow, derywaty (nierzeczowni- | wysta-
potomstwa potomstwa rzeczowni- kowe) pien
i zbiorowosci i zbiorowosci kowe derywaty wyrazow
pokrewne niespokrewnione stowotworcze
stowotworczo stowotworczo
SSAKI
LIS lis (5) - - - lisi (2) 7
MYSZ mysz (2) - - - mysi (2) 5
myszkujacy (1)
OSIOoL osiot (2) - - - - 2
OWCA owca (8) - baran (1) - owczy (2) 17
jagnie (1) barani (4)
jagniecy (1)
PIES pies (32) - suka (4) suczka (1) psi (1) 38
SARNA sarna (1) - - - - 1
SWINIA Swinia (29) - knur (1) Swiniak (1) - 53
wieprz (6) Swinka (4)
maciora (2) knurek (1)
prosie (8) wieprzek (1)
WIEWIORKA | wiewiorka (5) - - - - 5
WILK wilk (3) - - - - 3
ZAJAC zajac (4) - - zajgczek (2) - 6
PTAKI
BOCIAN baocian (6) - - - baciani (4) 10
DZIERLATKA | dzierlatka (1) - - - - 1
DZIECIOL dzieciot (1) - - - - 1
DZIKA GES dzika ges (1) - - - - 1
DZIKA dzika - - - - 1
KACZKA kaczka (1)
GAWRON gawron (1) - - - - 1
GES ges (18) gasior (4) - gaska (1) gesi (4) 35
gesie (3) gasiatko (5)
GOLAB - - - golabek (6) - 6
JASKOLKA jaskdtka (2) - - - - 2
JASTRZAB jastrzab (2) - - - - 2
KACZKA kaczka (7) kaczor (2) - - - 9
KRUK kruk (2) - - - - 2
KUKULKA kukutka (4) - - - - 4
KURA kura (18) kurek (1) kogut (14) kurczak (2) kurzy (1) 53
kurcze (7) kwoka (6) kogucisko (1) koguci (1)
kwokac (2)
KUROPATWA | kuropatwa (1) - - - - 1
LABEDZ tabedz (1) - - - — 1
MEWA mewa (1) - - - - 1
PERLICZKA perliczka (1) - - - - 1
PLISZKA pliszka (1) - - - - 1
PRZEPIORKA przepiorka (1) - - - - 1
SIKORKA sikorka (3) - - - - 3
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Nazwa Nazwa Nazwy Nazwy Inne Inne Liczba
zwierzecia gatunkowa samic/samcow, | samic/samcow, derywaty (nierzeczowni- | wysta-

potomstwa potomstwa rzeczowni- kowe) pien
i zbiorowosci i zbiorowosci kowe derywaty wyrazow
pokrewne niespokrewnione stowotworcze
slowotwoérczo stowotworczo
PTAKI
SKOWRONEK | skowronek (6) = = = = 6
SOKOL sokét (1) - - - - 1
SROKA sroka (9) = = = = 9
SZCZYGIEL szczygiet (1) = = = = 1
WRONA wrona (6) - - - - 6
WROBEL wrébel (10) = = wrdblica (3) = 13
ZURAW zuraw (1) = = = = 1
RYBY
DORSZ dorsz (1) = = = = 1
FLADRA fladra (1) = = fladerka (1) = 2
LOSO0S tosos (1) = = = = 1
OSTRZYCA ostrzyca (1) - - - - 1
SIELAWA sielawa (1) = = = = 1
SUM sum (1) = = = = 1
SZCZUPAK szczupak (1) - - szczupaczek (1) - 2
SZPROTKA szprotka (1) = = = = 1
SLEDZ $ledz (8) = = $ledzik (1) = 9
TASZA tasza (1) = = = = 1
WEGORZ wegorz (3) - - - - 3
PLAZY | GADY
JASZCZURKA | jaszczurka (2) = = = = 2
WAZ waz (1) = = = = 1
ZABA zaba (1) = = = = 1
ZMIJA zmija (9) = = = = 9
OWADY | MIECZAKI

BAK bak (3) = = baczek (1) = 4
CHRZASZCZ |chrzgszcz (1) — — — — 1
GIEZ giez (3) = = = gzi¢ sie (1) 4
KOMAR komar (6) - - - - 6
KONIKPOLNY | konik polny (2) = = = = 2
MOTYL motyl (5) - gasienica (1) - - 6
MROWKA mréwka (4) mrowie (1) - mrowisko (1) | mréwkowy (1) 7
MUCHA mucha (23) = = = = 23
PCHLA pchta (4) = = = = 4
PSZCZOLA pszczota (4) — truten (1) pszczétka (1) — 6
ROBAK robak (4) robactwo (4) - robaczek (1) | robaczywy (1) 10
SLIMAK $limak (3) = = = = 3
SWIERSZCZ | $wierszcz (2) = = = = 2
TRZMIEL trzmiel (1) = = = = 1
WESZ wesz (4) = = = = 4
RAZEM (75) 454 55 93 62 37 701
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Wérod owych 75 gatunkow zwierzat wystepujacych na kartach Modrej krainy
grupg najbardziej zréznicowana gatunkowo stanowia ptaki, ktérych Budzisz wy-
mienia az 28, co stanowi 37 proc. wszystkich gatunkéw. Drugie miejsce pod wzgle-
dem liczby uwzglednionych przez niego gatunkow zajmuja ssaki, ktorych jest 17,
czyli 23 proc. Na trzeciej pozycji znajduja si¢ owady 1 migczaki, ktérych autor
wyrédznit w sumie 15 (20 proc.). Czwarte miejsce nalezy do ryb, ktorych jest
w tym utworze 14 (19 proc.). Ostatnie w tej klasyfikacji ptazy 1 gady reprezento-
wane sa juz tylko przez 4 rézne gatunki (5 proc.).

Inaczej — jesli chodzi o dwa pierwsze miejsca — przedstawia si¢ kolejnosé
wyréznionych w tabeli grup zwierzat ze wzglgdu na nasycenie tekstu odnoszacymi
si¢ do nich wyrazami. Laczna liczba uzy¢ omawianych nazw w Modrej krainie
wynosi 701. Najwigksza frekwencj¢ maja nie nazwy ptakow, lecz ssakow: 67 wyra-
z6w odnoszacych sig do 17 gatunkow ssakéw wystepuje w opowiadaniach z Mo-
drej krainy w sumie 408 razy, co stanowi az 58 proc. wszystkich uzy¢ nazw gatun-
kow zwierzat. Nazwy ptakow znajduja si¢ na drugim miejscu z frekwencja o po-
nad potowg mniejsza: 45 wyrazéw odnoszacych si¢ do 28 nazw gatunkow ptakow
zostato uzytych w tych opowiadaniach 174 razy, co stanowi 25 proc. wszystkich
uzy¢. Z kolei od frekwencji nazw ptakoéw o potowe mniejsza jest frekwencja nas-
tgpnej grupy wyrazow, czyli nazw zwierzat bezkrggowych (owadow 1 migczakow):
26 wyrazow odnoszacych sig¢ do 15 gatunkéw zostato zastosowanych 83 razy, co
stanowi 12 proc. Najrzadziej pojawiaja si¢ Modrej krainie nazwy ryb: 14 wyrazow
odnoszacych sig do 14 gatunkéw ma 23 uzycia (3 proc.), a takze nazwy plazow
1 gadoéw: 4 wyrazy odnoszace si¢ do 4 gatunkéw wystepuja 13 razy (2 proc.).

Dane na temat frekwencji nazw przedstawicieli poszczegdlnych grup fauny
poswiadczaja realistyczny charakter Budziszowej prozy, odzwierciedlaja bowiem
potoczny obraz §wiata zwierzat, w ktérym ssakom przypisuje sig wigksza rolg niz
ptakom, a ptakom niz pozostatym grupom.

Niektore sposrod tych wyrazéw wystepuja tylko raz, frekwencja innych jest
bardzo wysoka. Gatunkiem zwierzat najczgsciej wymienianym w analizowanych
opowiadaniach jest krowa — r6zne wyrazy odnoszace si¢ do tego zwierzecia wys-
tapily w sumie 89 razy, co stanowi az 13 proc. uzy¢ wszystkich nazw zwierzat.
Nastgpne miejsca ze wzgledu na czgsto$é uzycia wszystkich nazw odnoszacych
si¢ do danego gatunku zajmuja: kon (80 uzy¢), koza (75), kura 1 swinia (53), pies
(38), ges (35), mucha (23), kot (20), owca (17), wrobel (13), robak 1 bocian (10),
sledz, zmija, kaczka 1 sroka (9), mrowka 1 lis (7), komar, motyl, pszczola, golab,
skowronek, wrona, zajqc (6), mysz 1 wiewiorka (5), bak, giez, pchia, wesz, dzik
1 kukutka (4), slimak, wegorz, sikora, wilk (3), konik polny, Swierszcz, fladra, szczu-
pak, foka, jaszczurka, jaskolka, jastrzab, kruk, foka, osiof (2). Az 27 z 75 gatun-
kéw (36 proc.) wprowadzonych przez Budzisza na karty Modrej krainy charakte-
ryzuje si¢ pojedynczymi uzyciami ich nazw: chrzqszcz, trzmiel, dorsz, tosos, ostrzyca,
sielawa, sum, szprot, tasza, wqz, zaba, dzierlatka, dzieciol, dzika ges, dzika kaczka,
gawron, kuropatwa, tabedz, mewa, perliczka, pliszka, przepiorka, sokol, szczygiel,



NAZWY ZWIERZAT 1 ICH FUNKCJE W MODREJ KRAINIE A. BUDZISZA... 171

zuraw, kret, sarna. Przewage wsrod zwierzat pojawiajacych si¢ w opowiadaniach
Budzisza maja zwierzgta domowe 1 zwiazane z gospodarstwem wiejskim, co wy-
nika oczywiscie z faktu, Ze znaczna cz¢$¢ utworow Budzisza opowiada o §rodo-
wisku wiejskim, przywiazaniu do Zycia na wsi, pracy na roli, hodowaniu i karmie-
niu zwierzat. Wysoka frekwencja nazw zwierzat hodowlanych, w tym zwlaszcza
frekwencja wyrazu kon, wskazuja tez jednoznacznie na charakteryzowany w tych
utworach typ kultury: dawnej kultury ludowej, w ktorej kon byt podstawowym
zwierzgciem transportowym, krowa — zywicielka, pies — strozem gospodarstwa,
awszystkie zwierze¢ta domowe — podstawa chlopskiego dobrobytu i sposobu zycia.

Z tego powodu krowa jest gatunkiem zajmujacym pierwsze miejsce rowniez
pod wzgledem stopnia zré6znicowania stownictwa odnoszacego si¢ do poszcze-
g6Inych gatunkow zwierzat opisywanych w Modrej krainie: odnosi sig do niej az
16 r6znych wyrazéow. Stosunkowo duzym zréznicowaniem leksykalnym charak-
teryzuja si¢ tez kon 1 kura, nazywane 10 ré6znymi wyrazami, Swinia, okreslana
9 leksemami, oraz owca 1 gg$, ktorym przypisano po 6 leksemoéw. Wigcej niz
jedna nazwe maja ponadto w Modrej krainie: mréwka, pies i robak — po 4, koza,
mysz, pszczota — po 3, oraz bak, bocian, fladra, giez, kaczka, lis, motyl, wrobel,
szczupak, §ledz 1 zajac — po 2. Do pozostatych 52 gatunkéw odnosza si¢ w opo-
wiadaniach Budzisza pojedyncze wyrazy.

Nazwy przedstawicieli fauny pelnia w prozie Alojzego Budzisza r6zne funkcje.

Do opisu funkcjonowania motywow zwierzgcych w opowiadaniach Alojzego Bu-

dzisza zastosowatem zmodyfikowana klasyfikacje funkcji motywow roslinnych

w utworach literackich opracowana przez Andrzeja Stoffa’. Wyréznit on sze§é

nastgpujacych funkcji motywoéw botanicznych:

—  funkcj¢ metaforyczna, w ktorej ,,botanika dostarcza jgzyka opisu rzeczywis-
tosci, nie staje si¢ natomiast sktadnikiem przedmiotowego uposazenia Swiata
przedstawionego utworu™®;

—  funkcjg dekoracyjna, ktora pelnia nazwy ro$lin niebgdace niezbgdnymi ele-
mentami kompozycyjnymi utworu, stanowiace jego swoista ,,dekoracjg”, sto-
sowane ze wzgledu na przekonanie o literackosci przedstawien przyrody;

—  funkcj¢ mimetyczna, gdy obecno$¢ motywu przyrodniczego jest ,,prosta po-
chodna pierwotnych odniesien przedmiotowych $wiata przedstawionego™’;

—  funkcje przedmiotowa, dotyczaca ,,wykorzystywania poszczeg6lnych obiektow

TA Stoff, Problematyka teoretyczna funkcjonowania motywéw roslinnych w utworach lite-

rackich, [w:] Literacka symbolika roslin, red. A. Martuszewska, Gdansk 1997, s. 9-22. Por.
tez E. Rogowska-Cybulska, Funkcje nazw gatunkéw roslin w ,, fomzynskiej” czesci powiesci
Jozefa Stompora pt. , Niewierna”, [w:] Polszczyzna Mazowsza i Podlasia, t. X111: Jezykowa
przesztosé i wspolczesnosé Mazowsza i Podlasia, pod red. H. Sedziak, Eomza 2009, s. 35-58.

A. Stoff, op. cit., s. 18.
Tamze, s. 19.

8
9
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botanicznych zgodnie z ich natura i przeznaczeniem™!?, gdy ro§liny stanowia

,,obiekt troski, oddzialywania i wykorzystania”!!' bohaterow;

—  funkcje ekspresywna, polegajaca na wykorzystaniu ,,obiektow botanicznych
do ewokowania nastrojow, emocji, wszelkich przezyé”!?, co tworzy stan po-
chodny wzglgdem rzeczywistych reakcji cztowieka na przyrodg oraz przezy¢
doznawanych w kontakcie z nia;

—  funkcj¢ symboliczna, w ktorej rosliny stanowia okreslone symbole, majace
charakter indywidualny lub stanowiace ,,zakrzepte znaki kulturowe”!?.

Na potrzeby opisu funkcji motywow zwierzgcych przyjeto z klasyfikacji
Andrzeja Stoffa pig¢ z tych funkcji, z wyjatkiem funkcji dekoracyjnej, ktora
w opowiadaniach Budzisza nie wystapita.

Ponadto wzbogacono klasyfikacj¢ Stoffa o sze$¢ kolenych funkcji. Przede
wszystkim oprocz funkeji przedmiotowej (rozumianej jako funkcja przedmiotowa
dodatnia) wyodrgbniono w niniejszej pracy funkcj¢ przedmiotowq ujemna, w ktorej
nazwy zwierzat wystgpuja wtedy, gdy kontakt ze zwierzgciem oddziatuje na czto-
wicka negatywnie'*. Poza tym, poniewaz motywy zwierzece w opowiadaniach
Alojzego Budzisza pelnia wigcej 16l, niz wyrdznit je dla motywow roslinnych
Andrzej Stoft, wprowadzono pigé nastgpujacych funkcji:

—  funkcj¢ mimetyczna humorystyczna, gdy obecnos¢ motywow zwierzgeych
jest wprawdzie ,,prosta pochodna pierwotnych odniesien przedmiotowych
$wiata przedstawionego™!”, lecz jednoczesnie ma na celu wywolanie nastroju
humorystycznego;

— funkcj¢ przedmiotowa humorystyczna, gdy opisywane zwierzgta stanowia
,obiekt troski, oddziatywania i wykorzystania”'® bohateréw, co zarazem
wplywa na powstanie nastroju humorystycznego;

— funkcje metaforyczna nasladujaca, wystgpujaca wtedy, gdy w §wiecie przed-
stawionym utworu pojawia sig nie zwierze, lecz jego plastyczny wizerunek
(obraz, rzezba, czlowiek przebrany za zwierzg);

— funkcj¢ metajezykowa, wystgpujaca w wypadku uzycia nazwy zwierzgcia
jako sktadnika metaj¢zyka;

— funkcje bajkowa, wiazaca si¢ z cechami bajkowymi §wiata przedstawianego.
Lacznie zatem wyr6zniono 11 funkcji motywow zwierzgcych: mimetyczna,

przedmiotowa, przedmiotowa ujemna, metaforyczna, symboliczna, ekspresywna,

Tamze, s. 20.

Tamze.

Tamze, s. 21.

Tamze.

Por. tez E. Rogowska-Cybulska, Funkcje nazw gatunkéw roslin..., op. cit., s. 45.
A. Stoff, op. cit., s. 19.

Tamze, s. 20.
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mimetyczng humorystyczna, przedmiotowa humorystyczna, metaforyczna nasla-
dujaca, metajezykowa 1 bajkowa.

Dane na temat liczby uzy¢ poszczegdlnych motywow zwierzgcych w wyrdz-
nionych funkcjach zawiera tabela 2. Znajduja si¢ w niej szczegdétowe informacje
na temat wystapien nazw odnoszacych si¢ do analizowanych gatunkow zwierzat
w funkcji mimetycznej, przedmiotowej, przedmiotowej ujemnej i metaforycznej,
a ponadto — w rubryce ,,inne funkcje” — zbiorcze informacje na temat wystapien
tych wyrazéw we wszystkich pozostatych (rzadszych) funkcjach: symbolicznej,
ekspresywnej, mimetycznej humorystycznej, przedmiotowej humorystycznej,
metaforycznej nasladujacej, metajezykowej i bajkowe;.

Tabela 2. Funkcje nazw zwierzat w Modrej krainie Alojzego Budzisza

Nazwa Funkcja Funkcja Funkcja Funkcja Inne
gatunku mimetyczna | przedmiotowa przec_i miotowa | metaforyczna funkcje
ujemna

SSAKI
dzik 1 — 3 — —
foka - 2 - - -
kon 19 50 1 6 4
kot 13 3 — 3 1
koza 6 37 4 9 19
kret 1 - - - -
krowa 14 55 2 12 6
lis 2 3 — 1 1
osiot - - - 2 -
owca 1 3 1 11 1
pies 22 7 - 8 1
sarna 1 - - - -
Swinia 2 37 3 8
mysz - - 1 4 -
wiewidrka 4 — — 1 —
wilk — — — 3 —
zajac 1 3 - 2 -

PTAKI
bocian 2 - 1 7 -
dzierlatka 1 - - - -
dzigciot 1 — — — —
dzika ges$ 1 - - - -
dzika kaczka 1 - - - -
gawron 1 - - - -
ges 17 9 2 6 1
gotagbek 3 - - 3 -
jaskotka 1 — — 1 —
jastrzab 1 - - 1 -
kaczka 5 - - 4 -
kruk 1 — — — 1
kukutka — 3 — — 1
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Tabela obrazuje, ze nazwy zwierzat w Modrej krainie Alojzego Budzisza
najcz¢sciej wystepuja w funkceji przedmiotowej: w funkeji tej zostaly zastosowane
241 razy nazwy odnoszace si¢ do 29 gatunkéw zwierzat, co stanowi 34 proc.
wszystkich wystapien nazw zwierzat w tym utworze. Wysoka frekwencja nazw
zwierzat w funkcji przedmiotowej wynika z r6znorodnosci opisanych przez Budzi-
sza sposobow korzystania przez czlowieka z zasobéw przyrody. Pojawia si¢ ona
przy wszystkich nazwach ryb oraz przy wszystkich nazwach ptakow i ssakow
hodowlanych z wyjatkiem osfa. Wystgpuja w niej takze nazwy dwoéch ptakow
dzikich: kukutka 1 wrobel, nazwy zwierzat fownych: foka, zajqc 1 lis, oraz nazwy
niektérych owadow: bgk, mucha, pchia 1 pszczota. Gatunkiem, ktéremu Budzisz
najczesceiej przypisuje funkcje przedmiotowa, jest krowa: na funkcjg tg przypada
55 z 89 uzy¢ wyrazéow odnoszacych sig do tego gatunku.

Niewiele mniejsza frekwencje maja w Modrej krainie wystapienia nazw zwie-
rzat w funkcji mimetycznej: nazwy zwierzat zostaty uzyte w niej 234 razy. Funkcja
ta przewyzsza natomiast funkcj¢ przedmiotowa liczba gatunkéw zwierzat, ktéorym
zostala przynajmniej jednokrotnie przypisana, dotyczy bowiem az 53 ré6znych
gatunkow. Zwraca przy tym uwagg fakt, Zze sposrod pozostatych 22 gatunkow
zwierzat, ktore ani razu nie wystapity w funkcji mimetycznej, az 11 stanowiag
nazwy 1yb. Inne interesujace zjawisko dotyczace funkcji mimetycznej to czgste
wystgpowanie w tej funkcji niektérych nazw zwierzat domowych. Gatunkiem,
ktéremu autor najczgéceie] przypisuje t¢ funkcjg, jest kura: funkcjg t¢ petni 38 z 53
uzy¢ tego wyrazu. Do nazw zwierzat hodowlanych czgsciej uzywanych w funkeji
mimetycznej niz przedmiotowej naleza takze : pies — 22 razy na 38, kot — 13 na 20
razy, ges — 17 razy na 35, kaczka — 5 razy na 9. Mozna by si¢ bylo spodziewac, ze
w wypadku zwierzat tak bardzo zwiazanych z gospodarstwem domowym domi-
nujaca rolg odgrywac powinna funkcja przedmiotowa, a jednak wyprzedza ja funk-
cja mimetyczna. Dane statystyczne stanowia dowod, ze Alojzy Budzisz, piszac
swa prozeg, przyznawal zwierz¢tom domowym znaczna autonomig. Ukazat je nie
tylko w zwiazku z cztowiekiem, ale i ze wzgledu na ich wilasne cechy. Bylo to
mozliwe dzigki dobrej znajomosci natury tych zwierzat i ich zachowan w danej
sytuacji, a takze dzigki sile wyobrazni i stosowaniu antropomorfizacji.

Trzecia pod wzglgdem frekwencji funkcja, ktora Budzisz zastosowal w Modrej
krainie przy nazwach zwierzat, jest funkcja metaforyczna, wystgpujaca w wypadku
metafor, porownan, powiedzen itp., ktérych komponentami sa nazwy zwierzat.
Pelni ja 126 uzy¢ nazw odnoszacych sig¢ do 39 gatunkéw. Jako jedyna sposrod
wszystkich funkcji nazw fauny Modrej krainy pojawia si¢ ona we wszystkich
klasach zoologicznych, obejmujac owady 1 migczaki, ryby, ptazy, gady, ptaki oraz
ssaki. Najwigksza liczba uzy¢ w tej funkcji charakteryzuja si¢ nazwy odnoszace
si¢ do krowy (12 wystapien).

W opowiadaniach Budzisza nie zabraklo takze opiséw sytuacji, w ktérych
zwierzgta wyrzadzaja cztowiekowi mniejsza lub wigksza szkodg, czyli uzyé nazw
przedstawicieli fauny w funkcji przedmiotowej ujemnej. Pojawiaja sig one 42 razy.
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Funkcja ta najbardziej swoista jest dla zwierzat traktowanych jako szkodliwe z punktu
widzenia gospodarczego i zdrowotnego. Wystgpuje w niej u Budzisza wigkszos¢
nazw owadow, Zmija, dzik 1 mysz. Funkcje t¢ pelnia tez niekiedy nazwy zwierzat
hodowlanych, gdyz Budzisz nie pomija réznych ktopotliwych sytuacji zwiazanych
z hodowla zwierzat. Nawet bocian raz zostal przedstawiony ,,negatywnie”, por.
,.Stato sig, ze bocian ja w kolano uszczypnat”!”. Najwicksza frekwencja w funkcji
przedmiotowej ujemnej charakteryzuje si¢ mucha (12 razy). Wystgpowanie nazw
zwierzat w funkcji przedmiotowej ujemnej §wiadczy o realizmie opowiadan Bu-
dzisza 1 stanowi element ludowego obrazu §wiata.

W pozostatych funkcjach, tworzacych w tabeli kategorig ,,innych funkcji”,
nazwy zwierzat wystapity u Budzisza 58 razy. Najwigcej z tych uzy¢ przypada na
funkcjg ekspresywna, w ktorej nazwy zwierzat wystapity 20 razy, a kolejne miejsca
zajmuja wystapienia nazw zwierzat w funkcji bajkowej — 11 razy, w funkcji meta-
jezykowej — 9 razy, w funkceji symbolicznej 1 w funkcji przedmiotowej humorys-
tycznej — po 5 razy, w funkcji mimetycznej humorystycznej 1 w funkeji metafo-
rycznej nasladujacej — po 4 razy.

Owe ,,inne funkcje” objely w sumie 18 gatunkéw zwierzat, przy czym najwig-
cej takich nietypowych dla tego zbioru opowiadan wystapien maja: koza (15 razy
uzyta w funkcji ekspresywnej i 4 razy w funkcji metajgzykowej) 1 krowa (3 razy
w funkeji ekspresywnej, 2 razy w funkeji bajkowej 1 1 raz w funkcji metajgzyko-
wej). Po kilka razy w ,,innych funkcjach” wystapily rowniez wyrazy odnoszace
si¢ do muchy (5 razy w funkcji przedmiotowej humorystycznej), kury (4 razy
w funkcji metaforycznej nasladujacej, 1 raz w funkcji bajkowej), skowronka (1 raz
w funkcji symbolicznej, 4 razy w funkcji bajkowej) 1 $wini (2 razy w funkcji
mimetycznej humorystycznej, 1 raz w funkcji bajkowej). Nazwy odnoszace sig
do pozostatych 12 gatunkéw zwierzat wystapity w ,,innych funkcjach” tylko po
1 razie. Wystgpowanie nazw zwierzat w funkcji ekspresywnej, metajezykowe;j
i metaforycznej nasladujacej oraz w funkcjach humorystycznych stuzy w Modrej
krainie kreowaniu obrazu kultury ludowej jako kultury, ktorej istotna cecha jest
przywiazanie ludu wiejskiego do obcowania z fauna, jej swoiste traktowanie.
Wystapienie nazw zwierzat w funkcji bajkowej wiaze si¢ z umieszczonymi tu
przez autora moratami, a wige z dydaktycznym charakterem niektoérych opowiadan
Budzisza. Podobna rolg petni funkcja symboliczna: przechowywana w domu glowa
od $ledzia wskazuje na chciwo$¢ 1 zachtannosé, atrybutem zmii jest przynoszenie
$mierci, natomiast kruk, umieszczony w wyliczeniu obok diabléw i potworéw,
symbolizuje zte moce, a kukutka 1 skowronek stanowia symbol bogactwa i rodzi-
mosci kaszubskiej przyrody, por. ,,.Synu twoj skowronek, twoja przestrzen, twoja
kukutka, tutaj twdj wiatr, twoje ziarno, twoje zboze, twdj zapach gruntu, tu twoja
kaszubska ziemia”'®.

7 A Budzisz, op. cit., 112.

18 Tamze, s. 193.
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Swiat fauny w Modrej krainie Alojzego Budzisza charakteryzuje si¢ zaréwno
bogactwem motywow, jak 1 mnogo$cia oraz réznorodnoscia ich funkceji. Dzigki
temu zbidr ten stanowi doskonaly dokument odzwierciedlajacy nieistniejacy juz
jako cato$¢ ludowy obraz §wiata, w ktorej ,,stereotypy zwierzat i ro$lin naleza do
najstarszych i maja szczegblne znaczenie kulturowe. Wiaze sig to z wielowiekowa
tradycja moéwienia o sprawach ludzkich pod maska postaci zwierzgcych, a takze
kwiatow, zi6t, drzew itp.”1?.

Leszek Selin

Tiernamen und ihre Funktionen in Modra kraina
von Alojzy Budzisz
(in der Ubersetzung von Jan Drzezdzon)

ZUSAMMENFASSUNG

Das Ziel der vorliegenden Ausarbeitung besteht in der semantischen und funktionel-
len Charakteristik von Bezeichnungen einzelner Tierarten im Novellenband Modra kraina
[,,Das blaue Lindchen*] von Alojzy Budzisz (anhand der polnischsprachigen Ubersetzung
von Jan Drzezdzon). Insgesamt hat der Verfasser 701 Verwendungen von 155 Namen, die
sich auf 75 Tierarten beziehen, mit der Beriicksichtigung von Séugetieren (17 Tierarten,
67 Namen, 408 Verwendungen), Vogeln (28 Tierarten, 45 Namen, 174 Verwendungen),
Insekten und Weichtieren (15 Tierarten, 26 Namen, 83 Verwendungen), Fischen (14 Tierar-
ten, 14 Namen, 23 Verwendungen), sowie auch von Amphibien und Reptilien (4 Tierarten,
4 Namen, 13 Verwendungen) untersucht. Zur Beschreibung von Funktionen der Tiermotive
wurde eine modifizierte Klassifizierung von Funktionen der Floramotive angewandt, die
von Andrzej Stoff bearbeitet wurde. In den auf diese Weise analysierten Novellen von Bu-
dzisz treten Tiernamen in elf diversen Funktionen auf, dabei am meisten in der Objekt-
funktion (241 Verwendungen), dariiber hinaus in der mimetischen (234 Verwendungen),
metaphorischen (126 Verwendungen) und in der pejorativen Objektfunktion (42 Verwen-
dungen), viel seltener auch in anderen Funktionen, wie: expressiv, fabelhaft, metaspra-
chlich, mimetisch-satirisch, symbolisch, objektiv-satirisch und metaphorisch-imitativ. Die
zitierten Angaben zur Frequenz der Tiernamen im Prosawerk von Alojzy Budzisz zeugen
vom Reichtum an Tiermotiven in seinen Novellen, sowie auch von der Vielfdltigkeit ihrer
Funktionen, was vom realistischen Charakter seines Werkes und von einem, auf solche
Weise widerspiegelten, fiir die Volkskultur typischen Weltbild herriihrt.

Yoy Bartminski, J. Panasiuk, Stereotypy jezykowe, [w:] Wspétczesny jezyk polski, red. J. Bart-

minski, Wroctaw 1993, s. 376.



