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Streszczenie

Obecny postep techniczny w wielu dziedzinach doprowadza do tego, ze wiedza w ciagu pieciu
lat w 50% ulega zmianie. W tej rzeczywistosci szkola i nauczyciel musza nadazy¢ za tak gwattow-
nymi i szybkimi zmianami. Uczen nie powinien zdobywaé¢ wiedzy encyklopedycznej. Powinien
korzysta¢ i wykorzystywa¢ komputery oraz inne zdobycze wspodlczesnej techniki, tak aby w jak
najkrotszym czasie i jak najlepiej mogt zdoby¢ potrzebna mu wiedze i kompetencje. Szkota powinna
jak najpehiej go do tego przygotowaé. Bardzo wazna rolg petnig tutaj komputery i multimedia.

Summary

The current technological advances in many areas leads to the fact that knowledge within five
years of 50% change. In this reality, the school and the teacher has to keep up with such a violent
and rapid changes. The student should acquire encyclopedic knowledge. Should enjoy and use
computers and other advances of modern technology, so as soon as possible and as best he could
to get him the necessary knowledge and competence. The school should as much as possible to
prepare for it. Very important here is the role of computers and multimedia in technical education.

Wstep

Zastosowanie komputera do pomocy w nauczaniu lub utrwalaniu wiedzy
| umiejetnosci narzuca si¢ samo. Wykorzystanie komputera na lekcjach techniki
ma na celu lepsze opanowanie materialu nauczania, uatrakcyjnienia zaje¢ lek-
cyjnych oraz rozszerzenie wiedzy i umiejgtnosci uczniow o podstawowe pojecia
z zakresu informatyki, a w szczegdlnosci nauke obstugi komputera (rozwinigcie
podstawowych nawykéw zwigzanych z jego obstuga), wskazanie mozliwosci
zastosowan komputeré6w oraz ich przydatnosci jako pomocy dydaktycznej stu-
zacej do realizacji niektorych partii materiatu)’.

1B. Wajer, Edukacja Ogolnotechniczna, nr 16, Wydawnictwo O$wiatowe FOSZE, Rzeszow 1998.
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Dla pracy dydaktycznej i wychowawczej nauczyciela wazniejsze znaczenie
od infrastruktury dydaktycznej, na ktérag nie ma zbyt wielkiego wptywu, maja
srodki dydaktyczne i $rodki multimedialne. Pozostaja one w bezposrednim
zwigzku z metodami ksztatcenia, ktorych dobdr i wykorzystanie zalezy bezpo-
srednio od pedagoga.

Kazdy uczen chce si¢ uczy¢. Ta naturalna che¢ poznania §wiata musi by¢
jednak prawidtowo stymulowana. Tradycyjna kreda i tablica nie wytrzymuje
konkurencji z telewizja, wideo lub grami komputerowymi. Dlatego obowigz-
kiem nauczyciela jest wprowadzenie do nauczania takich srodkow, ktore
uatrakzcyjniaja, proces nauczania i prawidtowo stymuluja poznawanie §rodo-
wiska“.

1. Wykorzystanie komputera w procesie ksztalcenia

Komputer nalezy do mediow o bardzo duzych walorach dydaktycznych,
dlatego tez jego stosowanie staje si¢ koniecznoscig. W ciggu ostatnich lat zago-
scit on we wszystkich dziedzinach naszego zycia. We wspotczesnym S$wiecie
szybki dostep do informacji, jej przenoszenie i przesytanie decyduja o skutecz-
nosci podejmowanych dziatan.

Umiejetne uzycie komputera w procesie uczenia si¢ i nauczania juz od po-
czatku edukacji szkolnej ma duze znaczenie, poniewaz odwotuje si¢ do potrzeby
rozwoju ucznia oraz uczestniczenia w poznawaniu $wiata poprzez nowoczesne
srodki medialne. Zastosowanie komputerow w nauczaniu to uatrakcyjnienie
zaje¢ 1 zmniejszenie dysproporcji pomiedzy tym, co ucznia otacza a tym, Czego
si¢ uczy. Komputer jest wspaniatym $rodkiem dydaktycznym, ale organizacja
zaje¢ z jego wykorzystaniem wymaga od nauczyciela gruntownych przygoto-
wan, znajomosci oprogramowania i samego komputera.

Wykorzystanie $rodkow komputerowych w edukacji szkolnej powinno
zwigkszy¢ efektywno$¢ dziatan edukacyjnych nauczyciela i zapewni¢ maksy-
malng indywidualizacj¢ nauczania, poniewaz kazdy z uczniéw ma inng osobo-
wos¢ i pracuje w innym tempie®.

Pomimo ze gwaltowny rozwo6j komputeryzacji trwa nadal, mozna dostrzec
juz pewne jego znamienne cechy, charakterystyczne takze dla nauczania-uczenia
si¢. Zalicza si¢ do nich:

2 A. Okoniewska, Z. Meger, Srodki multimedialne w nauczaniu fizyki, ,,JFizyka w Szkole”
nr 1/2002.

$W. Wirowski, K. Kaleta, Wykorzystywanie komputera i Internetu w procesie nauczania-
uczenia sie [w:] XVII Didmattech 2004 Technika — informatyka — edukacja, red. W. Furmanek,
W. Walat, Wydawnictwo Oswiatowe FOSZE, Rzeszow 2004, s. 227.

117



rozwoj sprzgtu oraz wzrost liczby 1 jakosci ptaszczyzn komunikacji uzytko-
wania z komputerem multimedialnym;
zmiang zakresow i metod wykorzystania komputera, wynikajaca z zastoso-
wan multimedialnych, a takze z postepu w zakresie oprogramowania;
przekraczanie granic komunikacyjnych, dzieki wigczeniu komputeréw osobi-
stych do sieci teleinformatycznych (Internet);
spoteczng presje wobec szkoty, dotyczacg komputerowego przygotowania
zawodowego uczniow;
niepokojace zjawisko rosngcej atrakcyjno$ci gier i programow, stuzacych
rozrywce lub biernemu korzystaniu z komputeryzacji, konkurujace z twor-
czym wykorzystaniem komputera®.

Do celow dydaktycznych mozna wykorzysta¢ nastepujace mozliwosci kom-

putera:

zdolno$¢ prowadzenia dialogu (w jezyku polskim Iub obcym) z uczniem;

e tworzenie barwnych, animowanych obrazéw na ekranie;

e wykonywanie obliczen lub kontrola obliczen ucznia;

e przetwarzanie i drukowanie grafiki i tekstu;

e komponowanie i przetwarzanie muzyki°.

Badania empiryczne® potwierdzaja powyzsze spostrzezenia, ujawniajac jed-
noczesnie:

e konieczno$¢ ksztalcenia informatycznego, wynikajaca z istotnych roznic
W poziomie prezentowanych na zajeciach dydaktycznych umiejetnosci nau-
czycieli i ucznidow w zakresie postugiwania si¢ komputerem;

e wystepowanie luki informacyjnej w zakresie teorii i metodyki wykorzystania
komputerow w edukacji;

e potrzebe powolania organizacji zajmujacych si¢ dydaktyczng, a nie jedynie
techniczng oceng oprogramowania oraz petnym merytorycznym i metodycz-
nym poradnictwem w zakresie wykorzystania sprzetu, programow edukacyj-
nych, narzgdziowych i uzytkowych.

Komputer jako $rodek dydaktyczny moze by¢ pomocny z co najmniej trzech
powodow’:

1. Jako srodek polisensoryczny oddziatuje na wiele zmystow jednoczesnie,

pozwala roéwniez nauczycielowi angazowa¢ ucznidéw emocjonalnie przez koja-
rzenie warto$ci poznawczych z estetycznymi (tekst + stowo + muzyka + grafika
+ film). Dydaktycy czgsto powtarzaja, ze ponad 80% informacji dociera do

* J. Potturzycki, Dydaktyka doroslych, Warszawa 1991, s. 326.

®J. Gajda, Edukacja medialna, Wyd. Adam Marszatek, Toruf 2002, s. 337.

® M. Tana$, Edukacyjne zastosowanie komputeréw, Wyd. ,,Zak”, Warszawa 1996, s. 42.

7). Bednarek, Multimedia w dzialalnosci szkoleniowo-wychowawczej, MON, Warszawa

2000, s. 39.
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cztowieka dzigki wzrokowi, 11% przez stuch, 3,5% przez dotyk, 1,5% przez

wech, a 1% przez smak®,

2. Jako wszechstronny $rodek dydaktyczny laczy w sobie cechy wielu tra-
dycyjnych srodkow, stuzacych zapisowi, prezentacji, przetwarzaniu, przecho-
wywaniu oraz przesytaniu informacji,

3. Jako $rodek interakcyjny umozliwia indywidualizacje ksztalcenia po-
przez wykorzystywanie programow uwzgledniajacych zréznicowanie indywidu-
alne uzytkownikow.

Do zasadniczych strategii nauczania wspomaganego komputerem mozemy
zaliczy¢:

o strategie mechanicznego ksztaftowania nawykéw, dazaca do prowadzenia
¢wiczen pamicciowych w celu utrwalenia poznanej wiedzy. Charaktery-
styczne podejscie w tej strategii polega na powtarzaniu okreslonych tresci;

o strategie korepetycyjng, w ktorej mozna wyr6ézni¢ dwa jej rodzaje:

v liniowq — przekazywana jest niewielka dawka nauczanego materiatu;
v rozgaleziong — przekazywana jest znacznie wigksza dawka materiatu z za-
chowaniem indywidualnego zr6znicowania tresci;

o strategie symulacyjng — realizowana poprzez przedstawienie modelu uprosz-
czonej wizji §wiata rzeczywistego, w ktorej ksztatcacy odgrywa przeznaczo-
ng mu role;

o strategie modelowania — powierza si¢ ksztalcacemu zbudowanie modelu
przedstawiajacego okreslona sytuacje $wiata rzeczywistego®.

W nauczaniu-uczeniu si¢ mozna wyrézni¢ rowniez dwie grupy strategii
ksztatcenia wspomaganego komputerem:

e podstawowa (przyczynia si¢ do przekazywania okreslonej wiedzy, umozli-
wiajac uczacemu si¢ wigzanie wiadomosci oraz ich przetwarzanie), a W jej
ramach strategi¢ przetwarzania materiatu i strategie aktywnej nauki;

e pomocniczg (uzupelnia, wspiera i wzbogaca okres$lone sytuacje dydaktyczne)
obejmujaca strategie systemowego uczenia sig™.

Komputer stwarza ogromne mozliwosci w zakresie indywidualizacji ksztat-
cenia. Sprzyja rozwojowi uczniéw szczeg6lnie uzdolnionych i pomaga w poko-
nywaniu trudnosci dydaktycznych uczniom stabszym.

Szerokie stosowanie komputeréw do wspomagania procesu ksztalcenia
wplywa takze w istotny sposob na zmiang roli nauczyciela w tym procesie. Traci
on zdecydowanie uprzywilejowang pozycje jako zrodto wiedzy.

8 W.P. Zaczynski, Uczenie si¢ przez przezywanie, WSiP, Warszawa 1990, s. 125.
® A. Wisniewska, Nie tylko podrecznik i tablica. .., ,Nowa Szkota” nr 1/2005.
103, Bednarek, Media w nauczaniu, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2012, s. 137.
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Komputer w edukacji spetnia nastgpujace funkcje:
przekazuje tresci programowe i odpowiednio je ilustruje;
sprawdza poziom osiggni¢¢ i obiektywizuje ocenianie;
symuluje pewne procesy i sytuacje;
umozliwia prowadzenie dialogu uczacego si¢ z programem komputerowym;
zapisuje i przechowuje w pamigci okreslone tresci ksztatcenia, ale takze osig-
gnigcia ucznia;
e przekazuje zadania i ¢wiczenia do samodzielnego wykonania, a tym samym
umozliwia ksztattowanie odpowiednich umiejetnosci i nawykow™.

Komputer jako $rodek dydaktyczny pobudza i zacheca do poszukiwan i od-
kry¢. Umozliwia rozwo6j nowych umiejetnosci. Na uczniow dziata aktywizujaco
1 sluzy nauczycielom jako $rodek pobudzajacy odkrywcze pasje uczniow. Po-
zwala na syntez¢ wizualng, stuchowg i dotykowa. Promuje myslenie tworcze,
pomaga w doskonaleniu umiej¢tnosci czytania i pisania. Umiejetno$¢é pracy
z komputerem ¢wiczy i rozwija sprawnos¢ analizowania, kodowania, abstraho-
wania i klasyfikowania, bez watpienia rozwija wyobrazni¢. To czynne uczestniC-
two w pracy, w tworzeniu czego$ nowego jest dla ucznidéw bardzo wazne, po-
niewaz powoduje, ze uczen czuje si¢ odpowiedzialny za swojg praceg.

Ksztalcenie jest procesem bardzo ztozonym, a ksztalcenie multimedialne
jeszcze bardziej. Wymaga bowiem stosowania wielu roéznorodnych $rodkéw
dydaktycznych i podejmowania zroéznicowanych dziatan. Dotychczasowe do-
$wiadczenia wskazuja, ze wprowadzenie mediéw do edukacji oznacza zmiany
jakosciowe nie tylko dla procesu ksztatcenia w szkole, lecz przede wszystkim
zmiany w systemie ksztalcenia nauczycieli’?. Komputery, a w tym sie¢ kompute-
rowa, jako nowoczesne $rodki dydaktyczne nie zastapia nauczyciela, ale rozsze-
rza jego oferte edukacyjng. Przyczynig si¢ do zmiany jego roli z ,,dostarczycie-
la” wiedzy w organizatora procesu ksztalcenia.

2. Istota ksztalcenia multimedialnego

Wedtug Jozefa Bednarka®™ ksztalcenie multimedialne to strategia realizacji
procesu nauczania i uczenia si¢ oparta na kompleksowym wykorzystaniu funk-
cjonalnie dobranych tradycyjnych (prostych) i technicznych (ztozonych) $rod-
kow dydaktycznych, czyli mediéw. Za prekursora ksztatlcenia multimedialnego
uwaza si¢ J.A. Komenskiego, autora zasady pogladowosci w nauczaniu.

1 B, Siemieniecki, Komputer w edukaciji. Podstawowe problemy technologii informacyjnej,
Wyd. Adam Marszatek, Torun 1999, s. 26-27.

12 A. Wisniewska, Nie tylko podrecznik..., s. 48.

3. Bednarek, Multimedia w ksztalceniu, Wydawnictwo Naukowe PWN SA, Warszawa
2006, s. 91.
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Ksztalcenie multimedialne, ze wzgledu na mozliwosci jednoczesnego oddzia-
tywania na rdzne zmysly, jest nauczaniem-uczeniem si¢, w ktorym uruchamia si¢
wiele torow przeplywu informacji'®. W procesie tym przekazywanie informacji
odbywa si¢ W jezyku dziatan poprzez stosowanie srodkéw czynnosciowych (natu-
ralne przedmioty i modele), w jezyku obrazow (materialy wizualne i audiowizualne)
oraz jezyku symbolicznym (materialy stowne i graficzne). Ta rozmaito$¢ bodzcow
powoduje uruchomienie wielorakich rodzajow aktywnosci uczacych sie, takich jak
aktywnosc spostrzezeniowa, manualna, intelektualna i emocjonalna.

Ksztalcenie multimedialne charakteryzuje sie nastepujacymi cechami:

o W sferze psychodydaktycznej uczacego sie: zmiang stosunku emocjo-
nalno-motywacyjnego do procesu uczenia si¢, spowodowang dostepem do naja-
trakcyjniejszych zrodet wiedzy; zerwaniem z przewaga stowa moéwionego i dru-
ku na korzys¢ wspotistnienia wielu ,,jezykow”, w tym jezyka audiowizualnego;
aktywizowaniem ucznia w procesie ksztalcenia multimedialnego, wywotywa-
nym m.in. wystepowaniem wielu bodzcow;

o w sferze metodyki nauczania: modyfikacja sposobow pracy nauczyciela,
stwarzajaca mozliwosci bardziej kreatywnego podejscia do nauczania; nauczy-
ciel ma mozliwos¢ tworzenia wraz z uczniami wilasnego systemu materiatlow
dydaktycznych komunikatéw uzupetniajacych zrodlta wiedzy dostarczane
w formie zinstytucjonalizowanej;

o w sferze realizacyjnej procesu ksztalcenia, czyli doboru strategii nau-
czania-uczenia sie: indywidualizacjg ksztatcenia, mozliwg nie tylko dzieki roz-
budowanym systemom symulacji komputerowej, ale rowniez dzigki prostym
systemom multimedialnym; dostrzeganie r6znic indywidualnych, réznych sty-
16w uczenia sig, przyzwyczajen, umiejetnosci i tempa przyswajania wiedzy™.

Podstawowymi srodkami ksztatcenia multimedialnego sa: komputer z moz-
liwo$cig podigczenia do Internetu, telewizja, radio, prasa, ksigzki. Za pomocy
komputera i Internetu mozna integrowa¢ réznorodne funkcje pozostatych §rod-
kow ksztatcenia multimedialnego oraz innych urzadzen technicznych.

W ksztalceniu multimedialnym, w ktorym oddziatluje sie na prawie wszyst-
kie zmysty cztowieka, w odrdznieniu od nauczania konwencjonalnego uzyskuje
sie m.in. nastepujace wyniki:
skuteczno$¢ nauczania wyzsza 0 56%;
zrozumienie tematu wyzsze 0 50-60%;
tempo nauczania wyzsze 0 60%;
nieporozumienia mniejsze przy przekazywaniu wiedzy o 20-40%;
0szczednosé czasu 0 38-70%;
zakres przyswojonej wiedzy wyzszy o 25-50%"°.

% Ibidem, s. 92.
15 |bidem, s. 94.
18 1bidem, s. 99.
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Istotg ksztatcenia multimedialnego jest odpowiedni dobér mediéw i materia-
tow dydaktycznych, ktore wzajemnie sie wzmacniajg, a tym samym usprawniajg
przeplyw informacji w celu osiagnigcia mozliwie najlepszego efektu dydaktycz-
nego. Przejawia sie to zarowno w zakresie zdobytej przez ucznia wiedzy, jej
rozumieniu i zastosowaniu, jak i w skroceniu czasu potrzebnego do jej opano-
wania. Roznorodnos¢ bodzcow dziatajacych na uczacego sie¢ powoduje urucho-
mienie wielostronnej aktywnosci osoby uczacej sig, tj. intelektualnej, emocjo-
nalnej i praktycznej. Ksztalcenie multimedialne zaklada réwniez uczenie si¢
poprzez wykonywanie materiatow dydaktycznych przez samych uczniéw. Zdo-
bywanie wiadomosci, ksztaltowanie umiejetnosci i systemu wartosci moze od-
bywac si¢ wiec poprzez wykonywanie przez uczniow materiatow graficznych,
foliogramow, przezroczy, nagran wideo, programow komputerowych. Prace
takie wywotluja duze zainteresowanie i motywuja uczniéw, a jednoczesnie wy-
zwalaja aktywnos$¢ poznawcza®'.

Ksztalcenie multimedialne ma S$cisty zwigzek z koncepcja nauczania-
-uczenia si¢ wielostronnego™®, zgodnie z ktora cheaC ksztalcié efektywnie nalezy
w dziatalnosci dydaktycznej stosowac cztery rodzaje czynnosci:

e podawanie lub udostgpnianie gotowych informacji;

e kierowanie procesem rozwigzywania problemow;

o cksponowanie warto$ci naukowych, spotecznych, moralnych i estetycznych;
e organizowanie praktycznych dziatan szkolnych.

Koncepcja ksztalcenia multimedialnego jest obecnie — jak uwaza W. Stry-
kowski — dominujgcym paradygmatem wspoiczesnej edukacji (...). Walory
ksztalcenia multimedialnego polegajg na tym, ze jest ono nauczaniem wieloko-
towym, wielozmystowym i wielostronnie aktywizujgcym uczniow. Przekazywane
informacje, jakze bogatych bardzo odleglych w czasie i przestrzeni i niejedno-
krotnie w ogole niedostepnych bezposrednio obserwacji, dzigki mediom staje sie
tak bliskie — wszystko jest na ekranie®.

Z koncepcja ksztatcenia multimedialnego integralnie jest powigzana techno-
logia ksztatcenia, ktora stanowi wazng czg¢$¢ nauczania-uczenia si¢. Nalezy
zatem stwierdzi¢, ze technologia ksztalcenia nie tylko pomaga w sprawnej
realizacji procesu dydaktycznego, lecz takze wywiera wptyw na sposob orga-
nizowania i realizacji szeroko rozumianej dziatalnosci szkoleniowo-wycho-
wawczej szkoty®.

7 W. Strykowski, Media w edukacji: kierunki prac badawczych, ,,Edukacja Medialna”, War-
szawa 1998, nr 2.

8 W. Okon, Elementy dydaktyki szkoly wyzszej, PWN, Warszawa 1971, s. 146.

¥W. Strykowski, Media i edukacja medialna tworzeniu wspélczesnego spoleczeristwa [w:]
Media a edukacja w dobie integracji. Materiaty z konferencji, kwiecien 2002, Poznan 2002, s. 17.

20). Bednarek, Media..., s. 99.
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3. Korzysci i wady wynikajace z korzystania
ze srodkow multimedialnych w procesie ksztalcenia

Wirtualna rzeczywisto$¢ stworzona za pomocg technik komputerowych nie-
sie wiele zalet i zagrozen. Szczegblnie wazny jest wplyw na dzieci. Wirtualna
rzeczywisto$¢ dostarcza doswiadczen wyobrazeniowych na gromadzenie i przy-
swajanie wiadomosci. Rozwija wyobrazni¢ tworcza, pozwala snué przypuszcze-
nia i przewidywania, inspiruje marzenia i rozwija fantazje dziecka. Ksztattuje
pamig¢ wzrokowa i stuchowa.

Dzicki multimediom istnieje mozliwo$¢ tworzenia operatywnej wiedzy.
Uczacy si¢ na zajeciach moze dokona¢ wyboru kombinacji odpowiednich tek-
stow, obrazow, animacji oraz dzwickow. Takie programy sa bardzo przydatne
do badan przebiegu zjawisk i proceséw na zajeciach, pozwalajg uczacym zro-
zumie¢ funkcjonowanie otaczajacych nas systemow. Umozliwiaja czgsto koja-
rzenie odlegtych faktow, zdarzen, przez co nadaja si¢ do symulacji myslenia
tworczego.

Komputery majg wiele zalet, a jedng z nich jest to, ze sg bardzo dobra
I praktycznie niezastapiong pomoca naukowa. Sa zrodtem aktualnej informacji.
Pomagaja nam odnalez¢ rozne potrzebne nam informacje, nie tylko do szkoty,
ale rowniez do pracy i do wlasnego uzytku. Sg one rowniez bardzo dobrym roz-
luznieniem po megczacym dniu. Mozemy na nich nie tylko pisaé, znajdywaé
informacje, ale rowniez znalez¢ w nich wiele rozrywki.

Multimedia ze wzgledu na duza atrakcyjnos¢ i efektywnos¢ sa szczegdlnie
pozadane w ksztalceniu. Stanowia cenne zrodito informacji, zaré6wno dla
uczniow, jak i dla nauczycieli. Nowoczesne media pozwalajg dzieciom zdoby-
waé wiedzg o $wiecie, tworzy¢ wlasny system wartosci oraz ksztattowac umie-
jetnosci i postawy?".

Kazdy program multimedialny mozemy rozpatrywac¢ w aspekcie wad i zalet.

Do zalet zaliczamy:

e duza szybkos¢ przesylania informacji;
regulowanie tempa wlasnego uczenia si¢ oraz dostosowania tre§ci do pozio-
mu swoich mozliwosci;
fatwos$¢ przechowywania informacji;
konstruowanie wtasnych wiadomosci w obrebie programu multimedialnego;
samokontrol¢ bez stresu wystepujacego przy kontroli zewngtrzne;j;
réznicowanie wiadomosci poprzez réozne formy wizualno-stowne;
mozliwos¢ szybkiego dostepu do wiadomosci.

Natomiast do wad zaliczamy:
¢ mozliwo$¢ zagubienia si¢ uczacego w duzej ilosci informacji;

2L M. Walczak, Media w nauczaniu wspélczesnego czlowieka cz. |, Poradnik Bibliotekarza,
2002, nr1,s. 2.
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konieczno$¢ taczenia kompletnych systemow od poczatku;

konieczno$¢ posiadania mozliwosci dostgpu do programéw multimedialnych;
wysoka cena sprzetu;

odpowiednie przygotowanie nauczyciela do lekcji;

dominacje tradycyjnych metod nauczania®.

Multimedia mozemy zauwazy¢ na kazdym etapie szkolnictwa, zarowno na
etapie podstawowym, zawodowym, jak i w szkolnictwie wyzszym. Oprocz wie-
lu korzysci niosg one ze soba pewne zagrozenia edukacyjne. Te zagrozenia to
przede wszystkim prezentowanie rzeczywistosci w Krzywym zwierciadle. Pole-
ga to na kreowaniu falszywej rzeczywisto$ci, wyolbrzymianiu obrazu patologii
spotecznej i przemocy. Kolejnym zagrozeniem jest upowszechnienie i utrwale-
nie obiegowych opinii oraz konsumpcyjnego stylu zycia®.

Srodki multimedialne to takze zagrozenia. Eatwo$é, z jakg mozna przeprowa-
dzi¢ eksperyment wirtualny zacheca do unikania eksperymentoéw naturalnych. Mul-
timedia przy tym idealizujg $wiat. Wydaje sie, ze wszystko dziata bezblednie. Na-
wet jezeli istnieje rachunek btedow (rzadko), to tez jest on wyidealizowany. Wirtu-
alne pomoce dydaktyczne (np. wspomniany rachunek btedéow wykonany moze byc
automatycznie) przyspieszajg proces przyswajania nowych wiadomosci, ale po dro-
dze gubione sg istotne szczegdly. W konsekwencji u uczacych si¢ wytwarza si¢
wirtualny obraz $wiata, ktdry nie zawsze dobrze odzwierciedla rzeczywistosc.
W tym konteks$cie moze i dobrze, ze programy multimedialne nie sg jeszcze dosko-

. o . , . . . . 24
nale i czasem przypOminajg o rzeczywistosci zacinaniem si¢” .

Zakonczenie

Gwaltowny rozw6j multimediow spowodowal wrecz lawinowe ich wyko-
rzystanie w edukacji. Programy multimedialne znalazly zastosowanie we
wszystkich obszarach edukacji stosujgcej technologie informacyjng. Dlatego
multimedia sa stosowane wszgdzie tam, gdzie wystepuja inne rodzaje softwaru.

Multimedia pozwalaja uczniowi na aktywne uczenie si¢, na odkrywanie
wiedzy 1 rozwigzywanie problemow. Przeciwstawiaja si¢ werbalizmowi nauczy-
cieli 1 ucznidéw, likwiduja szkolng nud¢, motywuja uczniéw do wysitku intelek-
tualnego, wyzwalaja zainteresowania®.

22 J. Gajda, S. Juszczyk, B. Siemieniecki, K. Wenta, Edukacja medialna, Wyd. A. Marszatek,
Torun 2004, s. 276-278.

2], Gajda, Media w edukacji, Oficyna wydawnicza Impuls, Krakéw 2003, s. 63.

2 A. Okoniewska, Zastosowanie Srodkéw multimedialnych w dydaktyce fizyki, Pomorska
Akademia Pedagogiczna, Stupsk 2000, s. 35.

% J. Bigaj, Wykorzystanie Internetu i multimediéw w nauczaniu jezyka niemieckiego, ,.Jezyki
Obce w Szkole” nr 3, 2005, s. 88.

124



Wspotczesne $rodki multimedialne sprawily, ze uczen moze uczy¢ si¢ sa-
modzielnie, korzystajac z najnowszych opracowan naukowych, materialow in-
formacyjnych i moze zdobywac informacje z roznych dziedzin wiedzy.

Multimedia to co$, do czego uczniowie sg przyzwyczajeni i co rozumieja.
Forma nowoczesnych programéw edukacyjnych zostata tak przygotowana, aby
tresci edukacyjne byly odpowiednio atrakcyjne w przekazie oraz spetnialy wy-
magania podstawy programowej. W efekcie materiat lekcyjny w potaczeniu
Z umiejetnosciami nauczyciela zapewnia uczniom niezapomniane, ciekawe lek-
cje, ktore angazuja wszystkich do wspolnej pracy. To z kolei znakomicie wpty-
wa na zapamigtywanie waznych tresci i dyscypline podczas zajec.

Technika multimedialna zapewnia wiele mozliwosci w zakresie udostgpniania
dzwigku, tekstu, grafiki i animacji taczac je w niespotykany dotychczas sposob.
Programy badz ich fragmenty ukazuja praktyczne zastosowanie i mechanizm dzia-
fania réznych zjawisk, przetamujac schemat wywodu pelnego termindéw wysoce
abstrakcyjnychi niezrozumiatych dla wigkszosci uczniow. Zastosowanie multime-
didéw intryguje i stymuluje uczniow do poszerzania wiedzy, gdyz jest ona w tej po-
staci atrakcyjna oraz poprzez pogladowos¢ bardziej zrozumiata®.

Niewatpliwymi atutami srodkow multimedialnych sg: interaktywnos¢, indywi-
dualizacja nauczania, mozliwos$¢ prowadzenia ucznia oraz motywowanie do osiaga-
nia lepszych rezultatéw. Stosowane dotad ostroznie, moga w przysztosci — po upo-
wszechnieniu nowych rozwiazan okaza¢ sie ,,nowa jakoscia” w nauczaniu®’.

Analiza miejsca i roli multimediéw stosowanych w ksztatceniu wskazuje na
wiele zwigzkow 1 zalezno$ci pomiedzy nimi a koncepcja ksztalcenia wielostron-
nego, zakltadajaca wszechstronny rozwdj osobowosci, gdyz $rodki te, petnigc
roéznorodne funkcje, pozwalajg nie tylko na przyswajanie wiedzy, ale rOwniez na
odkrywanie, przezywanie i dziatanie. Srodki te umozliwiaja zatem realizacje
czterech podstawowych strategii dydaktycznych®. Réwniez multimedia poprzez
nowe mozliwosci zwigzane m.in. z likwidowaniem trudno$ci z docieraniem
informacji, ich wyborem i czasem nadawania, tworzenia niemal nieogranicza-
nych mozliwoéci dwustronnej komunikacji stownej lub tekstowej zrywaja
zZ jednostronnoscia i ograniczeniami wyksztalcenia.
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