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Streszczenie

W artykule zostal przedstawiony zarys rozwoju koncepcji pedagogicznych XX i XXI wieku,
tj. teoria Shannona, behawioryzm, kognitywizm, konstruktywizm oraz konektywizm. Omoéwione
zostaly nie tylko teoretyczne wiadomosci z zakresu metodyki nauczania, ale przede wszystkim
konkretne problemy zwigzane z nauczaniem e-learningowym. W dzisiejszym §wiecie zdobyczy
elektronicznych wiedza stata si¢ cennym surowcem, a nauczanie stato si¢ wyzwaniem, ktdre moze
radykalnie zmieni¢ rzeczywisto$¢. Brak spojnej metodologii nauczania e-learningowego
w literaturze przedmiotu, wymusza tworzenie nowych teorii dydaktycznych wobec szybko zmie-
niajgcej si¢ rzeczywistosci. Pojawienie si¢ najnowszej koncepcji konektywizmu wprowadzito
pewne ozywienie w teoriach pedagogicznych XXI wieku.

Summary

The article presents an overview of pedagogical concepts’ development in 20th and 21st cen-
tury, i.e. the Shannon’s theory, as well as, the concepts of behaviorism, cognitivism, constructiv-
ism, and connectivism. Not only the theoretical methodology of teaching, but also specific prob-
lems related to the issue of e-learning have been discussed in this paper. In the contemporary
world of electronic achievements, knowledge constitutes a valuable resource. Simultaneously,
teaching has become a challenge that can change the reality in a radical way. The lack of a con-
sistent e-learning methodology developed in professional literature enforces the production of new
theories of teaching following the rapidly changing reality. The appearance of recent connectivity
concepts has refreshed the 2st century educational theories.

Wstep
Nauczanie elektroniczne funkcjonuje od wielu lat, jednak dopiero

w ostatnich dwéch dekadach XXI wieku mozemy mowié¢ o zrewolucjonizowa-
nym procesie uczenia — nauczania i dynamicznym rozwoju e-learningu. Obser-

153



wujac obecne trendy w rozwoju technologicznym, nalezy przypuszczaé, ze kon-
cepcje pedagogiczne beda ewaluowaly w zawrotnym tempie. Najwickszym
przelomem w nauczaniu elektronicznym byto wprowadzenie na rynek iPodéw
i tabletow. Pierwsze proby wprowadzenia tabletow do powszechnego uzytku
przez firm¢ Microsoft pojawity si¢ juz w 1998 roku. Glownym powodem
wstrzymania tego procesu byto niezadowolenie Billa Gates'a z wygladu i funk-
cjonalnos$ci tego urzadzenia. Sytuacje wykorzystal Steve Jobs, przedstawiajac
w 2010 roku swo6j najnowszy tablet (iPod)*, ktéry odmienit $wiat juz na zawsze.
Steve Jobs mowige o iPodzie ,,more intimate than Iaptop”z, nie zdawal sobie
sprawy, ze bedzie to bardzo ,,0sobisty, bliski przyjaciel” nie tylko do zabawy,
ale rowniez, a moze przede wszystkim do nauki. Tak jak tablet jest esencja tra-
dycyjnego komputera, tak e-learning jest esencjg calego procesu ksztalcenia
(uczenia-nauczania). Granice tradycyjnej nauki zostaty przekroczone, co wymu-
silo tym samym zmiany w dydaktyce nauczania. Do tradycyjnej nauki zostaty
wlaczone procesy poznania, meta-poznania i elementy neurolingwistyki. Zmie-
niajace si¢ poglady na temat poznania i rOwnoczesny rozwdj nowoczesnych
technologii wymuszaja powstawanie nowych koncepcji psychologicznych doty-
czacych metod nauczania. Wspotczesna dydaktyka zawiera w sobie elementy
nie tylko behawioryzmu czy konstruktywizmu, ale przede wszystkim neurolin-
gwistyki i neurokognitywistyki. W centrum zainteresowania wspotczesnych
dydaktykow znajduje si¢ umyst ludzki i procesy, ktore w nim zachodzg. Dzisiej-
sza wiedza przedstawicieli neuronauk ma wigksze mozliwosci zbadania proce-
sow zachodzacych w mozgu i sprawdzenia, ktére jego struktury sa aktywne
w momencie wykonywania okre§lonych dziatan np. w procesie uczenia si¢
i poznawania $wiata. Nasz umyst inaczej pracuje podczas tradycyjnego uczenia
si¢ i inaczej, gdy korzystamy z mediow podczas uczenia si¢. Kontakt z urzagdze-
niem elektronicznym wymusza aktywowanie innych procesow w mozgu, niz
kontakt z nauczycielem (face to face).

W ostatnich latach mozemy zaobserwowac¢ bardzo intensywne zmiany
W procesie nauczania — uczenia si¢ — odejscie od tradycyjnego kontaktu z nau-
czycielem na rzecz pracy wilasnej, tj. nauczania elektronicznego. Wraz z rozwo-
jem technologicznym zmienia si¢ rownoczesnie forma przekazu informacji i tym
samym pojawiaja si¢ réozne podejscia psychologiczne. W tym miejscu zostanie
zaprezentowana ewolucja najwazniejszych pogladow pedagogicznych od beha-
wioryzmu do konektywizmu.

! Prezentacja odbyta sie 27.01.2013 r. w San Francisco.
2 more intimate than laptop — z ang. bardziej osobisty, bliski niz laptop [thum. wiasne].
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Zrédto: Z. Meger, Podstawy e-learningu. Od Shannona do konstruktywizmu, ,,E-mentor”,
nr 4/2006, http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/16/id/325 (dostep 10.02.2014).

Przedstawiony wykres Z. Megera nie obejmuje najnowszej teorii pedagogicznej
tzw. konektywizmu, ktory zostal zapoczatkowany w 2004, wprowadzajac wiele
ozywienia do wspotczesnych teorii pedagogicznych. Ponizej zostang przedstawione
i krotko omowione poszczegdlne etapy rozwoju koncepcji pedagogicznych.

1. Teoria Shannona

Za pierwszy etap badan nad rozwojem koncepcji pedagogicznych uwaza sig¢
powszechnie tzw. teoric Claude E. Shannona®. Ten amerykanski matematyk
i inzynier, jako pierwszy stworzyl modele procesu komunikacyjnego, wykorzy-
stywane pozniej przez psychologéow. Warunkiem koniecznym do udanego pro-
cesu komunikacyjnego jest wolny od zakldcen przekaz informacji za pomocy
nadajnikow, kanalow etc. Komunikacja jest dla Shannona odbiorem informacji
od nadawcy, ktory korzysta z tego samego kodu i kanatlu transmisyjnego. Infor-
macje¢ definiuje Shannon jako matematycznie obliczalng wielko$¢ do opisu wia-
Sciwosci sygnatu i transmisji w systemach technicznych. W literaturze przed-
miotu nie znajdziemy zadnej teorii, ktora nie bazowataby na teorii Shannona.
Zasad¢ kodowania informacji przez nadawce i dekodowania jej przez odbiorce
zawiera kazdy model komunikacyjny. Teoria Shannona opisuje w sposdb mate-
matyczny zapis, transmisje 1 odbidr informacji. Mozemy zauwazy¢ tutaj dazenie
do pogodzenia dwodch sprzecznych celéw, mianowicie maksymalne kompreso-

8 C.E. Shannon, A Mathematical Theory of Cryptography, 1945; A Mathematical Theory of
Communication, 1948, http://cm.bell-labs.com/cm/ms/what/shannonday/shannon1948.pdf (dostep
10.02.2014).
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wanie komunikatu oraz chronienie wiadomosci przed przeklamaniem podczas
transmisji. Teoria Shannona okresla informacje jak zjawisko techniczne i igno-
ruje catkowicie kontekst komunikatu.

2. Behawioryzm

Nastepng koncepcjg byl behawioryzm, ktory zaktadat, ze cztowiek jest po-
dobny do zwierzat i dziala wedlug prostych zasad, ktére opieraja si¢ na stalych
wyuczonych reakcjach na bodzce. W ten sposéb mozemy wptywaé i modyfiko-
wac¢ zachowanie czlowieka. Zachowanie jest wynikiem bodzcow zewngetrznych
a jednostka jest catkowicie pasywna. Zadaniem tego nurtu byto badanie zwiaz-
kow migdzy bodzcem a reakcja (stimulus-reaction). Zatozenia behawioryzmu
zaczely z czasem spotykaé sie z krytyka zatozycieli nurtu, dlatego powstaty
odtamy behawioryzmu okre$lane mianem neobehawioryzmu. Gléwnymi przed-
stawicielami tego kierunku byli: J.B. Watson (prekursor), B.F. Skinner (beha-
wioryzm radykalny), E. Tolman, E.L. Thorndike (behawioryzm umiarkowany),
C.L. Hull (neobehawioryzm). Behawioryzm (ang. behaviour — zachowanie)
uksztattowat si¢ w latach 60. ubieglego wieku w Stanach Zjednoczonych pod
wplywem rewolucyjnych teorii Johna Watsona, ktory kwestionowal istnienie
ludzkiej $wiadomosci. J. Watson interesowat si¢ psychologia dzieci i zwierzat
oraz twierdzit, ze istoty te dziataja bez $wiadomosci, tzn. ich zachowanie jest
automatyczne. Inspiracja dla dziatan J. Watsona byto stynne dzieto La Mettrie
Czlowiek maszyna, a przetomowym momentem dla tego kierunku bylo odkrycie
przez Iwana Pawtowa odruchéw warunkowych u zwierzat (pso6w). Watson gto-
szac swoje teorie przeciwstawit si¢ podstawowej teorii Kartezjusza ,,Mysle, wiec
jestem”. Przedstawiciele tego trendu uwazali uczenie si¢ za podstawowy proces
rzadzacy ludzkim organizmem. Nauczanie opiera si¢ w gtdwnej mierze na prze-
kazywaniu informacji jednostce oraz na kontrolowaniu wynikow uzyskiwanych
przez ucznia. Pierwsze siedem zasad dobrej nauczycielskiej praktyki akademic-
kiej zostaly opracowane przez W. Chickering i Stephen C. Ehrmann* (1996)
W oparciu o korzystanie z technologii informatycznych. Behawioryzm zaktada
gtoéwnie, ze:

e programy nauczania, w ktorych okreslona informacja jest przekazywana
uczacym si¢ wedtug okreslonego planu prowadzacego do z gory okreslo-
nego celu pedagogicznego;

e okreslone $rodki nauczania stuza do osiagnigcia wezesniej wskazanego celu;

*Implementing the Seven Principles: Technology as Lever, 1996, artykut dostepny online
http://www.iupui.edu/~cletcrse/ncaa/seven.htm (dostep 10.02.2014).
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e uczenie si¢ jest warunkowane przez powtorzenia, wzmocnienia pozytywne
i negatywne i modelowanie zachowania uczacego si¢, ktory reaguje na
bodzce administrowane przez nauczyciela;

e uczacy si¢ nie kontroluje procesow uczenia sig, jego €zasu i miejsca;

e nauczyciel kieruje przebiegiem procesow uczenia si¢ i jest zrodtem informa-
cji. Ocena jest dokonywana indywidualnie, aby sprawdzi¢ czy cele zosta-
ly osiagnicte;

e brak wskazan, ze cele zostaly osiagnigte (negatywny wynik testu) powoduje
powtorzenie catego procesu’

3. Kognitywizm

Koleéjnym pomystem nauczania zdalnego/elektronicznego jest teoria kogni-
tywizmu®. Ta interdyscyplinarna nauka o umysle powstata w potowie lat 70. jako
odrgbna dyscyplina. Obejmuje ona takie dziedziny jak filozofia (umyshu, jezy-
ka), psychologia, socjologia, informatyka, lingwistyka czy neurologia. Do roz-
woju tej dyscypliny przyczynity sie¢ wydarzenia w USA w latach 50. XX wieku.
Pierwsze spotkanie naukowe odbylo si¢ w 1956 roku w Darthmouth College, na
ktorym zgromadzito si¢ wielu propagatorow tej dyscypliny m.in.: Claude Shan-
non, Marvin Minsky, John McCarthy Allen Newell i Herbert Simon. W tym
samym roku odbyta si¢ druga konferencja w Massachusetts Institute of Techno-
logy, w ktorej uczestniczyli m.in.: jezykoznawca Noam Chomsky oraz psycho-
log George Miller. W tym okresie rozpoczeta si¢ ostra krytyka behawioryzmu,
ktora osiggneta punkt krytyczny w recenzji B.F. Skinnera Verbal Behavior’. Kogni-
tywizm zaktada, ze cztowiek aktywnie pochtania wiedzg przekazywang przez nau-
czyciela. Wiedza dociera wieloma kanatami, dzigki czemu mozliwe jest wielokana-
fowe przyswajanie informacji przez uczacego si¢. Proces nauczania — uczenia ma
tryb ciagly, co jest mozliwe w przypadku e-learningu, szczegdlnie wykorzystania
platform e-learningowych. Kognitywizm zaktada, Zze zdolnosci jezykowe cziowieka
oparte s3 na tych samych mechanizmach, ktore rzadza procesami poznawczymi,
czyli kognitywnymi. W nauczaniu elektronicznym mozna zastosowa¢ niedoceniany
i troche zapomniany model kognitywny Dawida Kolba i Ron Fry'a® z lat 70. ubie-

® Teoria e-learningu — wyktad online http://edu.pjwstk.edu.pl/wyklady/ele/scb/Docs/2_Te-
oria_elearningu.pdf (dostep 10.02.2014).

® W jezyku polskim pojawiaja si¢ nastepujace terminy w odniesieniu do kognitywistyki: nau-
ka poznawcza, nauka o procesach poznawczych, nauka o poznawaniu.

" Verbal behaviour, B.F. Skinnera ukazata si¢ w 1957 roku. N. Chomsky napisat jej recenzje
w 1959 .

® Teoria jest czesto okrelana jako model Kurta Lewina, ktory miat istotny wptyw na prace D.
Kolba i R. Fry'a. W literaturze przedmiotu znajdziemy skrot ELM z ang. Experiential Learning
Model.
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glego wieku. Ta eksperymentalna metoda opiera si¢ na czterech krokach, powtarza-
nych cyklicznie. Rysunek 1 obrazuje wszystkie cztery etapy:

doswiadczenie

obserwacja i
refleksja

e

Rysunek 1. Model czterech krokéw powtarzanych cyklicznie
Zr6édto: Rysunek zostal opracowany na podstawie modelu kognitywnego wg Dawida Kolba
i Ron Fry'a’.

Zaprezentowany model ukazuje, ze efektywne uczenie si¢ sprowadza si¢ do po-
siadania i1 rozwijania w sobie czterech zdolno$ci i umiejgtnosci. Pierwszy etap —
do$wiadczenie — jest punktem wyjsciowym calego procesu nauczania —uUczenia.
D. Kolb twierdzi, ze podstawg do dalszej nauki jest bazowanie na wiasnym do-
swiadczeniu i praktyczne korzystanie z tej wiedzy. Istotna rola w procesie edukacyj-
nym przypada na ten etap shuchaczom, a nie nauczycielowi. Kolb proponuje zrewo-
lucjonizowane podejscie do formy przekazywania wiedzy, mianowicie szkolenia
majg by¢ jak najbardziej interaktywne. Oczywiscie pojecie interaktywne byto troche
inaczej rozumiane w latach 70. niz wspotczesnie. Drugi etap obejmuje obserwacje
i refleksje (wnioski). Bazujac na wlasnym do$wiadczeniu uczacy obserwuje i doko-
nuje wiasnych refleksji. Na tym etapie mozemy dokonywa¢ zmian naszych decyzji
i eksperymentowac. Trzeci etap — teoria, wlasciwie tworzenie wiasnych teorii i kon-
frontujemy je z istniejacymi juz poglagdami. Czwarty etap — praktyka, czyli zastoso-
wanie przyswojonej wiedzy w praktyce. Jest to najprzyjemniejszy etap nauki, ktory
pozwoli nam sprawdzi¢ stopien opanowania wiedzy. Metoda Kolba znalazta swoje
zastosowanie gldwnie w nauczaniu —uczeniu uniwersyteckim. Kolb nie narzuca
poczatku tego cyklu, proces mozemy rozpoczaé¢ na kazdym etapie, jednakze
nalezy pamietac o jego cyklicznym uktadzie.

® Nazwy etapéw pochodza z jezyka angielskiego: concrete experience, observation of and re-
flection on that experience, formation of abstract concepts based upon the reflection, testing the
new concepts.
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4. Konstruktywizm

W drugiej potowie XX wieku pojawila si¢ nowa koncepcja zwana konstruk-
tywizmem, aczaca strong kognitywna i tworcza uczacego si¢. Do propagatorow
konstruktywizmu spotecznego zalicza si¢ m.in.: Karin Knorr-Cetina, Bruno La-
toura, Steva Woolgara, Barbarg Czarniawski oraz Karla Weicka. W podejsciu
konstruktywistycznym najwazniejszy jest umyst, w ktérym gromadzona jest
wiedza. Kazda jednostka w sposob indywidualny i niepowtarzalny przyswaja
i przetwarza wiedzg. Uczenie stalo si¢ procesem osobistym i refleksyjnym. Gtow-
nym zatozeniem konstruktywizmu jest postrzeganie wiedzy o $wiecie i tej nauko-
wej w kontekscie spotecznym i kulturowym. Uczacy si¢ jest aktywny i Sam two-
1Zy sW0jg rzeczywistos¢ jest to warunek konieczny do poszerzania wiedzy o §wie-
cie. Rola nauczyciela ograniczona jest do instruktora, ktory ma wskaza¢ uczacemu
si¢, gdzie znajduja si¢ informacje i w jaki sposob mozna je wykorzystac.

Zaro6wno behawioryzm, kognitywizm, jak i konstruktywizm mowig o formach
przyswajania wiedzy i roli nauczyciela w tym procesie. Zaden z tych nurtéw nie
wspomina bezposrednio o nauczaniu elektronicznym, ale kazdy zawiera elementy
wykorzystywane w dzisiejszym e-learningu. Wspolczesne uczenie si¢ bazuje na
wczesniejszych teoriach i jest procesem kompleksowych czynnosci opartych na
poznaniu.

5. Konektywizm — uczenie si¢ przez laczenie

Najnowszy zamyst pedagogiczny — konektywizm (ang. connect — potaczy¢)
— okreslany jako teoria uczenia si¢ w epoce cyfrowej, powstal w pierwszej deka-
dzie XXI wieku. Smiato mozemy powiedzie¢, ze mamy do czynienia z rewolu-
cyjnym podejsciem do uczenia si¢. Autorzy George Siemens i Stephen Downes
opisali swoja teori¢ w 2005 roku w artykule Connectivism: A Learning Theory
for the Digital Age™. Uczenie si¢ jest procesem ciaglym i bazuje w gtéwnej
mierze na wykorzystaniu sieci. Teoria konektywizmu tgczy wiele teorii uczenia
si¢, uwzgledniajac struktury spoteczne i narzedzia technologiczne. Nie musimy
juz dysponowaé tak duza wiedza, wystarczy, ze wiemy jak wyselekcjonowac
najwazniejsze informacje i gdzie je znalez¢é. G. Siemens i S. Downes uwazaja,
ze zdolno$¢ zdobywania wiedzy jest nadrzedna w stosunku do tego, co juz wie-
my. Autorzy analizujac starsze poglady (behawioryzm, kognitywizm i konstruk-
tywizm) stworzyli nowg teorie, ktora rewolucjonizuje mys$lenie o uczeniu si¢.
Wszechobecna technologia informacyjna w sposéb istotny oddziatuje i ingeruje
W nasze zycie, w nasz sposob komunikowania si¢ i uczenia si¢. Potoczne okre-

10 http:/www.elearnspace.org/Articles/connectivism.htm (dostep 04.07.2013).
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$lenie know-how i know-what zostato uzupetnione o know-where. Powszechnos¢
dostepu do wiedzy nie przesadza o niczym, a sukces zalezy od zdolnosci jej
wykorzystania. Konektywizm jest odpowiedzia na zmieniajacy si¢ $wiat
e-learningu i szybko zmieniajaca si¢ rzeczywisto$¢. Siemens wyr6znia nastepu-
jace zasady dziatania konektywizmu:

e uczenie si¢ i wiedza opiera si¢ na réznorodnosci opinii;

e uczenie si¢ jest procesem tgczenia si¢ z okreslonymi weztami lub zaso-
bami informaciji;

e wiedza moze by¢ gromadzona poza czlowiekiem, w réznych urzadze-
niach;

e zdolno$¢ do odnajdywania wiedzy jest wazniejsza niz to, co aktualnie
mamy w glowie;

e tworzenie 1 utrzymywanie potaczen jest niezbednym elementem procesu
ustawicznego uczenia sic;

o zdolnos$¢ do spostrzegania potagczen pomigdzy obszarami, ideami i kon-
ceptami jest umiejetnoscia krytyczna;

e wiedza, ktorej potrzebuj¢ teraz (doktadna i aktualna) lezy u podstaw
czynnosci uczenia si¢;

e proces podejmowania decyzji sam w sobie jest juz procesem uczenia sie.
Wybdr, czego mam sie uczy¢ i znaczenie naplywajacych informacji jest
postrzegane przez pryzmat zmieniajacej si¢ rzeczywistosci. To, ze decy-
zja byla stuszna dzis, nie oznacza, ze tak samo bedzie jutro™’.

Przetomowym punktem dla rozwoju tego nurtu bedzie powszechne wpro-

wadzenie do uzytku google glass. Te hypertechnologiczne okulary taczg sie
Z internetem, robig zdjecia i nagrywajg to, co widzimy. Reaguja na polecenia
glosowe (na razie jeszcze tylko angielskie), nie posiadajg stuchawek, a dzwigk
jest wysytany bezposrednio do mozgu z wykorzystaniem przewodnictwa kost-
nego; fale dzwickowe przechodza przez ramke okularéw. Zgodnie z zatozeniem
G. Siemensa, ktory twierdzi, ze utrzymywanie potgczen jest niezb¢dnym ele-
mentem procesu ciaglego uczenia sig, bedzie to mozliwe za pomoca gogle glass.
Pojawienie si¢ konektywizmu nasuneto wiele pytan zwigzanych m.in. z tym,
w jaki sposob uczymy si¢ i jaka jest rola nauczyciela? Na pewno mozemy
stwierdzi¢, ze tworzy on diametralnie inny obraz procesu uczenia — nauczania,
nie stawia ograniczen czasowych i przestrzennych tzn., ze proces ten moze od-
bywac si¢ wszedzie i o kazdej porze. Nauczyciel petni role dwutorowo, z jedne;j
strony jest leaderem (przewodnikiem), ktory kieruje i prowadzi ucznia przez
labirynt wiedzy, z drugiej strony jest trenerem, ktéry motywuje i wspomaga
uczniéw w radzeniu sobie z psychologicznymi problemami zwigzanymi z nad-
miarem informacji i niemozn0scig poradzenia sobie z nimi. Konektywizm nie

1 hitp:/Aiw.edunews. pl/badania-i-debaty/badania/1068-konektywizm-polacz-sie-aby-sie-uczyc  (do-
step 10.02.2014) .
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jest zupelnie nowym pogladem, juz w epoce postmodernistycznej twierdzono, ze
nadmiar wiedzy jest zbyt duzym balastem dla naszego umystu i nalezy nauczaé
umiej¢tnosei logicznego rozwigzywania problemoéw i krytycznego podejscia do
problematyki. Konektywizm jest nowym podejsciem pod wzgledem zastosowa-
nia i wykorzystania technologii informacyjnej i burzy dotychczasowe pojmowa-
nie procesu uczenia si¢. Jedna z zasad konektywizmu jest ciggle tworzenie
I utrzymywanie potaczen z nowymi zrodtami informacji. Wykorzystanie Interne-
tu (sieci) jest centralng ideg procesu uczenia si¢. Pod pojeciem sieci G. Siemens
rozumie tworzenie nowych polaczen migdzy réznymi weztami i ich ciagly roz-
woj. Wspotczesne uczenie si¢ to tworzenie grup dyskusyjnych, wymiana pogla-
dow i doswiadczen, kontakty z ekspertami, uczestnictwo w kursach online czy
tworzenie grup spoteczno$ciowych. Polaczenie z zasobami sieciowymi uaktyw-
nia proces uczenia si¢. Konektywizm odzwierciedla znakomicie wspotczesna
szkote, w ktorej uczniowie korzystaja z zasoboéw wiedzy za pomoca telefonu
komoérkowego i potaczenia sieciowego.

6. Koncepcja e-learningu w teorii konektywizmu

Pojecie e-learningu, ktore jest obecne w teorii konektywizmu, funkcjonuje
W jezyku polskim juz od lat 90. XX wieku i zostato przyjete do polskiego syste-
mu leksykalnego, ulegto m.in. polskiej deklinacji e-learning, e-learningu, e-lear-
ningiem etc. Nie wystepuje ono jeszcze wprawdzie w stownikach jezyka polskiego
z lat 90." i nowszych, ale mozemy przypuszczaé, ze pojawienie si¢ tego pojecia to
tylko kwestia czasu. Zadziwia fakt, ze e-learning nie pojawia si¢ w stownikach in-
ternetowych takich jak: Stownik jezyka polskiego W. Doroszewskiego™, czy Uni-
wersalny stownik jezyka polskiego™, ktory zawiera ponad 90 tysigcy hasel. Znaj-
dziemy natomiast nastepujgcg definicj¢ w internetowej encyklopedii Wikipedia:

,»E-learning — nauczanie z wykorzystaniem sieci komputerowych i Internetu,
oznacza wspomaganie dydaktyki za pomocg komputerow osobistych i Internetu.
Pozwala na ukonczenie kursu, szkolenia, a nawet studiow bez koniecznosci fi-
zycznej obecnosci w sali wyktadowej. Doskonale uzupetnia roéwniez tradycyjny
proces nauczania. E-learning to tylko jeden z elementéw edukacji, dlatego edu-
kacja w czasie rzeczywistym dotyczy znacznie obszerniejszego zasiegu ustug
niz e-learning”".

12 pojecie e-learningu nie wystepuje m.in. W Hustrowanym stowniku jezyka polskiego, red.
W. Sobol, PWN, Warszawa 1999 oraz w Stowniku wyrazow obcych i zwrotéw obcojezycznych W.
Kopalinskiego, WP, Warszawa 1990.

13 http://doroszewski.pwn.pl/ (dostep 10.02.2014).

% http://usjp.pwn.pl/ (dostep 10.02.2014) .

1% http://pl.wikipedia.org/wiki/E-learning  (dostep 10.02.2014)
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Nie ma na chwil¢ obecng jednej spdjnej definicji e-learningu. Najogoélniej
e-learning okresli¢ mozna jako proces nauczania — uczenia si¢ wykorzystujacy
media elektroniczne. Definicje e-learningu, ktére pojawiaja si¢ w literaturze
przedmiotu sg wieloaspektowe i1 przekrojowe, maja podloze ekonomiczne, spo-
feczne czy metodologiczne. Jak nalezy zatem rozumie¢ i definiowaé e-learning?
Nalezy przede wszystkim wszystkie stosowane paradygmaty pedagogiczne po-
traktowaé w Sposob zrownowazony i swobodnie korzysta¢ z nich na wielu pta-
szczyznach. E-learning bardzo szybko zadomowit si¢ w naszym jezyku i leksem
ten jest aktywny stowotworczo, jednakze wystepuje gtéwnie w liczbie pojedyn-
czej. Pojawiajg si¢ jeszcze watpliwosci w wystgpowaniu dywizu z tym przed-
rostkiem e-learning czy elearning? Cytujac za Mirostawem Banko'®: ,.czastka e-
nalezy do nielicznych w polszczyznie przedrostkow zapisywanych z dywizem.
Tym dywizem zwraca na siebie uwage, a poniewaz pojawia si¢ w nazwach rzeczy
i zjawisk nowych, zwigzanych z technologia komputerowa, ktore tez pozostaja
W centrum uwagi, wigc mozna uznac, ze jej pisownia harmonizuje z jej znacze-
niem. Niewykluczone, ze z czasem ten walor nowosci wyblaknie, Ze pisane z dy-
wizem e- zacznie nas irytowac i ze z dywizu zrezygnujemy (tak jak w ciagu mi-
nionych kilkunastu lat zrezygnowali$my z dywizu w stowach typu eks-mgz, ktore
W najnowszym Stowniku ortograficznym PWN pisane sg tgcznie). Na razie jednak
e-learning przewaza nad elearningiem”'’. W jezyku polskim mozemy znalezé
okreslenie — nauczanie na odlegltos¢ (kalka z j. angielskiego d-learning / distance
learning), ktore czgsto jest blednie utozsamiane z e-learningiem. Nauczanie na
odlegto$¢, lub nauczanie zdalne, ktore funkcjonuje juz od ponad stu lat, jest poje-
ciem nadrzednym i charakteryzuje si¢ odseparowaniem ucznia i nauczyciela, na-
tomiast e-learning jest jedng z form uczenia si¢ na odleglo$¢. W procesie e-
learningu zmienia si¢ funkcja i rola nauczyciela. Tradycyjny model nauczyciela
zostaje sprowadzony do nauczyciela — moderatora zaje¢. Zamierzenie konektywi-
zmu thumaczy praktyke e-learningu o wiele lepiej niz poprzednie poglady pedago-
giczne. G. Siemens oraz S. Downes wpominajg réwniez o stosowaniu pokrewnych
metod tj. nauczanie mobilne (ang. m-learning mobile learning), ktore wykorzystu-
je najnowsze zdobycze IT tj. tablet, laptop czy telefon komérkowy z systemem
android, czy VLE (ang. Virtual Learning Environment), ktory oparty jest gtdéwnie
na platformie edukacyjnej i na potaczeniu kilku wspdlnych teorii pedagogicznych.
Konektywizm taczy istotne elementy wielu teorii uczenia si¢ oraz rézne narzgdzia
elektroniczne tworzac tym samym podstawe teoretyczng do zrozumienia zasad
uczenia-nauczania w epoce zdobyczy cyfrowych.

Podsumowujac rozwoj koncepcji pedagogicznych od poczatku XX wieku do
czasOW e-learningu mozemy stwierdzi¢, ze wszystkie pomysty dydaktyczne bazuja
na tradycyjnym nurcie behawiorystycznym. Jednakze ograniczenia behawioryzmu

16 Dr hab. M. Bariko jest jezykoznawca, leksykografem i doradca w Poradni Jezykowej PWN.
7 http://poradnia.pwn.pl/lista.php?szukaj=learning&kat=18 (dostep 10.02.2014).
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w mozliwos$ci kreowania nowych rozwigzan przez uczacego si¢, wymusily powsta-
nie nowych trendéw. W obliczu faktu, ze e-learning rozwija si¢ w zawrotnym tem-
pie, metoda behawiorystyczna musiata zosta¢ uzupehiona elementami konektywi-
stycznymi i kognitywnymi. Zyjemy w czasach, kiedy ,,cyfrowi tubylcy” spotykaja
si¢ z nadmiarem informacji i musza dokonywac szybkiej selekcji. Pojawienie si¢
konektywizmu ozywito wspotczesng pedagogike. Najbardziej odpowiednig koncep-
cja dla ,,cyfrowych tubylcow” jest wlasnie konektywizm, ktory stwarza optymalne
srodowisko analizowania i przetwarzania informacji. Brak spojnej metodologii nau-
czania e-learningowego w literaturze przedmiotu, wymusza tworzenie nowych teorii
dydaktycznych wobec szybko zmieniajacej si¢ rzeczywistosci.
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