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Propozycje gier i zabaw

OPARTYCH NA POWTORZENIACH

Ilustracjagestem imimikag

Po zapoznaniu dzieci z ilustracjg do nowego utworu i jego wersjg polska,
wspdlnie wymyslamy do niego gesty. Jest to propozycja taczenia produkcji
jezykowej z czynnosciami motorycznymi, ktérg znajdziemy w wiekszosci propo-
nowanych tutaj zadan. W zatgczonej ponizej piosence ,,Une souris verte” 1 mamy
dziewie¢ fraz, a zatem wymyslamy dziewie¢ gestow ilustrujagcych ich tresc.
W przypadku najmiodszych uczniow nalezy pamieta¢, aby gesty nie byly zbyt
skomplikowane i mozliwos$¢ ich wykonania byta dostosowana do tempa utworu.

Pajak

Zabawe tg wykorzystujemy, aby zapozna¢ dzieci z melodig i rytmem nowego
utworu. Nauczyciel jest pajgkiem. Dzieci —muszki biegajg po sali, stuchajac
nagrania. Kiedy zatrzymamy muzyke, muszg znieruchomieé. Kto sie poruszy,
zamienia sie w pajgka.

Gadajace zwierciad#to

Stajemy naprzeciwko dzieci, ktore sg naszym lustrem umiejacym mowié. Dzieci
majg za zadanie robi¢ doktadnie to, co my i méwic¢ to co my. Zabawa ta pozwala na
utrwalenie nowo poznanych stow i wyrazen w potgczeniu z ustalonymi uprzednio
gestami. Gdy dany utwér lub wprowadzone stownictwo zostang juz utrwalone,
mozemy zabawiC sie w pantomime; jedno dziecko wykonuje jaki$ gest, a pozostali
uczniowie muszg odgadng¢ co on oznacza lub dziecko wypowiada dang fraze/sto-
WO, a reszta dzieci musi go zilustrowac przy pomocy gestu i mimiki.

Roslinka

Kucamy razem z dzieCmi i jesteSmy matg roslinka, ktora bedzie rosta. Gdy
rosnie, podnosimy sie wszyscy, wypowiadajgc coraz gtosniej wyraz/fraze, ktore
chcemy utrwali¢. Ro$linka moze tez z powodu suszy kurczyC sie i stawaC coraz
mniejszg, a my wowczas mowimy coraz ciszej, znizajac gtos az do szeptu i kucajac.

Zabawy z piteczkag

Siedzac lub stojac w koteczku, kiadziemy na Srodku np. ilustracje frazy lub
przedmiot, ktorego nazwe chcemy utrwali¢. Dziecko, do ktérego rzucimy piteczke

1 Lesplus belles chansons despetits lascars. Livre avec un CD audio, Didier, 2002.
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powtarza za nami dane stowo/fraze i szybko nam ja odrzuca, gdyz piteczka parzy.
W innegj wersji tej zabawy dziecko, do ktorego rzucimy piteczke musi wstac
i szybko obiec dookota dzieci, ktore w tym czasie powtarzajg dany wyraz lub
zdanie, wyklaskujgc rytm. Zabawe te mozna wykorzysta¢ rowniez do powtdrzenia
utworow, ktore dzieci juz znaja. Ustalamy wdwczas, ze rzucamy do siebie piteczke
$piewajac/recytujagc dany utwor. W czyich rekach bedzie piteczka, gdy utwor sie
skonczy —ten daje fant. Aby go wykupi¢ pod koniec zabawy, nalezy za$piewac lub
wyrecytowaé ktorys$ z poznanych wczesniej utworow.

Wysécigi obrazkéw

Siedzac w kéteczku, puszczamy w dwie strony taki sam przedmiot/obrazek. Do
tego celu mozemy wykorzystaé karty memo przygotowywane do kazdego nowego
materiatu leksykalnego. Zadaniem dzieci jest nazwanie go i podanie jak najszybciej
koledze lub kolezance siedzacej obok, aby wrdcit on jak najszybciej do nauczyciela.
Przykiad takich kart znajduje sie w zatgczonych ponizej materiatach.

Ciepto - zimno

Jedno z dzieci wychodzi z sali lub staje odwrdcone z zamknietymi oczami
w kacie. Chowamy jaki$ przedmiot lub rysunek, a dziecko musi go odnalez¢. Po-
magamy mu w tym, powtarzajac catg grupg jego nazwe gtosniej —jezeli sie do
niego zbliza lub coraz ciszej, jezeli sie oddala.

Powiedz to jak...

.. .Kaczor Donald, malerika myszka, duzy niedZzwiedz, ulubiony bohater. Dziec-
ko wypowiada stowo w wybrany przez siebie sposob. Do ¢wiczenia mozna wyko-
rzysta¢ maski lub inne rekwizyty zwigzane z danymi postaciami (pluszaki lub inne
zabawki), dzieki czemu dzieci bedg z pewnoscig chetniej powtarzac, a ¢wiczenie
bedzie atrakcyjniejsze.

Stedztwo

Doskonale nadaje sie do utrwalenia dtuzszych fragmentow tekstu zawierajgcych
od 4 do 6 jednostek leksykalnych. W przypadku zamieszczonej ponizej piosenki
beda to np. zwroty: Je lattrape par la queue lub Je la montre a ses messieurs. Dzieci
ustawiajg sie za nauczycielem, ktérego beda S$ledzic. Wszyscy skradamy sie,
powtarzajgc materiat jezykowy do przyswojenia/utrwalenia. W pewnym momencie
nauczyciel odwraca sie, a dzieci kucajg, chowajg gtowy i udajg, ze ich nie ma, bo
przeciez nikt go nie Sledzit! Nauczyciel podchodzi kolejno do kazdego dziecka,
dotykajac go lub gilgoczac i1 powtarza dang fraze teatralnym gtosem. Dzieki
absolutnej ciszy panujacej w tym momencie zabawy przerywanej tylko przez
wypowiadane przez nauczyciela stowa, kazde dziecko ma okazje kilkanascie razy
ustyszeC dang fraze (intensywny input), co znacznie utatwi pézniejszg reprodukcije.
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Te bardzo tubiang przez dzieci zabawe mozna rowniez wykorzysta¢ do
powtorki wczesSniej poznanych utworéw. Woéwczas dzieci $ledzac nauczyciela,
Spiewaja/recytuja dany utwor.

Zabawaw pocigg

W réznych miejscach w sali umieszczamy przedmioty/rekwizyty/rysunki
ilustmjgce materiat jezykowy, ktory dzieci poznajg na danej lekcji. Tworzymy
z uczniami pocigg, ktéry bedzie jezdzit po klasie i stajemy na jego czele. Ostatnie
dziecko trzyma koszyk na znalezione rzeczy. Pocigg jedzie po sali, szukajac
jakiego$ przedmiotu, powtarzajagc jego nazwe (gto$no/cicho/szeptem - dla
urozmaicenia) i zatrzymuje sie na stacjach, na ktorych zabiera poszczegélne przed-
mioty. Gdy go znajdziemy, zatrzymujemy sie, bierzemy lezacy np. na parapecie
okna przedmiot i podajemy nastepnemu dziecku, zachecajagc do powtorzenia.
Przedmiot przekazywany jest dalej, przy czym kazde dziecko powtarza jego nazwe
w jezyku obcym, a na koncu trafia do koszyczka.

lle razy zdgzymy powtérzyé,zanim...

W drugim koncu sali uktadamy rekwizyty/rysunki ilustrujgce nauczane tresci.
lle razy zdazymy powiedzie€ Je la montre a ces messieurs zanim Kasia pobiegnie
I przyniesie nam rysunek ilustrujacy to zdanie?

Balonik

Ustawiamy sie w bardzo SciSnietym koteczku. W miare powtarzania danego
wyrazu lub zdania coraz gtosniej i gtosniej, koteczko sie rozszerza i w koncu peka.

Ciuciubabka

Jednemu z dzieci (ochotnikowi) zawigzujemy oczy. Pozostate dzieci zakrecajg
nim, wypowiadajac 3 razy wyraz/fraze do utrwalenia. Po wypowiedzeniu tych stow
dzieci rozbiegajg sie, zeby nie zostaC zlapanym. Ciuciubabka probuje ztapac
uczestnikow zabawy. Aby ich zlokalizowaé, wstuchuje sie w wypowiadane
(powtarzane) przez nie stowa.

Wolniej/ szybciej

Jest to zabawa z wykorzystaniem elementow dramy. Pakujemy do naszych
wyimaginowanych plecakdw wyraz/zwrot/zdanie, ktérego chcemy sie nauczyC
i idziemy w gory. Najpierw wdrapujemy sie z nim na sam szczyt. Poniewaz plecak
jest ciezKi i droga pod gore jest trudna, powtarzamy bardzo powoli i wyraznie. Na
gorze chwila odpoczynku (uf, ocieramy pot z czofa!) i schodzimy w dét coraz
szybciej idac i coraz szybciej mowigc, az zaplacze nam sie jezyk!
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« Une souris verte »
Une souris verte
Qui courait dans I’herbe,
Je I'attrape par la queue,
Je lamontre a ses messieurs.
Ses messieurs me disent:
Trempevcladans | huile,
TrempeMa dans | eau,
Cafera un escargot...
toutchaud!
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