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SUMMARY:

Glottodidactics it is a method of early teaching reading and writing. The author
of this method — prof. Bronistaw Roclawski claims that the preparation of
teaching reading and writing should begin among three-year-olds children. It
consist in developing hearing and sight by selection of games and exercises
appropriate for this age. Gradually and passively, children learning successive
letters of the alphabet. Children learn both capital and small letters, block and
script. As a method of teaching reading and writing teachers use special Lego
blocks.
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Miejskie Przedszkole nr 23 im. Jasia i Malgosi w Czgstochowie

INNOWACJA PEDAGOGICZNA
»BAWIE 1 UCZE SIE Z MYSZKA”

Miejskim Przedszko-

lu nr 23 im. ,Jasia

1 Malgosi” w Cze-
stochowie innowacja pedago-
giczna jest sposobem na wpro-
wadzenie nowoczesnych me-
tod pracy, wspomagajacych
realizacje Podstawy programo-
wej. Innowacja ,,Bawie 1ucze
si¢ zmyszkg’ oparta jest na §
programie wlasnym, z zakresu
informatyki komputerowej. Umie-
jetno$¢  prawidlowego wyko-
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rzystania komputera jest w zyciu bardzo przydatna, czesto wrecz konieczna. Mamy
$wiadomos$¢, ze kontakt z komputerem jest dla dziecka najbardziej atrakcyjnym
1 najmniej nuzacym s$rodkiem dydaktycznym. Ta forma nauczania staje si¢ dla
niego zabawa, a nie obowiazkiem. Programy edukacyjne dla dzieci w wieku przed-
szkolnym s3 opracowane na zasadzie ,,uczymy si¢ bawiac” 1 poprzez zabawe
umozliwiaja zdobywanie wiedzy i ksztaltowanie takich umiejetnosci jak: logiczne
myslenie, kojarzenie, koncentracj¢ uwagi, wytrwalos¢, cierpliwosé, szybkie i dobre
podejmowanie decyzji, pomagaja rozwija¢ spostrzegawczo$¢, zrecznosé 1 spraw-
nos¢ manualna. Atrakcyjno$¢ programoéw zacheca je do aktywnosci.

Program ,,Bawi¢ i ucz¢ si¢ z myszka” zostal opracowany przez Ewe Jelonek,
Malgorzate Cichon, Dorote Messyasz i Anne Wasiak dla dzieci szescioletnich.
W celu wzbogacenia oferty edukacyjnej przedszkola, a takze podniesienia jakosci
pracy 1 stworzenia optymalnych warunkéw do wlasciwego rozwoju dziecka,
z inicjatywy dyrektora powstala sala komputerowa, dysponujaca 4 stanowiskami
pracy. W kazdym komputerze zainstalowane sa programy edukacyjne dostosowane
do wieku, mozliwosci 1 indywidualnych potrzeb dziecka. Zajecia prowadzone sa
raz w tygodniu. W ramach innowacji podjeto kilka dzialan, ktére wspieraja to
przedsiewzigcie. W celu zapoznania dzieci z bezpiecznymi zasadami korzystania
z komputera, zostal opracowany i wzbogacony o znaki piktograficzne regulamin
pracowni komputerowej.

Dzieci zostaly zapoznane z bezpieczng 1 higieniczng praca z komputerem,
z jego budowa, obstuga i zastosowaniem. Podczas zaje¢ nabywaja umiejetnosé
rysowania, malowania w programie Paint i pisania w programie Word. Korzystaja
z narzedzi edytora grafiki do rysowania linii prostych i przerywanych, rysowania
figur geometrycznych i wypelniania ich konturem, wykonywania réznorodnych
kompozycji graficznych i prac plastycznych na rézne tematy. Korzystaja takze
z narzedzi edytora tekstu iklawiatury do pisania prostych zdan. Po zdobyciu
podstawowych umiejetnosci maja okazje do rozszerzenia wiedzy podczas gier
edukacyjnych do nauki, takich jak: Socrates 101, Sokrates 102, Klik ucgy liczyé, Klik
ucgy cxytaé, Adibu, Krolik Bystrzak dla gerdwki. Dzieci ucza si¢ takze rozwiazywania
wyznaczonych zadan.
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Innowacja podlega stalej ewaluacji, gdyz trudno jest przewidzie¢ jak szybko
dzieci opanuja umiejetno$¢ postugiwania si¢ komputerem i czy zadanie nie okaze
si¢ zbyt trudne badz zbyt tatwe. W badaniach wykorzystywano nastgpujace
metody, narzedzia 1 techniki badawcze: dokonywano obserwacji zdobywanych
umiejetnosdci i wiedzy u dzieci, prowadzono rozmowy indywidualne z dzieckiem
izespolem dzieci, analizowano karty pracy, wytwory prac dzieci oraz karty
ewaluacyjne z wynikami umiejgtnosci dzieci, a takze rozprowadzono wsrdéd ro-
dzicow anonimowsa ankiete¢ — celem zdobycia opinii na temat zaje¢ kompu-
terowych. Z analizy wynikéw kart ewaluacji umiejetnosci dzieci, kart pracy, wyt-
worow prac dzieci, dokonanych obserwacji oraz przeprowadzonych rozmoéw
z dzie¢mi wynika, ze 6-latki zdobyly podstawowsa wiedz¢ 1 umiejetnosci zwigzane
z obstuga komputera oraz z radoscia i duzym zainteresowaniem uczestnicza
w zajeciach komputerowych.

Z anonimowych ankiet skie-

rowanych do rodzicow wynika, ze . ‘ ‘

wszyscy oni  sa  zadowoleni

z uczestnictwa swojego dziecka

w zajeciach  komputerowych. Ich ‘

zdaniem programy edukacyjne ‘

wplywaja na rozwdj ich dziecka, ‘ _

a mianowicie: ulatwiaja abstrak- A S

cyjne myslenie, pobudzaja wyob- WU
raznig, zwigkszaja zasob wiedzy 4 — >
1 ulatwiaja start w szkole. Zdobyta
wiedz¢ i umiejetnosci starszaki prezentowaly na zajeciach pokazowych dla dy-
rektora placéwki oraz zaproszonych nauczycieli. Z opinii nauczycieli uczestni-
czacych w zajeciach wynika, iz dzieci w tym wieku wykazuja duze zainteresowanie
tego typu zajeciami, sa skupione na wykonaniu ¢wiczenia 1 zaangazowane
w rozwigzaniu réznorodnych zadan. Poprzez ta atrakcyjng forme zabawy, dzieci
zdobyly wystarczajaca wiedz¢ z zakresu technologii informatycznej na pod-
stawowym poziomie oraz umiejetnosci w obstudze komputera, ktore przydadza sie
w szkole. Rezultaty wdrozonej innowacji zostaly przedstawione dyrektorowi
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placowki, radzie pedagogicznej, radzie rodzicow oraz wizytatorowi Kuratorium
Oswiaty Delegatury w Czestochowie.

Nasze kilkuletnie dos$wiadczenie i osiagniecia pokazuja, ze warto bylo
wprowadzi¢ nowoczesna technologie informatyczng do pracy. Dzieci potrafia
uruchomi¢ komputer i pracowa¢ na nim. U tych, ktére majq klopoty z kon-
centracja uwagi, umiejetno$¢ ta zostala wyksztalcona. Z informacji rodzicéw
wiemy, ze w domach przestrzega si¢ czasu wyznaczonego na prace i zabawe przed
komputerem. Zatem nasz cel zostaje osiagnicty z kazda grupa dzieci objetych
innowacjg pedagogiczng.
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STRESZCZENIE:

Innowacja pedagogiczna ,,Bawig¢ i ucze si¢ z myszka”

Innowacja ,,Bawie i ucze si¢ z myszka” oparta jest na programie wlasnym, z za-
kresu informatyki komputerowej. Umiejetnos¢ prawidlowego wykorzystania kom-
putera jest wzyciu bardzo przydatna, czesto wrecz konieczna. Kontakt
z komputerem jest dla dziecka najbardziej atrakcyjnym 1 najmniej nuzacym
srodkiem dydaktycznym. Ta forma nauczania staje si¢ dla dziecka zabawa, a nie
obowiazkiem.

Stowa kluczowe: innowacja pedagogiczna, technologia informatyczna, zajecia
komputerowe.

SUMMARY:
The innovation ,,Playing and learning with the computer mouse”

The innovation ,,Playing and learning with the computer mouse” is based on
authot's program in computer science. A computer skill is necessary and very
useful in everyday life. Learning with computer is very attractive and interesting for
children. This form of learning is treated by children like a fun not duty.

Key words: pedagogical innovation, informatics technology, computer classes.
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