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Gli animali golosi —

scenariusze zajec
z jezyka wtoskiego
dla dzieci 6-letnich

Gli animali golosi
Un elefante grosso, grosso
Che si dondola cosi, x2
Con suo nasone lungo, lungo
Ha preso tutti 1 miei pop corn
Ha preso tutti 1 tuoi pop corn

Un, due, tre, un due, tre
E un elefante goloso come me

Una scimmietta svelta, svelta
Che si arrampica cosi x2 \
Con la manina cicciottella
Ha preso la mia caramella
Ha preso la tua caramella

Un, due, tre, un due, tre
E la scimmietta golosa come me

Un anatroccolo piccolino
Che nuotava cosi x2
Con il suo becco giallo e piatto
Ha mangiato il mio gelato
Ha mangiato il tuo gelato
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Un, due, tre, un due, tre
E Panatroccolo goloso come me

Un, due, tre, un due, tre
E l'elefante goloso
La scimmietta golosa
L’anatroccolo goloso
Gli animali golosi come me

Cele zajec:

Przygotowanie dzieci do poslugiwania si¢ jezykiem obcym nowo-
zytnym.

Cele poznawcze:

— poznawanie stownictwa dotyczgcego zwierzat, czgsci ciala;

—odkrywanie wlasnych mozliwosci przez stwarzanie sytuacji do osig-
gniecia sukcesow;

— rozwijanie spostrzegawczosci, umiejetnosci kojarzenia i pamieci;

— ksztaltowanie umiejetnosci aktywnego stuchania i rozumienia ze
stuchu.

Cele spoleczno-kulturowe:

— ksztaltowanie wspolpracy w grupie i w parach;

— rozwijanie wrazliwosci, tolerancji i empatii;

— rozbudzanie 1 pogl¢bianie motywacji 1 aktywnosci.

Cele dydaktyczne:

— osluchanie uczniéw z jezykiem wloskim;

— poznanie tekstu piosenki Gli animali golost,

— utrwalenie poznanego sfownictwa i wdrazanie nowych stow w wy-
powiedzZ ustng;

—rozwijanie umiejetnosci opowiadania i $piewania w jezyku wloskim.

Metody pracy:

— bezposrednie i percepeyjne (prezentacja materialu);

— TPR — metoda reagowania calym cialem;

— audiolingwalne;

— komunikacyjne 1 aktywizujace;

— wykorzystanie elementéw teatru i dramy (inscenizacja piosenki);

— gry 1 zabawy jezykowe.

Formy pracy: praca indywidualna i grupowa

Pomoce i §rodki dydaktyczne:

— mickka pileczka;

— pluszowy slofl, malpka i kaczuszka;
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— male, biato-czarne rysunki stonia, malpki i kaczatka, karteczki
z ich wloskimi nazwami;

— tablica, magnesy;

— ilustracja piosenki oraz podwdjny zestaw rysunkéw ilustrujacych
poszczegdlne frazy / fragmenty utworu,

— plyta CD z nagraniem utworu, odtwarzacz CD;

— kredki, kostka do gry oraz liczby od 1 do 6;

— zdjecia z gazet i rysunki roznych zwierzat, pudetko z napisem ZOO;

— papierowe torebki z napisem POP CORN, kawalki kolorowych
wstgzeczek do ich zawigzania, pudetko do ich przechowania;

— materialowy (magiczny) woreczek;

— kartka z wycietg dziurka od klucza;

— papierowe lodowe rozki, gladka bibula na gatki lodéw, kle;.

Przebieg zajeé:

Ponizsze scenariusze zostaly opracowane i zaplanowane na 45-mi-
nutowe zajecia w klasie pierwszej dla dzieci 6-letnich. Zawarte w nich
propozycje mozna takze wykorzysta¢ na dowolnej liczbie zaj¢é zardwno
z dzieémi starszymi, jak rowniez w wieku przedszkolnym. W zaleznosci
od czasu trwania zajec jezykowych, wieku uczniéw, jak réwniez liczeb-
nosci grupy mozna je przeplata¢ ulubionymi grami i zabawami jezyko-
wymi dzieci, dobranymi do odpowiedniej fazy zajec. Proponowane za-
dania, ¢wiczenia i gry kladg szczegdlny nacisk na kontekstualizacje
nauczanych treci.

Zajecie 1
Cz¢$¢ I - organizacyjno-powtdrzeniowa:
Przywitanie, sprawdzenie obecnosci
Rozgrzewka jezykowa
— Nauczyciel rzuca pitke do uczniéw i zadaje pytania: Come ti chia-
mi?, Quanti anni hai?, Dove abiti?, Come stai?. Uczniowie odpowiadaja,
odrzucajgc pitke. Mogg tez nawzajem zadawac sobie pytania i na nie od-
powiadac.
— Wspélne zaSpiewanie wybranej piosenki, wyliczanki lub wyrecy-
towanie poznanego przez dzieci wierszyka.
Cz¢s¢ I — wprowadzenie nowego materiatu:
Zwierzatka
Nauczyciel pokazuje obrazki 3 zwierzat wystepujacych w nowej pio-
sence, ktorej dzieci bedg si¢ uczyé, , Gli animali golosi”: stonia, malpki
i kaczatka. Nazywa je po wlosku, a uczniowie powtarzaja, wymyslaja gest,
ktérym mozna je pokazaé. Nauczyciel za pomocg magneséw mocuje na
tablicy obrazki zwierzat oraz karteczki z ich nazwami.
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Nastepnie kazdy uczen otrzymuje male, bialo-czarne rysunki trzech
zwierzat. Najpierw uklada je wedtug wskazéwek nauczyciela, a potem
kolejnos¢ uktadania podaja ochotnicy.

un elefante
una scimmietta
un anatroccolo

Jakie sg zwierzgtka?

Nauczyciel pyta uczniéw, jakie moze by¢ kazde z tych zwierzatek.
Jesli padnie okreslenie, ktére pojawia si¢ w piosence (gruby, szybki lub
malutki), nauczyciel zapisuje je na tablicy obok zwierzatka, a wszyscy
powtarzajg 1 pokazujg odpowiedni gest.

Teraz dzieci laczg si¢ w pary, a kazda para dysponuje 6 rysunkami.
Jak w poprzednim zadaniu, najpierw dzieci ukladajg rysunki wedlug
wskazowek nauczyciela, a potem kolejnos¢ podajg ochotnicy.

un elefante grosso
una scimmietta svelta
un anatroccolo piccolino

Hipnotyzer

Dzieci chodzg swobodnie po sali, stuchajgc nagrania. Gdy muzyka
nagle ucichnie, nauczyciel, ktdry ja zatrzymat, podchodzi kolejno do kaz-
dego ucznia 1 méwi: Tu sei... 1 dodaje nazwe jakiego$§ znanego dziecku
zwierzatka. Uczef musi si¢ w niego wcieli¢, odpowiadajac: lo sono...
1 na$laduje jego sposdb poruszania si¢. Gdy wszyscy sa juz zaczarowani,
ponownie gra muzyka i uczniowie swobodnie spacerujg. Nastepnie za-
bawe poprowadzi jeden z uczniéw.

,»Gli animali golosi”

— Uczniowie, na podstawie ilustracji do piosenki w formacie A4,
prébuja si¢ domysli¢, o czym moze ona opowiadaé.

— Wykorzystujac karty memo, nauczyciel opowiada tres¢ piosenki po
polsku, uktadajac kolejno rysunki do poszczegélnych fragmentéw utworu.
Nastepnie uczniowie starajg si¢ powtorzyé wersje polska razem z na-
uczycielem, ktéry przy opowiadaniu pokazuje odpowiedni fragment’.
Potem nauczyciel pyta: Moze ktos sprobuje na ochotnika? Moze z kolegy
lub z kolezankg?

"llustracja w tym formacie stuzy do pracy z catg piosenka w obu wersjach jezykowych (polskiej i wio-
skiej). Do pracy z poszczegdlnymi elementami, zdaniami czy frazami piosenki stuzg mate rysunki.

2 Opanowanie polskiej wersji jezykowej piosenki oraz przypisanie gestéw do konkretnych, zilustro-
wanych fraz pozwala na p6zniejszym etapie pracowac juz tylko z wersjg wtoska piosenki w oparciu
o ilustracje lub gesty.
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— Uczniowie stuchajg piosenki. W trakcie stuchania nauczyciel po-
nownie pokazuje kolejno obrazki tak, aby uczniowie wiedzieli, kt6ry frag-
ment utworu jest wlasnie §piewany.

—Po wystuchaniu piosenki uczniowie z nauczycielem wspélnie wy-
mySlaja gesty do poszczegdlnych fraz pierwszej zwrotki, po czym starajg
si¢ ja zaSpiewad, pokazujgc ustalone gesty.

Che si dondola cosi

A jak kolyszg si¢ zwierzgtka, gdy chodzg? Robig to szybko czy powoli?
Nauczyciel mocuje kolejne rysunki przedstawiajace sposob poruszania si¢
sfonia, malpki i kaczuszki, tworzgc w ten sposéb z rysunkéw trzy zdania.

Un elefante grosso che si dondola cosi.
Una scimmietta svelta che si dondola cosi.
Un anatroccolo piccolino che si dondola cosi.

Jeden z uczniéw, patrzac na tablice, wybiera dowolne zwierzatko,
nazywa je i dodajac: Che si dondola cosi, pokazuje, jak ono si¢ kolysze,
gdy chodzi. Wszystkie dzieci powtarzajg za nim zdanie i pokazuja.

Cz¢$¢ III — utrwalenie i podsumowanie:

Stuchamy i kolorujemy

Aby odpoczaé 1 wyciszy¢ sie, dzieci stuchajg piosenki i koloruja biato-
-czarne rysunki, ktore stuzyly do wezesniejszych zabaw. Kto skoficzy,
wklada kolejno rysunki do pudetka z napisem ZOO, méwigc, jakie to
zwierzatko.

Gtluchy telefon

Uczniowie przekazuja sobie po cichutku wymyslone przez nauczy-
ciela zdanie. Ostatni uczen wypowiada je na glos i pokazuje na tablicy
odpowiadajgce mu rysunki.

Gra z liczbami

Siedzimy w kéleczku, a w §rodku znajduja si¢ ponumerowane od
1 do 6 ilustracje z piosenki (dwa pierwsze rysunki z kazdej zwrotki ilu-
strujgce poznane na tych zajeciach tresci), czyli:

1. Un elefante grosso...

2. ...che si dondola cosi.

3. Una scimmietta svelta...

4. ...che si dondola cosi.

5. Un anatroccolo piccolino...

6. ...che si dondola cosi.

Uczniowie rzucaja kolejno kostka, liczg oczka, szukaja odpowied-
niej liczby 1 odpowiadajacego jej obrazka, po czym moéwia, co si¢ na nim
znajduje.
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Pierwsza zwrotka
Nauczyciel rozdaje dzieciom mate rysunki ilustrujace tekst pierw-
szej zwrotki, ktora uczniowie starajg si¢ juz samodzielnie ulozyé. Przy-
pominamy sobie do niej gesty, a nastgpnie z nagraniem $piewamy i poka-
zujemy pierwszy fragment nowo poznanej piosenki.
Podzigkowanie za udzial w zajeciach 1 milo spedzony czas; pozegnanie.

Zajecie 2

Cz¢s¢ I - organizacyjno-powtdrzeniowa:
Przywitanie, sprawdzenie obecnosci
Rozgrzewka jezykowa

— Wspdlne za$piewanie wybranej piosenki, wyliczanki lub wierszyka.

— Nauczyciel mocuje na tablicy za pomocg magneséw obrazki ilu-
strujace poznane na ostatnich zajeciach zwierzatka i sposoby ich poru-
szania si¢, proszgc uczniéw o ich nazwanie.

Pantomima: Qui sono?

Nauczyciel wymawia jedno z zilustrowanych na tablicy zdaf, a za-
daniem uczniéw jest pokazanie odpowiedniego gestu. Nastepnie ochot-
nik podchodzi do tablicy 1 pokazuje jaki$ gest. Na jego podstawie reszta
musi jak najszybciej zgadnad, co to za zwierzatko i wypowiedzie¢ odpo-
wiednie zdanie.

»Gli animali golosi”

Dzieci otrzymujg male rysunki ilustrujace tres¢ calej piosenki. Ukfa-
dajac je, przypominajg jej polska wersje. Nastepnie stuchamy nagrania,
sprawdzajac, czy dobrze wszystko ulozyliSmy. Jesli tak, przypominamy
sobie gesty do pierwszej zwrotki, Spiewajac ja 1 ilustrujgc gestami.

Cz¢$¢ II — wprowadzenie nowego materiatu:

Suo nasone

Nauczyciel pyta ucznidéw, jaka jest najbardziej charakterystyczna
cz¢§¢ ciala zwierzat z piosenki. Jesli padnie dobra odpowiedZ (nos stonia,
tapka malpki, dziobek kaczgtka), nauczyciel pokazuje rysunek i nazywa
go. Obrazek z czgscia ciala jest przyczepiany na tablicy obok zwierzatka,
do ktérego nalezy.

suo nasone
la manina
suo becco

Suo nasone lungo
Nauczyciel podaje przymiotnik, do kazdej czesci ciata zwierzat, ktory
wystepuje w treci piosenki; wszyscy powtarzajg i pokazujg.
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suo nasone lungo
la manina cicciottella
suo becco giallo e piatto
Obrazek parzy

Uczniowie siadaja w kole, podajg sobie jak najszybciej obrazek
z dang czgscia ciala, ale aby podac go dalej, musza powiedzied, co na nim
si¢ znajduje.

Dotknij

Nauczyciel wypowiada nazwy czgsci ciala, uczniowie muszg jak
najszybciej zlapac si¢ za nig (w przypadku dziébka uczniowie tworzg
dzidbek przy ustach). Nastepnie dobieraja si¢ w pary, a nauczyciel wyda-
je polecenie, za ktorg cz¢$¢ ciala maja si¢ nawzajem delikatnie zfapac.
Potem nastgpuje zmiana i polecenia wydaja uczniowie.

Co zabral stonik?

Siedzimy w kole. W srodku lezg obrazki zwierzat i cz¢Sci ciala oraz liczby
1,2,3. Nauczyciel trzyma w rece pluszowego stonia i prosi dzieci o zamkniecie
oczu. Maskotka zabiera za kazdym razem jaki$ obrazek, a uczniowie muszg
powiedzie¢ calym zdaniem, co ona zabrala: Un elefante ha preso. ..

Tutti i miei/tuoi pop corn

Nauczyciel przynosi na zajecia duza torebke popcornu. Pokazuje ja
dzieciom, moéwigc: Tutti i miei pop corn. Kazdy kto powie Tutti 1 tuoi
pop corn, moze skosztowad, jak popcorn smakuje.

Kazdy uczen otrzymuje papierowg torebke z napisem POP CORN,
ktérg dekoruje, stuchajgc nagrania. Do gotowych torebek nauczyciel wsy-
puje troche popcornu i kazdy zawigzuje ja kolorowa wstazka.

Kto skoniczy, pokazuje swoja paczuszke maskotce, mowiac Tutti i mier
pop corn. Ale co to? Ston fasuch, ktérego trzyma nauczyciel zabiera dziec-
ku torebke z popcornem i chowa jg do przygotowanego pudetka. Wow-
czas kazde dziecko skarzy si¢ z wyrzutem nauczycielowi, méwige: Un
elefante ha preso tutti i miei pop corn!

E un elefante goloso come mel — Odpowiada wzdychajac nauczyciel.

E un elefante goloso come me

Gdy wszystkie paczuszki sg juz w pudetku, nauczyciel losuje jedna
i oddaje ja wlascicielowi, moéwiac: Tutti i tuoi pop corn, a wszyscy groza
palcem sloniowi, méwigc: E un elefante goloso come me. Nastepnie lo-
sujg dzieci, szukajg wlascicieli torebek z popcornem, oddajg im 1 méwig
w/w fraze.

Cze§¢ III — utrwalenie i podsumowanie:

Pierwsza zwrotka

Dzielimy dzieci na 5 grup (tyle ile jest fraz w pierwszej zwrotce).

Kazda grupa otrzymuje odpowiedni rysunek i méwi swéj fragment ($pie-
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wac bedziemy p6zZniej z nagraniem), ilustrujac go gestem. Refren méwi-
my wszyscy razem. Potem nastepuje zmiana grup i tak 5 razy, az kazda
grupa bedzie na kazdym mozliwym miejscu.

Na zakoficzenie wszyscy §piewaja pierwsza zwrotke piosenki
z nagraniem i gestami.

Podzigkowanie za udzial w zajeciach 1 milo spedzony czas; poze-
gnanie.

Zajecie 3

Cz¢s¢ I - organizacyjno-powtdrzeniowa:
Przywitanie, sprawdzenie obecnosci
Rozgrzewka jezykowa

Nauczyciel rzuca do ucznia pitke, zaczynajgc zdanie: Un elefante
grosso, grosso... albo Una scimmietta svelta, svelta... lub Un anatroccolo
piccolino..., a kazdy uczen konczy zdanie, méwigc: ...che si dondola cosi.

Co mam?

Nauczyciel przygotowuje zestaw podwdjnych rysunkéw do calego
poznanego dotychczas materiatu z nowej piosenki. Jeden komplet ukfa-
damy przed dzie¢mi, a z drugiego wybieramy jeden rysunek. Uczniowie
muszg jak najszybciej odgadnad, ktory obrazek wybral nauczyciel. Dzie-
ci podaja propozycje, a jezeli nie jest to nazwany i wskazany wérdd leza-
cych przed nimi rysunek — odwracaja go. Dzigki temu latwiej im zapa-
migtaé, ktére rysunki byly juz proponowane.

Dziurka od klucza

Przez wycietg w kartce dziurke od klucza dzieci patrzg na znajduja-
cy sie pod spodem rysunek. W dziurce widoczny jest jedynie fragment
obrazka, a uczniowie muszg zgadnadé, co on przedstawia. Kto dobrze od-
powie, zatrzymuje rysunck do zakoficzenia zabawy.

Przypomnienie gestow do pierwszej zwrotki piosenki i jej zaspiewanie.

Cz¢sé I — wprowadzenie nowego materiatu:

Co robig te zwierzatka?

Nauczyciel kladzie przed dzie¢mi rysunek sfonia, matpki i kaczuszki,
a pod spodem napisy odpowiednich czasownikow. Nastepnie losuje z wor-
ka zdjecia z gazet i rysunki réznych zwierzat, jakie dzieci znajg z ksigzek,
telewizji lub z wizyty w ZOO. Jedne chodzg, inne wspinajg si¢ albo ply-
wajg. W zaleznosci od tego, co dane zwierzg¢ robi, nauczyciel wypowiada
odpowiednig fraze¢ 1 kladzie pod odpowiednim napisem. Potem losuja
dzieci.

st dondola
st arrampica
nuotava
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La mia caramella
Nauczyciel wycigga materialowy, zawigzany worek z szeleszczacy-
mi stodyczami. Potrzgsa nim, méwigc La caramella. Dzieci podaja go
sobie w kole, méwiac i probujac zgadnad, co to znaczy i co znajduje si¢
w worku. Gdy worek wrbéci juz do nauczyciela, ten rozwigzuje go, wy-
cigga jednego cukierka 1 méwi: La mia caramellal W worku powinno
by¢ minimum tyle cukierkow, ile jest dzieci. Nauczyciel wycigga po jed-
nym cukierku, méwigc za kazdym razem: Oh! La mia caramellal
Za kazdym razem jest coraz bardziej zdziwiony, ze jeszcze co§ w nim
znalazt. Gdy worek jest juz pusty, prosi dzieci o pomoc i wlozenie cu-
kierkéw z powrotem do worka. Kazde dziecko bierze jednego cukierka
1 zanim go wlozy, méwi: La tua caramellal
Kto wzial moje stodycze?
Nauczyciel kfadzie na Srodku swéj woreczek stodyczy. Zamyka oczy,
a w tym czasie dzieci ustalajg migdzy soba, kto go zabierze i schowa za
swoimi plecami. Nastepnie nauczyciel musi odgadnaé, kto ma stodycze,
zadajac dzieciom pytania:
— Chi ha preso la mia caramella? Ola?
— Non!
— Krzys ha preso la mia caramella?
— Non!
— Adas ha preso la mia caramella?
— 8il Adas ha preso la tua caramellal
Uczeh chowajacy slodycze wybiera osobe, ktora bedzie zgadywaé.
Kalambury
Najpierw nauczyciel, potem uczniowie pokazujg gest z pierwszej lub
drugiej zwrotki, reszta ucznidéw zgaduje, jaka fraz¢ pokazal nauczyciel
lub uczen.
Cz¢s¢ III — utrwalenie i podsumowanie:
Dwie zwrotki
— Uczniowie ukladaja z matych rysunkow pierwszg 1 druga zwrotke pio-
senki. Przypominamy sobie gesty do pierwszej zwrotki, nastepnie wymysla-
my je do drugiej, a potem stuchajgc nagrania, Spiewamy i pokazujemy gesty.
— Dzielimy dzieci na 5 grup, jak na poprzednich zaje¢ciach, kazda
grupa otrzymuje rysunki do odpowiednich linijek z dwéch pierwszych
zwrotek piosenki, czyli np.: grupa 1 — pierwsze linjjki, grupa 2 — drugie
linijki etc. Refren §piewaja wszyscy razem. Nastepnie grupy zamie-
niajg si¢ miejscami, dgzgac do swojego miejsca. Na zakonczenie dzieci
stuchaja nagrania oraz gestykulujac, Spiewaja obie zwrotki piosenki.
Podzigkowanie za udzial w zajeciach i mito spedzony czas; po-
zegnanie.
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Zajecie 4
Cze¢$¢ I — organizacyjno-powtdrzeniowa:
Przywitanie, sprawdzenie obecnosci
Rozgrzewka jezykowa

Nauczyciel rzuca pitka do uczniéw 1 zadaje im pytania: Come ti chia-
mi?, Quanti anni hai?, Dove abiti?, Come stai? Nastgpnie zaczyna jaka$
fraz¢ z piosenki, a uczen ma za zadanie ja dokoficzyc.

Co zniknelo?

Uczniowie ukladajg z rysunkéw ilustracje do dwdch pierwszych
zwrotek piosenki. Sprawdzamy, czy wszystko si¢ zgadza. Jesli tak, $pie-
wamy z nagraniem i gestami. Nastepnie dzieci zamykaja oczy, a nauczy-
ciel zabiera i chowa jeden z obrazkéw. Uczniowie muszg zgadnad, ktére-
go rysunku brakuje. Kazdy, kto poda dobra odpowiedz, liczy sobie (na
palcach) punkt.

Cieplo—zimno

Jeden uczen wychodzi za drzwi, a drugi chowa w sali obrazek w ta-
kim miejscu, ktore widza wszystkie dzieci. Uczen wraca i zaczynaja si¢
poszukiwania, w czasie ktorych cala grupa powtarza zamiast ,,ciepto—zim-
no” zdanie, ktdre przedstawia schowany rysunek. Gdy szukajacy jest dale-
ko, powtarzamy cicho, gdy si¢ do niego zbliza, méwimy coraz glosniej,
a gdy oddala — coraz ciszej.

Cze$¢ II — wprowadzenie nowego materiatu:

Papierowe lody

Rozdajemy dzieciom uprzednio wycigte i sklejone papierowe rozki
do lodéow®. Mozna je zrobi¢ z r6znokolorowego papieru, wowczas latwiej
bedzie, szczegdlnie mlodszym dzieciom, rozréznic swoja prace. Kazdy
bierze dwa kawalki kolorowej, gladkiej bibuly, formuje z niej kulki i stu-
chajac piosenki, przykleja ,lodowe galki” do papierowych rozkéw.

Questo ¢ il mio gelato

Gdy wszystkie lody s3 juz gotowe, siadamy na dywanie, ktory jest
naszg plazg w upalny dzief i kazdy kolejno kladzie na Srodku swoje lody,
moéwiac za nauczycielem: Questo ¢ il mio gelato.

Kto zjadl twoje lody?

Ale co to? Na plaze przyszly zwierzaki-takomczuchy! Kazde z nich
zabralo 1 zjadlo kilka lodéw! Nauczyciel kladzie przed kazdym pluszo-
wym zwierzatkiem z piosenki po kilka lodéw zrobionych przez dzieci.
Teraz chce si¢ dowiedzieé, kto zjadl czyje lody. Kolejno zadaje uczniom
pytanie: Chi ha mangiato il tuo gelato? Uczefr w zaleznosci od tego, kolo
ktérego zwierzatka lezg jego lody, odpowiada jednym ze zdan:

3 http://tipy.interia.pl/artykul 21498,jak-zrobic-ozdoby-choinkowe-lody-z-papieru.html, dostep:
14.05.2014.
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Un elefante grosso ha mangiato il mio gelato.
Una scimmietta svelta ha mangiato il mio gelato.
Un anatroccolo piccolino ha mangiato il mio gelato.

Trzecia i czwarta zwrotka

Wspoélnie wymyslamy i ustalamy gesty do trzeciej i czwartej zwrotki
piosenki.

Cz¢s¢ III — utrwalenie i podsumowanie:

Magiczny woreczek

Nauczyciel wrzuca do worka wszystkie obrazki z piosenki. Nastep-
nie uczniowie losujg kolejno rysunki. Kto dobrze potrafi nazwac obra-
zek, moze go zatrzymac do konca zabawy. Gdy w worku nie ma juz nic,
ukladamy calg naszg piosenke, aby si¢ upewnié, ze zaden rysunek nam
si¢ nie zawieruszyl.

Pantomima
Uczniowie ilustrujg gestem wylosowany z magicznego worka rysunek.
Memory

Uczniowie w parach odkrywaja obrazki fraz z piosenki, szukajac
takich samych rysunkéw. Za kazdym razem nalezy powiedzied, co na
nich si¢ znajduje. Jesli para znajdzie dwie takie same karty, zatrzymuje je
1 zdobywa punkt.

»»Gli animali golosi”

Znamy juz calg piosenke! Dzielimy dzieci na 4 grupy, czyli tyle, ile
jest zwrotek i kazda grupa uktada z rysunkow ilustracje do swojej zwrot-
ki, po czym ja prezentuje. Na zakoficzenie stuchamy nagrania, $piewajac
i ilustrujgc gestami cala piosenke.

Podzi¢kowanie za udzial w zaj¢ciach 1 mito spedzony czas; poze-
gnanie.

Ilustracje do zajec: Monika Kubik
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