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TRANSGRESJA WIRTUALNA - ROZWAZANIA

Koncepcja transgresyjna czlowieka Jozefa Kozieleckiego przedmiotem rozwazan
czyni czlowieka, ktéry bedac istotg wolng i tworczg, podejmuje dziatania umozliwiajace
mu przekraczanie materialnych oraz niematerialnych granic. Tworcy dziatan transgresyj-
nych przejawiajg predyspozycje osobowosciowe w zakresie: oryginalnosci, wrazliwosci,
niezaleznosci oraz gietkosci myslenia. Ten typ ludzkiej aktywnosci, okreslany réwniez jako
dzialanie ,,poza”, jest aktywowany motywacja ,,moge”, ,,chce” i stanowi opozycje wobec
dziatan ochronnych (zachowawczych).

Podjete w artykule rozwazania koncentrujg si¢ wokot transgresji wirtualnej, ktora jak
podkresla Kozielecki jest klopotliwa do sklasyfikowania, gdyz znajduje si¢ na pograniczu
czterech $wiatéow transgresji (ku sobie, ku innym, ku rzeczom, ku symbolom), na ich
skrzyzowaniu lub rozszerzajac brzegi ludzkiego srodowiska, nie nalezy do Zadnego z nich'.
Przywolane w artykule przyktady ukaza, ze ten typ transgresji towarzyszy ludziom od naj-
wczesniejszych etapow istnienia, a obserwowany zwlaszcza wspolczesnie rewolucyjny
i dynamiczny rozwdj transgresji wirtualnej, jest konsekwencjg i kontynuacja historycznie
podejmowanych dziafan.

Transgresja wirtualna dokonuje si¢ wskutek kreowania przez czlowieka sztucznego
$wiata, ktore jest mozliwe dzieki poznaniu $wiata realnego i odwrotnie. Oznacza to, ze
tworca $wiadomie inicjuje proces interakeji, balansujgc pomiedzy realng, a sztucznie stwo-
rzong rzeczywistoécig. Za podejmowanie dzialan ,,poza” odpowiada motywacja hubry-
styczna?, przejawiajaca sie daznoscig cztowieka do potwierdzania swojej waznosci. Dziata-
nia transgresyjne bedac dziataniami ryzykownymi, stanowig jednocze$nie najbardziej zto-
zone operacje ludzkiego umystu i s3 w duzej mierze zwiazane ze strategia subiektywnie
oczekiwanej uzytecznoséci (SEU), nazywanej rdwniez strategia oczekiwania. Ta intuicyjna
metoda, kieruje si¢ kalkulacja majaca na celu polaczenie prawdopodobnego z tym co war-

' ]. Kozielecki, Psychotransgresjonizm. Nowy kierunek w psychologii, Wydawnictwo Akademickie Zak,
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todciowe’. Zatem nieustanny rozwdj tego typu transgresji dowodzi, iz jest ona uznawana
przez ludzi za wartosciowa.

Ludzka potrzeba tworzenia $wiata wirtualnego, ma glebokie korzenie w psychice.
Czlowiek - Homo transgressivus kreuje $wiat realny i wirtualny, modyfikujac $rodowisko
swojej materialnej i niematerialnej egzystencji. Jest on systemem samoregulujacym, podle-
gajacym jedynie pewnym wplywom otoczenia naturalnego i srodowiskowego®. Claude
Lévi-Strauss® uwazal, ze wcielenia rytualne cztowieka pierwotnego w bogdéw lub przodkéw
dowodza, iz rozumiat on symboliczne funkcje sztuki i znat réznice pomiedzy przedstawia-
nym, a przedstawiajagcym®. Natomiast Michal Alpatow podkreSlal, ze wiedza o artefaktach
z okresu prehistorycznego jest oparta na hipotezach, bazujacych na poréwnaniach z ana-
logicznymi zjawiskami okreséw pozniejszych. Dlatego tez nie mozna twierdzi¢, iz cztowiek
pierwotny posiadal umiejetno$¢ rozréznienia przedstawianego od przedstawienia, czyli
zycia od sztuki, gdyz panujaca w jaskiniach ciemno$¢ uniemozliwiala mu odréznienie
przedmiotow’.

Uznajac, ze panujacy w jaskiniach mrok wykluczat trafng identyfikacje obiektéw, na-
lezy przyja¢, iz wlasnie znikoma ilo$¢ $wiatta stanowila wazny czynnik do$wiadczenia
$wiata i jego iluzji. Nie wiemy jakich emocji doswiadczal czltowiek, uczestniczac
w wykreowanej przez siebie rzeczywistosci. Jednak charakter i ilo§¢ artefaktow kaze przy-
puszczal, ze odgrywaly one wazng role w jej doswiadczaniu. Brak informacji na temat me-
chanizmu wyzwalajacego dziatania tworcze i wiedzy o zwigzku z procesem umystowym,
towarzyszacym wspodlczesnym artystom sprawia, ze Kozielecki zastanawia sig, czy w kon-
tekscie dziatan podejmowanych w przywolanym okresie, mozna moéwi¢ o dzialaniu trans-
gresyjnym®. W opinii wielu badaczy mechanizm ten byl najprawdopodobniej zwigzany
z jakas$ nieartystyczna dzialalnoscig, z ktérej powstata sztuka®.

Trudnosci w badaniu artefaktow okresu prehistorycznego, s3 w pewnym stopniu po-
dobne do napotykanych w trakcie analizowania tworczosci plastycznej dzieci. Rudolf
Arnheim" twierdzi, Ze teorie wyja$niajace podejmowanie przez dzieci w pracach plastycz-
nych okreglonych tematéw, nie wyjasniaja jaki proces umystowy naprowadza je na identy-
fikowanie zfozonych przedmiotéw z wzorami geometrycznymi. Forma wyrazenia okre-
Slonego spostrzezenia przez dziecko, tj. ksztaltu, portretu, nie jest efektem braku umiejet-
nosci przedstawienia bardziej szczegdltowego, lecz realizuje zamiar ukazania istoty,
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1991, s. 29-30.
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warunkowany wymaganym zadaniem''. Czy zatem transgresja wirtualna stwarzajac iluzje
rzeczywistosci, rowniez realizuje ten cel, tj. chce ukaza¢ istote lub umozliwi¢ jej doswiad-
czenie?

Transgresja wirtualna dostarcza przede wszystkim iluzji ukierunkowanych na zmyst
wzroku i stuchu'2. Oddziatywanie na ludzka percepcje poprzez tworzenie utudy $wiata
rzeczywistego dokonuje si¢ dzieki elementom ruchu, tréjwymiarowosci, stosowaniu de-
formacji, uzyciu perspektywy, kolorystyce itp. By¢ moze wilasnie z tego powodu prehisto-
ryczny tworca, niektére wizerunki zwierzat obdarzal wieksza liczbg konczyn niz ma to
miejsce w rzeczywistosci. Mozliwe, ze taka forma przedstawienia miata na celu ukazanie
zwierzat w fazie ruchu®. Jegli tak, to niewatpliwie przywolany sposob rozwigzania tego za-
gadnienia stanowi dowod dzialania transgresyjnego.

Edgar Morin** podkreéla, ze tworzenie przez czlowieka $wiata wirtualnego stanowi
faze ludzkiego procesu psychicznego, przejawiajacego wiele cech wspdlnych z magia (my-
$lenie magiczne dzieci). Ludzie pierwotni podobnie jak dzieci w pierwszej chwili nie roz-
rézniajg rzeczywistoéci snéw od realnosci. Podkresla on, ze zasadniczymi elementami wy-
jasniajacymi ludzka potrzebe i zdolnos¢ tworzenia $wiata wirtualnego stanowig naturalne,
wrodzone predyspozycje tworzenia widma, ktére nalezy rozumie¢ jako odzwierciedlenie
obrazu myslowego. Widmo utrwalone w fotografii jest swoistym fetyszem, bedacym ele-
mentem magicznym (to przedluzenie istnienia osoby). Natomiast $wiat rzeczywistosci
»ruchomej” umozliwia cztowiekowi dokonywanie projekgji i utozsamianie sie z tresciami
oraz bohaterami przekazu®.

Ernst Gombich'® przywoluje poglad L. B. Albertiego wyrazony w traktacie
»O rzezbie”, iz poczatkdw sztuki nalezy doszukiwa¢ si¢ w mechanizmie przeniesienia, po-
legajacym na doszukiwaniu si¢ ksztaltow i form istniejacych w $wiecie, w drzewach, ka-
mieniach, chmurach. Przypuszcza si¢ takze, ze prehistoryczny twérca dokonywat projekeji
wizyjnych na powierzchnie ptaskie wskutek doswiadczanych halucynacji, ktérych dozna-
wal z powodu wdychania tlenku manganu podczas wykonywania malowidel. Jest zatem
prawdopodobnym, ze w trakcie jego pracy przedstawiane wizerunki ozywaly'’.

Wirtualny charakter przejawialy réwniez greckie obrzedy magiczne, ktére wedlug Je-
ana Przylinskiego poczatkowo praktykowane w jaskiniach obejmowaty spektakle cieni,
stajac sie inspiracjg m.in. dla teorii Platona'®. Zdaniem E. Morina® wspdlczesne ciemne
sale kinowe stanowig kontynuacje tych magicznych spektakli. Uznanie tej opinii
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w kontekscie transgresyjnej koncepcji cztowieka wskazuje, ze jest to przyklad dziatania
transgresyjnego (transgresji wirtualnej), ktore ulegto konwencjonalizacji®®.

Kolejny przyklad transgresji wirtualnej stanowia lalki, ktérych funkcjonowanie
w kulturze ewoluowato od sfery sacrum do profanum. Ruchome lalki, poruszajace kon-
czynami wywodza sie z takich form kulturowych jak: idol, totem, fetysz. W kulturach afry-
kanskiej i azjatyckiej uzywano ich w dzialaniach przedteatralnych i prototeatralnych. Wie-
rzono, ze umozliwiaja kontakt cztowieka z bogiem i sitami nadprzyrodzonymi*. Wyko-
rzystywano je w rytualach pogrzebowych, zabiegach leczniczych i dewinacyjnych®.
Roéwnie ciekawym przykladem transgresji jest teatr cieni, ktory jak podkresla Marta Ste-
iner” miat zwigzek z pradawnym rytualem wskrzeszania zmarlych przodkéw. Legenda
glosi, ze chinski teatr cieni powstal wskutek tesknoty cesarza Wu-ti z dynastii Han, za
zmarlg zong** Taoistyczny medrzec chcac zmniejszy¢ smutek cesarza, uzyl podstepu. Wy-
korzystujac specjalnie skonstruowang lalke wywotal cien, tworzac ztudzenie, iz jest to cien
zmarlej kobiety. Dzigki stworzonej iluzji cesarz co wieczor wirtualnie spedzat czas z uko-
chang®.

Ciekawy przykiad transgresji wirtualnej stanowi maska. Jej obecnos¢ jest udokumen-
towana we wszystkich kulturach. To ,,pierwotne narzedzie” towarzyszy ludziom od czaséw
tzw. czlowieka naturalnego, a jej prafunkcja byla odmienna od tej, ktéra wspotczesnie
zwykli$my jej nadawa¢?. Neolityczne, kamienne maski, puste w miejscu oczodotéw i ust
stanowig najstarszy znany ich przyklad. Przypuszcza sie, ze wykorzystywano je w procesie
rozkladu zwlok?. W czasach cesarstwa rzymskiego maski umieszczano na wolnym powie-
trzu, zawieszano na drzewach, w lasach, na podobnych oftarzom kopcach. Najstarszymi
typami masek w Grecji byly maski Dionizosa (maska meska) i Gorgony (maska zenska).
Pierwsza symbolizowata stan dzikoéci przyrody, drugiej przypisywano nadrzedng funkcje
strachu. Wirtualny charakter maski zawiera si¢ w swoistej skamienialo$ci, przejawiajacej
sie podwojna funkcja polegajacg na tym, ze w kontakcie z osobami Zywymi stwarza ona
wrazenie $mierci, ze zmarlymi iluzje ich zycia. Z tego powodu maska pelni funkcje jedno-

J. Kozielecki, Psychotransgresjonizm, op. cit., s. 46-47.

2l H. Jurkowski, Lalki w rytuale, Polska Sztuka Ludowa — Konteksty, 1998, t. 52, z. 2, s. 35-45.
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H. Jurkowski, Lalki w rytuale, [w:] Antropologia widowisk. Zagadnienia i wybor tekstéw, (red.) A. Chatup-
nik, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 2010, s. 631-634.
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K. Kerényi, Czlowiek i maska, [w:] Antropologia widowisk. Zagadnienia i wybor tekstéw, (red.) A. Chatup-
nik, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 2010, s. 648.

H. Belting, Obraz i Smier¢, [w:] Antropologia sztuk wizualnych, (red.) I. Kurz, P. Kwiatkowska, L. Zaremba,
Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 2012, s. 78.
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czacej przemiany, znoszacej granice pomiedzy Zywym a martwym, skrywanym a jaw-
nymzs,

W teatrze starozytnej Grecji maska odgrywala szczegolna role. Jej wyglad i znaczenie
podlegaty metamorfozom. Powstanie masek jako elementu przedstawien nie byto podyk-
towane przyczynami technicznymi, a stanowilo tradycyjny element taczacy teatr z kultem
Dionizosa® (boga o wielu postaciach). Przypisywana maskom magiczna moc, umozliwia-
jaca ekstaze powodowala, ze po spektaklach wieszano je na architrawie $wiatyni®. Zasto-
sowane w okresie poklasycznym maski z dwoma réznymi péttwarzami po obu jej stro-
nach, pozwalaly aktorom odgrywanie scen profilem?, czyli przekraczanie ograniczen jed-
nostkowego ciala aktora.

Neurobiolodzy nazywajac artystéw,,nie§wiadomymi neurobiologami”, wskazuja ze
intuicyjnie wykorzystuja oni wiedze o dzialaniu systemu poznawczego i pobudzaniu ludz-
kich zmystéw*. Postrzegana przez czlowieka rzeczywistos¢ jawi sie jako stabilna, pomimo
nieustannie zmieniajacego sie obrazu $wiatla, kata patrzenia, itp.. Jest to wynik odbierania
przez uktad wzrokowy z sygnatu docierajacego do oka, jedynie tego co istotne. Dlatego akt
percepcji przypomina dziatanie tworcy przekazujacego swoj punkt widzenia®, stanowiac
kazdorazowo aktualizowanie znaczenia dzieta*.

Wsp6lczesnie obserwowany rozwdj transgresji wirtualnej okreslany jest przez Jozefa
Kozieleckiego jako emergencja®. Transgresje wirtualne w coraz wigkszym stopniu oddzia-
tujg na réznorodne sfery rzeczywistosci: rozrywke, medycyne, nauke, komunikacje, prze-
myst militarny, obyczajowos¢. Zakres ich oddziatywan na zycie ludzi jest obecnie tak duzy,
ze z trudem wyobrazamy sobie funkcjonowanie w $wiecie bez wirtualnych rozwigzan.
Immersja czlowieka w $wiat rzeczywisto$ci wirtualnej, dokonuje sie dzieki postepowi
technologiczno-sprzetowemu, umozliwiajagcemu coraz precyzyjniejsze imitowanie zacho-
wan i reakcji w $wiecie wirtualnym. Urzgdzeniami wzbogacajagcymi doznania sg: specjalne
okulary, helmy, rekawice, fotele, kabiny symulacyjne. Narzedzia te dzigki zastosowaniu
wielu czujnikéw, pozwalajg kierowaé ruchami Awatara. Doswiadczanie wirtualnosci do-
pelniajg efekty imitujgce: wibracje, rodzaj nawierzchni, uderzenia karoserii, poslizg na
mokrej nawierzchni. Pomimo obserwowanego postepu w tworzeniu rzeczywisto$ci wirtu-
alnej, wcigz istniejg trudnoéci uniemozliwiajace jak najpelniejsze odwzorowanie realnosci

2 K. Kerényi, Czlowiek i maska, op. cit., s. 647-649.

#  A.Cotterell, Sfownik mitéw $wiata, Wydawnictwo Ksigznica, Katowice 1996, s. 172-174.
¥ M. Kocur, Teatr antycznej Grecji, Wydawnictwo Uniwersytetu Wroctawskiego, Wroclaw 2001, s. 240-243.
31 Ibidem, s. 250.

P. Przybysz, P. Markiewicz, DZwignie wyobrazni, Charaktery 2, 2007, s. 50.

W. Duch, Neuroestetyka i ewolucyjne podstawy przezy¢ estetycznych, [w:] Wspolczesna neuroestetyka,
(red.) P. Baranowski, Poli-Graf-Jak, Poznan 2007, s. 49.

S. Czekalski, Dzieto w perspektywie odbiorczej: miedzy historig sztuki, kulturg wizualng i egzystencjalng
hermeneutykg, [w:] Co z tym odbiorcg? Wokot zagadnienia odbioru sztuki, (red.) J. Ryczek, Wydawnictwo

34

Naukowe Wydzialu Nauk Spolecznych Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, Poznan 2012,
s.28.

¥ ]. Kozielecki, Psychotransgresjonizm, op. cit., s. 58.
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$wiata (np. ustanowienie orientacji w przestrzeni)®. Znajgc nature dzialan transgresyjnych
jest pewne, Ze wspomniane ograniczenia sukcesywnie beda przezwyci¢zone.

Ludzie udoskonalajgc techniki tworzenia i do§wiadczania iluzji, przekraczaja granice
swego bytowania. Autor koncepcji transgresyjnej twierdzi, ze w tym stuleciu zostang udo-
skonalone nie tylko iluzje optyczne, lecz réwniez oddzialujace na zmyst dotyku i powonie-
nia¥, co przyczyni sie do wytyczenia nowych kierunkéw w tworzeniu bytéw wirtualnych.
Jakie beda to kierunki, dzisiaj mozemy tylko przypuszcza¢. Jednym z przyktadéw wskaza-
nym przez psychologa jest wirtualny kot, ktéry bedzie zachowywat sie jak zywe zwierze,
domowy ulubieniec. Uwzgledniajgc przywolane w artykule przyktady, przyszte transgresje
wirtualne beda zapewne kontynuowaly wczeéniej podejmowane przez ludzi zagadnienia,
takie jak: poznanie $wiata, poznanie siebie i innych, przekraczanie lub zanegowanie grani-
cy zycia i émierci, tworzenie nowych istot i 0s6b, doswiadczanie sacrum.

Czyzby rzeczywistg intencjg tworzenia przez czlowieka sztucznego $wiata, byta wola
uczestnictwa w rzeczywistoéci, w ktérej moze on wplywa¢ na bieg rzeczy? Swiata,
w ktérym nie ma opcji ,rozstanie”, w ktorym jest on co$ wart? Czy wlasnie tym nalezy
ttumaczy¢ fakt, iz przebywanie w $wiecie wirtualnym bywa wspoélczesnie uznawane za naj-
lepsza rozrywke i narkotyk - elektroniczne LSD**?
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Teresa Szczerska
Transgresja wirtualna - rozwazania

W artykule oméwiono temat transgresji wirtualnej w kontekscie koncepcji transgresyjnej czlo-
wieka Jozef a Kozieleckiego. Rozwazania koncentrujg si¢ wokot artefaktéw, prezentujacych najwceze-
$niejsze znane przyklady transgresji wirtualnych. Zaprezentowana analiza stanowisk badawczych po-
twierdza, ze pewne formy ludzkiej dziatalno$ci juz w okresie prehistorycznym wykazywaly cechy
transgresji wirtualnej. Uniwersalny charakter tego typu dzialant dowodzi, iz ludzka potrzeba tworze-
nia sztucznego $wiata (§rodowiska) ma swoje podstawy w jego strukturach psychicznych. Obserwo-
wany wspolczesnie rewolucyjny i dynamiczny rozwéj rzeczywistosci wirtualnej stanowi kontynuacje
historycznie podejmowanych i doskonalonych metod majacych na celu ciagle przekraczanie granic
ludzkiego egzystowania.

stowa kluczowe: transgresja wirtualna, Jozef Kozielecki, sztuka prehistoryczna, percepcja, pro-
jekcja

Virtual transgression - reflections

The article elaborates on the topic of virtual transgression in the light of Joseph Kozielecki's
transgressive model of man. The discussion focuses on artifacts which present the earliest known ex-
amples of virtual transgression. The presented analysis of research standpoints confirms that certain
forms of human activity showed features of virtual transgression as early as in the prehistoric period.

The universal nature of actions of this type proves that human need to create an artificial world
(environment) has its basis in our mental structures. The revolutionary and dynamic development of
virtual reality as we observe today is a continuation of methods, undertaken and perfected through-
out history, aiming at continuous crossing the boundaries of human existence.

words key: virtual transgression, Joseph Kozielecki, prehistoric art, perception, projection
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