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O tworzeniu i technikach przekladu tzw. ,,easter eggow* na wy-
branych przykladach z trylogii gier komputerowych ,,WiedZmin*
i jej thtumaczenia na jezyk niemiecki

Abstract:

The different ways of creating and translating easter eggs on example of computer games trilogy
“The Witcher” and its German renditions.

In his article the author discusses the different ways of creating and translating of so-called easter eggs
according to i.a.. polysystem theory of Itamar Even-Zohar. The corpus of analysis are the quest names
of popular computer games trilogy “The Witcher” with its whole Digital-Loop-Carrier-Package and its
German rendition.

Wstep

W niniejszym artykule zostanie omowiony problem tworzenia i przektadu tzw. ,ea-
ster eggow”. Jako ze wspomniany termin stosowany jest gtoéwnie w socjolekcie
uzytkownikow komputera, podejmiemy probe jezykoznawczego opisu ww. pojecia.
W czesci praktycznej dokonamy jakosciowej analizy technik tlumaczenia, ktore
mozna zastosowa¢ w procesie przektadu omawianego tu zjawiska jezykowego. Kor-
pus badawczy stanowig wybrane przyktady z opartej na tworczosci A. Sapkowskie-
go trylogii gier komputerowych ,,Wiedzmin” wraz ze wszystkimi opublikowanymi
rozszerzeniami fabularnymi i ich thumaczenia na jezyk niemiecki.

1. Easter eggi jako rodzaj aluzji

Zrédha internetowe definiuja pojecie easter egg jako ,,roznego rodzaju nawiazania
do rzeczywistosci (rowniez wirtualnej) zamieszczane przez tworcow w swoich pro-
dukcjach. Maja najczgsciej akcent humorystyczny” (zob. Easter Egg 2016).

Zastosowanie w przytoczonej powyzej definicji rzeczownika nawigzanie oraz
przymiotnika humorystyczny klasyfikuje pojecie easter egg jako rodzaj aluzji o
sprecyzowanej funkcji pragmatycznej, wystepujacy przede wszystkim w wytworach
kultury popularnej. Stownik aluzji opisuje jg w nastepujacy sposob:
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Aluzja moze by¢ definiowana jako nawigzanie do nazwy osoby obecnej w zyciu realnym,
wydarzenia historycznego lub postaci literackiej, ktore nie jest wyrazone w sposob bez-
posredni (jak np. w zdaniu ,,Herkules byt starozytnym greckim herosem”), lecz zawiera
w sobie znaczenie dodatkowe, bgdace wyrazem pewnych cech charakterystycznych,
wzglednie jakoSciowych, danego denotatu. Aluzja bytoby wigc okreslenie skapca jako
Scrooge, picknej kobiety jako Wenus, a takze nazwanie sitacza Herkulesem! [AL: VII,
thum. E.L.].

Aluzje moga tym samym spelnia¢ w danym utworze réznorodne funkcje. N.V.
Cherkas (2004) wymienia m.in. ich estetyczng oraz symboliczng rolg, a P. Lennon
(2001: 21) podkresla, ze ich podstawowa funkcjg jest rozbudzenie ciekawosci od-
biorcy i skupienie jego uwagi na danym produkcie’. W przypadku opisywanych
easter eggow dominuje funkcja ludyczna (ich nadrzedna rolg jest wiec rozbawienie
odbiorcy, a takze satysfakcja ptynaca z odszyfrowania wytworzonej sieci nawigzan
miedzykulturowych).

Opisywane w ten sposob easter eggi bylyby wigc wyrazem intertekstualnosci
(definiowanej w rozumieniu W. Heinemanna jako ,,potwierdzona relacja miedzy
dwoma lub wigcej tekstami™) o funkcji ludycznej. Wspomniana relacja moze si¢
przejawia¢ zarowno poprzez dokladne odwotania do innych tekstow (easter eggi
moga tym samym przyjmowac postac tzw. intertekstualnosci wlasciwej), a takze
moze zaleze¢ od indywidualnej wiedzy i mozliwosci interpretacyjnych danego od-
biorcy, przyjmujac forme tzw. intertekstualnosci fakultatywnej.*

2. Easter eggi a proces tworzenia

Podobnie jak w przypadku aluzji, mozliwosci tworzenia easter eggow jawig si¢ jako
nieograniczone’. Wynika to przede wszystkim z trzech czynnikéw, tzn. postmoder-
nistycznych cech kulturowych, postgpujacego rozwoju technologicznego na swiecie
oraz z relacji polisystemowych.

Pierwszy z wymienionych charakteryzuje motywacj¢ autorow. Postmodernizm
jako dominujaca obecnie epoka kulturowa wyksztalcit w obrebie szeroko pojetej

! Zob. tekst oryginalny: ,,An allusion may be defined as the mention of the name of a real
person, historical event, or literary character which is not simply a straightforward reference
(as in ‘Hecules was an ancient Greek hero’) but which conjures up some extra meaning,
embodying some quality or characteristic for which the word has come to stand. So we can
describe a miser as a Scrooge, a strong man as a Hercules, a beautiful woman as a Venus.”
[AL: VII]

2 Leksem produkt zostat tu uzyty celowo dla podkreslenia obecnosci aluzji w réznych wy-
tworach kultury (wysokiej oraz masowej), tj. literaturze, sztuce wizualnej i multimediach.

3 Zob. tekst oryginalny: ,.eine ausweisbare Relation zwischen zwei oder mehreren Texten”
(W. Heinemann 1997: 24, thum.: E.L.)

4 Terminy intertekstualnosé¢ wlasciwa oraz intertekstualnos$é fakultatywna zostaly w wyczer-
pujacy sposob wyjasnione w pracy D. Urbanek (2004: 137).

S'W czasach powszechnego i szybkiego dostepu do informacji oraz preznego rozwoju kultury
audio-wizualnej i tekstowej hipoteza o nieograniczonych mozliwosciach tworzenia aluzji jest
coraz bardziej popularna (zob. G. Heidemann 2017).
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tworczosci artystycznej pewne charakterystyczne cechy, do ktorych mozna zaliczy¢
m.in. niechg¢¢ wobec autorytetow i tradycji, antyrealizm, antyobiektywizm oraz za-
mitowanie do cytatéw oraz plagiatu (zob. M. Swierkocki 1997: 66-67). M. Dagbrow-
ski (2000: 27) wymienia w swojej monografii takze dystans, ironi¢, eseizacje, brak
podmiotowosci, nieciggltosé, zagubienie identyczno$ci postaci i gre konwencjami
literackimi. Epoka postmodernizmu czerpie natchnienie z wczesniej stworzonych
dziet parodiujac, przetwarzajac i nasladujac minione epoki; w duzej mierze korzysta
z gotowych wzorcow, powtarzajac i przepisujac ich dotychczasowy dorobek. Post-
modernistyczna tworczos¢ jest aktywnoscig wiecznie odnoszaca si¢ do siebie samej
i cytujaca samg siebie, oznaczajaca mnogo$é (zob. M. Swierkocki 1997: 72-73 oraz
A. Kiklewicz 2006: 74).

Postepujacy rozwdj technologiczny w skali globalnej wplywa natomiast na
mozliwosci odbioru produktéw kultury. Niezwykle istotng role w tym zakresie petni
internet z jednej strony taczac wynalazek J. Gutenberga z medium audio-wizualnym,
z drugiej za$ otwierajac nowe perspektywy dla publikacji wlasnej tworczosci oraz
dla dostepu do informacji i wiedzy (wigcej na ten temat: zob. E. Hendryk 2001: 9-
12). Wspomniany wzrost mozliwosci dostepu do informacji i wiedzy wptywa wiec
na indywidualne zdolnosci interpretacyjne odbiorcow i ich mozliwo$ci odszyfro-
wywania ukrytych aluzji oraz easter eggow. Obecnie odbiorca danego utworu moze
przy pomocy jednego klikniecia myszka sprawdzi¢ na danym portalu internetowym,
czy dana jednostka leksykalna funkcjonuje w obrebie danego polisystemu, czy tez
jest kulturowo neutralna.

Trzecim czynnikiem determinujagcym mozliwo$ci tworzenia easter eggow jest
polisystem jako zjawisko o dynamicznym charakterze, ktore zostalo szczegdtowego
opisane i wprowadzone do dyskursu naukowego w roku 1990 przez izraelskiego
uczonego 1. Evena-Zohara. Przedstawit on je jako

Sie¢ relacji [...] zachodzacych migdzy pewng iloScig aktywnosci okreslanych jako lite-
rackie, a takze wspomniane aktywno$ci.® (I. Even-Zohar 1990: 28, thum.: E.L.).

Nalezy podkresli¢, ze zjawisko opisane przez I. Evena-Zohara odnosito si¢ tylko
1 wylacznie do aktywnos$ci o charakterze literackim, co w przypadku obecnego roz-
woju kultury popularnej i opisywanego powyzej rozwoju technologicznego naktania
do rozszerzenia ww. pojecia rowniez na inne dziedziny kultury. Argumentem prze-
mawiajagcym za rozszerzeniem wprowadzonego w roku 1990 pojecia polisystemu
bylby fakt, Ze polisystem jawi si¢ w teorii I. Evena-Zohara jako konsekwencja inter-
tekstualnosci, a w mysl nowszych teorii intertekstualno$¢ moze by¢ rozumiana nie
tylko jako relacja migdzy dwoma lub wigcej tekstami, ale takze jako sugerowana
m.in. przez R. Nycza relacja tekst vs. tekst kultury, ktora okresla odniesienia do in-
nych zjawisk kulturowych, tj. utworéw muzycznych lub obrazéw’ (zob. R. Nycz

6 Zob. tekst oryginalny: ,,The network of relations [...] hypothetisized to obtain between a
number of activities called “literary”, and consequently these activities themselves observed
via that network.”

7 Postrzeganie obrazu w kategoriach tekstowych wigze si¢ bezposrednio z ujeciem sztuki
wizualnej jako utworu o ,,nieskonczonej ilosci uktadow strukturalnych i systemow teksto-
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2000). W odniesieniu do opisywanej zaleznosci migdzy tekstami a tekstami kultu-
rowymi polisystem obejmowalby oprocz aktywnosci literackich, rowniez aktywno-
sci muzyczne (teksty piosenek), kinematograficzne (zbior cytatow filmowych oraz
tytutow filmow i ich tlumaczen), multimedialne (tytuly i cytaty z gier komputero-
wych i in.), a nawet spoteczne (wszelkiego rodzaju szeroko komentowane w me-
diach cytaty aktywistow spotecznych). Podobnie jak w przypadku polisystemu lite-
rackiego niezwykle istotng role dla rozwoju tak szeroko pojmowanych polisyste-
mow petnig thumaczenia, majgce decydujacy wptyw na ksztattowanie si¢ tzw. inter-
relacji, a wigc zwigzkow rodzimych produktéw kulturowych z wplywami zagra-
nicznymi, ktore odbiorcy sg w stanie poznac jedynie poprzez przektady z innych
jezykow (zob. 1. Even-Zohar 1990: 23). Aktywnosci translatorskie maja wigc zna-
czacy wpltyw na dynamiczny charakter danego polisystemu, bgdac jednoczesnie
zrodlem nowych inspiracji dla tworzenia aluzji i easter eggow.

Na podstawie $cisle okreslonego rodzaju aktywnosci, do ktérego nawigzuja, opi-
sywane przez nas easter eggi mozna podzieli¢ na trzy grupy, tj. na tzw. easter eggi
wizualne, easter eggi akustyczne oraz easter eggi tekstowe.

Easter eggi wizualne polegaja na odwotaniu si¢ do pewnego obrazu, pewnej $ci-
sle okreslonej sceny, ktdra jest znana odbiorcom z innych produktéw kultury.

Ryc. 1. Wied:min 2: Zabojcy Krolow®.

Powyzsze zdjecie ukazuje nawigzanie do popularnego wsrdéd mtodziezy cyklu gier
komputerowych i filméw fabularnych ,,Assassin’s Creed”. Wspomniana aluzja ob-
jawia si¢ tu poprzez obecno$¢ zakapturzonej postaci w bialym ptaszczu na wozie z
sianem. Przekazywanie easter eggu nastepuje poprzez kanat optyczny, a zroédtem

wych”, na ktérych opiera si¢ ,,dlugotrwala nosnos¢ estetyczna malarstwa” (wigcej na ten
temat: zob. L. Kalinowski 1981: 118).

8 The Witcher® jest zarejestrowanym znakiem towarowym CD-Projekt S.A. Gra WiedZmin
© CD Projekt S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Gra Wiedzmin jest oparta na tworczosci
Andrzeja Sapkowskiego. Wszelkie inne znaki towarowe, nazwy i logo sg znakami towaro-
wymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi, nalezacymi do swoich prawowitych wiasci-
cieli.
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odniesienia mogg by¢ réznorodne produkty kultury wizualnej, tj. obrazy, produkty
multimedialne lub kinematografia.

Grupa akustycznych easter eggow obejmuje nawigzania do popularnych, obec-
nych w kulturze wysokiej oraz masowej utworow muzycznych.

Na Wojtusia.... Stonce zaszto. ..

Na Wojtusia z IR A A Stonce zaszlo, I A A

popielnika  iskie- A A stowik umilkt, I A A

reczka mruga, swiatto juz si¢ -
mroczy,

Chodz opowiem ci RS A

bajeczke, bajka I A A Ksigzyc  wpelza

bedzie dhuga. .. - - zza okiennic, A A
sypie piaskiem w A A
oczy ‘- -

Ryc. 2. Wiedzmin 3: Dziki Gon.

W przytoczonym powyzej przykladzie z gry ,,Wiedzmin 3: Dziki Gon” tekst
zamieszczony po prawej stronie wykorzystuje lini¢ melodyczna popularnej kotysan-
ki ,,Na Wojtusia z popielnika” (J. Porazinska 1925) przy calkowicie zmodyfikowa-
nej warstwie lirycznej utworu. Przekazywanie aluzji nastgpuje poprzez kanat aku-
styczny.

Easter eggi tekstowe stanowig odniesienia do konkretnych jednostek leksykal-
nych zawartych w $cisle okreslonych tekstach kultury. Wérdéd nich mozna wyr6znic¢
easter eggi powstale w wyniku zapozyczen, przektadu oraz przerobki. Pierwsza z
wymienionych grup obejmuje jednostki leksykalne funkcjonujace w danym utworze
na prawach bezposredniego cytatu. Jako przyktady mozna tu poda¢ wykorzystanie w
trylogii gier komputerowych ,,Wiedzmin” innych, znanych polskiemu odbiorcy tytu-
16w, tj. Dziady, Ostatnie zyczenie lub Nasza szkapa. Easter eggi powstate w wyniku
przektadu odnoszg si¢ do wykorzystania w danym utworze tytutéw pochodzacych z
innych dziet, powstatych w obrebie obcych polisysteméw. Przykladem tego typu
aluzji w omawianych przez nas grach komputerowych byloby uzycie polskich thu-
maczen tytulow amerykanskich filmow, tj. Wykidajto, czy Teoria spisku. Zgodnie z
definicjg zaproponowang przez M. Schreibera przerobkg (niem. Bearbeitung) nazy-
wamy ,.intramedialng transformacj¢ tekstu wyjsciowego majaca na celu zmiang jego
Scisle okreslonych cech™ (M. Schreiber 1993: 105, thum.: E.L.). W przypadku
omawianych easter eggow zmianie podlegaja niektore cechy semantyczne danej

% Zob. tekst oryginalny: ,,Eine Bearbeitung ist eine medienunabhéngige Texttransformation,
bei der mindestens ein komplexes, individuelles Textmerkmal erhalten bleibt und die ansons-
ten auf Varianzanforderungen beruht”.
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jednostki thumaczeniowej, inne za$ pozostaja bez zmian, aby umozliwi¢ odbiorcy
adekwatng identyfikacje aluzji. Przyktadem easter eggu tekstowego, ktory powstat w
wyniku przerébki bytaby wiec fraza nominalna Gangi Novigradu, gdzie toponim
Nowy Jork zostal zastapiony wystepujacym w prozie A. Sapkowskiego toponimem
Novigrad. Powstala w ten sposob jednostka leksykalna stanowi aluzje do popularne-
go filmu, znanego polskiemu odbiorcy pod tytulem Gangi Nowego Jorku (ang.
Gangs of New York, zob. M. Scorsese 2002). Przekazywanie tego typu aluzji naste-
puje poprzez kanat werbalny.

3. Easter eggi a proces przekladu

Ze wzgledu na odniesienie do aktywnosci literackich, kinematograficznych, mu-
zycznych, multimedialnych oraz spotecznych opisywane easter eggi, podobnie jak
wszelkie typy aluzji, powinny by¢ traktowane jako elementy kulturowe. Ich prze-
ktadalno$¢ zalezy od obecnosci w jezyku docelowym stosownych punktow odnie-
sienia, do ktorych thumacz moze odwotaé si¢ w procesie przektadu. E. Nida wspo-
mina w tym konteks$cie o braku pewnych kategorii uniwersalnych w jezyku docelo-
wym (zob. E. Nida 1969: 483). H. Lebiedzinski omawiajac przekladalnos¢ elemen-
tow kulturowych wymienia sytuacje, w ktorych (1) odbiorcy tekstu docelowego nie
znaja obiektu denotowanego przez jednostke leksykalng w jezyku wyjsciowym, (2)
dany denotat jest niewyrazalny w jezyku docelowym, (3) istnieja rdznice w jego
interpretacji wsrod odbiorcow w kulturze jezyka wyjsciowego i docelowego lub (4)
dochodzi do pewnych réznic kategorialnych miedzy osobami z ré6znych kultur (zob.
H. Lebiedzinski 1989: 223-224). B. Schultze podkresla natomiast, ze jezyk niemiec-
ki nie posiada obecnych w polskiej literaturze atrybutow intelektualisty (tj. ksigzka,
okulary oraz gazeta), co stanowi problem w przypadku przekladu dramatu ,,Kartote-
ka” Tadeusza Rozewicza (zob. B. Schultze 1992: 191). W tym samym kontekscie P.
Sulikowski wspomina o tzw. nawigzaniach intersemiotycznych (niem. intersemioti-
sche Anspielungen), czyli o odniesieniach do fikcyjnych lub realnych osob, miejsc,
dziet artystycznych oraz pozostatych konstruktow zawartych w innych systemach
semiotycznych (zob. P. Sulikowski 2013 oraz 2016: 38-39), podkreslajac jednocze-
$nie ich zmiennos$¢ i dynamiczny charakter (por. m.in. odmienne skojarzenia z topo-
nimem Guantanamo, ktory od roku 2002 kojarzy si¢ przede wszystkim z nichumani-
tarnym traktowaniem jencoOw wojennych, wigcej na ten temat: zob. P. Sulikowski
2016: 40). Trudnosci wynikajace z przektadu easter eggow tekstowych, ktore ze
wzgledu na swa budowe sa dla thumaczy najbardziej istotne, wynikaja wiec z przy-
czyn typowo lingwistycznych (obecnos¢ w kulturze jezyka docelowego jednostki
leksykalnej bedacej zrodlem aluzji lub jej brak) oraz z przyczyn antropocentrycz-
nych (ze $cisle okreslonej wiedzy kulturowo-socjologicznej danego odbiorcy prze-
ktadu). Trudno$ci lingwistyczne mozna przewaznie wyeliminowaé przy zastosowa-
niu adekwatnych technik przektadowych, tj. zapozyczenia (zob. R. Stolze 2005: 70)
i autokomentarza (zob. J. Swiech 1984: 46, 51). Znacznie bardziej problematyczna
jest jednak sytuacja, w ktorej odbiorcy translatu brakuje stosownej wiedzy kulturo-
wej, bowiem to ona uzaleznia potencjalny sukces ttumaczenia od odbiorcy tekstu
docelowego.
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Kolejnym istotnym aspektem w przypadku przektadu easter eggow jest nie-
wielka rola wierno$ci semantycznej (a wigc thumaczenia dostownego) wobec tzw.
funkcjonalnej adekwatnosci danej jednostki thumaczeniowej wzgledem jej ekwiwa-
lentu. Funkcjonalna adekwatnos¢ przektadu wzgledem tekstu wyjsciowego jest gwa-
rantowana poprzez zastosowanie w procesie przektadu tzw. funkcjonalnego ekwiwa-
lentu lub poprzez znalezienie tzw. dominanty semantycznej. Termin ekwiwalent
funkcjonalny vzywany jest wedtug K. Lipinskiego dla okreslenia technik polegaja-
cych na wprowadzeniu do ttumaczenia elementéw kulturowych, ktoére sg odbiorcy
tekstu docelowego bardziej znane i petnig jednoczesnie zblizong role do uzytych w
tekscie wyjsciowym (zob. K. Lipinski 2004: 23). Pojgcie dominanty semantycznej
zostato wprowadzone przez S. Baranczaka dla nazwania tych cech tekstu wyjscio-
wego, ktore nie powinny zosta¢ znacznie zmodyfikowane w tekscie docelowym
(zob. S. Baranczak 2004: 20).

4. Praktyczna analiza przykladow

Opisywane w niniejszym artykule przyktady i ich niemieckie ekwiwalenty zostaty
podzielone na trzy grupy, tj. thumaczenie easter eggow utworzonych w wyniku pro-
cesu zapozyczenia, przektadu oraz przerobki. Ze wzgledéw ekonomicznych w kaz-
dej grupie zostang poddane dyskusji jedynie dwa przyktady. W odniesieniu do moc-
no wyksztalconych cech intertekstualnych opisywanych tu zjawisk oraz faktu, iz
nadrzedng funkcja definiowanych powyzej easter eggow jest tworzenie w $wiado-
mosci odbiorcéw skojarzen z konkretnymi produktami kultury wysokiej lub/i ma-
sowej, wszystkie przytoczone przez nas przyktady zostanag opisane na dwoch po-
ziomach analizy. Poziom referencyjny [REF] definiujemy za A. Kikleczem jako
,,0pis odniesienia wyrazen jezykowych do $wiata 1 in.” (2006: 24). Moze by¢ on
poréownany do ekwiwalencji denotatywnej w rozumieniu W. Kollera (zob. W. Koller
1992: 216). Na poziomie pragmatycznym [Prag] zostanie sprawdzone to, w jaki
sposob jednostka tlumaczeniowa moze oddziatywa¢ na czytelnika tekstu wyjscio-
wego, a jej ekwiwalent na odbiorce translatu (por. pojecie ekwiwalencji pragma-
tycznej u W. Kollera — zob. W. Koller 1992: 216). Poziom ten obejmuje kwestie
stylistyczno-jezykowe, a takze ewokowane u odbiorcow tekstu wyjsciowego i doce-
lowego skojarzenia. Na potrzeby opisu przytoczonych przykladow postugiwaé sie¢
bedziemy monolingwalnymi stownikami j¢zyka niemieckiego oraz polskiego
([DUD] i [SZYM], odpowiednio). Wszystkie easter eggi zawarte w niniejszej pracy
zostaly zaczerpnigte z tytutdow zadan stawianych uzytkownikom gier komputero-
wych ,,Wiedzmin”, ,,Wiedzmin 2: Zabdjcy kroléw” oraz ,,Wiedzmin 3: Dziki Gon”
wraz ze wszystkimi opublikowanymi rozszerzeniami fabularnymi.

4.1. Thlumaczenie easter eggoéw powstalych w wyniku zapozyczen

pol. Dziady — niem. Ahnenfest

Polska jednostka tltumaczeniowa odnosi si¢ na poziomie [REF] do uroczystosci
obchodzonej migdzy pospdlstwem w powiatach Litwy, Prus i Kurlandii na pamigtke
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dawnych przodkow. Powyzszy rzeczownik nawiazuje rowniez do tytutu cyklu jed-
nego z najwazniejszych dramatow romantycznych Adama Mickiewicza, powstatych
w latach 1823-1832 (zob. A. Mickiewicz 1832/2009: 8). Wspomniany utwoér pol-
skiego poety zostal przettumaczony na jezyk niemiecki przez wielu réznych thuma-
czy, m.in. przez H. Lahra (1955, 1972), S. Lipinera (1955), H. Buddensiega (1957),
G. Lebera-Hagenau’a (1968) oraz W. Schamschule (1988, 1991). Do niemieckiego
polisystemu przeniknely dwa odmienne ttumaczenia tytutu ww. dzieta, tj. ,,Die Ah-
nenfeier” (uzyte dwa razy) oraz , Die Totenfeier” (uzyte pie¢ razy)'®. Thumacz gry
komputerowej zdecydowat si¢ na rozwigzanie kreatywne i wprowadzit do translatu
rzeczownik ztozony Ahnenfest, w ktorego sktad wchodza dwa rzeczowniki proste.
Niemiecki leksem Ahnen [DUD] wyijasnia jako ,,pot. przodek; przest. dziadek™''.
Jednostka leksykalna Fest opisana jest tam jako ,,wicksze wydarzenie spoteczne”'?,
a takze jako ,,jeden lub dwa nastepujace po sobie dni $wigteczne”'*. Zaproponowany
przez tlumacza ekwiwalent odzwierciedla wprawdzie na poziomie [REF] istotg
wzmiankowanej uroczystosci, lecz nie odnosi si¢ do istniejgcych w Niemczech tytu-
Iow tlumaczen dramatu A. Mickiewicza. Ttumacz dokonat wigc neutralizacji na
poziomie [Prag] przektadu zachowujac przy tym wiernos¢ na poziomie [REF]. W
celu uzyskania wiekszej wiernosci pragmatycznej nalezaloby wprowadzi¢ do nie-
mieckiej wersji gry jedno z zaproponowanych wczesniej thumaczen tytutu polskiego
dramatu (np. czgséciej wystepujacy leksem Totenfeier).

pol. Nasza szkapa — niem. Eine durchgegangene Stute

Polska jednostka tlumaczeniowa odnosi si¢ do tytulu pozytywistycznej noweli
M. Konopnickiej, postulujacej takie wartosci jak utylitaryzm oraz praca u podstaw,
co wyraza m.in. zawarty w tytule zaimek dzierzawczy nasz (zob. [SZYM]: ,,0zna-
cza, ze to, co jest wyrazone przez rzeczownik, do ktorego si¢ odnosi, jest w posiada-
niu, w uzytkowaniu itp. zespotu oséb, z ktorych jedna jest moéwiacy, lub jest czescia
sktadowa organizmu osoby mowiacej i innych 0s6b”). Rzeczownik szkapa [SZYM]
opisuje jako ,,zartobliwie lub z politowaniem o koniu, zwlaszcza lichym, zabiedzo-
nym”. I. Kuhnke (zob. I. Kuhnke 1995) podaje, ze do niemieckiego polisystemu
przeniknety dwa thumaczenia omawianego utworu. Autorem jednego z nich (,,Unser
Pferdchen”, 1917) jest St. Strizek, drugiego za§ K. Harrer (,,Unser Gaul”, 1957). 1
tym razem tlumacz proponuje rozwigzanie kreatywne w postaci frazy nominalnej
eine durchgegangene Stute. Rzeczownik Stute wyjasniony jest w [DUD] jako ,,sa-
mica konia”'*, a przymiotnik durchgegangen wspomniany stownik opisuje w naste-
pujacy sposob: ,,by¢ postrzeganym jako mlodszy, nowszy, lepszy niz w rzeczywi-

10 Dane przytoczone za 1. Kuhnke (zob. I. Kuhnke 1995).

1 [DUDY]: ,,(geh.) Vorfahr; (veraltet, noch landsch.) GroBvater”, thum.: E.L.

12 [DUDLJ: ,,[groBere] gesellschaftliche Veranstaltung [in glanzvollem Rahmen]*, thum.: E.L.
13 [DUDY]: ,.ein einzelner od. zwei aufeinanderfolgende hohe kirchliche Feiertage®, ttum.:
E.L.

14 [DUD]: ,,weibliches Pferd, ttum.: E.L.
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stoéci”'®. Na poziomie [REF] propozycja thumacza uzupehia przektad o dodatkowe
informacje na temat sposobu postrzegania ww. szkapy przez spoteczenstwo. Z
pragmatycznego punktu widzenia nie jest to jednak propozycja udana, poniewaz nie
ewokuje zadnych skojarzen z istniejacymi w niemieckim polisystemie tlumaczenia-
mi noweli M. Konopnickiej oraz stanowi zaprzeczenie zatozen pozytywistycznych,
tj. m.in. utylitaryzmu (przymiotnik durchgegangen sugeruje bowiem brak uzytecz-
nosci tytutowego zwierzgcia w skali spotecznej). W celu uzyskania wickszej wier-
nosci pragmatycznej nalezatoby wprowadzi¢ do niemieckiej wersji gry jedno z za-
proponowanych wczesniej ttumaczen tytutu polskiej noweli.

4.2. Thumaczenie easter eggow powstalych w wyniku przekladu

pol. Wykidajto — niem. Jetzt aber raus!

Polski rzeczownik wyjasniony jest w [SZYM] jako ,,0dzwierny, portier w re-
stauracji, klubie, wyrzucajacy z lokalu pijanych i awanturujacych si¢ gosci”. Jed-
nostka ttumaczeniowa odnosi si¢ na [Prag] do polskiego tlumaczenia filmu w rezy-
serii R. Herringtona z P. Swayzem w roli gtéwnej, ktorego oryginalny tytut brzmi
,Road House” (zob. R. Herrington 1989a). Polski leksem mogltby zosta¢ przettuma-
czony na jezyk niemiecki jako Rausschmeifler, jednak ttumacz zdecydowat si¢ na
rozwigzanie kreatywne wprowadzajac do translatu wyrazenie Jetzt aber raus!, beda-
ce jednoczes$nie jedna z mozliwych kwestii wypowiadanych przez wspomnianego
wykidajte. Zaproponowany ekwiwalent petni role tytutu w zadaniu polegajagcym na
wypedzeniu z pewnego lokalu kilku awanturujgcych si¢ gosci, co podkresla jego
adekwatno$¢ na poziomie strukturalnym wspomnianej gry, jednak neutralizuje na
[Prag] wystepujacag w tekscie wyjsciowym aluzje. Tytul amerykanskiego filmu zo-
stal bowiem zapozyczony do jezyka niemieckiego, czego skutkiem jest obecnosé
angielskiej frazy nominalnej Road House w niemieckim polisystemie (zob. R. Her-
rington 1989b). We wspomnianej sytuacji tak skonstruowany easter egg jest nie-
zwykle trudny do przettumaczenia ze wzgledu na zastosowanie dwoch odmiennych
technik przektadu w tlumaczeniu amerykanskiego filmu: z jednej strony ttumaczenia
kreatywnego w odniesieniu do polskiego polisystemu (Road House przettumaczone
jako Wykidajlo), z drugiej za§ zapozyczenia w niemieckim polisystemie. Najko-
rzystniejszym rozwigzaniem na [Prag] bytoby zatem wprowadzenie do przektadu
polskiej produkcji multimedialnej niemieckiego rzeczownika Rausschmeifser, ktory
w kontek$cie wymienionej produkcji R. Herringtona odnosit si¢ do granego przez P.
Swayzego gldéwnego bohatera i byl uzywany przez bohateréw pobocznych w nie-
mieckiej wersji filmu. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze mimo wprowadzenia do prze-
ktadu wspomnianego leksemu opisywana aluzja nie bedzie az tak intensywna jak w
tekscie wyjsciowym i moze nie by¢ odszyfrowana przez wszystkich uzytkownikow.
pol. Teoria spisku — niem. Verschworungstheorie

15 [DUDYJ: ,.fiir besser, jiinger, neuer, etw. anderes gehalten werden, als es der Wirklichkeit
entspricht®, thum.: E.L.
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Polska jednostka ttumaczeniowa stanowi fraze nominalng ztozong z dwdch rze-
czownikow prostych. Leksem teoria [SZYM] przedstawia jako ,,0g6lng koncepcje
opartg na poznaniu i zrozumieniu istotnych czynnikéw ksztattujacych pewna sfere
rzeczywistosci (np. w zakresie praw przyrody, proceséw spotecznych); konstrukcje
myslowa tworzaca z elementow pewng spoistg catos¢ (np. w zakresie matematyki)”,
a rzeczownik spisek wyjasnia jako ,tajne porozumienie grupy osob dla wspdlnego
osiaggnigcia jakiego$ celu; sprzysiczenie, zmowa”. Na poziomie [Prag] opisywana
grupa imienna stanowi rowniez odniesienie do polskiego przektadu tytutu amery-
kanskiego filmu z roku 1999 w rezyserii R. Donnera z M. Gibsonem w roli gtéwnej
(ang. Conspiracy Theory, zob. R. Donner 1999a). Wspomniany tytut filmu zostat
przetlumaczony na jezyk niemiecki jako Fletchers Visionen (zob. R. Donner 1999b),
gdzie rzeczownik Fletchers funkcjonuje jako nazwa wlasna — antroponim odnoszacy
si¢ do nazwiska glownego bohatera filmu, a leksem Visionen wyjasniony jest w
[DUD] jako ,.czyje$ wyobrazenie odnoszace si¢ do przysztosci”'®. Niemiecki prze-
ktad omawianego tytulu filmowego moze by¢ rozumiany jako wizje gldéwnego boha-
tera dotyczace przedstawianych w filmie wydarzen. Zaproponowany przez ttuma-
cza gry komputerowej ekwiwalent Verschworungstheorie jest jednoczesnie proba
dostownego tlumaczenia polskiej jednostki thumaczeniowej teoria spisku i prowadzi
do zgodnosci tekstu wyjsciowego i translatu na poziomie [REF]. Petlnej neutralizacji
ulega natomiast poziom [Prag] przektadu, co prowadzi do niemoznosci odniesienia
ekwiwalentu do niemieckiej wersji tytutu amerykanskiego filmu. W celu uzyskania
wickszej wiernosci pragmatycznej korzystniejsze okazuje si¢ wprowadzenie do
przektadu grupy rzeczownikowej Detmolds Visionen, w ktorej leksem Detmolds
zastepuje wystepujacy w niemieckim tytule antroponim Fletchers i odnosi si¢ do
zastosowanego w kontekscie polskiej gry komputerowej antroponimu okreslajacego
imi¢ jednego z bohaterow pobocznych, snujacego tytutowe spiskowe wizje detroni-
zacji panujgcego krola Henselta z Kaedwen. Rzeczownik Visionen stanowi nato-
miast jezykowe narzedzie do stworzenia skojarzen z niemieckim przektadem tytutu
amerykanskiego filmu, wystepujac jednocze$nie w niemieckiej wersji omawianej tu
produkcji kinematograficznej i multimedialne;.

4.3. Tlumaczenie easter eggow powstalych w wyniku przerobki

pol. Ostatni skok gangu Seliny — niem. Die letzten Untaten der Selina-Bande

Polska jednostka leksykalna jest grupg imienng ztozong z przymiotnika i trzech
rzeczownikow. Jej podstawe stanowi rzeczownik skok, ktory [SZYM] opisuje w
nawigzaniu do danego kontekstu uzycia jako ,,wypad rabunkowy; kradziez”. Przy-
miotnik ostatni wystepuje w ww. frazie nominalnej w znaczeniu ,,znajdujacy si¢ na
koncu; konczacy jakis cykl, szereg, jakas$ serig¢ itp.; taki, po ktérym nie bedzie inne-
go”, a leksem gang jako ,,zorganizowana grupa przestepcow; banda, szajka bandy-
tow” (zob. [SZYM]). Rzeczownik Selina jest w omawianym tu konteks$cie antropo-

16 [DUD]: ,,in jmds. Vorstellung bes. in Bezug auf Zukiinftiges entworfenes Bild*, thum.:
E.L.
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nimem i odnosi si¢ na ptaszczyznie [REF] do zenskiego imienia. Na ptaszczyznie
[Prag] opisana jednostka thumaczeniowa stanowi roéwniez odniesienie do tlumacze-
nia tytutu popularnego wéréd miodziezy komiksu ,,Wielki skok Seliny” (ang. ,,Seli-
na’s big score”), o czym moze $wiadczy¢ uzycie rzeczownika skok oraz nazwy wila-
snej Selina, ktére obecne sg takze w przektadzie komiksu (zob. D. Cooke/ E. Bruba-
ker 2002/2017). Tworcy gry komputerowej zmodyfikowali wigc istniejacy w pol-
skim polisystemie i tym samym potencjalnie znany polskiemu odbiorcy tytut ,,Wiel-
ki skok Seliny” poprzez zamian¢ przymiotnika wielki na ostatni, a takze poprzez
wprowadzenie niewystepujacego w polskiej wersji komiksowego tytutu rzeczowni-
ka gang. Thumacz gry komputerowej zdecydowat si¢ na zastosowanie w zastgpstwie
za polski leksem skok niemieckiego rzeczownika w liczbie mnogiej Untat, ktory
[DUD] opisuje jako ,,zly, straszliwy, przestepczy, niegodziwy czyn”'’, co stanowi
wyraz generalizacji tekstu docelowego. Ttumacz zrezygnowat takze z rzeczownika
Gang, ktory stownikowo definiowany jest jako ,,zorganizowana wspotpraca mi¢dzy
przestepcami”'®, i wprowadzit do translatu definiowany w [DUD] jako ,,zorganizo-
wana grupa przestepcza”'’ rzeczownik Bande, co rowniez jest oznaka generalizacji
(rzeczownik Gang odnosi si¢ bowiem, w przeciwienstwie do Bande, do grup prze-
stepczych o wiekszej liczebnosci i bardziej zorganizowanych — stad tez obecno$c
leksemu Zusammenschluss w niemieckiej definicji, zob. przypis 17). Nalezy zazna-
czy¢, ze omawiany tytul komiksu zostatl przettumaczony na jezyk niemiecki jako
»elinas grofer Coup” (zob. D. Cooke/ E. Brubaker 2015). [DUD] opisuje rzeczow-
nik Coup jako ,na chtodno zaplanowane, udane przedsiewzigcie””. Propozycja
thumacza jest zatem proba dostownego thumaczenia polskiego przektadu tytutu ame-
rykanskiego komiksu na jezyk niemiecki, co skutkuje catkowitg neutralizacja ekwi-
walentu na [Prag]. Aby uzyska¢ wigkszg wierno$¢ na [Prag], nalezatoby stworzy¢
odbiorcy tekstu docelowego stosowny punkt odniesienia na ptaszczyznie jezykowe;.
Mozna to zrobi¢ poprzez zastosowanie jednostek leksykalnych uzytych w niemiec-
kim przektadzie amerykanskiego komiksu, np. letzter Coup von Selinas Gang.

pol. Sekretne zycie hrabiego Romilly — niem. Das geheime Leben des Grafen
Romilly

Polska jednostka tlumaczeniowa jest frazg nominalna, ktérej podstawe stanowi
rzeczownik Zycie, wyjasniony w [SZYM] m.in. jako ,,objawy istnienia gdzie$ wielu
istot zywych, przebywania gdzie$ ludzi, ruch”, do ktérego dodano wystepujacy w
formie przydawki przymiotnik sekretny oraz leksem hArabia. Wymieniony przymiot-
nik zdefiniowany jest w [SZYM] jako ,,nie przeznaczony do wiadomos$ci ogohu,
trzymany w sekrecie, poufny, tajny”, natomiast rzeczownik Arabia odnosi si¢ do
antroponimu Romilly i opisany jest w [SZYM] jako ,.tytul arystokratyczny; osoba
noszaca ten tytul”. Na [Prag] opisywana jednostka tlhumaczeniowa nawigzuje do

[ ]: ,,bOse, grausame, verbrecherische, verwerfliche Tat“, ttum.: E.L.
[ ]: ,,[organisierter] Zusammenschluss von Verbrechern®, thum.: E.L.
19 [DUDY]: ,,organisierte Gruppe von Verbrechern®, thum.: E.L..
20 [DUD]: , kiihn angelegtes, erfolgreiches Unternehmen®, thum.: E.L..
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polskiego ttumaczenia tytutu filmu produkcji amerykanskiej w rezyserii B. Stillera
»Sekretne zycie Waltera Mitty” (zob. B. Stiller 2013a). Tworcy polskiej gry kompu-
terowej tworzac opisywang tu aluzje dokonali zamiany wystepujacego w polskim
thumaczeniu antroponimu Walter Mitty na frazg nominalng hrabia Romilly, ktorej
czes$cig sktadowg jest rowniez antroponim. Wspomniany film zostal przettumaczony
na jezyk niemiecki jako ,,Das erstaunliche Leben von Walter Mitty” (zob. B. Stiller
2013Db), co sktania do wniosku, ze zaproponowany przez ttumacza gry komputero-
wej ekwiwalent stanowi probe dostownego przektadu polskiego ttumaczenia tytutu
wymienionego powyzej filmu amerykanskiego. Skutkuje to neutralizacja na [Prag]
tekstu docelowego. W celu uzyskania wigkszej wierno$ci pragmatycznej wystarczy-
loby zdefiniowaé wystepujaca w niemieckiej wersji tytutu frazg¢ nominalng Das
erstaunliche Leben von jako podstawe ekwiwalentu przektadowego, pozostawiajac
ja tym samym w jezyku docelowym bez zmian, aby stanowita ona stosowny punkt
odniesienia do tytutu uzywanego w obrgbie niemieckiego polisystemu. Kolejnym
krokiem bytoby wowczas dostowne przetlhumaczenie frazy nominalnej w dopetnia-
czu hrabiego Romilly jako des Grafen Romilly. Utworzony w ten sposob odpowied-
nik das erstaunliche Leben des Grafen Romilly gwarantuje wierno$¢ na plaszczyznie
[Prag] translatu.

5. Whnioski

W niniejszym artykule opisano sposob tworzenia i thumaczenia easter eggow, czyli
wystepujacych w produkcjach multimedialnych aluzji o funkcji ludycznej. W cen-
trum zainteresowania znalazly si¢ easter eggi powstale w wyniku procesu zapozy-
czen, przektadu oraz przerobki. W kazdej z wymienionych grup opisano ze wzgle-
doéw ekonomicznych po dwa przyktady pochodzace ze stworzonych przez polska
firm¢ CD-Projekt RED gier komputerowych ,,Wiedzmin”, ,,Wiedzmin 2: Zabojcy
Krolow” oraz ,,Wiedzmin 3: Dziki Gon” wraz ze wszystkimi opublikowanymi roz-
szerzeniami. Zgromadzone w trzech grupach przyklady zostaly przettumaczone w
sposob dostowny (por. Sekretne zycie hrabiego Romilly, Ostatni skok gangu Seliny
oraz Teoria spisku) oraz kreatywny (por. Dziady, Nasza szkapa, Wikidajto), jednak
zastosowane przez tlumacza techniki doprowadzily do neutralizacji na poziomie
[Prag] tekstu docelowego, co w przypadku aluzji spowodowato, iz nie sa one rozpo-
znawalne w teks$cie przektadu. Zaproponowane przez nas ekwiwalenty funkcjonalne
wynikaja ze $cisle okreslonych technik przektadu, ktore roéznig si¢ od siebie w za-
leznosci od zaklasyfikowania danego easter eggu do jednej z wyzej wymienionych
grup. I tak, easter eggi powstate w wyniku zapozyczenia powinny odwotywac si¢ do
funkcjonujacych juz w polisystemie jezyka docelowego tekstow. Technika thuma-
czenia gwarantujaca sukces byloby wiec zapozyczenie jednostki leksykalnej, do
ktorej w sposob dostowny dana aluzja nawigzuje (np. dla easter eggu Dziady traf-
nym ekwiwalentem bylby leksem Tofenfeier, poniewaz zostat on zastosowany jako
tytut w niemieckim przekladzie dramatu Mickiewicza). Easter eggi powstate w
wyniku procesu przekiadu odwotuja si¢ do funkcjonujacych w polisystemie jezyka
wyjsciowego tytulow tlumaczonych utworéw. Odniesienie sukcesu w transferze
tego typu aluzji do jezyka docelowego wymaga od thumacza doktadnej znajomosci
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polisystemu jezyka docelowego oraz wytworzonych w nim interrelacji. Stosowna
technikg przektadu jest zatem w tym przypadku przeniesienie do tekstu docelowego
jednostek leksykalnych bedacych tlumaczeniami tytuldéw innych utworéw, aby
utworzy¢ w $wiadomosci odbiorcy tekstu docelowego stosowne punkty odniesienia
(np. w celu adekwatnego przettumaczenia frazy nominalnej teoria spisku nalezy
odwota¢ si¢ do niemieckiego przektadu wspomnianego filmu, tzn. ,,Fletchers Visio-
nen”). W przypadku trzeciej grupy, a wiec easter eggow powstatych w wyniku pro-
cesu przerobki, niezwykle istotna z translatorycznego punktu widzenia jest znajo-
mos$¢ konkretnych schematéw tworzenia tego typu aluzji, ktére moga si¢ od siebie
ro6zni¢. Szczegdlnie wazna okazuje si¢ tu wigc nie tylko znajomo$¢ relacji polisys-
temowych w obrebie jezyka wyjsciowego i docelowego, ale przede wszystkim grun-
towna lingwistyczna analiza tekstu wyjsciowego, a takze ustalenie inwariantywnosci
oraz wariantywnosci jednostek thumaczeniowych. Nalezy przy tym zalozy¢, ze in-
wariant ma stanowi¢ podstawe do odszyfrowania danej aluzji przez odbiorce tekstu
przekladu (a wiec jest swego rodzaju elementem statym, wystepujacym w formie
wyjsciowe] oraz przerdbce), a wariantywno$¢ polega na okresleniu tego, ktére z
form jgezykowych mozna zamieni¢ na inne (np. w probie przektadu aluzji sekretne
zycie hrabiego Romilly thamacz musi odwotac¢ si¢ do niemieckiego przektadu filmu
,The Secret Life of Walter Mitty” dokonujac wymiany antroponimu Walter Mitty na
dostowne tlumaczenie frazy nominalnej w dopeliaczu hrabiego Romilly na wzor
zastosowanego w tekscie wyjsciowym schematu tworzenia).
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