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KOMUNIKACJA LUDYCZNA W ZARGONIE
PRZESTEPCOW CZYLI 0 TZW. GIERCOWANIU
JAKO PRZYKLADZIE CZARNEGO HUMORU W
SUBKULTURZE WIEZIENNEJ!

.Smiech pochodzi z oczekiwania, ktdre nagle obraca sig wniwecz”

E. Kant, Krytyka wladzy sadzenia

Jednym z wyznacznikéw naszej ludzkiej natury jest zabawa, a wiec
$wiadome, niekiedy przy nizszym zaangazowaniu intelektualnym, dzialanie
czlowieka przynoszgce mu rekreacje, satysfakcje i niespodziewany sukces lub rezultat
eksponujacy walory uczestnika zabawy. Dla Johana Huizingi zabawa ,to dzialanie,
przebiegajace w obr¢bie pewnych granic, przestrzeni sensu, w widocznym porzadku,
wedlug dobrowolnie przyjetych regul, poza sfera materialnej uzytecznosci czy tez
koniecznosci”?. Jako przejaw witalnosci i luksusu spontanicznosSci stuzy réwniez
do kreowania wlasnego wizerunku. Rozne fakty kulturowe i subkulturowe zdaja si¢
potwierdza¢ znaczacg rol¢ gry i zabawy w zyciu codziennym, gdzie zabawa wpisana
zostata wludzka kondycje, czyli powtarzajac za Blaise’em Pascalem: ,stan czlowieka™,
w osobowo$¢ przedstawicieli czasami bardzo odmiennych $wiatéw subkulturowych
czy kontrkulturowych. Zabawa bad?Z gra staje si¢ przejawem dominacji aktywnosci,
swego rodzaju remedium na nudg, ktéra takze, jak i1 ludyczno$¢, zajmuje wazne
miejsce w zyciu kazdego z nas, wplywa na sylwetke psychiczng jednostki, ksztattuje
cywilizacje oraz sztukg, a wigc jest Zrodiem Kultury.

Subkultura wiczienna wytworzyta na swoj uzytek nie tylko leksyke z
dominujaca profesjonalno-przest¢pczg, ale powolata warstwe stownictwa utrwalajaca
ludyczno$¢ tych srodowisk. W srodowisku wigziennym obok gry w karty, opowiadania
dowcipow, kawalow i snucia opowiesci niesamowitych, w ktorych gitéwnym bohaterem
jest sam narrator, zabaw zbiorowych (stara gra w salonowca, potocznie zwana grag w
dupniaka, a w Srodowisku przest¢pczym: zopowiec //zopowy) wystepuja tez zabawy
wymagajace aktywnosci ruchowej, pewnej sprawnosci fizycznej. NajczeSciej s3 one
zwigzane badz z wymierzaniem wspotwi¢Zniowi kary fizycznej: baraban, marchewka,
kubus // kubany, kreciotki // rowerek // trupek, badZ stanowig rodzaj testu znajomosci
zasad drugiego zycia czyli wpisowy.

Przedmiotem swoich rozwazan czyni¢ zabawy wigzienne tzw. giercowania, w
ktorych siowo jest dominantg, kluczem w calej zabawie, za$ sztuka sprawnego dialogu
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moze przynie$¢ sukces w grze. W swojej probie rekonesansu badawczego, chciatbym
zwrdci¢ uwagg na ciekawa form¢ komunikatu ludycznego, zabawy, przejawu swoistego
poczucia humoru, w ktérym rado$¢, Smiech i zabawa wspdlistniejg z placzem, z
zespoltem dotkliwych do§wiadczen, koficzacych si¢ 1zami z powodu zadawanego bolu
jako kary za brak refleksu czy znajomos$ci zasad drugiego zycia, regut wigziennej
egzystencji. Jest to bez watpienia forma poczucia humoru na zasadach dos$¢
wyjatkowych, wyraZnie przypominajacych makabryczny dowcip i zart, gre, w sposdb
oczywisty mieszczacy si¢ w typie tzw. czarnego humoru.

Materiat zebralem w czasie badan przeprowadzanych w Zakladzie
Poprawczym w Swieciu nad Wista oraz potwierdzenie obecnosci tego rodzaju zabaw
znalaztem w obserwacji wigZniéw z wigzienia w Barczewie i w Itawie®. Giownym celem
analizy socjolingwistycznej - obok przyblizenia ciekawej skadinad formy wi¢ziennego
folkoru stownego — jest przede wszystkim pokazanie karnawalizacji zycia wigziennego
i elementow czarnego humoru®.

Zabawa. Czas. Przestrzen

Zabawy wigzienne maja ustalona konwencjg, sa forma dziatalnosci spoteczne;,
kontrolowang przez zbidr Scisle okre§lonych regul i przez jej uczestnikow. Osadzone
z reguly w zespole dziecigcych do$wiadczen ludycznych, zwykle prostych i naiwnych,
moga one wprowadza¢ pewne modyfikacje lub tez dostarcza¢ innowacji catkowitych,
najczesciej drogg zapozyczefi subkulturowych badz interferencji sasiednich kultur
narodowych’.

Zwyczaj biesiadowania czy biesiad, jak to zabawg nazywaja wi¢Zniowie, jest
nie tylko potrzeba kontaktu, ale stanowi rodzaj dyskursu, dialogu subkulturowego
umacniajgcego wieZ, poglebia takze znajomos$¢ zasad drugiego Zycia, wyrabia poczucie
humoru i jezykowa sprawno$¢®. O grze, zabawie jako dramacie, ktory rozgrywa si¢
jak antyczny w tym samym miejscu, czasie i przy okreslonej liczbie bezposrednich
uczestnikdw, staie sa tez elementy sceny, jej atrybuty’®.

W srodowiskach zamknigtych lub samoizolujacych si¢ socjolekty wprowadzaja
tajno$¢ zamierzong o wysokim lub nieco niZszym stopniu. Przejawiona zostaje w ten
sposéb chec stworzenia intymnych zwigzkow, glownie o profesjonalnych motywacjach
oraz utatwiajacych zycie wsrdd nowej spotecznosci, wedtug regut surowych, ale za to
klarownych, a zwanych drugim zyciem. Owa dwoistos¢ zasad, utrwalona takze w tej
nazwie, znajduje wigc swoje powtdrzenie w uzytkowaniu przez inkarcerowanych m.in.
przynajmniej dwoch kodéw werbalnych: potocznej polszczyzny i zargonu wigziennego,
za$ socjalna dychotomia skrywa w podstawie stary stereotyp: niepartnerskich regut:
my (wi¢Zniowie) - oni (personel wigzienia), inaczej: swoj ~ obcy'®. Skumulowanie
przedstawicieli tej samej pici i ludzi miodych, bedacych w wieku rosngcych potrzeb
seksualnych, a niemozliwych do zaspokojenia, zrodzito w zyciu tej wspoinoty formy
substytutow, homoseksulizm lub pseudoseksualne kontakty, co odbija leksyka
seksualna. W badaniach nad §wiezoscig spojrzenia na zycie z przestgpczej strony,
cho¢ nie bylo to u§wiadamiane przez miodych zwolennikow nowego tadu wérdéd



188 Lech Krajewski

grup nieletnich, nie po$wigcono wilasciwej uwagi formom aktywnosci zabawowej,
przejmowania réznych rol w teatrze zycia codziennego i formom komunikacji
ludycznejt!.

Miodziez badz wigzniowie w chwilach oczekiwah na przelozonego lub
obstuge wigzienng czy tez straznikow, w czasie nudnego stania w dwuszeregu starata
si¢ uatrakcyjni¢ sobie 6w moment wszelka zabawa, mozliwa do zrealizowania w tych
warunkach, ograniczanych czasem i przestrzenia'2. Obie te kategorie za znakomitym
badaczem folkloru Jerzym Cieslikowskim mozna nazwac, nieco trawestujac termin
(zaczerpnigty ze znaczacego w dorobku tego uczonego oraz nobilitujacego naukowe
zainteresowania literaturg dziecigcg), czasoprzestrzenia wiczienna'. W warunkach
zycia wigziennego przestrzef ta staje si¢ kategorig o wyraZnie psycho-socjologicznym
nacechowaniu, stworzong przez ludzi i 6w antropocentryczny aspekt dominuje.
Wyr6zniane byly dwa typy zargonu wigziennego: kmina (o wyzszej tajnosci) i grypsera
(o nizszym stopniu kamuflazu leksyki), bo znaczna jej cz¢§¢ weszta do slangdéw
miodziezowych z chwilg mody na grypser¢ jako model imponujacy odmiennoscia
kulturowa, natomiast wylaczony zostal komponent natury przyrodniczej. Taki
stan rzeczy pozostawia swoj stygmat réwniez w leksyce wigziennej, gdzie izolacja
penitencjariuszy od §wiata przyrody wplywa na nizsza frekwencj¢ w zargonie
leksemow nazywajacych 6w fragment rzeczywistosci'. Nie oznacza to, ze sfownictwo
flory i fauny zostalo wycofane, po prostu funkcjonuje ono jako metaforyczna
leksyka odnoszgca si¢ znowu do czlowieka: niektdre ksywy czy przezwiska, a takze
nazwy osdb zwigzanych z utrudnianiem dzialalnosci przestgpcom sa zoonimami'®
Czasoprzestrzef wi¢zienna jest zatem postrzegana, do§wiadczana, modyfikowana
w zalezno$ci od potrzeb i komplikacji, porzadkdw lub nieporzadkéw w stuzbach
wigziennych. Strukturalizowanie czasoprzestrzeni w wigziennej niszy ekologicznej
jest natomiast rezultatem z jednej strony do§¢ monotonnego harmonogramu dzienne;j
aktywnosci wiezniow, gdzie trudno odrézni€¢ w biografii tych ludzi poszczegdlne
dni tygodnia z wyjatkiem dni §wigtecznych (akcje charytatywne, odwykowe I inne
psychoterapie), natomiast z drugiej strony antropologia czasoprzestrzeni wigziennej
to zapetnianie czasu. Wigzief zapelnia czas proksemika, gestami i mimika, ktore
to $rodki informujg, dajg obraz pewnej erudycji, sprawnosci fizycznej, modzie na
pakeréw oraz manifestujg czlowieka zyjacego na malym obszarze, obserwowanego
przez wspolwiezniéw, a przede wszystkim przez personel zakladéw penitencjarnych
(realizatordw systemu represyjno-izolacyjnego i przedstawicieli spoleczefistwa
globalnego). WieZniowie podejmujg probe pospiesznej adaptacji i asymilacji
srodowiskowej, poznajg zasady egzystencji, warto§ciowania wi¢ziennego, niektorzy
ucza si¢ zargonu, a przede wszystkim maja $wiadomo$¢ manipulacji i dlatego
wieZniowie jakby poddaja si¢ resocjalizacii, a rownocze$nie zglebiaja tajniki subkultury
drugiego zZycia, czerpiac korzysci, nawet podwdjne. Wicziefi nienaturalnie ograniczony
zachowuije si¢ jak sploszony zwierzak nadmierng liczebnoscig stada. Krazy po kilku
metrach kwadratowych i zmienia pozycje z wertykalnej na horyzontalng lub siedzaca.
Takiemu szamotaniu fizycznemu towarzyszy niepokdj psychiczny, poczucie wiecznego
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zagrozenia's, Wywoluje to obok depresji, alienacji i agresj¢, przejawy wzmozonej
emocjonalnosci w postaci opisanych przez Ann¢ Oryfiska w 1991 ~ tekstow, rysunkow,
projektow tatuazy i graffiti i innych form wypowiedzi, nawet artystycznej. Czlowiek
w takich okolicznosciach parszywieje””. Rodzajem samoocalenia pierwiastka
humanus jest wyrwanie si¢ w inny $wiat, bez napi¢¢, do zabawy podobnej do tej z
lat dziecigcych, o utrwalonym modelu i regulach. Czasoprzestrzeii ta inspiruje do
wymyslania réznych postaci rozrywek oraz silnie rzutuje na oblicze ewokowanych
przez to Srodowisko gier i zabaw. Subkulture wigzienng cechuje réwniez wewnetrzny
podziat na dwie kasty nieformalnej spolecznoéci: a) dominujaca i uprzywilejowana,
b)catkowicie podporzadkowang tej pierwszej.

Giercowanie

Chwile wolne od obowigzkdéw wigziennych oraz niebezpiecznie mala
przestrzen (o tym nieco nizej) celi staja si¢ przyczyna nie tylko wielu napigc, ale
wyzwalajg che¢ wesolej przygody w postaci zabawy czy gry. W srodowisku ludzi
marginesu spolecznego, odbywajacych kar¢ wigzienng lub przebywajacych w domu
poprawczym, ten rodzaj rozrywki okresla si¢ nie tylko nazwa biesiada, wyraZznie
tracajaca staropolszczyzng: ale rowniez uzytkowane jest nieco archaicznie i
dialektalnie brzmigce stowo: giercowanie [giercowac // gercowaé // gierkowac, np.
giercujem na szluzki “gra¢ wkarty’, // wygiercowac // przygiercowac, np. gierkowaé na
plewy "grac dla przyjemnosci’]"® Nazwa ta wspottworzy cickawa rodzing sfowotworcza
wraz z takimi leksemami: gierki // gierce // gierega ma swoja definicj¢ stowotworcza
umotywowang leksemem gierki // gierce - ten ostatni wyraz utworzony na wzor
harce, igrce. Stownik warszawski notuje znaczenie stow: gierka ‘l. Rodzaj ubioru,
2. Zalotnica, nierzadnica, 3. Dziewczyna, szturmak, podlotek (zap. Zdrobnienie
imienia Giertruda [sic!]); gierun // gieron ‘zdytnik, zbytnica’ oraz: gierowac, -uje, -
owal ‘zbytkowac, zartowac’, podobna notacje daja slowniki staropolszczyzny: igra
1. Zabawa, rozrywka, takze gra sportowa, towarzyska, 2. Przedstawienie, widowisko,
3. Figiel, zart,; ludus, 4. Spiew polaczony z gra na instrumencie’ oraz przytoczone
zostaly synonimy:gra, igraczka, igranie, igraszka, igrzysko, igrzyszcze.?, natomiast
w Innym slowniku jezyka polskiego Mirostaw. Bafiko podaje pod hastem: gra: 6.1
»dzialania jakiej$ osoby lub grupy osdb, ktére rywalizujg ze soba, aby osiagnaé
jaki§ cel’, 6.2 ‘zachowanie polegajace na stwarzaniu pozoréw i udawaniu czego§’,
podwdjna gra”® Nazwa jest dostatecznie wyrazista i adekwatnie przystaje do pojecia
okreslajacego rodzaj zabawy czy tez gry, jesli przyjmie si¢, ze w calej aktywnosci
werbalnej i cielesnych ruchoéw obu uczestnikéw obowiazuja pewne zasady czy proste
reguly z uzytkowaniem takze mimiki i proksemiki?.

Czas w zamknigciu dtuzy si¢ i czekanie na wyjicie jest denerwujace oraz
nuzace. Wiek i temperament, niemozno§¢ wyladowania swej ekspresji duchowej badz
fizycznej, a nawet pewne stany chorobowe, skionnosci np. sadystyczne czy innego
typu, mogg stac si¢ Zrodlem czgsto prostej, niezbyt wyszukanej zabawy, prostego
dowcipkowania czy nadzwyczaj dojrzaltych, o wysublimowanej formie zartow lub gier
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wyrafinowanych, z wysokim progiem trudnosci. Zabawy, ktére chciatbym przyblizy¢
sg zajmujace z dwdch powodéw: 1. Sa polimorficznym zjawiskiem lingwistycznym,
dajacym si¢ opisac¢ jako przyklady uzytkowania zbioru jednostek jezyka i znakow
komunikacji pozawerbalnej, 2. s formami dziatania skutecznego, z respektowaniem
pewnych regui, przynoszacych oczekiwane rezultaty, chociaz cz¢sciej zdarza sig, ze
dostarczaja one doswiadczenh w formie przykrej niespodzianki, bowiem do zabaw
wciagani s3 nowicjusze, a i final $mieszny bywa dla prowadzacych gre, zas dla
pozostalych uczestnikow moze koficzy¢ si¢ przykro, nawet urazami wymagajacymi
interwencji medycznej. Zardwno zachowania uczestnikow, jak i same zabawy,
przypominaja swym modelem harce i gry wieku dziecigcego badZ miodzienczego;
zreszta widoczne jest ewokowanie stereotypu agresywnych dzialan®. Slowne
reakcje w tych zabawach nie do$¢, ze musza by¢ trafne, to jeszcze powinny pojawic
siec niemal btyskawicznie i wykazuja podobiefistwa z tzw. bluzgami z uwagi na
automatyczne i dynamiczne reakcje stowne uczestnikéw (zob. kiciorowanie a takze
zaklecia, przysiggi zwane zastawkami czy nawijki, drobne bajerki, wkrety, wkrecania,
wieszanie makaronu na uszach). Calo§¢ zabawy slownej, opartej na dynamicznym
dialogu o lapidarnych replikach, b¢dacych wyborem w czg$ci Swiadomym, w cz¢Sci
automatycznym lub wykorzystujacym intuicyjnie i obronnie wlasciwe rozwigzania,
mozna uczynié przedmiotem opisu pragmalingwistycznego (najczgsciej jako illokucje).
Jezyk w giercowaniach jeszcze raz pokazuje, ze jest najwyzsza formg ludzkiego
dziatania, by przywola¢ my$l Hansa Georga Gadamera®, i moze by sui generis
testujgcym §rodkiem potwierdzajacym lub nie przynalezno$¢ wigZnia do grypserki,
a réwnocze$nie ukazujacym stopiefi sprawnosci w szermierce na stowa?. O jezyku
miodych przestgpcow trzeba powiedzieé, ze jest kodem - jak to o jezyku miodziezy
orzeka Kazimierz Oz6g - oscylujacym migdzy kodem ograniczonym a kodem
rozwinietym, powstalym na podiozu potocznej polszczyzny i leksyki profesjonalnych
przestgpcow, a takze niemaly jest tu udzial zapozyczen zewngtrznych i wewngtrznych
(zwlaszcza wspolczesnie, gdzie demokratyzacja objela rowniez jezykowy sposéb
bycia)*. Nietrudno dostrzec w tej leksyce interferencje, potwierdzajaca kontaktowanie
si¢ uzytkownikow roznych kodéw, rozmaitych kuitur, subkultur.

Repertuar werbalny obecny w komunikacji wigZnidw operuje sztampami i one
tez sa kluczami w zabawie zwanej giercowaniem. U podstaw jezykowych zachowan
uczestnika spoczywaja standardowe asocjacje, ktdre niosg stereotypy, utrwalone
sposoby reakcji i zachowan zgodnie z hierarchig obowigzujaca w drugim zyciu, w
tym Srodowisku i w takim miejscu ograniczonym i niebezpiecznie zaludnionym,
gdzie czuje si¢ fizyczna bliskos¢, niekiedy cickawa, niekiedy prowokujaca, a nawet
perwersyjnie agresywng. Zaobserwowane przeze mnie zabawy wigzienne, rzeczone
giercowania, daja si¢ zawrzeC w czterech grupach:

1) zabawy z dialogiem w duecie i karg w postaci ciagnigcia za wlosy, uszy, nos;

2) zabawy z dialogiem w duecie i z karg w postaci uderzenia r¢kg w czgS¢ ciala: a)
catg wewnetrzng strong dioni, b) krawgdzig, dioni, c) pigscia, d) pstryczek skierowany
w wybrany powyzej pasa fragment ciata;
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3) zabawy z dialogiem w duecie i karg w postaci szczypania w wewngtrzng stron¢ ud;

4) zabawa co najmniej tercetu lub wickszej ilosci osob uczestniczacych, aby
w dialogach przedklada¢ wiele wersji i odpowiada¢ na pytania stawiane przez
prowadzacego, a ktore dotyczg wylacznie karanego krocej lub dluzej wigznia: a)
zabawa z aktywnym werbalnie i obserwujacym §wiadkiem, b) zbiorowa zabawa
aktywna.

Obiektem szczegdlnej uwagi staje si¢ ten kto$, kto stoi przed wiezniem,
znajdujgcym si¢ w drugim, tylnym szeregu i zastania mu np. widok osoby trzecie;.
Cialo takiego penitencjariusza to przeszkoda, ktora nalezy usung¢, pokonaé. Celem
jest wowczas fragment odkryty, niebroniony, tatwy w skutecznym ataku: moze to byé¢
noga, kark, plecy. Z kolei, jesli skazany znajduje si¢ przed kims, kto znowu utrudnia
kontakt z inng postacia, czy przyslania §wiat, obiektem ataku beda jego: glowa, a na
niej czolo zachgcajgce swa gladkoscia, wystajace z glowy elementy, a przez to tatwe
do chwytania: nos, broda, uszy, wlosy, potem grdyka, rgce, brzuch i znowu nogi -
szczegOlnie piszczele i wewngtrzna strona ud, niezwykle delikatna. Zanim nastgpuje
atak czyli poczatek zabawy, wigzieh wymawia hasto zapowiadajace rodzaj zabawy i
miejsce natarcia, by da¢ wspétwieZniowi szans¢ ochrony fragmentu ciala. Ostaniajacy
swe cialo ma niekiedy kilka wariantéw odpowiedzi, ale przynajmniej jedng z nich
rzuca natychmiast. Zabawa odbywa si¢ parami w tzw. duetach. Jak wiekszo$¢ zabaw
i giercowania maja reguly intensyfikujace ich stopiefi atrakcyjnosci, trudnosci i kary
- niespodzianki. Rzecz w tym, ze podawane z r6zng prgdkoscig hasto jest metafora,
tak jak i odpowiedZ na nie. Obie metaforyczne wypowiedzi znajdujg swoj mechanizm
powstania w zjawisku skojarzeniowym (semantycznym) nazwanym przez Aldigrasa
Juiesa Greimasa izotopia?, a przez Teres¢ Skubalankg irradiacja semantyczng?.
Oto przykladowa para: zagielek (haslo) — (1) odplynal (odpowiedz), (2) utonat
(odpowiedZ); kobyla (hasio) - zdechia (odpowiedz). Jak daje si¢ zauwazy¢, nie tak
tatwo trafia¢ w ciggi odpowiedzi na hasto. Niektore z par opieraja si¢ na rymach dla
lepszego zapamigtania przez uczestnikow zabawy: ity (hasto) - (1) byty (odpowiedz),
(2) mrugane ‘kto§ pod wplywem gestow mruga lgkliwie powiekami’ to szarpane
(odpowiedZ) - tu rym wystepuje tylko w odpowiedzi. juz nieco rozbudowanej.
Hasta i odpowiedzi to jednostki jezykowe potocznej polszczyzny: kobyta, zdechta?.
W trakcie zabawy realizowanej na ciele wspotwieznia dochodzi do ewokowania
asocjacji bezpoSrednio uczestniczacej w powotywanych hastach-metaforach, ktore
deprecjonujg czlowieka i kaza cialo nasze traktowac jak przedmiot (reifikacja) lub
przenoszy istot¢ ludzka do klasy okazéw zwierzat, roslin (animizacje)*®. Hasla
bywaja zdrobnieniami, ktére jednak odnosza si¢ do faktow przykrych zwigzanych
z okruciefistwem i z zadawaniem bélu lub jego doznawaniem. Ow kontrast miedzy
budowg stowotworcza stowa-hasta a znaczeniem jednostki jezykowej rodzi czarny
humor stowny, ktéremu towarzyszy jeszcze dwuznaczna sytuacja, gdzie obserwuje
si¢ nie tylko poprawno$¢ odpowiedzi na hasto, ale ocenia si¢ reakcje mimiczng oraz
gestyczng czy ztozone przemieszczenie ciata partnera. Nalezy zdaé sobie sprawe, ze
minidialog dynamizujacy zabawe jest jednym dzialaniem, uzytkowaniem jezyka jako
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instrumentu - motoru zdarzef, natomiast niemalze réwnolegle podazaja konkretne
czynnosci fizyczne realizowane, spetniane na ciele interlokutora, drugiego uczestnika
zabawy. Np. w zabawie ‘ity-byly’ sa to silne uderzenia dionig jej cala powierzchnig z
wyraZznym rozmachem r¢ki lub po przystawieniu i wsparciu dioni na czole wigZnia,
prowadzacy zabawe uderza jej dolng i wewngtrzng cz¢Scia w czolo przeciwnika.
Czyni to tylko wtedy, kiedy dostrzeze lgk w zachowaniu wspdlwigZznia. Moze tez
przerwaé w tym momencie zabawe i nie kara¢ biesiadnika mimo jego niepoprawnego
zachowania, poniewaz uczestnik jest wigZzniem o duzym stazu recydywistg. Cale
postepowanie musi jednakze by¢ poprzedzone zapytaniami ze strony prowadzacego:
a) uderzaé z daszkiem czy bez?, b) kto ty zgred czy matolat? Jesli zgred lub kto$
z obserwujacych gitowcow powie: pozaluj zgreda, bo si¢ rozsypie, wowczas daruje
si¢ kar¢ lub wymierza si¢ ja delikatnie. Zawsze jest w tej zabawie element ironii,
przykrego zartu. Z kolei w wariancie takim, gdzie na drugie pytanie pada odpowiedz:
malolat, to wowczas uderza si¢ obowigzkowo, zaciera miejsce uderzone dionig i nie
zaluje sig malolata. Jesli przypadkiem prowadzgcy nie zatrze, to moze spodziewac si¢
rewanzu. W sytuacji, kiedy nie bylo zachowania powodowanego lgkiem, a bawiacy
si¢ zostal niestusznie ukarany, wtedy ma on prawo oddac potrojnie. Rodzaj kary jest
uzalezniony typem uzewngtrznianego strachu, gestow, mimiki, proksemika, np.: ity
mrugane - to szarpane i wtedy zamiast uderzenia w czoto (zrobi€ blach¢) pociaga si¢
petenta za wlosy tuz za uchem lub nad uchem, a wi¢c wymierzona kara jest identyczna
z t3, jaka niesie zabawa na hasto Zagielek. Podobnie wigziefi karany zostaje w zabawie
na haslo radrek, gdzie odzew brzmi: z antenka, jeSli nie pojawia si¢ dobra replika, to
ucha nie puszcza kierujacy zabawa tak diugo, az on sam uzna za stosowne’'. Do tego
typu zabaw stownych nalezy tez: nonio-osmarkany // obsmarkany .

W zabawie istotnymi elementami s3: prowadzacy, partner, kibicujacy,
gra i jej reguly, hasto i odpowiedZ, miejsce i pora zabawy. Prowadzacy to ktos, kto
chce zwrdci¢ na siebie uwage, zabawowy: jajcarz, go$¢ z jajem, zgrywus, brechtacz
(robi¢ brechty ‘rozémieszaé kogo$, bawi¢, §miac si¢ z kogo$ lub z czego$’), bimbala
‘zartownik’, energiczny, o dobrej lub bardzo dobrej kondycji fizycznej, git lub nalezacy
do tzw. elity lub rady starszych, dgbak ‘szef grupy’. Zabawa jest okazja, aby siebie
lepiej pokaza¢ innym, pokazac swoje walory fizyczne, sprawnosciowe, umiejetnosci
organizacyjne.

Partnerem jest wspoiwiezien, z reguty mlodszy, §wiezy, zielony, nalezacy do
drugiej kasty, o stabszej kondyc;ji fizycznej, wrazliwy, o niskiej odpornosci psychicznej,
zabawny, nieudolny, ale moze tez to by¢ rownorz¢dny partner i gra przeradza si¢
wowczas w rodzaj publicznego stawania w szranki, taki kto§ moze zamierza
przypucowaé si¢ ‘pokazal swoja wyzsza klas¢, awansowa¢ w hierarchii drugiego
zycia’. Nalezy podkreslic, ze obaj uczestnicy zabawy sa podekscytowani, podjarani,
na co maja wpltyw takze mala przestrzen i pora uciesznych gier.

Zabawa to reakcja, zachowanie dla zabicia nudy, testujaca czgsto znajomosé
grypserki, bowiem leksyka hasel i replik dialogu ludycznego si¢ga do zargonu i
potocznej polszczyzny®”. Hasfo w tej zabawie jest proba prowokacji, inicjacji gry w
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duzym stopniu jezykowej. Z kolei odpowiedZ stanowi reakcj¢ slowng na styszane
hasto, jest to z reguly czasownik perfektywny. Mowigcy chce poprzez uzycie takiej
formy da¢ sygnal, ze zna stowo-klucz gry, azeby nie kontynuowac jej ze wzgledu na
przykre konsekwencje, karg: bicie, ciaganie, kopanie (kofiskie zaloty), szczypanie,
uderzanie itp.

Zabawy budowane na dialogu ludycznym zawieraja nazwe strategiczng, ktéra
sygnalizuje rodzaj kary, ktdra moze by¢ uderzeniem dionia na plask lub kantem, to
jest krawedzig dioni, pigscig czy w reszcie bgdzie to pstryczek i jest najcz¢sciej nazwa
miejsca, w ktore uderza prowadzacy grg. Uderzenie dlonia na plask jest karg nie
tylko w omawianej juz dialogowo-ruchowej zabawie: ‘ity-byly’, ale i réwniez w grze,
gdzie s3 i takie hasta: ‘plery-nery’, na ktére nie zdazy si¢ odpowiedziec, poniewaz
partner natychmiast otrzymuje uderzenie w wymienione miejsca na ciele. Juz w innej
zabawie rymowanej: ‘klata-malolata’, chociaZ wspdtuczestnik nie musi by¢ matolatem
lecz zgredem ‘osobnikiem petnoletnim lub w dojrzalym wieku, i wéwczas w replice
komentujacej pada: zgred jak malolat moze by¢ drobny, lecz serce ma zgreda i
oszczgdzi€ si¢ go nie da. Podobne uderzenie dionig lub pigScig w plecy jest w grze o
metaforycznym hasle: ‘trumna-jesiona’ (bo z jesionowych desek robi si¢ trumny). Po
uslyszeniu hasta ‘trumna-jesiona’ wspotuczestnik zabawy musi si¢ odwrécic plecami
do wypowiadajacego haslo i mie¢ w gotowosci rgce do ochrony plecdw (czego nie
okazuje). Dopowiadana przez prowadzacego gre fraza: dgbowa sygnalizuje solidne
egzekwowanie kary w postaci mocnych uderzen w plecy. Jesli karzacy dostrzeze dziwng
reakcj¢ wspolwieznia, wowczas zaskakuje ofiare zwigkszeniem kary i réwnoczes$nie
przedtuzeniem zabawy, wypawiadajac nast¢pujace stowa: z potrdjnym // poczwdrnym
wiekiem. Wymierzanie kary nazywaja wi¢Zniowie: wyplata // wyplacaniem.

Zabawy tego typu mogg opiera¢ si¢ na dialogu z replikami wariantywnymi:
na rzucone hasto karczycho istniejg dwie mozliwe odpowiedzi: 1) umyte, 2) brudne;
calo$¢ jest rodzajem testu na refleks. Podobng zabawa sprawdzajaca szybkosc
reakcji jest zabawa z hastem zwod. Tu tez natychmiastowg odpowiedzia podang tym
razem przez samego prowadzgacego zabawe — pojawia si¢ tzw. dialog pozorny - moze
by¢ wybor jednej z dwu replik w zaleznoSci znowu od reakcji uczestnika gry, a wigc:
brak - co brzmi jak zarzut badZ: zbyteczny — co tez oznacza, Ze reakcja taka byla
niepotrzebna i tak koniec zabawy sprowadza si¢ do uderzenia w dowolne miejsce, z
reguly mato chronione, w ktore wymierzajacy kar¢ moze uderzac pigscig, rownoczesnie
uprzedzajac w co uderzy za moment, np. wory ‘jadra wi¢Znia’ lub wity ‘rece’, w zgiecia
pod kolanami lub przedramienia, albo kopa¢ w koficzyn¢**. Gdy na powitanie partner
slyszy hasto samara, to oznacza, ze cios zostanie skierowany w jego brzuch. Wodzirej
zabawy rzucajac hasto: zwdd, wita, karczycho ewokuje augmentatywne, zargonowe
jednostki leksykalne, przez co manifestuje bujczuczng postawg i szpanerstwo. Cechy
te motywuja i wspoéiczesng leksyke miodziezowa: narazicho ‘na razie’, farcicho
‘szczgscie’, migcho ‘o atrakcyjnej dziewczynie, dziewczynach’ oraz pochodzace nara
‘na razie’, spoko ‘spokojnie (tzw. derywaty mutylacyjne) oraz strzala ‘cze$¢’(strzatka
‘cze$C’, rezultat derywacji ujemne;j).
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Karg moze by¢ pstryczek w grdyke w zabawie z haslem: seta - odpowiedz:
wypita badZ w innej grze sfownej, gdzie na hasto: pod §ledzik jest odpowiedZz w
postaci zawsze perfektywnego czasownika: odplynat, poplynal, sptynat. Spotyka si¢ i
zabawe, w ktOrej obok pstryczka w krtah czochra si¢ partnerowi wlosy i wowczas one
stercza jak tatarak, stad dialog poszerzony zostaje przez prowadzacego gr¢ o fraze¢:
z tatarakiem. Element 6w urozmaica gr¢ i ujawnia aluzj¢ do malego do§wiadczenia,
niedojrzalo$ci wspolgracza (zielony ‘niedojrzaly, miody’)®.

Zabawa w tzw. §miechy zapowiada przywolanie znajomosci nastgpujacych
haset i odpowiedzi: kobyta - 1) zdechta, 2) bez z¢gb6éw. Automatyczna i blyskawiczna
odpowiedZ chroni przed szczypaniem po wewngtrznej cz¢sci uda. Odbywa si¢ ona
wtedy, gdy uczestnicy siedza obok lub na wprost siebie na f6zkach albo taboretach.
Bywa i tak, ze jesli uczestnik odpowie wlasciwie, a zabawa jest Swietna, to wowczas
prowadzacy rozbawiony nie rezygnuje z dalszych uciech i powtarza gre, ale juz
ze zmienionym haslem: teSciowa i teraz nalezy odpowiedzie¢ réwniez: zdechia.
Dopuszczalne jest postugiwanie si¢ synonimami o duzej ekspresji: padia, kopyrtla,
przekrecita sig, rzucita palenie, odstawita sandaly, odlozyla tyzke // talerz, walneta //
rabneta (// rabta) w kalendarz

Sa zabawy stowno-ruchowe, ktdre dzieja si¢ przy publice, a nawet wrecz
wymagaja jej obecno$ci. Musza w nich uczestniczy¢é minimum trzy osoby. O ile
poprzednio oméwione zabawy w §rodowisku przestgpczym i subkultur mtodziezowych
nazywa si¢ duetami, to te sg tzw. tercetami. W sytuacji trzech uczestnikow dialog
rozbudowuje si¢ i przeradza si¢ w polilog. Wymowie hasetl towarzyszy intonacja
typowa dla rozkazoéw wojskowych z charakterystycznie wydluzonym iloczasem
pierwszej sylaby i dynamiczng artykulacja ostatniej gloski: balon [baaaalon!]*. Gdy
partner nie zdota blyskawicznie slownie zareagowa¢ odzewem: wisi, wtedy publika
rzuca odzew: pek! i nastgpuje gwattowne, energiczne spelnienie kary — uderzenie
w glowe lub w nogi. Podobnie przy zabawie z hastem: rakieta // rakietana, jezeli
uczestnik nie krzyknie: zepsuta, wowczas towarzystwo zebrane wota: odpalila i
konsekwencje przykre natychmiast si¢ pojawiaja, tego samego typu, jak w poprzedniej
zabawie. Zabawa zespolowa z respektowaniem tabu Srodowiskowego, wigziennej
niszy ekologicznej i uwzglednieniem hierarchii obowiazujacej w regutach drugiego
zycia jest tzw. obsrywanie®. W §rodowiskowej, miodziezowej leksyce nastgpujace
metaforyczne sensy przydaje si¢ temu leksemowi: 1) faktyczne wypuszczenie gazow
fizjologicznych przez odbyt, cz¢sto towarzyszg temu efekty akustyczne nazywa sig
ten proces charkaniem; 2) ziosliwe obmawianie kogo$, robi¢ plotki na czyj$ temat.
Zabawg t¢ opisano i jej rozpoczecie musi by¢é poprzedzone ostrzezeniem: Atanda!
‘uwaga’ (franc. atansion), nie szamac ‘nie je$¢’, nie jaraC ‘nie pali¢’, bardacha
‘ubikacja, klozet’ i dopiero wowczas przy przyzwoleniu moze toczyé si¢ zabawa i
pada stowo: pula!, a zaraz potem uwalniajg si¢ gazy w kierunku obsrywanego lub
bez takich warunkéw. Jesli np. kto§ przyzna sig, ze jadt w obecnosci cwela, to jest
kogo$ nieczystego, wowczas musi si¢ przypucowac, to znaczy przyznac si¢ i usungc
tc skaze np. uczestniczeniem w takiej zabawie, polegajacej na gloSnym puszczaniu
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gazoéw (bakow). Liczy si¢ efekt dono$nosci akustycznej i st¢zenie nieprzyjemnych
zapachowo gazéw. Kazdemu takiemu efektowi towarzyszy wykrzykiwanie hasta,
ktore moze by¢ nazwa miejscowosci, z jakiej pochodzi kto§ ob§miewany, moze to
by¢ naczelnik zakiadu karnego i jego $wita (poréwnaj graffiti HWDP), czyjas
tesciowa itp. Poniewaz w trakcie wyprdzniefi organizmow wigZniowie korzystajg z
klozetu - teren celi jest sacrum, za$ izolowanie tego fragmentu polega na stworzeniu
parawanu iluzorycznego, jakby oddzielajacego od rzeczywistych oséb, bo nie ma
innej mozliwosci w zakladzie karnym starego typu. Pojawiaja si¢ stowa nieczyste,
czyli obcigzone semantycznie, a swojg nieczysto§¢ zawdzi¢czajg skojarzeniom ze
sferg fizjologiczno-seksualng®® (bawié si¢: 1. bawi¢ cipk¢ ‘onanizowac si¢’, 2. bawié
si¢ w klawisz ‘kradziez w mieszkaniu’, 3. bawi¢ si¢ ciotkg ‘odby¢, mie¢ stosunek
homoseksualny’, 4. bawic si¢ w szofera ‘kras¢ samochody i pojazdy mechaniczne’;
por. bawik ‘tom owinigty w papier lub szmat¢’), szczegblnie meskimi narzadami
piciowymi (gra¢ w bilarda ‘onanizowa¢ si¢, zabawa chuliganska polegajaca na
uderzaniu w jadra dlonmi trzymanymi w kieszeni’) i stosunkiem homoseksualnym,
badzZ z rola i przedstawicielami policji, sadu , straznikdw wi¢ziennych.

Opisane zasoby komunikowania ludycznego w zargonie przest¢pczym s
niewatpliwie faktami kulturowymi i subkulturowymi. Tabuizowanie petni funkcjg
obronng i chroni istnienie nieformalnych grup, fagodzi dolegliwo$ci wywotane migdzy
innymi brakiem przestrzeni, za§ wyizolowanie si¢ i prywatno$¢ kanalizuje agresj¢ lub
ja nieco poskramia przeistaczajac ja w infantylng, cho¢ nie pozbawiona przemocy,
a nawet sadyzmu, zabawg (zob.: da¢ bgcki ‘pobi¢ kogo§’ czy: bigbitowiec ‘sprawca
rozboju’). Tabuizowanie utwierdza §wiadomo$¢ tozsamosci subkulturowej i ujawnia
spoleczng pozycjg jej cztonkow, ktdra z kolei decyduje o prestizu, miejscu w hierarchii
socjalnej, jest wyrazem stopnia integracji i zazyto$ci w obrebie izolowanych grup.

Analiza licznych przykladéw zabaw z uzyciem dialogu ludycznego w
komunikacji wi¢ziennej uprawnia do nastg¢pujacych konstatacji: Dialogi jako forma
dziatania czlowieka w subkulturowej komunikacji ludycznej stanowia podstawe
zabaw wi¢ziennych, a réwnoczes$nie czynnikiem decydujacym o charakterze gier
jest wspotzawodnictwo, zdanie si¢ na los (agon alea), nasladowanie innych (agon
mimicry), a nawet oszolomienie (agon iliux)®.

Zabawy te s3 bardzo skonwencjonalizowane i w warstwie werbalnejopieraja si¢
najczg¢$ciej na modelu tekstowym: hasto — odzew*’. Giercowanie ma swoja motywacje
w folklorystycznych postaciach ludycznych, zwlaszcza w zabawach dziecigcych.

Monoleksemiczne hasto jest z reguly polisemiczng jednostka, metaforg
metonimiczng czlowieka 1 zapowiada depersonifikacje, reifikacjg, a wigc niesie
deprecjacje wartosci ludzkich w wigziennej niszy subkulturowej, kontrkulturowej.
Zabawy jako rezultat nadwyzki psychomotorycznej izolowanych wi¢Zniéw,
miodych, s3 efektem ich fantazji i weny, a réwnoczesnie §wiadczg o mozliwo$ciach
adaptacyjnych uczestnikéw do czgsto nowej rzeczywistosci §wiata przesu;pcow i
personelu wigziennego.

Zachwianie proporcji migdzy ceremonialnoscia zachowafi a banalnym,
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prymitywnym tekstem, prostymi komunikatami rodzi komizm*. Smiech stanowi
tu odbicie negatywnych emocji: strachu, stabosci i b6lu. R6wnoczesnie staje si¢ on
skuteczng bronig tych, ktdrzy chca explicite wyrazi€ swojg sil¢ lub przewagg, pragna
znaleZ¢ si¢ w centrum uwagi wigziennej spolecznosci®.

Zabawy wyzwalaja dowcip w szczegblnej formie tzw. czarnego humoru
wyzwanego: a) kontrastem migdzy budowa slowotworcza jednostek haslowych,
odzewowych a ich znaczeniem, b) obecnoscia kontekstu kontrkulturowego wigziennej
niszy ekologicznej ewoluujgcego komizm sytuacyjny (zwlaszcza zabawy zespotowe).
Komizm jako cecha tekstu, zachowari i sytuacji jest rezultatem zabawy, gry jezykowe;j,
w ktdrej dominuje element niespodzianki, przewrotnosci losu®.

O skuteczno$ci komunikatow ludycznych decyduje w giercowaniach
szybko$¢ reakcji werbalnej, gdzie poSpiech przynosi bigdne, znieksztalcone czy wrecz
status nascendi wymyslone odzewy na hasla rzucane przez prowadzacego zabawg®,
Komunikaty te s3 rymowanymi zasadami drugiego zycia i dostarczajg nowej leksyki,
czgsto stajg si¢ tzw. grypsami, tj. stereotypami uzytkowanymi na zasadzie wytrychu
jezykowego wzyciucodziennym miodziezyiwdoraznejkomunikacji. Upowszechnianiu
tych jednostek sprzyja ich prozodia, wierszowana, z charakterystyczng intonacjg
przypominajaca rozkazy wojskowe.

W zabawach tych chodzi o fizyczny bdl i psychiczne ponizanie, co powoduje
okreslone reakcje fizyczne, ktére wydawaé si¢ moga zabawne dla obserwatora czy
prowadzacego zabaweg. Prowadzacy wyraZnie goruje nad partnerem , za$ on jest dla
niego przede wszystkim obiektem, to tylko soma, na ktorej wymierzana jest kara.
Towarzyszg jej reakcje o plytkim i pierwotnym podtozu strachu przed karg fizyczna, z
wyrazng deprecjacja humanistycznych cech kultury spotecznych zachowarn i sposobow
traktowania innych jednostek tej podkultury®,

Giercowanie (leksem przejety ostatnimiczasy przezinternautéwi tam oznacza
rodzaj komputerowej zabawy, gry stownej) pokazuje, jak istotne jest respektowanie
zasad drugiego zZycia nawet w sytuacji ludycznych zachowan i jak wazna jest znajomos¢
stereotypow, ktore sg kluczem w zabawie oraz przynosza informacje o spolecznym
statusie skazanych uczestniczacych w wigziennej rozrywce, obrazujgc utrwalony w
takiej formie komunikacji ludycznej jezykowy obraz §wiata przestgpczego®.

Giercowanie jako uniwersalna rozrywka w murach wi¢ziennych rodzi
wesolo$¢, degradacj¢ uczestnika, swoista profanacj¢ czlowieka z uzyciem jezyka
jarmarcznego, Scigga rodzaj spolecznie uzytecznej kary, bo dostarczajacej relaksu
obserwatorom i prowadzacemu, sprawdza i porzadkuje hierarchi¢ spolecznosci
$wiata przestgpcow, a wigc jako forma folkloru nosi znamiona Bachtinowskiej
karnawalizacji $wiata, gdzie bohaterowie gry-dramatu tragikomicznego wcielajg si¢
w role wyznaczone przez stereotyp zabawy i ulegajg mistyfikacjom.
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Stownik:

bilard kieszonkowy ‘zabawa chuliganéw polegajgca na uderzaniu w jgdra diormi
trzymanymi w kieszeniach’

Abdul "1. upek, 2. Ofiara przestgpstwa z krajow arabskich’

Acetylen *denaturat’

Adam ‘1. Swiadek , 2. Milicjant’

Adinoczka “cela pojedyncza, izolacyjna’

Adela ‘1. Kobieta, 2 .prostytutka’

Afrykaniec /| Afrykanka ‘1. Zlodziej piwniczny, 2. Ciemnoskdra ofiara przestgpstwa |/
zlota moneta afrykariska z Wybrzeza Kosci Stowniowej’

Aids ‘1. Prokuratura, sqd, policja, 2. Pobyt w zakladzie karnym’

Ajer zbuki " jgdra’

Ajkowanie - por. dziecigce : ajka o0 czyms dobrym zyczliwie,; nielegalne porozumiewanie
si¢ w zaktadzie karnym za pomocq alfabetu gestowego i stownego’

Akademia ‘1. Areszt, zaklad karny, 2. Zespot fatszerzy’

Akordzista/lakordeonista politoksykolog’

Akuszerka “policjantka dla nieletnich’

Albert “sutener'

Al. Capone “oprych, bandyta’

Alfka “alfedryna’

Aligator ‘1. Bandyta, 2. nauczyciel, dyrektor’

Ambona ‘1. kradziez w kosciele, 2. Dyiurka komendanta w zakladzie karnym,
3. lawa oskarzonych w sqdzie’

Ameryka [/ amerykanka ‘1. Oddziat w zakladzie karnym dla skazanych po raz pierwszy,
3. Prébny okres pobytu skazanego w zakladzie karnym; do 1975 r. stosowali tg forme
glownie grupy festow, a potem jej sami zaniechali, 4. Kajdanki zautomatyzowane,
5. Naszyjnik lub bransoleta ze zlota, 6. Uczniowie nazywajq nauke jezyka rosyjskiego’
Amerykariski ° jezyk rosyjski’

Asfaltowe lastryko “salceson’

Az zakwitng kasztany “okreslenie pseudostudenta, inteligenta, urzednika’

Babka z jajami * homoseksualista bierny*

Babranko “stosunek seksualny’

Bachor [/ bachora “samobdjstwo’

Bakterie "policjanci, nauczyciele’

Bandziarka ‘rozbdj’

Bawic ‘1. cipke ‘onanizowacd sig’, 2. si¢ w klawisz ‘dokonywa¢ kradziezy z mieszkania’,
3. sig ciotkq “stosunek homoseksualny', 4. si¢ w szofera’ kradziez samochodow i
pojazdow mechanicznych’

Bawidetka " bizuteria’

Bawik “lom owinigty w gazete lub szmatg’

Bazyliszek *zakonnik®
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Bgczek ‘1. Cela wigzienna izolacyjna w zakladzie karnym’ - por. betlejemka,
2. Ucz. “male piwo’

Bgk ‘1. areszt, 2. Skazany odbywajgcy karg pozbawienia wolnosci po raz pierwszy,
3. wigzieri pogardzany przez wspdttowarzyszy, 4. ofiara kradziezy kieszonkowej,
5. dziecko, 6. Bgka - wlamanie do obiektu z wykorzystaniem nieletniego wchodzgcego
przez otwor w oknie, 7. dziewczyna, kobieta, 8. ofiara homoseksualisty’

Belfegor 1. oszust, 2. nieprzystojny megzczyzna, 3. Dyrektor szkoly'

Belweder ‘1. centralne wigzienie w Warszawie’, 2. sqd, 3. pokdj nauczycielski’

Benek “ofiara przestgpstwa’

Benzyna i Popelina ‘pseudonimy twdrcéw nowego etosu wigziennego'
(tzw. kopytkarstwo= w latach 60 w £odzi, duzo bluzgéw)

Berek “pobicie’

Berto |/ beretko “1. fom w szmacielub w gazecie, 2. szmata lub szczotka umoczona w
ubikacji stuzgce do przecwelowania, uderzanie po twarzy'

Betoniara /| betoniarka ‘l. ublizenie przestgpcy mlodemu, stowo obelzywe
2. prostytutka uliczna, 3. glosnik radiowy, telewizor, propaganda z betoniary, audycja
radiowa, 4. grzatka elektryczna’

Bez ‘1. bez oddechu - kara dozywotniego wigzienia, 2. bez przylozenia reki - uderzenie
otwartq dlonig, 3. bez abortu - rodzaj przysiggi, zaklgcia, por. zastawka,
4. bez kalendarza - j.w., 5. bez kiciora [/ bez kitu - bez ktamstwa, prawda, mowienie
prawdy, tajemnica’

Bezarab *czlowiek obcy, nie - zlodziej®

Becki “pobicie, dac becki, dostac becki’

Biataczka ‘rodzaj samouszkodzenia przez nacigcie zyl’ por. chlastanko // chlastanka,
chlastac.

Biata dama ‘denaturat, narkotyki’

Biala glowka ‘policjant z drogowki’

Bidul // bidulec *dom dziecka, zaktad poprawczy*

Biesiada “gra, zabawa chuligariska’

Bigbitowiec “sprawca rozboju’

Bimbata “zartownik®

Biodrowna “tylna cz¢sc ciala, miednica’

Bioterapia "przestuchanie’

Biskup "prokurator , sedzia®

Biuralistka “skazana wspdolpracujgca z administracjg zakladu karnego®

Biurokrata ‘1. Urzednik, 2. wigzieri zatrudniony w administracji

Bizon *sprawca rozboju’

Blacha // blaszka ‘I. dlori otwarta, 2. uderzenie otwartg dionig w czolo i pobicie po
twarzy

Blachman "policjant’

Blankiet *mandat karny’

Bledniak * kradngcy drobne rzeczy’
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Blizniak “sprawca rozbojow

Blawat 1. rurka lub drgzek, 2. oko’

IS¢ na blysk *popeltniac kradziez kieszonkowg'

Na adwokata “oszustwo polegajgce na wyludzaniu pieniedzy od ofiar przez sprawce
udajgcego adwokata’

Akcja s “zazywanie narkotyku’

Alfka “efedryna’

Amba oszolomienie narkotyczne’

Ambrozja *narkotyk w plynie’

Ameba “narkotyk®

Aparat strzykawka’

Apropak “poczqtkujgcy narkoman’

Aptekarz “narkoman’

Na bajer |/ by¢ za bajera “zwabiac klientow handlarzowi ulicznemu’

Na bajzel “kradziez z wigmaniem do retauracji’

Balet |/ balecik // balecisko “seans narkomariski’

Na balkon " kradziez kieszonkowa w autobusach’

Na balkonik " kradziez z uzyciem klucza'

Bambino /| bambinos *tabletki amfetaminowe

Na ban *kradziez kieszonkowa na dworcach kolejowych®

Na bandzirke “rozbdj’

Becowanie w kit “stosunek homoseksualny

Na beczke *oszustwo przy wymianie banknotéw dolarowych®

Na berz¢ // na berzie " kradziez kieszonkowa w pociggach osobowych i na peonach®
Dac becki “pobic kogos® /] dosta¢ becki *zostac pobitym przez kogos®

Bialy *bialy proszek, narkotyki w proszku'

Bialy pyl “narkotyki, mgczka krystaliczna®

Na bibule “rozbgj*

Bibula “recepta’ |/ przypalona bibula “sfalszowana recepta’

Na biegu // z biegu *dopasc ofiarg w biegu, takze w trakcie potrgcenia jej przez zlodzieja’
Na biks " kradziez powigzana z oszustwem’

Na biwaku " kradziez w miejscowosciach turystycznych’

Na blachg “przestgpstwo i oszustwo pewne i niebezpieczne’

Na blaszke “kras¢ z kieszeni za pomocq czterech palcow'

Na blat |/ na blat przejs¢ /| przejs¢ blat || na blat pdjs¢ *przekupic kogos, mie¢ osobe
zaufang, ktora moze poprzec przestgpce przed kims silniejszym i ustosunkowanym, by¢
w dobrych stosunkach®

Sprzedac na blat “sprzedac jakgs rzecz, nie ukrywajqc, ze jest ona kradziona'

Na bliku “stac na czatach podczas wlamania i kradziezy'

Na blindzie *obserwowad, ubezpieczad podczas kradziezy z wiamaniem’®

Z blindg “ze zlotem’

Blekit krolewski "LSD"
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Na blysk ‘oszustwo polegajgce na wymianie paczki banknotéw na takg paczke,
w ktdrej banknoty sq na wierzchu, a w srodku pocigty papier’

Na blysk *wlamanie z wybiciem szyby, takze kradziez w skiepie, w czasie ktdrej wspdinik
odwraca uwage personelu od ztodzieja, kradziez kieszonkowa z wykorzystaniem kobiety
w roli przynety wobec ofiary, takze rozbdj z pobiciem’

I$¢ na blysk “popetniac kradzieze kieszonkowe'

Praca na blysk “zwabienie klientéw przez prostytutki’

Robota na blysk “napad z pozorowaniem zgubienia banknotu przez ofiarg. Sprawca
wyrzuca nieznacznie na ziemig banknot, po ktory schyla sig ofiara, by go podniesc, wtedy
otrzymuje silny cios karate w szyje, kopnigcie w zolgdek lub glowe. Nieprzytomnego
sprawcy okradajg’

IS¢ na boczek “miejsce uprawiania prostytucji’

Bohaterka " heroina’

Z bokowca " kradziez z bocznej kieszeni®

Z bomby “zostac osadzonym w zakladzie karnym zaraz po zatrzymaniu’

Bombel *zestaw srodkdw odurzajgcych’

Na bombg ‘kradziez z wlamaniem zwykle z wybiciem szyby kamieniem lub ceglg,
kradziez w srodku lokomocji z duzq iloscig pasazerow’

Na bonanzg “ostrzyzony do skory’

Na bor ‘wlamanie z uzyciem wiertla’

Bosnia ‘szpitalny oddziat odwykowy'

Brac na bajer [/ brac pod bajer *wypytywad, zabawiac kogo rozmowg w celu okradzenia
lub dokonania oszustwa'

Brac na chama *wyludzi¢ cos od kogos pod groZbg lub podstgpem, przemocg’

Brac na co “sposob kradziezy'

Bra¢ na cokolwiek osz. "ograc kogos w oszukariczy sposob®

Brac na dus “ograbic kogos uzywajgc przemocy lub grozby, usitowac wyrwac komus
jakis przedmiot®

Brac na huki " krzyczed, straszy¢’

Bracé na koltunek “odbywac stosunek seksualny’

Braé na lep [/ bra¢ na szpic *przestuchiwa¢®

Brac na lewarek “wlamywa¢ si¢ z uzyciem lewarka’

Bra¢ na pigchy “dokonac rozboju z pobiciem ofiary’ |/ brac na placyk wigZ. *wyjasnic¢
czyjes postgpowanie sprzeczne z etosem wigziennym (grypserka) wymierzy¢ mu
okreslong sankcje’

Brac na wykrecane “wyludzic cos podstegpnie’

Bra¢ pod kant [/ brac w Sruby *przestuchiwa¢®

Bra¢ pod kolejke miodz. przest. “dokonywac gwaltu zbiorowego w zakladzie
poprawczym lub wychowawczym’

Braé w szamg¢ “uprawiac minetg’

Bra¢ z kindybata “uprawiac minetg’

Brac z mety “wykudzic cos, stosujgc grozbe lub przemoc’
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Brac za gardlo “przestuchiwac, tez wykorzystywad przestgpce'

Brac “zazywad narkotyki®

Miec braki “od diuzszego czasu nie miec stosunku seksualnego®

Brama do raju “narkotyk®

Brandzel // brandzel tata “onanizm’ // brandzel suchy *milos¢ platoniczna®
Brandzlowanie /| branzlowanie ‘1. stosunek homoseksualny, 2. onanizm’
Branie “zazywanie narkotykéw'

Brody " barbituriany

W brudach * kradziez w piwnicy’

Brzoskwinia *narkotyk*

IS¢ na brzytewke kradzie: kieszonkowa z uzyciem zyletki lub specjalnego noza,
ostrego narzedzia do przecinania kieszeni®

Na bubka *oszustwo’

Bez buchu " bez halasu’

Na bukiet *wlamanie z uprzednim sprawdzeniem obecnosci domownikow z bukietem
kwiatow w reku’

Bumaga [/ bumacha [/ bumazka rus. ‘recepta’

Na bucie “w celi pojedynczej*

But “cela pojedyncza’

Buzol *narkoman

W buzig leciec “uprawiac minetg’

! Artykul nawiazuje do tez zgloszonych w referacie: Z folkloru stownego nieletnich przestgpcow, o tzw.
giercowaniu, przedstawionym na mi¢dzynarodowej konferencjizorganizowanej przez Centrum J¢zyka
i Kultury Polskiej dla Polonii i Cudzoziemcéw przy UMCS w Lublinie w dniach 13-15.05.2004 r.

w Kazimierzu Dolnym nad Wislta na temat: Humor i karnawalizacja w komunikacji jezykowej.

2 J. Huizinga, Jesieri sredniowiecza, przel. T. Brzostowski, wstgpem opatrzyl H. Barycz. Postowiem S.
Herbst, Warszawa 1967, t. 1, s. 189.

3 B. Pascal, Myli, przel. T. Zelenski (Boy), wstep S. Skwarczyiiska, Warszawa 1953, s. 60.

4 Z. Bozyczko, Przestepstwo i zycie, Wroclaw — Warszawa - Krakow - Gdansk 1972; Tegoz, Kradzieze
z wlamaniem i jej sprawa, Warszawa 1970. Zob. takze: A. Pilinow, J. Wasilewski, Przejawy i
funkcjonowanie drugiego zZycia w zaktadzie poprawczym. Maszynopis referatu napisanego w Instytucie
Socjologii UW, Warszawa 1969.; H. Satkiewicz, Norma polszczyzny kulturalnej a jezyki subkultur. W:
»Jezyk a Kultura”, t. 10, Jezyki subkultur, pod red. J. Anusiewicza i B. Sicifiskiego, Wroclaw 1994, s.
9-17 oraz: Stownictwo wspdlczesnej polszczyzny w okresie przemian, red. J. Mazur, Lublin 2000.

5 L. Krajewski, Z zagadniei stownictwa nieletnich grup przestepczych. Ogolna charakterystyka leksyki. W:
»Prace Naukowo-Badawcze Zaktadu Filologii Polskiej”, Olsztyn 1978, s. 121-134.

6S. Grabias, Jezyk w uwarunkowaniach spolecznych, Lublin 1994, s. 97-213.

T L. Krajewski, Obca leksyka w interzargonie narkomandw. Z probleméw anglicyzmow. W: Swojskos¢ i
obcos¢. O kategorii tozsamosciw pismiennictwie polskim na przelomie wiekow. Prace literaturoznawcze
poswiccone pamigci doktor Malgorzaty Zarczyaskiej, pod red. A. Staniszewskiego i J. Chlosty-
Zielonki, Olsztyn 2004, s. 218-235.
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& K. Stgpniak, Stownik tajemnych gwar przestgpczych, wspélpraca Z. Podgorzec, Londyn 1993.

9 Nazwy atrybutéw zabawy zostaja przenoszone na samg gre i staja si¢ nazwami strategicznymi, por.:
marchewka // pyta ‘specjalnie zwinigty r¢cznik stosowany do bicia wsp6iwigZniéw’, kubany // kuban
// kubus // kuba // kubol ‘blaszany kubek zawinigty w $cierkg lub koc uzywany przez wspolwiczniow w
biciv’. Zabawg praktykuje si¢ noca, gdy karany wspotwigzien $pi i calo$¢ odbywa si¢ bez siéw.

19Z0b. i por.: H. Popowska-Taborska, Jezykowe wykladniki opozycji swdj - obcy w procesie tworzenia
etnicznej tozsamosci. W: Jezykowy obraz swiata, red. J. Bartmifiski, Lublin 1999, s. 57-64.; 1. Kosek,
Kilka uwag o opozycji swdj - obcy i jej wartosciowaniu we frazeologii. W: Swojskos¢ i obcos¢, dz. cyt.,
s. 178-192.

' H. Borowicc, L. Krajewski, Mechanizmy ekspresji w synonimii leksykainej jezyka nieletnich
przestgpcow, ,Acta Universitatis Nicolai Copernici. Filologia Polska XVIII. J¢zykoznawstwo.
Nauki Humanistyczno-Spoteczne”, z. 118, Torun 1981, s. 143-154. Zob. takze: E. Goffman,
Czlowiek w teatrze Zycia codziennego, oprac. i slowem wstgpnym poprzedzil J. Szacki, przetozyli
H. i P. Spiewakowie, Warszawa 1981. Zob.: S. Matkowski, Drugie iycie w zakladzie wychowawczym.
Maszynopis referatu napisanego w Instytucie Socjologii UW, Warszawa 1969; TegoZ, Drugie Zycie
wiginiow mlodocianych w zakladzie karno-sledczym. Maszynopis referatu napisanego w Instytucie
Socjologii UW, Warszawa 1970.

12 ista dolegliwo$ci pobytu w wigzieniu uzupeliniana bywa jeszcze o inne ucigzliwosci: 1. pozbawienie
wolnosci, 2. pozbawienie udogodnien materialnych, 3. pozbawienie kontaktéw heteroseksualnych, 4.
pozbawienie autonomii, 5. pozbawienie poczucia bezpieczefistwa, 6. deprywatyzacja sensoryczna, 7.
frustracja, 8. deprywacja potrzeb, 9. deprecjacja godnodci, 10. zagrozenia.

B 3. Cieslikowski, Wielka zabawa. Folklor dziecigcy. Wyobraznia dzieci. Wiersze dla dzieci, Wroctaw-
Warszawa-Krakow 1967, s. 36-50.

4 A. Oryfska, Zasady komunikowania sig w gwarze wigziennej - tabu i eufemizmy. ,Jezyk a kultura”
1991, nr 1, s. 81-106; zob. i por.: S. Grabias, Jezyk w uwarunkowaniach spolecznych, dz. cyt., s. 145-
154.

15 R. Tokarski, Jezykowy obraz $wiata w metaforach potocznych. W: Jezykowy obraz swiata, dz. cyt., s.
69-86. Por.: K. Dlugosz, Przezwiska ucznidw z Kielecczyzny (analiza semantyczno-stowotwdrcza),
Szczecin 1986.

16 Stan taki okre§la si¢ mianem bagna behawioralnego ~ zob.: E. T. Hall, Ukryty wymiar, Warszawa
1976, s. 54, gdzie badacz wyrdznia 4 dystanse w stosunku do czlowicka: intymny, indywidualny,
spoleczny, publiczny (Hitler i przestrzen!), por. tamze opis eksperymentu Calhouna.

17 M. Lewandowski, Czlowiek w subkulturach, Warszawa 1998.

18 K. Stepniak, Stownik tajemnych gwar przestgpczych, dz. cyt., s. 157.

19 J. Kartowicz, A. Krynski, W. Niedzwiedzki, Stownik jezyka polskiego, t. I, Warszawa 1900, s. 827.

0 Stownik polszczyzny XVI wieku, t. VIII, red. M. R. Mayenowa, Wroclaw-Warszawa-Krakéw- Gdafisk
1973,5.465-466 i n. do 470; Stownik staropolski, t. 11, red. S. Urbaficzyk , Wroctaw-Krakow-Warszawa
1956-1959, s. 481.

2 Inny slownik jezyka polskiego, red. M. Bariko, Warszawa 2000, s. 473-474. Stowniki wspolczesnego
j¢zyka polskicgo nie notuja giercowac ani giercowanie, za$ pod haslem: gierka u M. Szymczaka,
Stownik jezyka polskiego, t. 1, Warszawa 1978, s. 611 spotykamy: ‘podstepek, kruczek, chwyt,
szczegblnie chwyt aktorski, przejaskrawiajacy, banalizujgcy, wulgaryzujacy gre’, natomiast W.
Doroszewski, Stownik jezyka polskiego, t. 11, Warszawa 1965, s. 1265-1267 podaje pod hasiem: gra
‘Zabawa towarzyska prowadzona wedlug pewnych zasad, niekiedy polaczona z hazardem (np. gra
w karty, w ruletke); granie; w znaczeniu sportowym: walka zespoléw sportowych lub zawodnikéw
odbywajaca si¢ wedlug ustalonych zasad; rozgrywka; sposéb, metoda grania’, frazeolog.: Gra twarzy
‘zmienno$¢ mimiki, zmiany wyrazu twarzy’.

2 R. Caillois, Gry i ludzie, przeklad A. Tatarkiewicz, M. Zurowska, Warszawa 1977. Zob. i por.: L.
Krajewski, Z badari nad folklorem stownym dzieci i nastolatkow. Dowcipy inspirowane przez reklame
telewizyjng. W: Folklor i pogranicza, pod red. A. Staniszewskiego i B. Tarnowskiej, Olsztyn 1998, s.
280-297.

B D. Simonides, Wspdfczesny folklor stowny dzieci i nastolatkow, Wroctaw-Warszawa 1976, s. 11-160.

¥ H. G. Gadamer, Rozum, slowo, dzieje. Szkice wybrane. Wybral, oprac. i wstepem poprzedzil K.
Michalski. Przel. M. Lukasiewicz, K. Michalski, Warszawa 1979. Zob. tez: K. Oz0og, Polszczyzna
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przelomu XX i XXI wieku. Wybrane zagadnienia, Rzesz6w 2001, s. 176-185.

25°S. Branlewski, Podkultura ,git-ludzi”, ,WigZ” 1974, nr 5(193) ,s. 39.

26§, Kowalikowa, Wulgaryzmy we wspdlczesnej polszczyznie. W- Jezyk trzeciego tysigclecia, red. G. Szpila,
Krakéw 2000, s. 121-132.

21 A. Greimas, Semantique strukturale, Paris 1966,s. 70 in.; Tegoz, Du sens, Paris 1970.

28T Skubalanka, O pojeciu irradiacji i jego przydatnosci dla opisu magicznych funkcji mowy. W: Studia o
metaforze I, red. M. Glowinski, A. Okopien-Stawiniska, Wroctaw 1983, s. 181-198.

3 A, Libura, Wartosciowanie zwigzane z wybranymi przedpojeciowymi schematami wyobrazeniowymi na
przykladzie nazw czgsci ciata ludzi i zwierzgt. W: Opozycja homo - animal w jezyku i kulturze, pod red.
A. Dabrowskiej. W: , Jezyk a Kultura,” t. 15. Wroctaw 2003, s. 117-127.

WA, Szczekocka-Augustyn, B. Wereszczyiiska, T. Zagrodzka, O kategoriach rozmytych (na przyktadzie
rozumienia nazw fauny, flory i artefaktow). W: Jezykowa kategoryzacja swiata, red. R. Grzegorczykowa,
A. Pajdziriska, Lublin 1996

3'S. Gajda, Agresja jezykowa w stosunkach miedzyludzkich. W: Jezyk narzgdziem myslenia i dziatania,
Materialy z konferencji zorganizowanej z okazji 100-lecia ,,Poradnika J¢zykowego” (Warszawa,
10-11 maja 2001 r.), pod red.W. Gruszczyniskiego. Warszawa 2002, s. 59-66. Zob.: S. Chelpa, T.
Witkowski, Psychologia konfliktow. Praktyka radzenia sobie ze sporami. Warszawa 1988.

32 M. Filipiak, Homo communicans. Wprowadzenie do teorii masowego komunikowania, Lublin 2003,
s. 13-53. Por.: S. Peterlicki, Sposoby i srodki nielegalnego porozumiewania si¢ pozbawionych wolnosci
(ze specjalnym uwzglednieniem o0sob tymczasowo aresztowanych). Maszynopis pracy magisterskiej
napisany w Pracowni Kryminalistyki UW, Warszawa 1969 oraz: Negatywne przejawy podkultury
wigziennej — srodki i sposoby przeciwdzialania (opracowanie zbiorowe), Wydawnictwo Centralnego
Zarzadu Zakiadéw Karnych, Warszawa 1975; A. Zacharias, Zargon przestgpcow, Maszynopis pracy
magisterskiej napisanej w Katedrze Kryminalistyki Wydziatu Prawa UW, Warszawa 1962.

B M. Kita, O mozliwosciach badari nad przemianamirozmowy (Zrédla do badari). W: Gatunkimowy i ich
ewolucja, t. 1, Pigkno mowy pigkno wielorakie, pod red. D. Ostaszewskiej, Katowice 2000, s. 345-354;
por.: A. Duszak, Tekst, dyskurs, komunikacja miedzykulturowa, Warszawa 1998, s. 173-324.

34 R. Kalisz, Pragmatyka jezykowa, Gdansk 1993, s. 67-111.

3D, Simonides, Wspdlczesny folklor stowny dzieci i nastolatkow, Wroclaw-Warszawa 1976, s. 11-42.
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