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SIECIOWE GENDER-SWITCHING
A SPOLECZNOSCI INTERNETOWE

W elektronicznym Srodowisku cyberprzestrzeni internauci posiadajg niespotykang
wolnos¢ w konstruowaniu wiasnej tozsamosci'. Dodatkowo moga z nig w dowolny
spos6b eksperymentowac. Inaczej jest w interakcjach odbywajacych sie w przestrzeni
realnej, gdzie nie mozna oswobodzi¢ sie od stygmatyzacji oraz kategoryzowania. Lu-
dzie ré6znicujg swoje zachowania wobec siebie, kierujgc sie takimi cechami, jak ptec,
wiek, rasa oraz szeregiem innych czynnikéw spoteczno-demograficznych (por. Goff-
man, 2005: 10-12). W opartym na komunikacji tekstualnej Srodowisku cyberprze-
strzeni przestajg miec one tak duze znacznie. Nie chodzi o to, Ze nie wystepuja tutaj
procesy stygmatyzacji oraz kategoryzowania. Chodzi o to, Ze w sieci ludzie posiadaja
niespotykana nigdzie indziej kontrole nad tym, jak przedstawiajq sie innym osobom
- kontrole nad konstruowaniem swojej tozsamosci (por. Wallace, 2004: 55-76).

Kontrola ta wynika z niewielkiej liczby wskazéwek udzielanych innym, a $wiadczacych
o tym, kim jestesmy. Pokazujemy siebie na przykiad tylko za pomocag nicka (pseudo-
nimu), krétkiego opisu, znieksztalconego zdjecia itp. Poniewaz wskazdéwek tych jest
matlo, fatwo nam nad nimi panowac. Daje to Swietng okazje do kreowania, manipu-
lowania, zmieniania wlasnej tozsamosci, jak réwniez do eksploatowania tozsamosci
alternatywnych. W Internecie nie ma wtasciwie Zadnego sposobu sprawdzenia, czy
kto$ jest tym, za kogo sie podaje. Kreowanie alternatywnych tozsamosci jest o tyle
latwe, Ze nie wiagze sie z zadnymi powaznymi konsekwencjami pozainternetowymi.

" Chodzi tutaj o procesy konstruowania tozsamosci zwigzane z uzywaniem Internetu, a wiec takie, ktére
rozpoczynaja sie w momencie, w ktérym kto$ zaczyna korzystac z elektronicznej sieci. Oczywiscie - we
wspdlczesnym, ponowoczesnym $wiecie, ludzie, jak nigdy dotad, sa w konstruowaniu swojej tozsamosci
»wolni” - oswobodzili sie bowiem od ,uciskajacych” ich obyczajéw i tradycji. Mozna zatem powiedzie,
Ze w cyberprzestrzeni wolno$¢ w budowaniu swojej tozsamosci jest odbiciem rzadzacych wspdtczesnym
spoteczenistwem proceséw. W elektronicznym Srodowisku jest ona jednak znacznie wieksza - posunieta
do skrajnosci. Warto zaznaczy¢, ze zajmuije sie tutaj tylko i wyltacznie nig - nie wkraczam do $wiata offline
- interesuje mnie konstruowanie tozsamosci w srodowisku wirtualnym.
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W wigkszosci przypadkéw tozsamosci wykreowane w sieci pozostajg poza realnym,
,prawdziwym” zyciem (por. Turkle, 1997). Latwo$¢ eksperymentowania wynika zatem
z duzej anonimowosci dziatan, jakie podejmuije sie w Internecie, jak réwniez z poczucia
odrebnosci tego, co sie w nim robi, od tego, co dzieje sie w Swiecie realnym (por. Szpu-
nar, 2004: 108-109). Jesli ktos na przyklad przedstawia sie w sposéb, ktéry nazwac
mozna frywolnym - opisuje sie za pomoca budzacego seksualne konotacje nicka oraz
przedstawia réwnie niedwuznaczny opis swojej osoby, moze by¢ pewien, Ze nie bedzie
to miato bezposrednich konsekwencji w Swiecie rzeczywistym. Nie musi sie martwic
o to, ze zostanie w ,prawdziwym” zyciu uwiedziony lub Ze bedzie molestowany.
Wszystko to czyni z Internetu idealny warsztat tozsamosci, w ktérym mozna z owq
tozsamoscia eksperymentowac i nad ktdra ma sie niemal catkowitg kontrole.

Jednym ze skrajnych przykladéw owej kontroli jest zjawisko gender-switchingu, czyli
internetowej zmiany ptci. Zachodzi ono wéwczas, gdy ktos przedstawia sie w Internecie
jako osoba o innej, odmiennej od realnej, ptci biologicznej. Plynnos¢ cyberprzestrzeni
pod wzgledem prezentowania swojej plci uczynita z Internetu ciekawe pole badan.
W akademickich rozwazaniach bardzo czesto wspomina sie o mozliwosciach sieci
w zakresie budowania wilasnej, nieobcigzonej Swiatem realnym, tozsamosci. Czesto
wspomina sie o budowaniu tozsamosci fatszywych, zupetnie innych od realnych
(por. Groothuis, 1997: 125; Stoll, 2000]. W nurt tego typu rozwazan wpisa¢ nalezy
réwniez badania nad zjawiskiem internetowej zmiany plci. Niestety, nie jest ono przez
teoretykdw zajmujacych sie elektroniczna siecig dyskutowane zbyt czesto. Wiekszos¢
istniejacych opracowan skupia sie na kontrowersyjnych zagadnieniach zwiazanych
z ciemna strong gender-switchingu. Znalez¢ mozna wiele opracowan radykalnie kry-
tycznych, ktérych autorzy przesdcigajg sie w dowodzeniu szkodliwosci tego zjawiska,
utudy, ktéra ono tworzy (por. Juza, 2004). Z drugiej strony, inni oceniajq je bardzo
pozytywnie, podkreslajac mozliwosci, jakie daje - dowolnego eksperymentowania
ze swojg tozsamoscia (Dyson, Gilder, Keyworth, Toffler, 1996). Brakuje ogélnych, nie-
wartosciujacych rozwazan. Takich, ktére prezentowatyby podstawowe informacje na
temat zjawiska, pokazywaly, kto i w jakim celu ,zmienia pte¢”, a takze zastanawiaty
sie, jakie konsekwencje nies¢ moze owa ,zmiana”. Méwiac o konsekwencjach, nie
mam na mysli badari i badaczy z géry przekonanych o szkodliwosci tego typu dziatan,
traktujacych je jako ,ucieczke” w Swiat utudy i fantazji.

Celem tekstu jest po pierwsze podparta literaturg przedmiotu charakterystyka zjawi-
ska gender-switchingu. Charakteryzujac zjawisko internetowej zmiany pici, wyraznie
odzegnuije sie od skrajnych stanowisk zwigzanych z tym zagadnieniem, staram sie ujac
je w sposéb obiektywny i niewartosciujacy. Omawiane zjawisko potraktowatem jako
niezwykle wazne w kontekscie sieciowej dziatalnosci czlowieka. Uznatem za zasadne
wskaza¢, na jakich obszarach napotyka ono na najbardziej podatny grunt i dlaczego
wiasnie na takich. Uznatem poza tym, ze warto zastanowic sie, jak czesto ono w sieci
wystepuije oraz jakie sg réznice i podobienistwa miedzy internetowa zmiang pici a ta,
do ktérej dochodzi w $wiecie offline? Ogélne rozwazania na temat gender-switchingu
prowadza do gléwnej tezy tego artykutu zwigzanej z rozwazaniami na temat konse-
kwencji opisywanego zjawiska. W tekscie wskazuje, Ze opisywane zjawisko interne-
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towej zmiany plci moze Zle wptyna¢ na wystepujace w cyberprzestrzeni spotecznosci
internetowe. Wskazuje, ze internetowa zmiana pici Zle wplywa na ich formowanie oraz
funkcjonowanie. Poprzez zty wptyw rozumiem to, Ze wynikajacy z gender-switchingu
brak stabilnych tozsamosci prowadzi¢ moze do powierzchownosci, krétkotrwatosci,
niepelnego wyksztaltcenia sie owych spotecznosci. O ztym wplywie braku stabilnych
tozsamosci wnioskuje, opierajac sie zaréwno na pracach teoretycznych badaczy
Internetu, jak réwniez przeprowadzanych przez mnie, a opisanych gdzie indziej,
badaniach empirycznych.

Charakteryzujac zjawisko gender-switchingu, warto mie¢ na uwadze to, Ze siec nie jest
medium jednolitym. Sklada sie na nig wiele narzedzi, ktére postuzy¢ moga ludzkiej
komunikacji. W obrebie cyberprzestrzeni mozna zatem uzywac poczty elektronicznej,
mozna surfowaé po WWW, uzywac komunikatoréw, czatéw, foréw czy stac sie czlon-
kiem rozmaitych internetowych srodowisk symulujacych realne zycie lub bedacych
forma zabawy. Do $rodowisk owych zaliczy¢ mozna réznorakie wirtualne $wiaty typu
Second Life, gry typu MMORPG? (np. World of Warcraft) czy tekstualne, dzisiaj juz mniej
popularne, srodowiska MUD czy MOO3. W réznorakich wymienionych srodowiskach
wirtualnych internauci, aby wchodzi¢ w interakcje z innymi lub aby grac¢, tworza
wlasne postaci. W toku tego procesu czesto dokonujg internetowej zmiany pici. Nie
we wszystkich jednak dokonuija jej w takim samym stopniu. Nie wszystkie narzedzia
sprzyjaja gender-switchingowi, nie we wszystkich owo zjawisko wyglada tak samo.

Na pewnych obszarach Internetu zmiana pici napotyka na szczegélnie podatny
grunt. Po pierwsze na takich, na ktérych dokonac jej mozna szybko i tatwo, a wiec na
przykiad na czatach czy forach, gdzie wiaze sie to zwykle tylko i wylacznie ze zmiang
pseudonimu, pod ktérym pokazujemy sie innym uczestnikom. Jesli chodzi o serwisy
i spotecznosci, do ktérych dostep obwarowany jest koniecznoscia dtugotrwatej reje-
stracji, podawaniem szczegétowych danych, umieszczaniem zdjecia itp., wéwczas
koszty zmiany pici moga okazac sie wigksze niz koszty wejscia do danej spotecznosci,
zwiagzane z czasem i energia, ktéra sie owemu wejsciu poswieca. Po drugie - zmiana
plci moze mie¢ charakter zabawy zwiazanej z najrézniejszymi sieciowymi grami RPG.
Uczestnicy przyjmuja w nich wyobrazone tozsamosci, nic nie stoi zatem na przeszko-
dzie, aby podali inng od realnej pte¢. Tego rodzaju zmiana pici to jednak specyficzna
zabawa zwigzana z aktywnoscia, jaka jest granie. Tu nikogo nie oszukujemy, tu nie
zmieniamy tozsamosci dostownie, tu po prostu przyjmujemy nowa na czas okreslony
gra. Taka zmiana plci jest niczym bal maskowy, gdzie kazdy, z kim wchodzi sie w in-
terakcje, ma zalozong maske. W grach ukazywanie sie jako osoba odmiennej pici jest
czym$ zupetnie normalnym i nie budzi tak wielkich emocji. Oczywiscie moze ono
miec réznorodne rozmiary, podtoze oraz nastepstwa. Wskazuije sie, ze w rozmaitych
grach MMORPG czy MUD kobiety traktowane sa z wiekszg uwaga i estyma (por. Tay-

2 Massively Multiplayer Online Role Playing Games, czyli gry, w ktérych duza liczba ludzi gra ze soba
w wirtualnym Swiecie (gracze wcielajq sie w dana postac, kieruja jej dziataniami, w czasie rzeczywistym
graja z innymi).

3 Podobne do MMORPG, oparte jednak tylko i wylacznie na tekscie.
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lor, 2006: 93-124). Kobietom chetniej udziela sie wskazédwek dotyczacych gry, oferuje
pomoc w awansowaniu na kolejne jej poziomy (Bruckman, 1993). Z tego powodu
wielu mezczyzn decyduje sie prowadzi¢ w grze kobiece postacie. Szacuje sie, ze
w przerdznych grach typu MMORPG od 65% do 75% graczy, ktdérzy graja postaciami
kobiecymi, jest tak naprawde mezczyznami (Trunzo, 2009). Istnieje jednak druga,
ciemniejsza strona przyjmowania kobiecej postaci. Kobiety sa czesto napastowane,
czesto sklada im sie niedwuznaczne propozycje, podejmuije préby flirtu. Co ciekawe,
udajacy je mezczyzni wielokrotnie prowokuja tego typu reakcje, przedstawiajac sie
w odpowiedni, ,pociagajacy” sposéb (Trunzo, 2009). Jak wskazujg niektdre doniesienia,
dos¢ czesta jest réwniez zmiana w drugg strone - kobiety graja postaciami meskimi.
Czynia to przede wszystkim po to, aby unikna¢ wspomnianego wyzej hapastowania
oraz oskarzenia, jakoby gry nie byty zbyt odpowiednia rozrywka dla przedstawicielek
plci pieknej (Trunzo, 2009).

O wiele bardziej od zmiany plci zwigzanej ze srodowiskami gry i zabawy interesuje
mnie zmiana zwigzana z wchodzeniem w rozmaite interakcje, zawigzujace sie w celach
towarzyskich. Chodzi zatem o zmiane pici, ktéra podejmowana jest ha ré6znorodnych
czatach, forach i serwisach WWW. Chodzi réwniez o zmiane plci zwigzang z wcho-
dzeniem i funkcjonowaniem w rozmaitych spotecznosciach internetowych, mniej lub
bardziej uformowanych. Podejmowana za pomoca réznego rodzaju narzedzi interne-
towa zmiana plci jest czyms$ o wiele rzadszym niz ta, ktéra zdarza sie w grach. Jest tez
podejmowana z innych pobudek. W grach bowiem gender-switching jest czescia zaba-
wy, czescig rozrywki. Inaczej w wypadku rozmaitych sieciowych narzedzi. W swoim
artykule John Suler wskazuje na kilka czynnikéw, ktére skloni¢ moga do internetowej
zmiany pici dokonujacej sie przy ich pomocy. Wskazuje na motywacje, ktére kieruja
osobami, ktére jej dokonuijg (Suler, 2004). Suler skupia sie co prawda na mezczyznach
podszywajacych sie pod kobiety, ale jego wskazania zastosowa¢ mozna z powodze-
niem réwniez do kobiet. Dlaczego zatem ludzie dokonujg w sieci gender-switching?
Po pierwsze sklania ich do tego presja stereotypéw kulturowych zwiazanych z picia.
Niektdrzy moga odczuwac wyrazny lek zwigzany z eksplorowaniem tych sfer swojej
osobowosci, ktére wiagza sie z odmiennag picia. Dzieki anonimowosci elektronicznej ko-
munikacji mezczyZzni moga czuc sie bezpiecznie w wyrazaniu swojej ,,kobiecej strony”,
kobiety w wyraZaniu ,,strony meskiej”. Sie¢ przystuzy¢ sie moze mezczyznom chcacym
odkry¢ ,kobieca” nature swojej osobowosci, niemogacym zrobic tego w rzeczywistosci
offline wskutek presji stereotypéw plci zwigzanych z meskoscia, nakazujaca bycie
twardym, zaradnym oraz niezbyt czutostkowym i sentymentalnym. Mezczyzni, ko-
rzystajac z anonimowosci Internetu, moga chcie¢ wyrazi¢ swoja ,.kobieco$¢” - cos, co
w codziennym zyciu zmuszeni sg ukrywac. Podobnie kobiety moga dzieki Internetowi
wyrazi¢ meska czesci swojej natury. Moga pokazac sie jako dominujace, wtadcze, silne.
Po drugie przyjecie plci odmiennej od tej realnej moze by¢ sposobem na zwrdcenie
na siebie uwagi. Wyréznienie sie w Internecie, srodowisku niezwykle ,hatasliwym”,
zatloczonym oraz przepetnionym réznego rodzaju informacjami, nie zawsze jest fatwe.
Przyjecie przez mezczyzne badZ kobiete nicku lub awataru wskazujgcego na odmienna
ple¢, a obfitujacego w seksualne konotacje, niemal natychmiast wywota reakecje. Tego
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rodzaju praktyka moze wigzac sie réwniez ze zdobyciem poczucia wladzy i sity nad
innymi przedstawicielami wlasnej ptci. Zmiana pici moze by¢ zatem sposobem na
to, aby postawi¢ sie na miejscu reprezentanta ptci odmiennej, sprébowag, jak to jest
by¢ kims$ innym. Przyjmowac mozna w elektronicznej sieci odmienna ptec po to, aby
zglebia¢ i zdobywa¢ wiedze na temat zwigzkéw damsko-meskich. MezczyZni moga
testowaé, w jaki sposéb na ich kobieca internetowa tozsamosc reaguja inni mezczyzni.
W ten sposéb moga zdobywac wiedze, jak postepowac z kobietami, moga dowiedzie¢
sie, jak to jest by¢ kobieta. Tak zdobyte doswiadczenie uzy¢ mozna po to, aby popra-
wic¢ swoje stosunki z kobietami. Kobiety postepowac moga podobnie - sie¢ moze im
postuzy¢ jako poligon doswiadczalny pomagajacy w zdobyciu wiedzy na temat ptici
przeciwnej. Gender-switching moze by¢ w koncu sposobem seksualnego ,wyzycia
sie”, zrealizowania swoich seksualnych fantazji. Moze by¢ sposobem na poszukiwanie
romansu czy intymnosci.

Jak wykazaty badania, ci, ktérzy zmieniaja pte¢ w Internecie, nie réznig sie pod
wzgledem cech spoteczno-demograficznych od tych, ktérzy tego nie robig (Roberts,
Parks, 1999: 521-540). Ci, ktérzy dokonuja gender-switchingu, nie przynaleza do ja-
kiej$ specyficznej kategorii oséb charakteryzujacych sie okreslonym wiekiem, picia,
zarobkami, wyksztalceniem itd. Od tych, ktérzy nie dokonuja zmiany pici, nie réznig
sie réwniez pod wzgledem konkretnych cech psychologicznych, takich jak nieSmiatose,
ekstrawertyzm, introwertyzm czy neurotycznos¢. Oczywiscie istnieja grupy ludzi,
ktérzy moga by¢ szczegdlnie predysponowani do internetowej zmiany plci. Sieciowe
gender-switching moze by¢ szczegélnie wazne dla transseksualistéw. Aby wykazac
dlaczego, warto najpierw zdefiniowa¢, kim oni sa.

Bogdan Imieliniski podkresla, ze transseksualisci to osoby, ktére odcinaja sie od wlasnej
plci biologicznej. Wedtug niego:

transseksualistg jest cztowiek, ktérego psychiczne poczucie plci pozostaje w niezgodzie z bio-
logicznymi znamionami ciata. Czyli biologiczny mezczyzna czuje sie psychicznie kobieta, za$
biologiczna kobieta uwaza sie za reprezentanta pici meskiej. Poczucie niezgody na wiasng
ple¢ biologiczna bywa zwykle u transseksualistéw tak silne, ze objawia sie w formach radykal-
nie sprzecznych z norma spoteczna; jako (...) dazenie, przewaznie za wszelkq cene, do opera-
cyjnego przeksztatcenia wtasnej pici biologicznej tak, aby zyskac wszelkie mozliwe cechy pici
biologicznie przeciwnej. Transseksualista okresla sie sam jako mezczyzna uwieziony w kobie-

cym ciele lub kobieta uwieziona w ciele meskim (Imieliriski, 1989: 8).

W przypadku transseksualizmu szczegdlne znaczenie ma pojecie identyfikacji ptciowej
oraz roli piciowej. Poprzez identyfikacje owa rozumie sie utozsamianie sie¢ kazdego
z nas z plcig meska lub zenska i traktowanie jej jako pici wlasnej. U wiekszosci ludzi po-
czucie przynaleznosci do jakiejs ptci pokrywa sie z faktycznym stanem biologicznym.
Oczywiscie pokrycie owo nigdy nie jest stuprocentowe. Meskos¢ i kobiecos¢ to dwa
niezalezne od siebie wymiary (por. Mandal, 2000). Nie istniejg dwa bieguny: meskos¢
i kobiecosé¢, istnieje kontinuum meskos$é-kobiecos¢. Konkretni ludzie pod wzgledem
identyfikaciji ptciowej znajduja sie blizej lub dalej wtasnej pici biologicznej, lecz zawsze
jest ona zgodna z owa biologiczng picia (Pakszysz, 2000: 43-48). U transseksualistow
tak sie jednak nie dzieje - odstepuija oni od typowej identyfikacji ptciowej, odrzucaja

Nowe media



132 PIOTR SIUDA

przynalezno$¢ do okreslonej pici biologicznej. Ple¢ psychiczna transseksualistéw
odbiega od ich pici biologicznej.
Transseksualisci Zyja w centrum ustawicznej sprzecznosdci miedzy $wiatem zewnetrznym,

Swiatem ich budowy cielesnej a Swiatem wewnetrznym, $wiatem ich autentycznie odczuwa-
nej plci (Imielinski, 1989: 19).

Ple¢ psychiczna transseksualisty odbiega réwniez od pici socjalnej, metrykalnej i praw-
nej. Odmienna identyfikacja ptciowa, niedopasowanie pici psychicznej do wszelkich
innych wymiaréw plci przenosi sie na grunt roli plciowej. Inaczej méwiac, przenosi
sie na grunt zespotu cech i zachowan uwazanych za witasciwe danej plci. MezczyZzni
czujacy sie kobietami beda przyjmowac role, cechy i zachowania charakterystyczne
dla kobiet. Kobiety czujace sie mezczyznami beda przyjmowac role meskie.

Transseksualista odczuwa duza satysfakeje, gdy blizsze i dalsze otoczenie nie zauwazy
owych ,mistyfikacji” i gdy zostanie on przez owo otoczenie uznany za osobe nalezaca
do plci upragnionej. Imielinski i Dulko podkreslaja, Ze:

(...) pragnienie uzyskania akceptaciji ze strony innych ludzi w petnieniu roli ptciowej zgodnej

z plcig odczuwanag psychicznie jest u transseksualistéw niezwykle silne. To uznanie dziata na

zasadzie sprzezenia zwrotnego, bo w ten wilasnie sposéb srodowisko spoteczne uzupetnia,

wzbogaca zachowanie transseksualistéw i ich rado$¢ z mozliwosci swobodnej ekspresji wia-
Sciwej pici (Imielinski, Dulko, 1998: 118-119).

Niestety — otoczenie nie zawsze dostarcza transseksualiscie powodéw do lepszego
samopoczucia. Spoteczenistwo nie toleruje zachowan preferowanych przez trans-
seksualistow, ktérzy traktowani sg jako ,inni”, jako ,,odmiency”. Spotykaja sie oni
z pogarda, lekcewazeniem, Smiechem. W oczach przecietnego, typowego reprezen-
tanta spoteczenistwa, transseksualista to dziwak, osoba chora psychicznie, zboczona,
temat towarzyskich sensaciji i plotek. Brak zrozumienia ze strony otoczenia czyni
transseksualistéw nieszcze$nikami, ktérych zycie staje sie pasmem nieustannych
cierpieri. Muszg oni toczy¢ nieustanng walke ze stereotypami meskosci i kobiecosci
oraz z byciem traktowanym jak dewianci (Imieliriski, Dulko, 1998: 9-10). Nie jest to
jednak jedyne Zrédto bélu transseksualistéw. Przede wszystkim cierpig oni wskutek
wspomnianego wyzej rozdwojenia. Chodzi o to, Ze znajdujg sie w permanentnym
stanie wojny z samym sobg, sa wewnetrznie rozdarci wskutek niezgodnosci pici
psychicznej i biologicznej.
Zycie transseksualisty mozna przyréwnac do zycia samotnego wilka. Poczucie ogromnej sa-

motnosci, czesto beznadziejnosci oraz depresyjnego przygnebienia i smutku nigdy go nie
opuszcza (Imielinski, Dulko, 1998: 121).

Brak jednosci psychofizycznej, odczuwanie swojego ciata jako obcego, rodzi powaz-
ne skutki. Jest Zrédlem niezadowolenia, udreki, poczucia nizszosci oraz zachwianej
samooceny i pewnosci siebie.

Powrdci¢ warto do zagadnienia traktujgcego o tym, dlaczego transseksualisci sa
predysponowani do tego, aby zaistnie¢ w Internecie? Otéz dlatego, ze spetniac¢ on
moze dla nich wazne funkcje. Moze cho¢ czesciowo zlagodzi¢ cierpienia wynikajace
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z braku psychofizycznej jednosci. Dokonujac internetowej zmiany ptci, transseksuali-
$ci znajdujg sposdb na to, aby wyrazi¢ swoja autentyczna identyfikacje ptciowa oraz
przyjac role piciowe, ktére uwazaja za swoje. Oczywiscie gender-switching jest tylko
namiastka tego, co databy im operacja chirurgiczna, mimo to jest to pewna alterna-
tywa pozwalajaca ztagodzi¢ poczucie bycia poza wtasnym ciatem oraz umozliwiajaca
realizowanie sie jako kto$ o odmiennej pici. Dla pewnej czesci transseksualistow
czastkowos$¢ owej internetowej alternatywy moze by¢ duza zaleta. Mimo wszystkich
brakéw sieciowe gender-switching niesie ze sobg pewna ulge. Jest ona tym istotniejsza,
Ze czesto bardzo trudno zdecydowac sie na tak radykalne $rodki, jakimi sg operacje
oraz zabiegi hormonalne. Internetowa zmiana pici moze by¢ poza tym remedium
na inne Zrédlo cierpien - brak akceptaciji ze strony innych. W sieci mozna ja bowiem
uzyskaé, co zwigzane jest z anonimowoscia wiazaca sie z uzywaniem Internetu.
W cyberprzestrzeni transseksualisty nikt nie szkaluje, nie ma bowiem pojecia, ze ma
do czynienia z osoba, ktéra tylko podszywa sie pod kogo$ o odmiennej pici. Reaguje
sie na to, co sie czyta badzZ widzi, reaguje na pte¢ osoby, z ktérg wchodzi sie w inter-
netowe interakcje. Transseksualista moze zatem poczuc sie w sieci szczesliwy - inni
internauci zachowuja sie tak, jak chciatby, zeby sie zachowywali. Nikt nie wySmiewa
go ani mu nie wymysla. Inni uzytkownicy Internetu reaguja i dostosowuja sie do jego
plci psychicznej, a nie biologicznej (przynajmniej dopéki ,mistyfikacja” nie zostanie
wykryta). W tym sensie sieciowe gender-switching wzbogaca i uzupetnia zachowania
transseksualisty. MozZe poza tym spetnia¢ dla niego wazne funkcje terapeutyczne,
przyczyniac sie do poprawy jego samopoczucia oraz wzrostu samooceny (por. Rosser,
Oakes, Bockting, Miner, 2007; por. Shapiro, 2004).

Zaréwno dla transseksualistéw, jak i dla tych, ktérzy motywowani sg do internetowej
zmiany plci z innych pobudek, sie¢ jest bardzo wygodnym srodkiem owej zmiany.
Wynika to przede wszystkim z tego, Ze internetowe gender-switching rézni sie od
tego wystepujacego w $wiecie offline. Jego unikalnos¢ i wyjatkowos¢ wynika przede
wszystkim z jego tatwosci. Odpada przeciez mndstwo sankgji spotecznych, o ktérych
wspominatem wyzej, na czele z wySmianiem, ostracyzmem, plotka, pomdéwieniem,
obrazeniem czy zamknieciem w instytucji dla chorych umystowo. Cyberprzestrzen
to doskonate $rodowisko do piciowego eksperymentowania, porzucania owych
eksperymentéw czy ponownego, bezpiecznego ich podejmowania. Z tego wzgledu
przypuszcza¢ mozna, ze w Internecie podejmie je zdecydowanie wiecej ludzi niz
w rzeczywistosci offline. Podobnie jednak jak w Swiecie offline, tak i w Internecie,
niektdrzy robig to sporadycznie, inni stale. W $wiecie offline potrzeba zmiany ptci
wystepuje chronicznie wlasnie u transseksualistéw. W cyberprzestrzeni to réwniez oni
najdtuzej przejawia¢ beda tendencje do gender-switchingu. W rzeczywistosci offline
zdecydowanie bardziej sporadycznie zmieniaja ptec¢ ci, ktérzy kieruja sie pobudkami
wyréznionymi przez Sulera. Tak samo w Internecie - ich gender-switching bedzie zde-
cydowanie bardziej krétkotrwate, nierzadko sporadyczne czy wrecz jednorazowe.

Niezaleznie jednak od tego, czy internetowa zmiana plci ma charakter chroniczny
czy sporadyczny, ma ona spore konsekwencje dla wystepujacych w sieci spotecznosci
internetowych. Spotecznosci wirtualne traktuje tutaj (za Howardem Rheingoldem)
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w dos¢ szerokim ujeciu, jako wszelkiego rodzaju sieciowe grupy zorganizowane wokét
réznorodnych narzedzi internetowych (Rheingold, 1993: 5) - grupy, ktérych nadrzed-
nym celem jest wymiana informacji, wzajemne wsparcie, wzmacnianie towarzyskosci
internautéw, zaspokajanie ich potrzeb zwigzanych z kontaktami z innymi osobami
(por. Wellman, Gulia, 1999). Dla tak pojmowanych spotecznosci zjawisko gender-swit-
chingu ma wazne nastepstwa.

Jak wskazatem, pte¢ mozna zmieniac z ré6znych powodéw: checi zaistnienia, zwrdcenia
na siebie uwagi, checi wyrazenia ukrytej warstwy swojej osobowosci, nauczenia sie
czego$ o kobietach badZz mezczyznach czy w koncu dla rozrywki. Ci, ktérzy podszywaija
sie pod kogo$ innego, musza by¢ jednak swiadomi nastepstw zwigzanych z wysoce
nieetyczng natura takich dzialan, wynikajaca z oszukiwania i manipulowania innymi.
Nieetycznos¢ owa skutkuje obnizaniem zaufania do 0séb napotykanych w cyberprze-
strzeni. Jest to najwazniejsza konsekwencja gender-swichingu - konsekwencja, ktéra
- jak sie okazuje - wiele 0s6b zniecheca do tego rodzaju praktyk albo przynajmniej
ogranicza je do poziomu krétkotrwalego eksperymentowania, a nie diugotrwatego
procederu (Roberts, Park, 1999: 532-533). Inne powody, ktére powstrzymac moga
internautéw przed zmiang plci, to brak zainteresowania tego rodzaju czynnoscia, brak
korzysci z niej wynikajacych, chec prezentowania sie zgodnie z wlasna picig biologicz-
na czy silne poczucie wlasnej tozsamosci piciowej, silna identyfikacja z wlasng picia
biologiczna. Zniecheca¢ moze réwniez powatpiewanie w to, czy internetowa zmiane
plci przeprowadszi sie skutecznie (Roberts, Park, 1999: 532-533).

Jesli zjawisko internetowej zmiany ptci przybiera na sile i staje sie czyms powszechnym,
ma negatywny wptyw na rozwdj i funkcjonowanie spotecznosci internetowych. Zwigza-
ne to jest z jego wspomnianym wyzej nieetycznym i manipulatorskim obliczem, ktére
obniza zaufanie do innych ludzi w sieci. Zaufanie jest podstawa, na ktérej opiera sie
funkcjonowanie spoteczeristwa oraz wielu jego grup. Wedtug wielu badaczy zaufanie
jest podstawag interakgcji, jedna z podstawowych potrzeb ludzkich, jest mechanizmem
integrujacym, wzmacniajacym solidarno$¢ w relacjach spotecznych. Petni wazng
funkcje dla rozmaitych wspdlnot:

(...) pobudza towarzyskos¢, sklania do wspdlnego uczestnictwa w réznego rodzaju stowarzy-
szeniach i w ten sposéb wzbogaca sie¢ wiezi miedzyludzkich, powieksza pole interakgji i po-
zwala na nawigzanie blizszych kontaktéw z innymi (Sztompka, 2007: 307).

Dzieki zaufaniu budowany jest kapitat spoteczny*, wzmacniane sa wiezi miedzy
jednostka a spotecznosciami, w ktérych ona uczestniczy. Dzieki niemu wytwarza sie
silna solidarno$¢ zbiorowa, sktaniajaca ludzi do wspétpracy czy pomagania sobie.
Zaufanie spetnia tego rodzaju funkcje takze w tej czesci Swiata spotecznego, jaka jest
cyberprzestrzen. Mimo Ze jest ona obszarem nieskrepowanej anonimowosci i mnogo-
$ci zwiazanej ze sprawami tozsamosci, to jednak przenosimy do niej reguty i normy

* Poprzez kapitat spoteczny rozumiem tutaj nawiagzywanie przez ludzi kontaktéw, ktére moga by¢ przydatne
z jakiego$ punktu widzenia (zawodowego, towarzyskiego), czyli takich, ktére wptywac moga na przyktad
na ich kapitat ekonomiczny.
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ze Swiata realnego. Jesli ma sie ona normalnie i sprawnie rozwija¢, normy nie moga
by¢ nagminnie tamane.

Jesli spotecznosci wirtualne majg by¢ miejscem ludzkiego bytowania odmiennym,
ale réwnie istotnym co ,normalne”, realne spotecznosci, musza opierac sie na zaufa-
niu. Jednym z podstawowych jego komponentdw staje sie stato$¢ tozsamosci, w tym
statos¢ pici. Jesli nie jest ona zapewniona, rozwdéj spotecznosci internetowej moze
by¢ zahamowany. Widzac to, mozna zastosowac sie do wskazdéwek, ktérych udziela
Suler, majac na uwadze dobro uzytkownikéw Internetu. Nie chcac, aby padali oni
ofiarg oszustwa, radzi w przytaczanym juz artykule, jak wykry¢, czy kto$ oszukuje nas
odnosnie swojej pici. Jesli chcemy sie dowiedzie¢, czy jakis mezczyzna nie podszywa
sie pod kobiete, nalezy zadac kilka waznych pytarn zwigzanych z kobiecq biologia lub
produktami przeznaczonymi dla kobiet. Pytania proponowane przez Sulera moga by¢
jednak zawodne - odpowiedzi na nie réznic sie moga w zaleznosci od czynnikéw per-
sonalnych lub kulturowych. Zadawanie wymienianych przez Sulera pytan moze poza
tym by¢ czesto ktopotliwe oraz postrzegane jako ingerowanie w prywatnos¢ innych
0s6b. Dobrym sposobem wykrycia ,,0szustwa” moze by¢ po prostu zaproponowanie
spotkania ,,ha zywo” - wdaje sie, Ze jest to najprostszy sposéb wykrycia manipulacji
plcia (Suler, 2004).

Internetowa zmiana pici moze by¢ zatem zagrozeniem dla spotecznosci wirtualne;.
Dla trwalosci i spdjnosci wszelkiego rodzaju spotecznosci internetowych niezwykle
wazna jest stabilnos¢ tozsamosci cztonkéw - twierdza tak chociazby w swoich ar-
tykutach Quentin Jones (1997) czy Geoffrey Z. Liu (1995). Przejawia sie ona statoscig
nickéw, awataréw czy innych cyberwizualizacji, pod ktérymi ujawniaja sie internauci.
Wazno$¢ owej statosci potwierdzitem juz w przeprowadzonej wirtualnej etnografii
religijnych spotecznosci wirtualnych (Siuda, 2010: 110-131). Dla partycypujacych
w nich internautéw stabilnos¢ owa byla kluczowa.

Niezwykle waznym elementem stabilnosci tozsamosci jest réwniez statos¢ pici.
Dlaczego jest ona tak istotna? Chociazby dlatego, ze spotecznosci internetowe, aby
prawidiowo funkcjonowaé, musza opierac sie na zaufaniu, na przekonaniu, ze wcho-
dzimy w interakcje wciaz z tymi samymi ludZmi. Ludzie musza ukazywac sie wcigz
w ten sam spos6b, nie moga dowolnie zmienia¢ swojej pici. Wszystko po to, aby inni
cztonkowie sieciowej wspdlnoty mogli ich fatwo zidentyfikowac. Im cze$ciej zmienia
sie tozsamos¢, w tym niezwykle wazny jej element, jakim jest pte¢, tym trudniej jest
stworzy¢ i podtrzymaé miedzyosobowe relacje, tym trudniej bedzie méwic¢ o do-
Swiadczaniu poczucia wspdélnotowosci z innymi internautami. Mozna zaryzykowac
stwierdzenie, Ze jesli duza cze$¢ czlonkdéw spotecznosci dokonywac bedzie czestych
manipulacji w ukazywaniu swojej plci, spotecznos¢ predzej czy pdzniej (choc¢ raczej
predzej) sie rozpadnie. W Internecie, ktéry daje znaczne mozliwosci maskowania
oraz zmiany sposobu naszego ukazywania sie innym, dla uksztattowania poczucia
wspdlnotowosci, zaistnienia spotecznosci internetowej, jej dtugiego trwania i dobrego
funkcjonowania, niezwykle wazne jest to, aby jak najmniej jej cztonkéw dokonywato
gender-switchingu. W bardzo wielu spoteczno$ciach wrecz zabrania sie podszywania
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pod innych czy zmian tozsamosci (normy tego rodzaju zawarte sa w regulaminach).
Podkresla sie konieczno$¢ przestrzegania regut wypracowanych badz przez calg spo-
teczno$¢, badz przez jej zatozycieli. Powstanie réznorakich norm (w tym takich, ktére
dotycza zakazéw podszywania sie pod inng plec), jak réwniez chec oraz ochrona ich
przestrzegania zwiekszaja stabilnos¢ spotecznosci.

Paradoksalnie zatem takie cechy Internetu, jak dowolnos¢ eksperymentowania
z tozsamoscig oraz mozliwos¢ przyjmowania tozsamosci alternatywnych, nie
sprzyjaja rozwojowi spotecznosci internetowych. Dotyczy to réwniez zjawiska eks-
perymentowania z tozsamoscia ptciowa, czyli zjawiska gender-switchingu. Podobnie
jak w spotecznosciach w swiecie offline podstawg funkcjonowania spotecznosci
internetowych jest stabilnos¢ tozsamosci cztonkéw oraz wynikajace z niej zaufanie
spoteczne. Brak zaufania podkopuje kapitat spoteczny, moze prowadzi¢ do izolaciji,
erozji i rozpadu wiezi. Na szczescie wydaje sie, ze zjawisko internetowej zmiany ptci
nie jest czyms powszechnym (mimo ze wystepuje). Mozna powiedzie¢, ze wigkszos¢
0s6b méwi w Internecie prawde. Tak przynajmniej wynika z przegladu najpopular-
niejszych spotecznosci (na przyklad Facebook, Nasza-klasa.pl), ale tez rozmaitych
wystepujacych w sieci spotecznosci mniejszych - zorganizowanych wokét ré6znego
rodzaju tematycznych serwiséw, fordw itd. Ludzie sa w owych spotecznosciach tymi,
za kogo sie podaja’. Internetowe spotecznosci sg zatem ,bezpieczne”. Kazdy, kto je
tworzy oraz kto w nich partycypuje, powinien by¢ jednak swiadomy tego, ze jesli dana
spotecznos¢ grupowac bedzie zbyt duza liczba oséb udajacych osoby odmiennej pici
oraz manipulujacych swojg tozsamoscia piciowa, tym mniejsze szanse bedzie miata
owa spolecznos¢ na przetrwanie.

Mimo tego ze sieciowe gender-switching nie jest tak powszechne w przypadku spo-
tecznosci wirtualnych, z cata pewnoscia wystepuje. Wydaje sie, ze wtasnie dlatego ze
jest zjawiskiem trudno uchwytnym, jest tak bardzo ciekawe pod wzgledem badaw-
czym. Niewatpliwie nalezy podjac¢ rozleglejsze niz obecnie badania nad zjawiskiem
internetowej zmiany pici. Wlasna dziatalno$¢ badawcza w tym obszarze widze
w badaniach koncentrujacych sie nad gender-switchingu w kontekscie ogélnym, jak
réwniez w kontekscie poszczegdlnych narzedzi sieciowych - serwiséw WWW, czatéw,
foréw, wirtualnych swiatéw, spotecznosci wirtualnych. W przypadku kazdego z nich
gender-switching przebiega¢ moze inaczej, cechowac sie moze wtasna, charaktery-

® Oczywiscie mozna zastanawiac sie, na ile tego rodzaju najbardziej popularne serwisy sa petnoprawnymi
spotecznosciami wirtualnymi. Badacze wymieniajg r6zne warunki, jakie musza by¢ spetnione, aby wspélnota
internetowa zaistniala. Jednym z nich jest to, ze komunikacja w jej obrebie powinna by¢ ogélna, zachodzi¢
miedzy wszystkimi cztonkami, nie ogranicza¢ sie tylko do prywatnych interakcji miedzy jednostkami.
Z tego powodu mozna zastanawiac sie, czy réznego rodzaju serwisy, ktérych twércy przedstawiaja jako
spotecznosci, wspélnotami naprawde sa - tego rodzaju watpliwosci mozna miec na przyktad co do Naszej-
Kklasy (por. Klimowicz, 2008).

¢ Tak przynajmniej wynika z rozmaitych wirtualnych etnografii - chociazby tej przeprowadzonej przeze
mnie - dotyczacej religijnych spotecznosci wirtualnych.

7 Nie mozna jednak pomina¢ faktu, ze owo ,bezpieczenstwo” jest w duzym stopniu uzaleznione od rodzaju
spotecznosci. Jesli od cztonkdw wymagane jest podanie imienia i nazwiska (tak jak chociazby w przypadku
wspomnianej juz Naszej-klasy.pl czy Facebooka), szansa na gender-switching bedzie o wiele mniejsza niz
w przypadku spotecznosci, w ktérych cztonkowie operujg pseudonimami.
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styczna dla danego narzedzia dynamika. Badanie zjawiska internetowej zmiany pici
przynies¢ moze wiele dobrego dla ogélnych badan nad konstruowaniem tozsamosci
w Internecie, sposobami wykorzystywania tego medium w komunikacji miedzyludz-
kiej. Z cala pewnoscia przydatoby sie wiecej badan poréwnawczych - umozliwiajacych
ulokowanie czynnosci, jaka jest internetowa zmiana pici w kontekscie innych aspektéw
internetowej dziatalnosci ludzi. Badanie gender-switchingu czesto jest bardzo trudne,
co usprawiedliwi¢ moze niewielka liczbe zaréwno teoretycznych, jak i empirycznych
opracowari na ten temat. Udane préby gender-switchingu pozostaja przeciez czesto
niewykrywalne - wiasnie to jest ich zatozeniem. Paradoksalnie zatem nalezy by¢
szczegdlnie wyczulonym na mniej udane préby zmiany pici w Internecie. To wiasnie
one rzuca¢ moga hajwiecej S$wiatta na samo zjawisko gender-switchingu, ale réwniez
na inne zwigzane z nim aspekty funkcjonowania cztowieka w elektronicznym srodo-
wisku cyberprzestrzeni.
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