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Jan Lysek

Uczen w spoleczenstwie wiedzy

Gdy mamy na uwadze polskie realia powstaje na wstgpie zasadnicze pytanie:
Czy méwienie o spoteczenstwie wiedzy jest uzasadnione? A zatem — jeszcze spo-
leczeristwo informacyjne, czy juz spoleczeristwo wiedzy?

Moéwiac o przyszlosci z pewnoscia nalezy mieé na uwadze spofeczeristwo wie-
dzy. Polska ma by¢ spoleczeristwem wiedzy 1 nie ma sensu o to pyta¢. Uzasadnio-
ne jest natomiast pytanie: jak tego dokonad?

Mowiac o spoleczeristwie wiedzy nalezy pamigtac, ze istnicje wzajemny zwig-
zek migdzy rozwojem spoleczenstwa opartego na wiedzy a gospodarka oparta na
wiedzy'. Niezbg¢dna jest zatem wiedza o rozwoju spoleczno-gospodarczym oraz
okreslenie priorytetow rozwoju nauki i spoteczenstwa wiedzy. Bazujac na wie-
dzy o rozwoju spoteczno-gospodarczym, nalezy dazyé do okreslenia tzw. rynku
wiedzy, czyli systemu regulacji, ktory umozliwi budowe spoleczeristwa wiedzy,
a tym samym — wspomdc i wykorzystaé takie czynniki, jak: edukacja, pomoc
panstwa 1 Unia Europejska®. Konieczny jest wige system, ktory bedzie gene-
rowal zapotrzebowanie na wiedz¢ w ramach istnicjacej gospodarki rynkowe;j,
co stanic si¢ mozliwe wtedy, gdy wiedza bedzie miata wigksze znaczenic niz
Srodki trwate. Gdy tak bedzie - jako spoleczenstwo wiedzy wejdziemy w sfere
gospodarki opartej na wiedzy. Najpierw wigc — budowa spolcczenstwa wiedzy,
a potem tworzenie gospodarki opartej na wiedzy. Gospodarki opartej na wiedzy
nie mozna bowiem sobie zafundowaé (kupid), ale trzeba jg stworzy¢. Dziatania
na rzecz wzrostu kreatywnosci spolecznej oraz tworzenic dobrego modelu fun-
kcjonowania panstwa sg w tym kontekscie niezbgdne i powinny stanowié istotne
priorytety. Przy czym nic chodzi tutaj tylko o to, by zwigkszaé naklady na naukg
czy na B + R3, ale o stworzenic nowego systemu innowacyjnosci, z ktérego
skorzysta takze nauka.

A. Kuklinski (red.), Gospodarka oparta na wicdzy. Perspektywy Banku Swiatowcgo. Bank Swiatowy—
KBN. Warszawa 2003, (w:) http//www.mnii.gov.pl/mein/_gAllery/14/86/1486.rtf, s. 11, stan na 20 lipca
2006.

? Ibidem, s. 2.

' B#R to termin uzywany w badaniach markctingowych, rozwojowych i stratcgicznych przedsigbiorstw.
Jest on skrétem od slow Badania i Rozwdj. Termin pochodzi od icgo pojgcia: h& development,
(w:) http://pl.wikipedia.org/wiki/B+R, stan na 20 lipca 2006.

1ol



http://www.mnii.gov.pl/mein/_gAllcry/l4/86/I486.rtf
http://pl.wikipcdia.org/wiki/B+R
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Majac na uwadze powyzsze zaltoZenie, priorytetem staje si¢ zatem budowa
spoleczenstwa wiedzy poprzez wysoce jako$ciowe ksztalcenie, niekoniecznie
z wyspecyfikowanymi regulacjami prawnymi, ale z silna 1 spdjna polityka eduka-
cyjng.

[stotnymi uwarunkowaniami budowy spofeczenstwa wiedzy sa;

- odpowicdnie Srodki finansowe na cdukacj¢ i1 badania naukowe,

- bezkompromisowe wymuszenie jakosci w nauce,

- zwigkszenic liczby i zakreséw badan podstawowych®.

Ponadto, szczegdlnic wazne sg kompetencje cywilizacyjne, czyli takie umie-
jetnosci, ktére sg niezbgdne w codziennym funkcjonowaniu w nowoczesnym
spoteczenstwie. Naleza do nich np. prawo jazdy, znajomos¢ jezyka obcego, umie-
jetnosé 1 zakres korzystania z Internetu, umiej¢tnosé korzystania z bankomatu,
telefonu komorkowego 1 faksu oraz obstuga innych wspéiczesnych technologii,
giéwnie technologii informacyjnych®, ale réwniez - przedsigbiorczos¢, bycie czto-
wiekiem wyksztalconym, bycie cztowiekiem kulturalnym oraz dbatos¢ o $rodo-
wisko®.

Wazne sg zatem nie tylko zdobyte kwalifikacje, lecz takzc nasza postawa.
Powinni$my by¢ mobilni i mie¢ uniwersalistyczne podejscic do $wiata, czyli
wykraczac poza nasze granice.

Dzigki kompetencjom cywilizacyjnym niemozliwy staje si¢ analfabetyzm fun-
kcjonalny, a wige ,,sytuacja, w ktorej osoby nie posiadajace wyksztalcenia lub
posiadajace formalne wyksztatcenie nie potrafia wykorzysta¢ wiedzy do tego, by
sprawnie funkcjonowaé w codziennym zyciu”.

W spofeczeristwie wiedzy, w zakresic kompetencji cywilizacyjnych, niezwykle
wazna jest znajomo$¢ 1 korzystanie z technologii informacyjnych, czyli 1T
(,,akronim od ang. Information Technology - dziedzina wiedzy obejmujaca in-
formatyke, wiacznic ze sprzgtem komputerowym oraz oprogramowaniem uzy-
wanym do tworzenia, przesylania, prezentowania i zabezpieczania informacji,
telekomunikacjg, narz¢dzia i inne technologie zwigzane z informacjg. Dostarcza
ona uzytkownikowi narzedzi, za pomoca ktérych moze on pozyskiwaé infor-
macje, sclekcjonowac je, analizowaé, przetwarzac, zarzadza¢ i przekazywad
innym ludziom”)®. Rozwdj technologiczny doprowadzit bowiem do powstania
cywilizacji informacyjnej, a tym samym do spoleczeristwa informacyjnego.

+ ). Langer, (w:), op. cil. Gospodarka oparta na wicdzy..., s. 13-15.

5 M. Galent, M. Natanck, E. Turyk, y, szansc i zagrozenia, kompelencije cywilizacyjnc a postawy
wobcc integracji, (w:) Polska lokaina wobcc integracji curopejskicj. Red. Z. Mach, D. Nicdzwicdzki. Krakow
2001.

& P. Gorski, Spolcczno-kulturowe aspekty integracji Polski z Unia Europcjska. Analiza postaw i wyobrazen
mieszkancow wsi malopolskicj, (w:) Studia Europcjskic 1998, nr 1.

* http//pl.wikipedia.org/wiki/Analfabetyzm_funkcjonalny, stan na 21 lipca 2006.

*  hup:/ipl.wikipedia.org/wiki/Technologia_informacyjna, stan na 21 lipca 2006,



http://pl.wikipcdia.org/wiki/Analfabctyzm_runkejonalny
http://pl.wikipedia.org/wiki/Tcchnologia_informacyjna
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Termin ,,spoteczenstwo informacyjne” pochodzi z Japonii (jap. ,johoka sha-
kai”). Jego autorem jest Tadeo Umesamo. Jednak populammos¢ zdobyt dzigki
Kenichi Koyamie, japofiskiemu futurologowi, ktory w 1968 roku opublikowat
rozpraw¢ ,,Introduction to Information Society™.

Zatem, spoleczenstwo informacyjne ,,to nowy typ spoteczenstwa, ksztattujacy
si¢ w krajach postindustrialnych, w ktérych rozwoj nowych technologii osiagnat
najszybsze tempo. Spofeczenstwo informacyjne nie tylko posiada rozwinigte
$rodki przetwarzania informacji i komunikowania, lecz $rodki te sa podstawg
tworzenia dochodu narodowego 1 dostarczajg Zrédia utrzymania wigkszosci
spoteczenistwa, Kluczowe znaczenie w gospodarce odgrywa produkt cyfrowy
i ushuga cyfrowa”'®. Charakteryzuje si¢ nastgpujacymi cechami:

- dominacja sektora ustug w gospodarce oraz rozwojem sektora czwartego
(finanse, ubezpieczenia, itp.) i pigtego (zdrowie, o$wiata, nauka),

- rosngcym znaczeniem specjalistow i naukowcow w strukturze zawodowej,

- centralnym znaczeniem wiedzy teoretycznej jako zrédta innowacji 1 polityki,

- nastawicniem na sterowany rozwoj techniki,

- tworzeniem nowych technologii intclektualnych jako podstaw podejmowa-
nia decyzji politycznych i spofecznych".

Podstawowym zasobem w spofeczenstwie informacyjnym jest wiedza, ktéra
powstata w wyniku przetworzenia zbioru informacji. Wymaga to od kazdego
kreatywnosci, ktora jest wyznacznikiem miejsca cztowicka w spoleczenstwie
informacyjnym, a to staje si¢ z czasem spoleczenstwem wiedzy. Fakt ten ma
ogromne znaczenie dla istoty edukacji, gdyz w spoteczenstwie industrialnym
istota edukacji sprowadzata si¢ do tego jak wykorzystaé wiedze, a w spoteczenstwie
wiedzy istota edukacji jest to jak tworzyé wiedze.

Czym zatem ma by¢ spoleczenstwo wiedzy?

»Spoteczenstwo wiedzy to wspélna zdolnos¢ do budowania dzisiaj przestanck
stuzacych jutro tworzeniu nowej wiedzy, nowych produktéw, nowych ustug,
ktérych weczoraj nawet sobic nic wyobrazalismy, a ktore pojutrze juz mogg sie
okazac¢ przestarzale'®”. Mowigc inaczej spoteczenstwo wiedzy to ,,spoteczenstwo
kreatywne, ktorego sita opiera si¢ na: wyksztalconym i stale ksztalcagcym sie,
otwartym na §wiat kapitale ludzkim, obywatelskiej organizacji zycia spolecznego
1 na gospodarce oddychajacej innowacjami™*.

¥ hup://www.pldg.pVpldg/portal/mcdia-type/html/uscr/anon/page/article/node_id/35, stan na 21 lipca 2006.
" Ibidem
" T.Goban-Klas , P. Sicnkicwicz, Spolcczeistwo informacyjne: szansc, zagrozenia, wyzwania. Krakow 1999,
2 M. Kleiber, (w:), op. cit. Gospodarka oparta na wicdzy..., s. 21.

' Ibidem


http://www.pldg.p1/pldg/porta%5d/mcdia-typcflitml/uscr/anon/pagc/articlc/nodc_id/35
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W kontekscie powyzszych ustalen nalezy zastanowid sie jaka jest w tym zakre-
sic aktualna sytuacja w Polsce. Z pewnoscig budowane jest aktualnie spotecze-
nstwo informacyjne, ktére powinno w przeksztalcic si¢ w spoteczenstwo wiedzy.
Powinni$my zatem juz dzisiaj mie¢ na uwadze t¢ perspektywe i podejmowaé
w tym zakresie stosowne dziatania. Juz dzisiaj priorytetem w edukacji powinna
staé sie edukacja kreatywna dla spoleczeristwa wiedzy, w ktorej to edukacji
powinny dominowaé zadania dywergencyjne oraz zadania konwergencyjne, ktore
umozliwiajq rozwoj myslenia dywergencyjnego i mys$lenia konwergencyjnego.

Dywergencja to rozbiezno$¢, ,,réznicowanie si¢ w toku ewolucji cech pokre-
wnych organizméw (ras, gatunkdw) pod wplywem odmiennych warunkéw tere-
nowych, srodowiskowych i wzajemne;j izolacji™".

Myslenie dywergencyjne to ,proces myslowy zaktadajacy wiele punktéw wi-
dzenia i obejmujacy liczne mozliwosci problemu, bez troski o ‘poprawna’ odpo-
wiedz czy ‘logiczny’ uktad”?.

Konwergencja to zbieznos$¢, ,,podobienistwo cech u organizméw z réznych grup
systematycznych, wynikajace nie z pokrewienstwa, lecz z przystosowania si¢ do
podobnych warunkow zycia; podobienstwo wytworow kulturalnych, powstatych
niezaleznie od sicbie u roznych ludow™'s,

Myslenie konwergencyjne to ,,proces myslowy, w ktérym nastgpuje gromadze-
nie faktow 1 organizowanic ich w porzadku logicznym i we wlasciwej kolej-
nosci”".

Oczywiscie priorytet my$lenia dywergencyjnego i myélenia konwergencyj-
nego w edukacji kreatywnej dla spoteczenistwa wiedzy to nie wszystko. Nie-
zwykle istotna jest $wiadomo$¢ jakie pozadane cechy powinni posiada¢ ucznio-
wie. Z pewnoscig powinni by¢ kreatywni, a kreatywno$¢ ,,powinna mie¢ chara-
kter $wiadomej, celowcej i zorganizowanej edukacji kreatywnej, odwotujace;j sig,
w ramach doktryny krytyczno-kreatywnej, do wspodtczesnych zatozen aksjo-
logicznych. Kreatywnos¢ jako wartos¢ uniwersalna, poprzez edukacj¢ krea-
tywng, powinna prowadzi¢ do autokreacji, czyli procesu stwarzania samego
siebie, procesu realizacji tkwigcych w nas mozliwos$ci oraz procesdéw realizacji
okreglonej idei samego siebie .

Uczen powinien zatem mie¢ mozliwosci do podejmowania decyzji, samodziel-
nie mysleé, $wiadomie warto$ciowaé, postgpowac odpowiedzialnic oraz otwar-
cie wyrazaé¢ wlasne mysli i uczucia . Aby tak bylo, niczbgdne jest rozbudzanie

" http:/fwww.slownik-online.pl/kopalinski/2461°6886 1 BD49548412565BA 003434 EE.php, stan na 24 lipca
2006.

15 Ibidem

' htp://www.slownik-online.pl/kopalinski/03a24d48dcOcfe2bc12565¢9005194b3.php, stan na 24 lipca
2006.

7 Ibidem


http://www.slownik-onlinc.pl/kopalinski/2461:68861BD49548412565BA003434EE.php
http://www.slownik-onlinc.pl/kopalinski/03a24d48dc0clc2bcl2565c9005l94b3.php
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u uczniéw potrzeby poznawczej 1 motywacji immanentnej. Nalezy zatem wyko-
rzystaé fakt, ze naturalng potrzeba ucznidw jest aktywno$é tworcza, ktora cha-
rakteryzuje si¢ ekspresyjnoscia. Szkota powinna wigc stworzyé warunki do
nieskrgpowanych poszukiwan, zadbaé o wszcchstronny rozwdj uczniéw oraz
przygotowacé ich do samodzielnego uczenia si¢ przez cate zycie'®.

Ponadto, ,.edukacje kreatywna w szkole musimy postrzegaé¢ w kontekscie roz-
woju innych umiejetnosci osobistych, do ktorych, oprécz kreatywnosci, zalicza
sig: asertywnos¢, empatig, inteligencj¢ emocjonalng, prezentacje i autoprezenta-
cje, ekspresj¢, zarzadzanie stresem (radzenie sobie ze stresem), efektywne wy-
korzystanie czasu, komunikacjg interpersonalna oraz negocjacje”'.

Istotne w edukacji powinny stac si¢ zadania rozwijajace kreatywno$¢. Przyktady
zadan tego typu moga by¢ nastepujace?:

1. W kolumnach ponizszej tabeli rzadzg te same zasady (tylko w kolumnach).

Znajdz wyraz, ktdry wpiszesz zamiast ,,?” zgodny z regula. Wiersze nie majg
nic do rzeczy, kolejno$¢ w kolumnach jest przypadkowa, ale w kazdej z trzech
dzicje sig to samo.

potop ocean muszkieter |
| tydzien | = kontynent |  krasnoludek |
kwartat ryczenie ?

[Rozwiqzanie: rozbojnik. Wyjasnienie: rozwiqzaniem sq liczby zawarte w po-
szczegolnych slowach, np. potop: 40 dni, tydzien: 7 dni, itd.]

2. Pigciu ludzi zamieszkuje pigé doméw w pigciu réznych kolorach. Wszyscy
pala papierosy pieciu réznych marek i pija pie¢ réznych napojow. Hoduja
zwierzgta pigeiu roznych gatunkow.

Norweg zamieszkuje dom pierwszy.

Anglik mieszka w czerwonym domu.

Zielony dom znajduje si¢ po lewej stronie domu biatego.
Dunczyk pije herbate.

Palacz Rothmansow mieszka obok hodowcy kotow.
Micszkanicc z6ttego domu pali Dunhile.

Niemiec pali Marlboro.

Mieszkaniec srodkowego domu pija mleko.

Palacz Rothmanséw ma sasiada, kidry pija wodg.

™" J. Lysck, Edukacja krcatywna w szkole, (w:) Nawuczyciel i Stkola 2006, nr 1 -2 (30-31)
¥ Ibidem
2 http://psphome.ditml.pl/test_kreatywnosc.htmi, stan na 25 lipca 2006,


http://psphomc.dhtmI.pl/icst_krcaiywnosc.himl
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Palacz Pall Malli hoduje ptaki.

Szwed hoduje psy.

Norweg mieszka obok niebieskiego domu.
Hodowca koni mieszka obok zéttego domu.
Palacz Philip Morriséw pija piwo.

W zielonym domu pija si¢ kawg.

Kto hoduje rybki?

[Rozwiqzanie: Niemiec hoduje rybki]

3. Gdzie tkwi btad?

atb=c
atbtat+tb=c+atb
2a+2b-2c=a+b+c-2c
2(atb-c)=at+b-c
2=1

[Rozwiqzanie: 2 (a + b - ¢) to daje 2 * 0 = 0, a nie 2]

4,

Rolnik pojechal na targ i kupit konia za 1000 zt, po czym si¢ rozmyslit
i odsprzedat go za 1100 zt. Po godzinie znowu zmienit zdanie i odkupit tego
samego konia, ale juz za 1200 zl, tylko po to, by juz po chwili odsprzedaé
go za 1300 zi.

Czy rolnik zyskat na tym handlu, a jesli tak, to ile?
[Rozwiqzanie: Rolnik zyskal 200 zI, bo (1100 - 1000) + (1300 - 1200) = 200 z{]

3.

Dziewczynka miata sze$é zapatek, bo to byta bardzo biedna dziewczynka
z zapatkami. Chciata je sprzedac bardzo bogatemu krélewiczowi. Ale on po-
wiedzial: Zrdb z tych zapalek cztery trojkaty a ozenig si¢ z toba 1 bedziesz
miata cale krolestwo. Poniewaz byla to dziewczynka bicdna ale z wyobra-
Znig, zrobita to bez trudu. Jak?

[Rozwiqzanie: Dziewczynka zbudowala czworoScian foremny, czyli tetraedr]

6.

Skonczylo si¢ przyjecie, wszyscy udajg si¢ parami do swoich domoéw.
Podczas pozegnania wymieniono sto dwanascic usciskow dtoni. Przyjecie
przcbicgato i zakonczyto si¢ w mitym nastroju, pary skierowaty si¢ do doméw
wspolnie, wobec tego nic $ciskaty sobie rak. Ilc osob byto na przyjeciu?

[Rozwiqzanie: Naprzyjeciu bylo 16 0s6b (8 par). Wyjasnienie: Kazda osobazlozyla
o dwa usciski mniej niz bylo osob (nie skladala uscisku z osobq towarzyszqeq oraz
z sobq). Ilos¢ usciskow musimy potem podzieli¢ przez 2, poniewaz raz zlozony
uscisk pomiedzy osobq np.: nr 1 a osobq nr 2 jest réwniez usciskiem pomiedzy
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osobq nr 2 a osobq nr 1, a wigc liczby rézniqce sie o dwa i dajqce w iloczynie 112
*2=2241016i14]

7. Mamy dwa pomieszczenia pofaczone dos¢ diugim korytarzem. Oba pomie-
szczenia s niewielkie - nie mozna si¢ nawet wyprostowaé. Znajdujemy
si¢ w pierwszym pomieszczeniu, w ktorym sa trzy wiaczniki. W drugim
pomieszczeniu zwisa z sufitu zarobwka. Mozemy przej$é z pierwszego po-
mieszczenia do drugiego, ale wracié si¢ nie mozemy (np. drzwi si¢ zamykaja
po przejsciu i juz nie otwieraja). W jaki sposob stwierdzié, ktdry z trzech
wiacznikow wilacza zarowke, jesli z pierwszego pomieszczenia nie widaé,
czy zarowka Swieci si¢ w drugim?

[Rozwiqzanie: Wiqczy¢ pierwszy wiqcznik i poczekaé 10 minut; wylqczyé pier-

wszy wiqcznik i wiqczyé drugi wiqcznik; przejs¢ natychmiast do drugiego po-

mieszczenia; jesli zarowka sie nie swieci i jest gorqca to znaczy, Ze wiqcza jq
pierwszy wiqeznik; jesli zarowka sie Swieci to znaczy, ze wiqcza jq drugi wiqcznik;
jesli zarowka sie nie Swieci i jest zimna to znaczy, ze wiqcza jq trzeci wiqcznik]

8. Producent $wiec zauwazyl, ze z odpadéw produkcyjnych, powstatych przy
produkcji 6 $wiec, moze wytworzy¢ jedng nowa $wiecg. W pewnym mo-
mencie dysponowat odpadami produkcyjnymi z 600 $wiec. Ile §wiec moze
wytworzy¢ z tego materiatu?

[Rozwiqzanie: Z 600 odpadow wytwarzanych jest 100 swiec. Z powstalych 100
odpadow wytwarzanych jest kolejnych 16 swiec. Do pozostalych 4 odpadow
dochodzi wigc 16 nowych. Teraz z 20 odpadéw da sie wytworzyé 3 Swiece,
zatem razem: 100 + 16 + 3 = 119. Mniejsza od znormalizowanych 120. $wieca,
wytworzona z 5 odpadow, po zakwestionowaniu przez kontrole techniczng prze-
kazana zostanie producentowi do uzytku wlasnego]

9. Znajdz btad w ponizszym rozumowaniu:

lzt=1zt

1 zt=100 gr

10 gr=0,1 zt

100 gr=10gr* 10 gr

1zt=0,1zt* 0,1 zt

1zt=0,01 zt

Tzt=1gr
[Rozwiqzanie: Blqd thwi w czwartej linijce rownania. 100 gr to 10 gr * 10, a nie
10gr * 10 gr]
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10. Stoisz przed dwoma bramami, z ktérych jedna prowadzi do wyjscia nato-
miast druga do przepasci. Przed bramami stoi dwoch straznikow, z ktérych
jeden ktamie a drugi méwi prawde. Jak sformutujesz tylko jedno pytanie, kto-
re zadajac tylko jednemu straznikowi uzyskasz odpowiedz, ktéra prowadzi
do wyjscia?

[Rozwiqzanie: Pytanie powinno brzmieé: ,, Ktorq brame wskazalby twoéj kolega,

gdybym zapytal go o wyjscie? ]

11. Czterech kolegdéw nicwprawnych w chodzeniu pézno wraca ze wspélnej
wycieczki. Jest juz noc, bezksigzycowa i naprawdg przerazajaca, kiedy
staja przed starym mostem, przerzuconym nad szerokim, ciemnym kanio-
nem, ktorym wiedzie jedyna droga do domu. Most jest uszkodzony tak,
ze tylko dwoch z nich réwnoczesnie moze byé na nim 1 mato tego, maja
tylko jedna latarke ze soba. Latarka ma juz stabe baterie, tak ze kazdy prze-
chodzacy mostem musi $wieci¢ sobie pod nogi, aby bezpiecznie przejsé.
Rzucanie jej z powrotem bytoby zbyt ryzykowne, wigc trzeba ja doniesé
z powrotem, co takze dolicza si¢ do catkowitego czasu przeprawy. Kazdy
z nich idzie w innym tempie: Grze$ najszybciej, przeszediby most w jedng
minute, Pawet jest najstabszy, przejdzie most w 10 minut, Stas w 5 minut,
a Stefan w 2 minuty. Jak zorganizowac ta przeprawe, zeby jej czas byt naj-
krétszy?

[Rozwiqzanie: 19 minut (najszybszy z uczestnikow przeprowadza kazdego z czlo-

nkow ekipy na drugq strone); lub 17 minut - jako pierwsi przechodzq Grzes

(1) i Stefan (2); Grzes wraca z latarkq (1), nastepnie idq Stas (5) i Pawel (10);

z latarkq tym razem wraca Stefan (2); wraz z Grzesiem (1) pokonujq most

w tempie Stefana (2). Mamy wiec: 2+ 1+ 10+2+2=17].

Inne przyktady:

- Problem do kreatywnego przemyslenia: Jak uniknaé tez podczas obierania
cebuli?
[Rozwiqzanie: najprostsze wyjscie to pozwoli¢ zrobi¢ to komus innemu.
W pytaniu nie ma bowiem zalozenia, ze cebule obieramy osobiscie]*!

- Napisz wlasne imi¢ w pionie. Do kazdej litery swojego imienia dopisz krotka
charakterystyke samego siebie. Nie zapominaj o dobrym humorze?.

[ Przykiad rozwiqzania:

J—jowialny,

A - autorytatywny,

2 hutp://www.abekursy.pl/materialy/kreatywnosc/czescl.pdf, stan na 30 lipca 2006.
2 Ibidem


http://www.abckursy.pl/matcrialy/krcatywnosc/czcscl

Uczen w spoteczenistwie wiedzy 51

N — niepokorny]

Albo®:
Napisz szczegdtowq instrukcj¢ na jeden z wybranych tematéw: Jak byé
szczgdliwym? Jak by¢ szczgsliwym i1 zdrowym? Jak byé szczeéliwym,
zdrowym i bogatym?
Zastanéw si¢: gdyby produkowano dwuosobowe jabltuszka, kto kupowatby
je najchgtniej?
Zaprojektuj budke telefoniczng dla wezy (pamigtaj, ze z wezami jest coé nie
tak).
Wymien 10 biatych rzeczy.
Wymien 10 bialych rzeczy i migkkich.
Wymien kilka biatych, migkkich i jadalnych.
Wyobraz sobie, ze Twoje zycie to telenowcla. Podziel je na odcinki. Zatytuhyj
kazdy odcinek. Wymys] scenariusze na dalsze dwa lata.
Ciag wyraz6éw uzupelnij tak, aby powstata sensowna historyjka.

Janek patrzyl .................................... jej twarz. Byla taka
Skad ja
Stwierdzil zdumiony. Z oddali docierat ...

JUZ WICAZIAT ... storice!
Napisz opowiadanie na dowolny temat sktadajace si¢ z 50 stéw. Nalezy uzyé
wszystkie wyrazy z nastgpujace;j listy: integracja, buszmeni, wszelako, zotty,
$wiatowy, sentymentalny, konspiracja, 1 Maja, znienacka, kura.
Stworz definicje, trzymajac sig¢ ustalonej konwencji — np. pensjonat — czto-
wiek zyjacy z pensji:

TOWETYZACTA .eovvteriiiiuissesisisiesisie s in s tes e srsas et sn et s e a e ,
KWIALOSTAI ..eeiiviei i ieiitiisiireevnee e eee e e ere e e tatb e e st e e s s enn e e enn e e e eenate e s e entaeeesaeses s
PAPICTOSY wevnvtenteiteiin it ettt et s bbb e e .

- Dopisz odpowiednio metafory, np. Chudy jak cienki pomyst:

CZULY JAK 1ooviiciiicccc i s
Pusty jak .
Zamkni@ty Jak ... .

- Narysuj pojecia: mitos¢, ztosé, spokd;j.
- Jakby$ byl(a):

Stanem pogody — to jakim?
Ksigzka — to jaki nositaby tytut?
Kolorem — to jakim?

¥ Ibidem
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Aktorem (aktorka) filmowym(-wa) — to kim?
Rzeka — to jak 1 gdzie ptyn¢laby tak rzeka?

- Co by$ czut, gdybys byl(a) swoim biurkiem?

- Gdyby Twoja praca mogta p6js¢ do lekarza, jak lekarz ocenitby jej zdrowie?
Jakie przepisalby witaminy? Jakic zaordynowal zabiegi? Jakie zalecit ope-
racje plastyczne?

Wiele ciekawych przyktadéw mozna znalez¢ rowniez w pracach zwartych, kto-
re napisali TR.V. Foster®, T. Buzan®, D. Braun, R. Greine® oraz inni autorzy®’.
Budujmy zatem spofeczenstwo informacyjne, ale spogladajmy w przysztosé

i miejmy na uwadze dazenie do spoleczenstwa wiedzy. Twdrzmy wigc juz dzisiaj

ku temu stosowne warunki, podejmujac odpowiedzialne, trafne i rzetelne decyzje

w zakresie gospodarki i edukacji. Spoleczeristwo wiedzy 1 gospodarka oparta na

wiedzy stana si¢ faktem.
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Summary

While creating an information socicty one nceds to look at the futurc and keep the creation of the socicty of
knowledge in mind. There is a justificd question: how can we do that? The answer is not simple. Certainly we
should:

remember that there is a mutual connection between the development of society and cconomy based on
knowlcdge, .

aim at defining the so called market of knowledge - it is a system of regulations which will make the
creation of a socicty of knowledge possible. It is also important to makc usc of such factors as: cducation,
help offered by nation and the European Union,

cnsure appropriate financial resources for cducation and scientific rescarch,

force an improvement in the quality of cducation without compromisc,

increasc the number and range of basic rescarch,

maximize people’s competence and climinate functional illitcracy,

ensure creative education for the socicty of knowledge .



