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PRZEJAWY TWORCZOSCI W ZABAWIE DZIECIECEJ*

Wprowadzenie

Juz od najwczesniejszego etapu rozwoju dziecku towarzyszy zabawa. Przyczynia
si¢ ona do jego fizycznego rozwoju, a takze pomaga poznac i zrozumie¢ otaczajacy
go Swiat. Jak wszyscy zapewne wiemy, zabawa, jako szczegolny rodzaj aktywnosci
dziecka, przewija sig przez jego zycie w rozmaitych formach. Odgrywa ogromna
role w roznych sferach rozwoju dziecka, zarowno w.sferze poznawczej, jak i emo-
cjonalnej czy spolecznej. Stanowi gtoéwna forme poznawania rzeczywisto$ci: uczy,
wychowuje, ksztaltuje okreslony stosunek do otoczenia. Zabawa stwarza rowniez
optymalne warunki do rozwoju reprezentacji symbolicznej czy komunikacji, staje
sig tez okazja do rozwoju tworczego myslenia. Dziecko taknie zabawy, gdyz to ona
wiasnie zaspokaja jego pragnienie dziatania i poznania rzeczywisto$ci.

Zdaniem W. Okonia [1987], ,,zabawa jest dziataniem wykonywanym dla wlasnej
przyjemnos$ci, opartym na udziale wyobrazni, tworzacej nowa rzeczywistos¢. (...) ma
charakter tworczy i prowadzi do samodzielnego poznawania i przeksztatcania rze-
czywisto$ci”. Zabawa jest wigc swoista forma uczenia sig, dzigki ktorej dziecko zdo-
bywa nowe wiadomosci, umiejgtnosci i sprawnosei. Utrwala tez i1 doskonali przy-
swojone juz sposoby mys$lenia i dziatania, a ponadto rozwija mozliwosci umystowe
[Przetacznik-Gierowska, Makietto-Jarza 1985].

Najmtodsze dzieci ucza si¢ i gromadza do§wiadczenia za pomoca zabaw manipu-
lacyjnych. Poprzez takie zabawy zdobywaja wiadomosci o zewnetrznych wiasciwo-
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$ciach przedmiotéw. Zabawy manipulacyjne rozwijaja umiejgtnosci technicznego
i praktycznego obchodzenia si¢ z zabawkami i przedmiotami codziennego uzytku.
W wieku przedszkolnym manipulacja przeradza sig w zabawg badawcza, w ktdrej
przedmiotem dzialania jest otaczajaca dziecko rzeczywistos¢. W zabawie manipula-
cyjnej, najwczesniej pojawiajacej si¢ w rozwoju ontogenetycznym, trudno nam za-
obserwowac jej tworczy charakter, gdyz dziecko na tym etapie rozwoju nastawione
jest na poznanie rzeczywistosci poprzez manipulacj¢ przedmiotem, poczatkowo o cha-
rakterze niespecyficznym, a nastgpnie w sposob intencjonalny 1 specyficzny.

Pierwsze przejawy tworczych zachowan w zabawie mozZemy zaobserwowac pod
koniec okresu wczesnego dziecinstwa. Zabawa manipulacyjna zostaje zastapiona
zabawg konstrukcyjng. Zabawy konstrukcyjne polegaja na tworzeniu ,,dzieta” z do-
wolnego materiatu. Dotychczasowa manipulacja staje si¢ zabawa konstrukcyjna, gdy
dziecko spostrzega i u§wiadamia sobie swoje ,,dzieto” [Lipina 1981]. Zabawy kon-
strukcyjne polegaja na wytwarzaniu przedmiotéw albo catych obiektéw z roznych
materiatow (np. z piasku, plasteliny) lub z gotowych elementow (np. z klockéw). Do
tego rodzaju zabaw Okon [1987] zaliczyt: budowanie z klockow, rysowanie, pisanie,
budowanie z piasku czy gliny, opowiadanie, $piew, robienie wycinanek itp. Zabawy
te rozwijaja w dziecku tzw. wyobrazni¢ przestrzenng. Najwazniejszym celem zaba-
wy konstrukcyjne;j jest jej koniec, uznawany jako realizacja tkwiacego w wyobrazni
dziecka pomystu.

Tworczy charakter tych zabaw przejawia si¢ w tym, iz dziecko boryka sig z trudnym
problemem do rozwiazania, jakim jest umiejgtnos¢ konstruowania. S. Szuman [1985a,
s. 55] twierdzi, ze: ,,Przez budowanie uczy si¢ male dziecko, bowiem rozwija swoj
umyst, podobnie jak przez ksiazke uczy sig i rozwija umystowo dziecko w szkole”.
Zabawy konstrukcyjne zaspokajaja potrzebe tworczej aktywnosci dzieciecej, wzboga-
cajac ich wiedzg o materiatach 1 konstruowaniu, ucza zmieniac rzeczywistosc.

Najpelniej i najwszechstronniej ze wszystkich rodzajéw zabaw, element tworczy
reprezentowany jest w zabawach tematycznych. Za posrednictwem tych zabaw, dzieci
wyrazaja w sposob tworczy interesujace ich strony zycia. Zabawy tematyczne 1 kon-
strukcyjne — typowe zabawy wieku przedszkolnego — rdznig sie tym, iz sens zabawy
konstrukcyjnej sprowadza sie do przyjemnosci, jaka malemu tworcy sprawia jego
»dzieto” jako efekt koncowy, sens zabaw symbolicznych za§ — do przyjemnosci pty-
nacej z odgrywania r6znorodnych rol.

W odréznieniu od zabaw konstrukeyjnych, powstajacych z reguty na podtozu fik-
cyjnym, majacych charakter wykonywanych dziet, jakie dzieci dostrzegaja w Swie-
cie realnym [Okon 1987], w zabawie na niby aktualnie spostrzegana sytuacja staje
si¢ bodZcem pobudzajacym dziecko do tworzenia w wyobrazni. Dziecko jest zdolne
do tworzenia ,,zabawowej rzeczywisto§ci”. Zabawy tematyczne zwane sg przez Pia-
geta symbolicznymi, a przez innych autoréw tworczymi, fikcyjnymi, iluzyjnymi, za-
bawami w odgrywanie roli, udawanie czy przedstawianie.

W. Dyner w monografii nt. ksztaltowania si¢ zabaw tematycznych dzieci w wieku
przedszkolnym pokazat, jak realne spoteczne Zrodta zabaw splatajg si¢ z tworcza
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wyobraznig dziecka i umiejetno$cia symbolizowania przez nie elementoéw zdarzen.
Zabawy tematyczne to zabawy, podczas ktorych dzieci przyjmuja pewne role, od-
twarzajac zachowania ludzi dorostych, np. zabawy w sklep, w lekarza czy dom. Isto-
ta zabawy tematycznej jest dziatanie polegajace ,,na oddziatywaniu na przedmioty,
na przeistaczaniu i na opanowywaniu ich, czyli podporzadkowaniu przedmiotéw
wladaniu osoby dziatajacej” [Dyner 1983, s. 44-45].

W zabawach o charakterze symbolicznym dziatalnos$¢ dzieci realizuje sie w ob-
szarze rzeczywistosci fikcyjnej, umozliwiajacej im wykonanie takich czynnosci ,,na
niby”, ktore dorosli wykonuja w $wiecie rzeczywistym. Zabawy symboliczne po-
czatkowo maja charakter prostych zabaw nasladowczych i odtwérczych, ktérych ty-
powym przykiadem sa zabawy lalka czy misiem, F. J. Fradkina [1950, cyt. za: Prze-
tacznik-Gierowska 1993] pisze, iz na poczatku 2. r.z. dziecko potrafi nasladowac te
czynnosci, ktore bezposrednio przedtem pokazano mu na tych samych zabawkach.
Nie potrafi jednak ,,przenies¢” tych czynnos$ci na inng zabawke. Najnowsze badania
sa potwierdzeniem, iz zabawy, w ktorych tworzone sa sytuacje na niby, czyli zabawy
zZwiazane z przenoszeniem znaczen, pojawiaja si¢ juz pod koniec okresu wczesnego
dziecinstwa. Zdaniem A. Lesliego, zdolno$¢ do udawania pojawia si¢ migdzy 18. m.z.
a24. m.z.

Istota zabaw symbolicznych jest odgrywanie sytuacji wyobrazonych. W czynno-
sciach zabawowych dziecko zachowuje §wiadomo$¢ wihasnej odrebnosci, tworzonej
przez dziatania zgodne z przyjgta konwencja rzeczywistosci zabawowej (fikcyjnej)
1 znanej mu rzeczywisto$ci realnej. Wiasne dziatania zabawowe nabierajq wigc zna-
czenia symboli, wyobrazajacych dziatania realne w nowej, powotywanej przez ba-
wiace sig dziecko fikcyjnej rzeczywistoséci. Jest tak, gdyz wyobraznia dziecka ma
charakter szczegodlny, tzn. Ze $cisle zwiazana z aktywnoscia w §wiecie przedmioto-
wym. W tworzeniu wyobrazeniowej sytuacji zabawowej podstawowa role odgrywa-
Jja wigc wlasne dziatania dziecka, a mowa rolg wspomagajaca. Czynnosci o charakte-
rze symbolicznym sprzyjaja tworzeniu si¢ i rozwojowi nowej formy aktywnoéci dziec-
ka, jaka jest sfera wewnatrzpsychicznej aktywnosci symbolicznej, opracowujace;j
1 przetwarzajacej jego doswiadczenia w $wiecie realnym [Tyszkowa 1990b].

W zabawie na niby odtwarzanie rzeczywistosci dokonuje si¢ w sposob symbo-
liczny 1 umowny. Dziecko odtwarza znane sobie przedmioty 1 zdarzenia przy uzyciu
przedmiotoéw zastepczych oraz za pomoca wlasnych dziatan na niby. Wprowadza je
to w $wiat czynno$ci symbolicznych wiasciwych dla aktywnosci cztowieka. Dziecko
wyraza mysli 1 uczucia poprzez roznorodne zabawy tworcze lub nasladowcze, wtedy
to spontaniczne zabawy przeksztalcajg si¢ w ,,zywy teatr”, przekazujac je poprzez
gesty 1 mimike lub wypowiadanie kilku prostych stow; dzieci lubia si¢ upodabniac¢
sig z osoba czy zjawiskiem. W zaleznosci od poziomu wiasnej aktywnosci dziecka
wyrozniamy zabawy swobodne, podejmowane z inicjatywy dziecka, lub kierowane
przez rodzica czy inng osob¢. Zabawa symboliczna jako najwyzsza z form zabawy
umozliwia dziecku lepsze rozumienie siebie 1 relacji migdzy sobg i rzeczywistoscia,
a takze odkrywanie relacji migdzy rzeczywistoscia i §wiatem fantazji. W zabawie
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takiej, jak mowi M. Tomasello [2002], wyrazne jest rozroznienie naturalnych 1 inten-
cjonalnych zachowan przedmiotéw. Zabawa symboliczna polega wigc na wydoby-
waniu intencjonalnych zastosowan réznych przedmiotdéw i bawieniu si¢ nimi.

Najwyzszym etapem zabawy symbolicznej wedtug klasyfikacji Bernsteina jest
zabawa w udawanie —z uzyciem przedmiotdéw zastgpczych, czyli tzw. zabawa z prze-
mianowywaniem [por. Elkonin1984]. Dziecko w zabawie na niby uzywa przedmio-
tow, ktore staja sie symbolami innych przedmiotow czy istot. W zabawach symbo-
licznych trudno odnalez¢ granicg pomigdzy fikcja i rzeczywistoscia, a przedmioty,
ktorymi dziecko sig¢ postuguje w zabawie, maja zazwyczaj charakter umowny 1 za-
stepczy. Taka zabawa dziecka ma charakter tworczy 1 sprzyja rozwojowi aktywnos$ci
tworczej. Aspekty tworcze w zabawie symbolicznej przejawiajg si¢ w tym, 1z wyko-
nywanie czynnos$ci na niby podporzadkowane jest wyobrazni dziecka, dzigki czemu
odtwarzanie znanych sytuacji zdarzen czy rol ma charakter subiektywnie tworczy.

Tworcze elementy zabawy symbolicznej mozemy zaobserwowa¢ w postugiwa-
niu si¢ przez dziecko wiasnie przedmiotami zastgpczymi. Uzycie przedmiotu w funkcji
zastepczej, podporzadkowanej konwencji przyjgtej w zabawie, samo w sobie zawie-
ra wiele elementow tworczej wyobrazni. Przedmioty te ponadto funkcjonuja w ,,nada-
nej” im roli tylko w obrgbie zabawowej przestrzeni wyobrazeniowej, zachowujac
poza nig zwykle, codzienne wlasciwosci 1 funkcje [Tyszkowa 1990b]. Takie zabawy
z uzywaniem zastgpczych przedmiotow 1 wykonywaniem czynnosci na niby majg
istotne znaczenie zaréwno dla rozwoju wyobrazen i tworczej aktywnosci dziecka,
jak i dla rozwoju umiejetnosci poshugiwania si¢ przez nie znakami, w tym takze zna-
kami jezykowymi [Kielar-Turska 1997].

Metoda i wyniki badan

W przeprowadzonych przeze mnie badaniach, ktorych celem byto okreslenie po-
ziomu rozwoju zabawy symbolicznej z uzyciem przedmiotéw zastgpczych, mozna
zaobserwowac wiele przejawow tworczego zachowania si¢ dzieci w okresie weze-
snego dziecinstwa. Badaniami objgto 99 dzieci w wieku 2,5 lat, réznigcych sig po-
ziomem rozwoju mowy. Badanie polegato na ukierunkowanej zabawie symboliczne;j
dziecka z badaczem. Instrukcjg (taka sama dla wszystkich 0sob badanych) byta kroét-
ka zabawa z narracja, ktora przedstawial badacz, uzywajac do tego okreslonych przed-
miotéw jako zastepnikdw. Dorosty opowiadat o piesku, ktory miat przeskoczy¢ rzecz-
ke. Pieskiem byt duzy klucz, rzeka kawatek sznurka. Nastgpnie dziecko bylo zachgcane
do dalszej zabawy i uzycia tych lub innych przedmiotow. Dostgpnych byto 6 réznych
przedmiotow: sznurek, kasztan, klucz, otowek, mate pudetko, kawatek materiatu.

Dzieci w zalezno$ci od ptci i poziomu rozwoju jezykowego (okre$lonego za po-
mocg kwestionariusza Bates-MacArthur), znalazty si¢ w 3 grupach. W grupie E (eks-
perymentalnej) znalazty si¢ dzieci wykazujace mniej niz przecigtny rozwoj mowy,
grupe K (kontrolna) stanowifa grupa dzieci o przecigtnym poziomie rozwoju jezyko-
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wego, natomiast w trzeciej grupie S (ponadprzecigtnej) znalazty si¢ dzieci charakte-
ryzujace si¢ ponadprzecigtnym rozwojem mowy. Biorac pod uwagg roznice migdzy-
piciowe, jakie wystgpuja w zabawie, dzieci te pordwnywano odrebnie, ze wzglgdu
na grupe i ptec.

Z badan tych wynika, iz dzieci, mimo tak wczesnego okresu rozwojowego, w ja-
kim sie znalazty, wykazuja wiele tworczych rozwiagzan w zabawie symbolicznej.

Biorac pod uwage taki czynnik jak ,,nowo$¢” w zabawie, mozna byto zaobserwo-
wac 3 rézne warianty zabawy symbolicznej. Dzieci albo kontynuowaty zabawg roz-
poczeta przez osobg badajaca, albo opierajac sig na znanej zabawie wplataly nowe
watki. Bardzo czesto stawaty sig jednak matymi tworcami nowej zabawowej rzeczy-
wistos$ci, rozpoczynajac zupeinie nowa zabawg. Wyniki badan przedstawia tabela 1.

Tabela 1. Warianty zabawy symbolicznej z uzyciem przedmiotow zastgpczych (%)

Warianty zabawy
Grupy badane Kontynuacja Kontynuacja Nowa zabawa
zabawy badacza + nowa zabawa
s g E 30,8 23,0 46,2
2 E, K 18,2 45,5 36,4
e e S 16,7 25,0 | 58,3
2 E 47,1 17,6 35,3
§ K 27,8 50,0 22,2
© S 17,6 41,2 41,2

Najwiecej zabaw odtworczych zaobserwowano w grupach dzieci charakteryzuja-
cych si¢ najnizszym poziomem jgzykowym, bez wzglgdu na pte¢. Rozpoczgta zaba-
wa przez badacza byta nastepnie kontynuowana przez ok. 30% dziewczynek i prawie
potowe chiopcdéw z grupy E. Natomiast nowe watki do juz znanej zabawy wprowa-
dzaly najczesciej dzieci z grupy K — ponad potowa dziewczynek i1 chtopcow. Najwig-
cej, zupelnie nowych twoérczych aspektow zabawy symbolicznej mozna byto dostrzec
w zabawie dziewczynek z grupy S, w odrdznieniu od chtopcow z tej grupy, ktorzy
w rownym stopniu dodawali nowe watki do juz istniejacej zabawy, jak tez tworzyli
wlasna, nowa tworcza opowie$é zabawowa. Co ciekawe dziewczynki bez wzgledu
na grupe zdecydowanie czesciej niz chopcy w tym wieku, stawaty sig tworcami w za-
bawie, stwarzajac nowa sytuacje zabawowa. Zaobserwowano takze istotne roznice
piciowe, gtownie w grupach chlopcow.

Zabawy o charakterze odtworczym, ktére byty kontynuacjg zabawy osoby doro-
stej, zdecydowanie najczgsciej mozna byto zaobserwowaé w grupie E chlopcow,
w porownaniu z grupa S chtopcow, u ktoérych stwierdzono tylko w 17% przypadkow
takich zabaw. Roznica ta jest na granicy istotnosci (x*= 3,360, df =1, p < 0,05). Duze
réznice pomigdzy grupami chtopcow pojawily sig takze w przypadku wariantu zaba-
wy, polegajacego na dodawaniu nowych elementow do zabawy juz znanej. Najwig-
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cej tego rodzaju zabaw zaobserwowano wsrod chlopcow w grupie K, najmniej w gru-
pie E (¥*=4,062,df = 1, p < 0,05).

Jak widzimy, u dziewczynek brak jest istotnych réznic statystycznie, cho¢ zaryso-
wujg si¢ pewne podobne tendencje, jak u chfopcow. Dziewczynki z grupy E uzyska-
ty wysoki wynik w kategorii nowa zabawa, jednak ich zabawa roznita sig od zabaw
dziewczynek z pozostatych grup. Najczesciej byly to pojedyncze czynnosci symbo-
liczne, ktore dziecko wykonywato, lub mialy one charakter zabawy raczej funkcjo-
nalnej. Dziecko rzucalo kasztanem, wiazato sznurek na kluczu lub pudetku itp.

Dzieci, u ktérych moglismy dostrzec przejawy tworczej zabawy, najczgsciej sto-
sowaty schemat narracyjny w zabawie symbolicznej. Poczatkowa zabawa w pieska
i rzeczke (sznurkiem i kluczem), zmieniata si¢ w zabawe lalka (klucz), ktéra dziecko
kiadzie do t6zka (pudetko), przykrywa kocykiem (szmatka), a pod glowe kladzie
poduszke (kasztan). Przyktad zabawy, w ktorej dziecko dodaje nowe watki i w spo-
sOb tworczy zamienia przedmioty dostgpne na elementy zastgpcze, to: do pierwotnej
zabawy w rzeczke dziecko dodaje statek (pudelko, lub szmatka), ktory ptywa po tej
rzece 1 kotka (kasztan), ktory siedzi na statku.

Czesto dzieci w trakcie zabawy zmieniaty ja calkowicie. Poczatkowo powtarzaty
zabawe badacza, potem jednak uzywaty zupetnie nowych elementdw i tworzyly nowa
zabawe, np. udawaty, ze kroja ciasto (kasztana), za pomoca noza (otowka) i karmity
pieska (klucz).

Innym aspektem branym pod uwagg w analizie tych badan, ktory moze wskazy-
wac na rozwoj tworczego zachowania si¢ dzieci w zabawie, byta liczba przedmiotow
uzytych przez dziecko do zabawy. Te cechg zabawy ujgto w 2 kategorie: albo dzieci
wykazywatly tendencj¢ do zabawy wytgcznie jednym (maksymalnie dwoma przed-
miotami), albo uzywaty co najmniej 3 lub wiecej przedmiotéw jako elementow za-
stepczych.

Dzieci, ktore postugiwaty si¢ jednym przedmiotem, uzywaty zazwyczaj tego przed-
miotu, ktéry wczesniej juz zostal uzyty i przemianowany przez osobg dorosta (naj-
czesciej byt to klucz lub sznurek). Tworczy charakter miaty zabawy z uzyciem wielu
przedmiotow, w trakcie ktorych dzieci potrafity dodatkowo przemianowac przedmiot
kilkukrotnie, np. klucz na poczatku zabawy byl pieskiem, potem jednak dziecko zmie-
nito go na lalke, kasztan byt kamieniem, poduszka, pitka czy kotkiem, w zaleznosci
od inwencji tworczej dziecka.

Wykres | przedstawia wyniki badanych dziewczynek.

Jak mozemy zaobserwowac na wykresie 1, wyniki badan wskazuja, iz dziewczyn-
ki w zalezno$ci od poziomu rozwoju mowy charakteryzujg si¢ réznym poziomem
zabawy symbolicznej, jesli pod uwagg wezmiemy liczbg przedmiotow uzytych do
zabawy. Ponad 60% dziewczynek z grupy E w zabawie uzywato jednego badz dwoch
przedmiotéw. U dziewczynek z grupy K zabawy jednym przedmiotem zaobserwo-
wano w 36% przypadkow, lecz wigkszos¢ z nich wykorzystywata wiele przedmio-
tow. Interesujace natomiast jest to, iz wszystkie badane dziewczynki z grupy S w za-
bawach wykorzystywaty wiecej niz dwa przedmioty. Z tatwoscig potrafily przemia-
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Wykres 1. Liczba przedmiotow w zabawie dziewczynek (%)

nowaé dostgpne rzeczy na inne przedmioty czy istoty. R6znica pomigdzy grupami
dziewczat jest istotna statystycznie. Zarowno w przypadku zabawy jednym przed-
miotem, jak i wieloma przedmiotami wystgpuje réznica pomigdzy grupami E 1 K
a grupg S. Zabawa jednym przedmiotem E : S ()*= 10,860, df =1, p <0,001),K : S
(x*= 5,282, df = 1, p < 0,05); zabawa wszystkimi przedmiotami E : S (y*= 10,860,
df=1,p<0,001),K: S (x*=5,282,df =1, p <0,05).

Wykres 2 przedstawia wyniki uzyskane podczas z.abawy chiopcow.
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Chlopcy, podobnie jak dziewczynki, wykazuja duze zréznicowanie pod wzgle-
dem liczby uzywanych przedmiotow w trakcie zabawy, w zaleznoéci od prezentowa-
nego poziomu rozwoju mowy. Najwigksza ubogos¢ przedmiotow wykorzystywanych
podczas zabawy wykazuja chlopcy zaklasyfikowani do grupy E. Postuguja si¢ naj-
czgsciej jednym badz dwoma przedmiotami (ponad 2/3 badanych chtopcow z tej gru-
py), rzadko natomiast uzywaja wielu zastepczych przedmiotow w zabawie. Najwie-
cej przedmiotow przemianowanych wykorzystuja w trakcie zabawy chlopcy z grupy
S, cho¢ w przeciwienstwie do dziewczat nie jest to 100% badanych chlopcéw. Oni
tez wykazuja si¢ najwigksza inwencja tworcza w przemianowywaniu jednych przed-
miotéw na inne. Chlopcy z grupy K w podobnym stopniu do dziewczynek z tej gru-
py przejawiaja zabawy pojedynczym przedmiotem lub uzywaja ich wielu. Pomigdzy
wszystkimi grupami chtopcow w obu kategoriach obejmujacych liczbg przedmiotow
wystapity roznice na poziomie istotnosci statystycznej. W zabawie jednym przed-
miotem grupa E rézni si¢ zarowno od K (y2= 5,042, df = 1, p < 0,025), jak i S
(*= 14,435, df = 1, p <0,000), natomiast ré6znica pomig¢dzy chtopcami z grupy K i S
jest na granicy istotno$ci p < 0,05 (3*= 3,367, df = 1). W przypadku zabawy wieloma
przedmiotami rowniez chlopcy z grupy E roznia sig znaczaco od grupy K (x?= 5,042,
df=1,p<0,025)i S (x*= 14,435, df = 1, p < 0,000), a r6znica miedzy K i S jest na
granicy istotnosci p < 0,05 (x*= 3,367, df = 1).

Podsumowanie

Dzieci juz w okresie wczesnego dziecinstwa w trakcie zabaw symbolicznych
wykazujg si¢ tworczym zachowaniem pod wieloma wzgledami. Badane dzieci, mimo
ze mogly nasladowac zabawg badacza, bardzo czgsto podejmowaly proby wiasnych
tworczych zabaw. Uzywaly tez wielu przedmiotoéw zastgpczych, a przeciez uzycie
przedmiotu w funkcji zastepczej wymaga od dziecka tworczej wyobrazni. Wiek tych
dzieci wprowadza jednak pewne ograniczenia w zabawie, a co za tym idzie w jej
aspektach tworczych. Badane 2,5-letnie dzieci najczg$ciej wykorzystywaty w zaba-
wie takie przedmioty, jak klucz i sznurek. By¢ moze dlatego, ze byly to przedmioty
wczesniej uzywane przez osobg badajaca, ktora nadata im juz cechy i znaczenie in-
nych przedmiotéw. Jednak gdyby tak byto, dziecko wytacznie nasladowaloby osobg
badajaca, a tak nie byto, gdyz np. sznurek w zabawie badacza byt rzeczka, u dzieci
natomiast petnil rolg weza czy smyczy dla psa, co oznacza, ze dzieci potrafity two-
rzy¢ nowe postacie.

Drugim powodem moze by¢ tatwos$¢ zamiany tych przedmiotdéw na inne elementy
zastgpeze. Klucz najczgsciej byt gléwnym bohaterem zabawy, nadawano mu role
istot Zywych (zwierzat) lub lalki. Pudetko natomiast najczgsciej petnito rolg tozecz-
ka, a kawatek materiatu — kocyka. Najwigcej twdrczych pomystéw zamiany dotyczy-
to kasztana. Kasztan w rzeczywistym $wiecie nie petni zadnej konkretnej roli, nie
jest intencjonalnym wytworem, konwencjonalnie stuzacym do jakiego$ celu, by¢ moze
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dlatego tez dziecku najtatwiej byto uzywac go jako elementu oznaczajacego dla in-
nego elementu oznaczonego. Jak pokazuja wyniki tych badai, mimo tak wczesnego
okresu rozwojowego badanych dzieci, zabawy symboliczne nie maja wytacznie cha-
rakteru zabaw odtworczych, nasladowczych.

Badania udowodnity, iz w zabawach juz tak matych dzieci mozna dostrzec wiele
przejawOw rozwoju tworczej wyobrazni i kreatywnosci w zachowaniu dziecigcym.
Mate dziecko w zabawie nie tylko odtwarza w dziataniu elementy rzeczywistosci,
ale takze po swojemu je przeksztatca, zgodnie z wiasnym do$wiadczeniem i mozli-
wosciami rozwojowymi.

Zabawy tworcze majg wielostronny wplyw na rozwdj dziecka. Jak twierdzi S. Li-
pina [1981], juz w toku gromadzenia tresci do zabawy udziat biora prawie wszystkie
funkcje poznawcze dziecka, takie jak: spostrzegawczos$¢, uwaga, pamig¢, wyobraz-
nia i myslenie. We wspomnianych zabawach u dziecka rozwija si¢ rowniez pomysto-
wos¢, zaradno$é i inicjatywa. D. Kubicka [2000] wiasnie zabawg uznaje jako istote
tworzenia, gdyz dziecko bawiac si¢ uzywa swych tworczych zasobow, a jednocze-
$nie dzieki zabawie rozwija myslenie dywergencyjne. Zabawy w role natomist staja
sie niejako stymulatorem tworczego myslenia i sa zapowiedzia tworczosci w poz-
niejszych okresach rozwoju.



