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Stowo sztuka zwigzane jest z pojeciem sztucznosci.
Sztucznosé jest przeciwienstwem naturalnosci. Nastepng dy-
chotomig w sztuce jest wirtualno$¢ i rzeczywistosé. Chociaz
kontrasty te wystepujg we wszystkich rodzajach, a w pewnych
wypadkach stowo, diwiek, obraz, ruch, przestrzen wigzaty
sie ze sobg w zintegrowang cato$¢, na przyktad w rytuatach
sakralnych. W $wiagtyniach chrzescijanskich mamy réwnocze-
sne dziatania réznych rodzajow sztuki. Teatru, muzyki, malar-
stwa, poezji, stowa. Wszystko powigzane uktadem przestrzen-
nym i czasowym. We wczesnych okresach kulturowych sztuka
byta bardziej zintegrowana. P6Zniej zaczeta sie rozwarstwiaé
i rozdziela¢ na indywidualne rodzaje. Rozktad ten nie naste-
powat jednakowo, niektore rodzaje sztuki byty synchroniczne
i nie ulegaly gwattownym zmianom. Inne, bardziej zalezne od
zmian demograficznych, spotecznych, naukowych i technolo-
gicznych, rozwijaty indywidualng specjalizacje. Wydaje sie, ze
obecnie jesteSmy w okresie wrzenia. To znaczy gwattownego
przenikania sie jednego stanu w drugi. Podobnie jak w czasie
wrzenia wspotistniejg ptyn i para. Dzisiaj wspotistniejg dawna
sztuka synchroniczna, rozwarstwiona diachroniczna i byé moze
zalgzKi nowej sztuki zintegrowane;j.

Jezeli chodzi 0 mnie to dziatam w sztuce wizualnej. To znaczy
w strukturach opartych na fenomenach wzrokowych. Prostokat
obrazu sztalugowego jest dwuwymiarowg przestrzenig rzeczy-
wistg, kolory sg dtugosciami i amplitudami fal Swiatta, ksztatty,
ktore je przekazujg sg podzespotami przestrzeni dwuwymiaro-
wej. Dochodzg do tego ptdtno, drewno, pigmenty, spoiwo itp.
To sg rzeczywiste materialne sktadniki obrazu. Cata reszta to
sztucznie wywotane iluzje fenomenalnych i kulturowych wrazen
i skojarzen. Malarstwo jest jedng ze sztuk wizualnych. Polega
na malowaniu powierzchni dwu lub tréjwymiarowych. Balet,
teatr, film, video-art, happening, instalacja, konceptualizm, ak-
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cja artystyczna, fotografia, holografia itp. nie sg malarstwem,
cho¢ czasem z malarstwa sie wywodzg lub z jakiego$ komplek-
su z malarstwem sie utozsamiajg. Zresztg malarstwo sztalugo-
we czy Scienne tez miato swéj rodowdd w teatrze lub mniej, lub
bardziej naturalnych zdarzeniach.

Przez kilkanascie lat bytem malarzem sztalugowym. Gdy mia-
tem dwadzieScia lat profesor Felicjan Kowarski zapoznat mnie
z malarstwem $ciennym, ktére oczywiscie zwigzane jest z prze-
strzenig architektoniczng. W latach pieédziesigtych wspdtpra-
cowatem z architektami: Jerzym Sottanem, Oskarem Hanse-
nem i Stanistawem Zamecznikiem. ProjektowaliSmy wspodlnie
pawilony targoéw i wystaw, pomniki, obiekty sportowe, deko-
racje miejskie itp. Z Zamecznikiem rozwazaliSmy mozliwosé
rozwiniecia malarstwa na rzeczywistg przestrzen czterowy-
miarowg. Czego zapowiedzig byt kubizm analityczny uwiezio-
ny w dwuwymiarowej przestrzeni obrazu. Chodzito o stworzenie
malarstwa, ktore nie bytoby dodatkiem, badZ dekoracjg do ist-
niejgcej architektury, lecz dziataniem malarskim, ktore stwarza
sSwojg wtasng strukture przestrzeni rzeczywistej nie powigza-
nej z zadng przestrzenig zewnetrzng, praktyczng funkcjg. Taka
byta geneza Studium Przestrzeni z 1958 roku.

Jak juz mowitem malarstwo jest malowaniem, ale oczywiscie
mozna to robi¢ przy pomocy pedzla, farb, kleju, kolorowych pa-
pieréw, kamyczkow albo spreju. Ja lubie, zeby iluzja szta w parze
i w kontrascie z konkretnym realnym materiatem. Nie zajmuje
sie sztukami, ktore operujg wytgcznie przedmiotami realnymi,
zmuszajac widza do stwarzania w swym umysle jakiej$ poje-
ciowej tamigtowki. Nie zajmuje sie réwniez strukturami, ktére
wywotujg wytgcznie niematerialne zjawy jak film, video itp.

W sztuce potrzebna jest i dusza, i ciato.
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