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Kartografia wirtualnego swiata.
Koncepcja utopijna wobec struktur witadzy w cyberprzestrzeni’

Mowigc krétko, ludzie mogg stac sie bogami (jesli nie Bogiem). A wéwczas,
po co w swiecie zubozonym i ograniczonym spotecznie , polityka”
pojmowana jako walka o wfadze? Czesto zauwazana w teoriach utopii
pogarda dla polityki jest komplementarna wzgledem utopijnego przekonania
o doskonatosci.

Krishan Kumar?

Internet tworzy komunikacyjng spotecznosé, od ktérej nikt nie ucieknie.
Peter Weibel?

Moje zainteresowanie wptywem powstania nowych technologii na kulture
rozwijato sie za sprawa wspotpracy naukowej z ZKM/Centrum Sztuki i Mediow
w Karlsruhe, poczawszy od roku 1995. Kierunek moich zainteresowan badaw-
czych przesunat sie jednak w ostatnich latach ze wspotczesnych technologii
obrazowania w kontekscie sztuk wizualnych i ich konsekwencji dla muzeal-
nictwa, czym zajmowatam sie w ramach teorii i praktyki historyka sztuki, na
analizowanie réznych aspektow reprezentacji w rzeczywistosci medioéw cy-
frowych, a szczegolnie Internetu i zwigzanych z nim, zawieszonych pomiedzy
kulturg a polityka, utopijnych obietnic. Badania, ktére prowadze, skupiaja sie
na konstruktach retorycznych obecnych w kulturze nowych mediéw pojetych
jako sfera swobodnego uczestnictwa takze tych ludzi, ktérzy naleza do niedo-
reprezentowanych frakcji globalnego spoteczenstwa. Dynamiczng technologie
komunikacji elektronicznej traktuje jako nieograniczony srodek umozliwiajgcy
monitorowanie i dostep do swiata przy zachowaniu dystansu i oderwania od

' Niniejszy tekst powstat z glosu w dyskusji przedstawionego podczas panelu na temat ,Crossing
Boundaries in Cyberspace? The Politics of «Body» and «Language» After the Emergence of New Media”,
ktéry odbyt sie w ramach konferencji CAA 2000 w Nowym Jorku i ktéry wspdtprowadzitam wraz
z Christianem Katti. Wystgpienia panelowe zostaty opublikowane w Art Journal, 59/4, 2000, ss. 8-37.
Sktadam szczegélne podziekowania Christianowi Katti, ktérego inspirujgce uwagi zasilaty dyskusje na
ten temat.

Redakcja dziekuje Autorce za wyrazenie zgody na publikacje ttumaczenia tekstu, ktory ukazat sie
pierwotnie w: Olafur Eliasson, Surroundings Surrounded, Essays on Space and Science, ed. P. Weibel,
The MIT Press, Cambridge MA - London 2001.

2 K. Kumar, Utopianism, Open University Press, Milton Keynes 1991, s. 29.

3 Z wypowiedzi P. Weibela podczas sympozjum ,Wie wird Kinstlichkeit wirklich?”, MedienRaum
Luxemburg, 22-23 wrze$nia 2000. :
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jego spotecznej rzeczywistosci. Aby znalez¢ odpowiedzi na pytanie o sposob
reprezentacji $wiata w nowej sferze cyberprzestrzeni oraz o to, ktére czesci
swiata sq monitorowane, bede uzywa¢ metod interdyscyplinarnych, lezacych
na pograniczu historii (sztuki), socjologii, teorii mediow, teorii politycznych,
postkolonializmu, gender studies oraz kulturoznawstwa.

Internet — medium o zasiegu globalnym — jest powszechnie charakteryzo-
wany jako szansa o znaczeniu historycznym dla realizacji ogéinoswiatowego
wirtualnego przekazu. Otwiera on przestrzenie dla ztozonych dyskursow,
ktore zostajg zdecentralizowane, interaktywne, nieograniczone, nie-hierar-
chiczne, transmedialne i interkulturowe, stuzac jako niedochodowy system
wymiany informacji, ktéry wspéttworzy spoteczenstwo swiatowe i jest dla
niego dostepny. Nicholas Negroponte, jeden z najwczesniejszych propaga-
toréw Internetu, sformutowat popularny frazes ,tylko tgczy¢” okreslajacy
idiomatyczne medium dla wszelkiego rodzaju utopijnych projekgji rzucanych
na potencjat medidw cyfrowych i Internetu jako technologii komunikacji.
Projekcje te wiaczajg (chod nie ograniczajq sie do) mozliwosci stworzenia
nowych forow dla budowania sieci spotecznych i kulturowych oraz dyskursu
politycznego, rozwijajac tym samym swiezg dynamike i strategie uczestnic-
twa oraz wnoszac nowe wymiary dziatan i demokracji w spoteczenstwie
obywatelskim. Podobna optymistyczna retoryka byta na catym Swiecie ko-
jarzona z humanizacjg i o$wieceniem, w takim sensie, ze oto futurystyczne
technologie reprezentacji ktadg ideat réwnosci w zasiegu catej wirtualnej
spotecznosci cyberprzestrzeni, ponad granicami spotecznymi, narodowy-
mi lub ideologicznymi. Mozna tu wymieni¢ Donne Haraway i Sadie Plant
jako dwa gtéwne glosy w chorze sieciowych optymistow, ktdrzy uwazaja
wyobrazeniowy obszar cyberprzestrzeni za strategiczne forum dla socjali-
styczno-feministycznej kultury i sfere wolng od podziatu rél spotecznych
wedtug ptci, otwarta na eksperymenty z réznorodnymi modelami tozsamo-
$ci, na taczenie komponentéow ludzkich i technologicznych na bazie jednej
przestanki — ,przyjemnosci” oraz umysinego ,pomieszania” dominujacych
oczekiwan odnosnie do tozsamosci, co skutkowatoby powstaniem nowych
przechodnich i wielowymiarowych modeli symulacyjnych. Zaréwno w teorii,
jak i w praktyce Haraway i Plant pojmuja struktury rizomatyczne w technice
elektronicznej oraz mediach jako szczegdlnie kobiece strategie pracy i komu-
nikacji o potencjale odwrécenia intereséw patriarchalnych i przezwyciezenia
tradycyjnych rél spotecznych poprzez ksztattowanie alternatywnych wirtual-
nych spotecznosci pozostajacych poza ustalonymi systemami spotecznymi.

Wedtug Saskii Sassen natomiast cechy charakterystyczne dla publicznego
wizerunku Internetu zostaly uksztattowane przez kulture hackerow, ktorzy
propagowali radykalng decentralizacje tego medium i rozwineli programy
gwarantujace swobodny dostep do sieci. Dzisiejsze realia stojag w kontrascie
z tamtymi pionierskimi przedsiewzieciami na (wcigz otwartym) odcinku pierw-
szej fazy medium, jakim jest Internet: sie¢ stata sie polem bitwy dla intereséw
przewazajacej wiladzy i jej podziatu. ,,Okazato sig, ze przestrzen elektroniczna
nie tylko stuzy za narzedzie komunikacji, ale ze stata sie takze gtéwna sceng

101



102

Ursula Frohne

kumulacji kapitatu i operacji na globalnym rynku kapitatowym”4. Mimo tego
kierunku rozwoju, patos rewolucyjny charakteryzujgcy powszechne ujecie cy-
berprzestrzeni jako synonimu nowej ery zdecentralizowanych struktur wtadzy
i globalnej demokracji pozostaje niezmieniony, a optymistyczne wizje sieci
staty sie powszechne dla jej uzytkownikéw zaréwno zaangazowanych, jak
i obserwujacych to, co sie dzieje na arenie kultury. Generalnie cyberprzestrzen
stuzy za ekran, na ktéry projektowane sg nostalgiczne wizje ogdlnoswiatowej
przestrzeni dla ,romantycznej ucieczki od zniewolenia i ubdstwa”s, co wtasnie
stanowi terytorium pozadane przez gospodarke na rzecz najbardziej zhierar-
chizowanych intereséw miedzynarodowych korporacji. Wyrazajac fascynacje
mozliwosciami technologicznymi sieci zainstalowanej w wielu lokalizacjach, wizje
te powielaty mity, ignorujac spoteczne, historyczne, polityczne i etyczne skutki,
jakie wynikajg z idiomatycznego znaczenia ,tacznosci” oraz jej przemoznej sku-
tecznosci w integrowaniu, interaktywnosci i komunikacji. Jako artysta i teoretyk
Olu Oguibe zwrdcit uwage, ze ,realia i uwarunkowania tgcznosci s3 mimo to
coraz bardziej skomplikowane i dopracowane” w takim sensie, ze pojawia sie
.podziat cyfrowy” pomiedzy ,tymi, ktérzy naleza do sieci i przez to sa zdolni
uczestniczy¢ w rozlicznych korzysciach, jakie ona oferuje oraz tymi, ktérzy nie
majg mozliwosci spetnienia uwarunkowan tacznosci”é. Oprocz dziatajacej infra-
struktury telekomunikacyjnej oraz podstawowych warunkéw ekonomicznych
i politycznych umozliwiajgcych korzystanie z komputera podtaczonego do sieci,
istnieje takze szereg oczywistych proto-warunkow, ktére okreslaja przywilej
uczestnictwa jako dyspozycji spotecznej i kulturowej.

Z perspektywy historyka sztuki i teoretyka mediow cyberprzestrzerh wydaje
sie wymagac badan krytycznych, jako nowa sfera publiczna, gdzie interak-
cje spoteczne i kontakty kulturalne, wtgczajgc projekty artystyczne, znajdujg
otwartg domene, obejmujacg potencjat uwolnienia sie od ograniczen naszej
obecnej rzeczywistosci spotecznej. W moim podejéciu traktuje nowoczesng
komunikacje i technologie obrazowania jako srodki do odzyskania znaczenia
i doswiadczenia spotecznosci w takim kierunku, by komunikacja przekiadata
sie bezposrednio na komunie, a wizja wspdlnoty elektronicznej na , dobre
spoteczenstwo”. W moich badaniach skupiam sie na wymienionych wyzej
utopijnych aspiracjach i sentymentach, jednak zamiast je akceptowaé na ich
wtasnych warunkach, badam ich dyskursywny status i znaczenie dla $wiata, ktéry
obecnie zamieszkujemy. Pokusa utopii wyrazona w cytowanych na poczatku
spostrzezeniach Krishana Kumara zostanie oméwiona krytycznie odnosnie do
jej funkcji reprezentowania alternatywnej rzeczywistosci ,,w $wiecie, ktéry zbta-
dzit”. Rozwazane w ujeciu historycznym, ostatnie przesunigcie mysli utopijnej
z ,dawnych czasow” w , przestrzen” wilgcza nostalgie kulturowg — przy tym
nie tyle w sensie retrospektywnego pragnienia powrotu do ,niewinnej” ery

4 S. Sassen, ,Digitale Netzwerke und Macht”, w: Globalisierung und Demokratie, ed. H. Brunkhorst,
M. Kettner, Suhrkamp Verlag, Frankfurt a. M. 2000, s. 330. Por. takze S. Sassen, , Przestrzen elektroniczna
i wladza”, w: Globalizagja. Eseje o nowej mobilnosci ludzi i pieniedzy, WU), Krakéw 2007, ss. 163-180
(przyp. ttum.).

> Tamze, s. 338.

¢ 0. Oguibe, ,Connectivity and the Fate of the Unconnected”, w: Telepolis, 7 grudnia 1999, por.
takze www.heise.de/tp/english/inhalt/co/6551/1.html [data dostepu: 05.06.2013).


http://www.heise.de/tp/english/inhalt/co/6551/1

Kartografia wirtualnego $wiata. Koncepcja utopijna wobec struktur wtadzy w cyberprzestrzeni

pre-technologicznej, ile pragnienia osiggniecia jej autonomicznej domeny przy
pomocy techniki. Ta domena stanowi kontinuum (niemal wsteczne w zakresie
wywotywanych uczué) z innymi nadrealnymi utopijnymi przestrzeniami, od
konceptéw osiemnastowiecznych po wesote miasteczka i Biosfere II”. Natomiast
spekulacje na temat rozcztonkowanej racjonalnosci, tele-obecnosci, technologii
interfejsu, tozsamosci cyborgowej oraz innych modeli przekraczania tradycyjnych
ograniczen podmiotu i codziennych frustracji rzeczywistoscia nie moga uciec od
historycznych i politycznych warunkéw materialnie ograniczonego i spofecznie
podzielonego swiata. Na tyle, na ile instytucje, ktore rozwijajg i promujg nowe
technologie istniejg w tym swiecie w sposdb konkretny, podobnie spotecznosci
wirtualne go zamieszkujg. Konieczne jest zatem usytuowanie przedstawien
rewolucji wirtualno-technologicznej w kontekscie biezacej geografii kulturo-
wo-politycznej, aby krytycznie odnie$¢ sie do retoryki stosowanej przez ich
prorokéw w stosunku do globalnych warunkéw naszych czaséw -, konfliktow
etnicznych, odnawiajacego sie nacjonalizmu, fragmentaryzacji miast”, zaburzania
i erozji tkanki spotecznej®. Poprzez kontrastowanie , mitologii” i ,,metafizyki”
cyberprzestrzeni z jej socjologia, dla moich badan kluczowym staje sie ponowne
odczytanie jej dialektycznego statusu ,wirtualnej rzeczywistosci” w prawidto-
wym sensie tego pojecia.

Jako medium zasadniczo zalezne od jezyka i tekstu, w przeciwienstwie do
telewizji czy radia, Internet wymaga pewnego poziomu wyksztatcenia (wtacza-
jacego znajomos¢ jezyka angielskiego jako dominujacego srodka komunikacji),
a takze umiejetnosci technicznych, co nie tylko okazuje sie watpliwe w regio-
nach swiata stabiej rozwinietych ekonomicznie, lecz takze w spofeczenstwach
zindustrializowanych, gdzie spora grupa ludzi niechetnie bedzie korzystac
z sieci z powodu wieku, klasy spotecznej lub oporéw natury psychologicznej.
Zdanie sobie sprawy z tego ,cyfrowego podziatu” sprawia, ze coraz bardziej
oczywiste jest, iz podtaczajac sie do sieci, stajemy sie elementem ,,nowego
pejzazu etnicznego, ktéry mozna by nazwac krajobrazem sieciowym (netscape)
lub cyberprzestrzenia, gdzie informacje i poszczegoline jednostki sg w obiegu
i taczg sie w nowy typ spotecznosci. W miare poszerzania sie celéw i znaczenia
tej spotecznosci, jestesmy wciggani w dystansowanie sie od tych, ktérzy pozo-
stajg poza jej obrebem™?.

Na ile sie¢ reprezentuje zrodtowa baze tacznosci i uswiecony kanat dla, jak
sie zdaje, nieograniczonej wolnosci coraz wiekszej liczby uczestnikéw, stabym
punktem spotecznosci internetowej pozostaje rzeczywistos¢ spoteczno-polityczna
i jej kulturowe skutki dla technologicznego i symbolicznego wykluczenia, powo-
dujacego brak tych, ktérzy nie uczestnicza w tej poteznej globalnej maszynerii,
zwanej przez Marshalla McLuhana , jednolitym globalnym polem swiadomosci”.
Nowa sita w zyciu publicznym, taka jak Internet, mobilizuje ogromne zdolnosci
jako nowo wyrosty globalny system spotfeczny i forum dla dziatan oséb prze-
zen reprezentowanych, podczas gdy nieokresleni outsiderzy pozostajg niemal
niewidoczni i bez gtosu. Zamieszkuja oni ,,ciemne kontynenty” naszej cyfrowe;j

7 K. Robins, Into the Image, Routledge, Londyn, Nowy Jork 1996, s. 98.
8 Tamze.
2 0. Oguibe, dz. cyt.
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kultury, jak przedstawia sprawe Terry Harpold w swojej ,Critique of Internet
Metageographies” w odniesieniu do ,Jadra ciemnosci” Josepha Conrada jako
jednego z istotnych tropéw poéznego kolonializmu'®,

Analiza ,,ciemnych miejsc w kartografii” Harpolda moze, w sensie dostownym
i metaforycznym, naswietli¢ pewne aspekty ,,ciemnosci” wirtualnej sfery sieci.
Wskazywanie, w jaki sposéb niepodtaczone do sieci narody wydaja sie jedno-
rodnymi ,,oprawionymi w ramy prozniami”, ktore zlewatyby sie z pustym ttem,
gdyby nie miaty jakkolwiek zarysowanych granic, ujawnia ,,ciemnos$¢” jako sfere
istnienia pominietych. ,Dokonujaca sie w ten sposob w przedstawieniach fuzja
tropologii obecnosci/nieobecnosci i petni/pustki z konwencjonalnymi znacz-
nikami regionu i narodu, kodyfikuje $lady dziatalnosci sieciowej przy pomocy
znaczen wykraczajacych poza zwyczajne (wizualne) oznaczenia miejsc-nazw.
Rozpatrywane z perspektywy ich nieznanej przydatnosci politycznej, przedsta-
wienia (oraz praktyka kulturowa) sieciowej rzeczywistosci (tj. przewaznie poza-
sieciowej rzeczywistosci) odnoszg sie do (wizualnych) dyskurséw o tozsamosci
i negowanej tozsamosci, ktére powielajg mape Europy opisujaca przestrzenie
wplywoéw kolonizacyjnych i otwartych na kolonizacje sprzed niemal wieku”'.

Kolejnym punktem, na ktérym skupiaja sie moje badania dotyczace pro-
bleméw politycznych zwigzanych z cyberprzestrzenia, jest pomyst stworzenia
wirtualnej spotecznosci jako odnowienia i rewitalizacji wspéinotowosci, wspot-
zycia i wspétuczestnictwa w demokracji, co oznacza powrot polityki do sfery
zainteresowania spotecznego. Wobec stworzenia , elektronicznej agory”'? jako
samoswiadomego potencjatu komunikacji zaposredniczonej w komputerach
Howard Rheingold podkresla wage cyberprzestrzeni jako ,jednego z niefor-
malnych publicznych miejsc, gdzie ludzie mogg odbudowac wspolnote”, aby
odnalez¢ poczucie ,, wspélnych ptaszczyzn spotecznych”. Z drugiej strony Slavoj
Zizek zwraca uwage, ze struktura sieci umozliwia strategie uzywania jej we
wszelkich typach zbiorowych intereséw, ktére ostatecznie prowadza do jeszcze
bardziej otwartych podziatéw spoteczenstwa na wielorakie frakcje, jako rodzaj
~uplemiennienia” i segmentacji relacji spotecznych z pominieciem horyzontu
wspolnego doswiadczenia'. Poprzez organizowanie sie w fora dyskusyjne
i grupy rozmowcow, sie¢ przechodzi proces segregacji wedtug wyznawanych
przez uzytkownikéw ideologii na prawice, lewice, radykatow, dyskutantow,
cyberpunkéw, cyberfeministow itd., co ma swoje zrédta w samej naturze
medium i wywotuje pytanie o to, czy pewne aspekty kultury wirtualnej nie
sq niesprzyjajace dla struktur demokratycznych. W oparciu o praktyke debaty
w znaczeniu, jakie Richard Sennett nazywa ,,sztukg ukazywania”'*, idea wirtualnej
spotecznosci demokratycznej reprezentuje domene ucieczki i usuniecia, mimo
jej potencjatu do rozprzestrzeniania. Pytanie, ktére nalezy zadad, brzmi: czy

% T Harpold, ,Dark Continents: A Critique of Internet Metageographies”, w: Postmodern Culture,
4 czerwca 1999, http://www.iath.virginia.edu/pmc/text-only/issue.199/9.2harpold.txt.

" Tamze.

2 H. Rheingold, The Virtual Community: Finding Connection in a Computerized World, Secker&Warburg,
Londyn 1994, s. 6; por. takze K. Robins, dz. cyt., s. 97.

135, Zizek, Die Pest der Phantasmen, Passagen Verlag, Wieden 1997, s. 94.

'4 R. Sennett, The Conscience of the Eye: The Design and Social Life of Cities, Alfred A. Knopf, Nowy
Jork 1990, s. 97.


http://www.iath.Virginia.edu/pmcytext-only/issue.199/9.2harpold.txt

Kartografia wirtualnego éwiata. Koncepcja utopijna wobec struktur wtadzy w cyberprzestrzeni

pluralistyczna i komunikacyjna struktura cyberprzestrzeni skutkuje interakcjami
dyskursywnymi, czy tez zostajg one zneutralizowane w autoreferencyjnych grach
mediainych oderwanych opinii, co stanowi fatszywa réznorodnos¢ fanatycznych
partykularnych podgrup, autoprezentujaca sie monokulture, ktéra pozostaje
zastrzezona dla alternatywnej sfery. Czy ,nadmierna wolno$¢” (Zizek) oddana
w rece uzytkownikow nowych technologii prowadzi do pseudokomunikacji,
gdzie wszystko jest dopasowywalne do osobistych standarddw, opinii i ogra-
niczen poszczegdlnych oséb? Czy cyberprzestrzen moze zatem by¢ uwazana
za ekran naszych projekcji kompensujacy zaangazowanie w zycie polityczne?

Wymienione problemy prowadza nas z powrotem do pytania o ideologiczne
skutki istnienia cyberprzestrzeni, jako utopijnej koncepcji ,jedna sie¢, jeden
swiat”. W cyfrowej kulturze World Wide Web kwestia subiektywnosci i waga
fizycznego ,,miejsca” nie traci na aktualnosci. Wedtug grupy artystow/teoretykéw
feministycznych o nazwie Old Boys Network rzeczywistos¢ wirtualna nie stano-
wi odrebnej rzeczywistosci jako takiej, stojacej w opozycji do hegemonicznych
i hierarchicznych warunkéw rzeczywistosci zastanej. Rozszerzajac ten aspekt
sprawy na praktyki artystyczne, nalezy przyjac, ze w stopniu, w jakim artysci
pracujg przy pomocy taczonych, charakterystycznych dla miejsca i efemerycz-
nych metod w przestrzeniach réwnolegtych takich jak Internet, tacza sie oni ze
strategiami lat 60. i 70., gdy przestrzen fizyczna sztuki poczeta traci¢ swg moc
definiujaca dzieto. Jednakze ani Biaty Szescian przestrzeni galerii, ani przestrzen
cyfrowa sztuki nie jest neutralna. Obie sg zdefiniowane spotecznie i ideologicz-
nie, dlatego nie wymagaja ani nie implikuja wykorzystania politycznego. Wrecz
przeciwnie, zhierarchizowane wykorzystywanie cyfrowej przestrzeni sztuki
mediéw elektronicznych jest rownie mozliwe jak w tradycyjnej przestrzeni
galerii. Zatem przestrzen elektroniczna nie jest z definicji neutralna, ale raczej
uwarunkowana spotecznie nawet jako miejsce realizacji projektow artystycznych.
Zastosowanie nowych technologii zaréwno nie jest zasadniczo reakcyjne, jak
i nie jest realizacja spoteczno-politycznych utopii. Chociaz struktura Internetu
i nowych medidow generalnie nie stuzy w sposéb konieczny wywrotowym lub
rewolucyjnym interesom, oferuje ona szereg mozliwosci dla subiektywnych
sposobow dziatania.

Czy zatem Internet dostarcza poteznego narzedzia dla — zamierzonych lub
niezamierzonych — praktyk kolonizacyjnych? Nie méwiagc nawet, ze siec jest
nowym polem kolonializmu, trzeba jednak przyznaé, ze stwarza strukture wita-
czen i wykluczen (nie tyle nawet wirtualnych, ile realnych, w sensie sprawczosci
spotecznegj i politycznej), ktdra nie moze by¢ oddzielona od swiatowej historii
kolonizacji i wspoétczesnej globalizacji. Przekraczanie granic wewnatrz jej sfery
potwierdza owe granice pomigdzy czesciami swiata, gdzie dostep do mediow
elektronicznych stat sie czescig codziennosci, a tymi czesciami, gdzie konieczne
warunki kulturowe, infrastrukturalne i ekonomiczne nie zostaty jeszcze osiggnie-
te. Chociaz rewolucja technologiczna odnosi inne efekty w spoteczenstwach
uprzemystowionych niz w regionach ekonomicznie nieuprzywilejowanych, jej
slady s nie mniej precyzyjne, jak wykazuje artystka i teoretyk sztuki Ursula
Biemann w swoim wideoeseju ,,Performing the Border” (1999). Dokumentuje
ona przemyst produkujacy nowe technologie w miasteczkach potozonych
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wzdtuz granicy meksykansko-amerykanskiej nad rzeka Rio Grande w poblizu
amerykanskiego miasta El Paso. W tych ,,maquiladoras”, czyli przemystowych
~miynach ztota” wysokich technologii, pracuje znaczna liczba mtodych kobiet.
Podczas gdy wysokodochodowa gataz produkcji przemystu komunikacyjnego
jest lokowana na ziemi amerykanskiej, fabryki typowo produkcyjne budowane
sq po meksykanskiej stronie granicy, przyciggajac do pracy znaczaca liczbe
miodych kobiet z okolicznych regionéw rolniczych. W swoim filmie Biemann
bada aspekty egzystencjalne pogranicza jako konstrukcje konkretng a zarazem
metaforyczna, aby ukazac wyzysk w ramach nowych technologii. Wedtug Teresy
de Lauretis, ,technologia pfci” rozwija sie w kontekscie nowego miedzynaro-
dowego/globalnego podziatu pracy i reprezentuje , ciggte odtwarzanie réznic
pici i konsolidacje wtadzy, podlegtosci i tozsamosci w $wiecie cyborgdw™'s,

Na bazie tych wstepnych rozmyslan mozna wyartykutowac szereg pytan
dotyczacych kulturowych konsekwencji polityki nowych mediéw. Postuza one
do przeprowadzenia kolejnych etapéw moich badan: Czy mobilnos¢ techniczna
— osiggana i rozwijana przez nowe media - umozliwia emancypacje polityki ciata
i jezyka, ktdra sprawi, ze deklarowane przekraczanie granic stanie sie realistycz-
ne? Lub tez czy utopijne koncepcje rzeczywistosci wirtualnej i cyberprzestrzeni
w praktyce wykluczajg pewien zakres realnie istniejgcych oséb i jezykow, przez
co nieunikniona staje sie polityczna i kulturowa segregacja? Czy samoczynnie
ograniczajgce cechy bezkrytycznie wdrazanej koncepcji wirtualnosci, o czym
byta mowa, zanikajg za obietnicami i powszechnymi zapewnieniami o nowej
przysztosci opartej na mediach? Czy skutki tego rozwoju mogg zosta¢ stresz-
czone jako tendencja globalizujaca, ktdra okazuje sie nie by¢ niczym innym jak
tylko ,,uzachodnieniem” $wiata i nowym wcieleniem kolonizacji? Podczas gdy
nastepuje rozwoj kolejnych struktur wiadzy rysujacy nowe granice wokét kultur
i pomiedzy kulturami, powinnismy zdac¢ sobie sprawe, ze proces ten nie jest
jedynie kwestia ponownego tworzenia kartografii przestrzeni wirtualnej, ale ze
coraz wyrazniej odzwierciedla sie on w przestrzeni rzeczywistej.

Przel. Bogna J. Obidzinska

Re-Mapping the Virtual World. Utopian Construction versus Power Structures
in Cyberspace

This essay is devoted to a problem of representation of the world in new realm of
cyberspace. Internet is often presented as a global medium that would allow to
realize the project of global virtual communication. It opens completely unique
realm for complex discourses that are de-centralized, interactive, non-hierar-
chical, trans-medial and intercultural. This unprofitable system of information
exchange co-creates new global society. From the perspective of art historian
and media theorist cyberspace needs new critical study that would allow to

15 Y. Volkart odnosi sie do pracy T. de Lauretis, , Kriegszonen: Kérper, Identitaten und Weiblichkeit in
der High Tech Industrie”, w: springerin, V, czerwiec-sierpier 1999, ss. 40-42.
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understand its emancipatory potential from the constraints of actual social
realty. New communication and visual technologies can be treated as means to

achieve a new kind of electronic community and to realize the utopian project
of “good society”.
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