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Opowiadac (z) przestrzenia i sieciami -
paradoksalne materializacje narracji
lokacyjnych

Anna Nacher

W nienowym juz tekscie poswieconym propozycji
»archeologii narracyjnej” Jeremy Hight wskazuje
na dwubiegunowosc¢ literatury lokacyjnej. Jedna z tra-
jektorii oznacza wzbogacenie literatury tworzonej za
pomoca tradycyjnych medidéw (gléwnie w kulturze dru-
ku), druga za$ wiedzie w strone — jak to okreslit artysta
— ,radykalnego przelomu zwigzanego z ekscytujacym,
nowym obszarem, w ktérym tekst i narracja (z wszyst-
kimi swoimi rozlicznymi znaczeniami i konotacjami)
bedzie tworzona za pomocg/dla fizycznego $wiata do-
$wiadczanego/czytanego jako nierozdzielnie zlaczony
z tg narracja, a zatem takze ostabiony™. Te druga trajek-
torie (i oferowany przez nig ,radykalny przetom”) moz-
na rozumiec¢ jako oslabienie narracji w jej fikcjonalnym
ifikcjonalizujacym wymiarze — w ten sposob dziala wig-
czenie przestrzeni fizycznej i doswiadczanej w momen-
cie wydarzania sie literatury lokacyjnej. Z tego punktu
widzenia stanowi ona interesujgce pole badan takze

1 ). Hight Locative Narrative, Literature and Form, w: Beyond the Scre-
en: Transformations of Literary Structures, Interfaces and Genres, ed.
). Schaeffer, P. Geddie, Transitions, New Brunswick 2010, s. 323.
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dla narratologéw i literaturoznawcéw?; ja jednak chcialabym przyjrzec sie
tym formom z nieco innej perspektywy. Zamierzam przesledzi¢ niektére
formy narracji lokacyjnych i przemysle¢ konsekwencje sygnalizowanego
przez Highta zwrotu w odniesieniu do tradycyjnego, socjologicznego i ko-
munikologicznego rozumienia mediéw jako posrednikéw miedzy $wiatem
spolecznym ($wiatem kultury) i strefy wartosci. Echa tego podejscia, mocno
utrwalone w naukach o komunikacji i badaniach socjologicznych, sg dostrze-
galne takze w konceptualizacji kategorii mediatyzacji, terminu, ktory ma juz
swoja historie, ale wzmozonym zainteresowaniem cieszy sie stosunkowo od
niedawna®. Najogélniej rzecz ujmujac, chodzi tutaj o paradygmat oznaczajacy
wyrazne rozdzielenie reprezentacji, medium i Swiata spolecznego, w ktérym
cyrkuluja. To dosy¢ paradoksalny efekt, zwazywszy, ze kategoria mediatyza-
cji narodzila sie m.in. z potrzeby weryfikacji takich podej$¢ i uwzglednienia
mocniejszego nasycenia rzeczywistosci spotecznej mediami, ktére w coraz
wiekszym stopniu staja sie mediami codziennosci (w takim sensie, ze dotycza
najbardziej banalnych, codziennych czynnosci, jak zakupy, pobieranie pradu
czy kupno biletu)*.

2 Jak podkresla Roberto Simanowski, tekst w sSrodowisku elektronicznym jest zawsze w pewnym
stopniu wydarzeniem — za N. Katherin Hayles Simanowski przypomina, ze nawet je$li ,wydaje
sie statycznym tekstem na ekranie, jest efektem proceséw komputacji” - to za$ oznacza, ze
zawsze ,wydarza si¢” na ekranie (R. Simanowski Text as Event: Calm Technology and Invisible
Information as Subject of Digital Arts, w: Throughout. Art and Culture Emerging with Ubiquitous
Computing, ed. U. Ekman, MIT Press, Cambridge—London 2013, s. 193). To mogtby by¢ intere-
sujacy punkt wyjscia, gdyby podazy¢ w kierunku iteraturoznawczej analizy fenomenu narra-
cji lokacyjnych — zwtaszcza gdyby siegnac jednoczesnie do Barthesowskiego doswiadczania
tekstu i lektury procesualnej, inkorporujacej wrazenia psychosomatyczne czytajacego (R. Bar-
thes S/Z, przet. M.P. Markowski, M. Gotebiewska, KR, Warszawa 1999) oraz teorii probujacych
oddaé specyfike swoistych narracji ,wykonywalnych” w grach komputerowych (na czele z kla-
syczng propozycjg tekstu ergodycznego E. Aarsetha: tegoz Cybertekst. Spojrzenia na literature
ergodyczng, przet. M. Pisarski, D. Sikora i in., Korporacja Ha!Art, Krakow 2014), uwzgledniajac
dodatkowo problematyke przekraczania przestrzeni fikcji i realnosci w grach typu alternate
reality games (ARG), por. M. Montola, ). Stenros, A. Waern, Pervasive Games. Theory and Design.
Experiences on the Boundary Between Life and Play, Morgan Kaufman Publishers and Elsevier,
Burlington 2009. Wszystkie wspomniane wyzej watki mozna odnalez¢ takze w doswiadczeniu
oferowanym przez narracje lokacyjne, co musiatoby jednak by¢ przedmiotem oddzielnego (in-
nego) tekstu.

3 Historie pojecia, siegajaca uzycia tego terminu przez niemieckiego socjologa Ernsta Manhe-
ima w latach 30. XX wieku, przywotuje Andre Jansson, por. tegoz Mediatization and Social Spa-
ce: Reconstructing Mediatization for the Transmedia Age, ,Communication Theory” 2013 no. 23.

4 Wszystkie te dylematy i aporie rodzacej si¢ teorii mediatyzacji s3 widoczne jak na dtoni np.
w tekstach zawartych w numerze specjalnym czasopisma ,Communication Theory” z 2013



SZKICE ANNA NACHER OPOWIADAC (Z) PRZESTRZENIA | SIECIAMI...

Przedmiotem moich rozwazan bedzie weryfikacja takich zalozen nie tylko
z punktu widzenia teorii niereprezentacjonistycznej, ale takze w perspekty-
wie podejscia, ktdre mozna by bylo uznaé za element ,nowego materializmu”.
W jego ramach istotne stajg sie materialne aspekty i formy technologii me-
dialnych; w tym m.in. ich zréznicowane afordancje, czyli rodzaje fizykalnego
ich uksztaltowania, ktdre zachecajg do pewnych zastosowan (w przypadku
przedmiotéw wytworzonych przez ludzi — zazwyczaj okreslonych przez
projektantéw), a inne wykluczajg badz utrudniaja®. Nie oznacza to jednak
powrotu do determinizmu technologicznego, gdyz relacje mobilizowane za
sprawg czynnikow materialnych reprezentujg bardzo ztozong sie¢ zwigzkow,
w ktdrej nie ma mowy o wyjasnieniach monokauzalnych. Czy rzeczywiscie
rodzaj konceptualizacji, ktory chce tutaj przyjac, oznacza — jak chce Nick
Couldry w bardzo ogdlnikowym zdaniu, krytycznym wobec teorii nierepre-
zentacjonistycznych, zamieszczonym we wstepie do ksigzki Media, Society,
World: Social Theory and Digital Media Practice — ,teorie spoteczna, ktdora nie jest
pomocna w zrozumieniu roli mediéw w zyciu spolecznym”®? Zaryzykuje zda-
nie, ze jest zupelnie inaczej: przyjecie konserwatywnej wizji wpisujacej sie
w artykulowang explicite badz (cze$ciej) implicite teze ,wplywu medidéw” (czyli
ich ontologicznego oddzielenia od $wiata kultury) zupelnie uniemozliwia
zrozumienie ztozonych spotecznych form wytwarzania miejsc za pomoca
opowiesci rozgrywajacych sie w technologiach medialnych nowej generacji,
nierozerwalnie zwigzanych ze $wiatem fizycznym i przenikajacych go. Pro-
blemem staje sie juz chocby préba okreslenia, co wlasciwie jest zasadniczym
medium opowiadania lokacyjnego? Jak zobaczymy — odpowiedz na to pyta-
nie jest utrudniona nie tylko ze wzgledu na transmedialny i multimodalny
charakter takich narracji, ale takze ze wzgledu na sieciowg nature dzisiejszej

roku, poswieconego wtasnie mediatyzacji. Do tego watku powrdce w dalszej czesci tekstu.
Por. ,Communication Theory” 2013 no. 23.

5 Pojecie afordancji — cho¢ czesto przypisywane gtdwnie lub prawie wytgcznie Donaldowi Nor-
manowi — zawdzigczamy w gruncie rzeczy amerykanskiemu psychologowi Jamesowi Jerome
Gibsonowi, dla ktdrego byto jednym z gtéwnych terminéw oznaczajacych stopien zanurzenia
organizmu w $rodowisku zycia oraz koniecznos$¢ weryfikacji ostrej dychotomii przedmiot -
podmiot. Por. J.J. Gibson The Ecological Approach to Visual Perception, Psychology Press, New
York 1986, D.A. Norman The Design of Everyday Things, Currency Doubleday, New York—London—
Toronto—Sydney—Auckland 1988. Por. takze: A. Nacher Tkanie swiata: obrazy w swiecie Internetu
ludziirzeczy, ,Kwartalnik Filmowy" 2014 nr 85.

6 N. Couldry Media, Society, World. Social Theory and Digital Media Practice, Polity Press,
Cambridge 2012, loc. 118 (wersja Kindle).
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ekologii mediéw w dobie postbiurkowej technologii komputerowej. Z dru-
giej strony chcialabym takze wskaza¢ na bardzo interesujgce oblicze narracji
lokacyjnych, wymykajace sie analizom skoncentrowanym gléwnie na aspek-
tach estetycznych czy literackich: wiele z takich projektéw pozwala nasycaé
konkretne lokalizacje opowiesciami wewnetrznie konfliktowymi, ujawnia-
jacymi spoteczne i kulturowe antagonizmy w sposob wezesniej prawie nie-
mozliwy w podobnym zakresie. Sa to bardzo czesto opowiesci multimodal-
ne (jesli trzymad sie terminu wypracowanego na gruncie krytycznej analizy
dyskursu), odwolujace sie do zrdznicowanych rezimow percepcji zmystowej:
stuchowego, wizualnego, dyskursywnego i taktylnego. Trudno zarazem nie
przywotlaé przy tej okazji znanego pojecia habitusu — pozostawie ten watek
na boku, sygnalizujac jedynie, ze moze on by¢ obiecujacym przedmiotem ba-
dan, o ile uwzglednié zastrzezenia wyrazone wobec Pierre’a Bourdieu (i sze-
rzej: wobec tradycyjnej teorii spolecznej) przez Brunona Latoura’. Pewnym
problemem pozostaje bowiem nacisk owej teorii na uzycia znormalizowane,
powszechne i zestandaryzowane. W przypadku projektéw narracji lokacyj-
nej (oraz wielu innych projektéw sztuki mediéw) czesto mamy do czynienia
z tym, co Richard Grusin nazywa premediacja®, a co Anne Galloway postuluje
uja¢ w ramy socjologii oczekiwan i co takze sklania do weryfikacji zalozen
wstepnych (czesto niewypowiadanych wprost) teorii mediatyzacji®.

Srodowisko narracji lokacyjnych: media wtaczone w przestrzen

Nalezy rozpoczaé od konstatacji, ze narracje lokacyjne oznaczaja bardzo
szczegoblne srodowisko technologiczne: nie mozna traktowaé go jako ele-
mentu ,przezroczystego’, nawet jesli czesto zachecajg do tego wspdlczesne
interfejsy. Na przestrzeni zaledwie kilku lat podlegaly one zreszta dynamicz-
nym zmianom: od zestawu urzadzen mobilnych polaczonych z turystycz-
nymi wersjami nadajnikéw GPS po latwy w obstudze i prawie catkowicie

7 Bruno Latour pozostaje krytyczny wobec Bourdieu, jak sie wydaje, gtéwnie z jednego, zasadni-
czego powodu — ze wzgledu na fakt, ze propozycja autora Dystynkcji stanowi egzemplifikacje
teorii spotecznej biegunowo przeciwnej do propozycji ANT. Pojecie habitusu ma jednak dla
Latoura pewng uzyteczno$c¢ i wtasnie jg — by¢ moze po pewnej modyfikacji oryginalnej pro-
pozycji Bourdieu — warto bytoby wydobyé. Por. B. Latour Splatajgc na nowo to, co spoteczne.
Wprowadzenie do teorii aktora-sieci, przet. A. Derra, K. Abriszewski, Universitas, Krakow 2010.

8 Por.R. Grusin Premediation. Affect and Mediality After 9/11, Palgrave Macmillan, Basingstoke 2010.

9 A.Galloway Sytuowanie przysztosci mediow w terazniejszosci, przet. |. Argasinski, ,Kultura Popu-
larna” 2010 nr3-4 (29-30).
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~przejrzysty” smartfon wyposazony w aplikacje lokalizacyjne i aplikacje
rzeczywisto$ci augmentowanej, jak popularny Layar. Stanowig one dzisiaj
element ijednoczesnie zapowiedz ubicompu®, czyli srodowiska postbiurko-
wej technologii komputerowej, cechujacej sie mobilnoscig, prawie niezau-
wazalnym wlgczeniem w codzienno$¢ oraz nasycaniem przestrzeni fizycznej
danymi. Ze wzgledu na te specyfike trudno bezkrytycznie uznawac tradycje
badan wypracowanych w odniesieniu do klasycznych mediéw reprezentacji
XX wieku: fotografii, filmu, telewizji czy wczesnej fazy mediow cyfrowych.
Trudno takze zmiesci¢ sie w ramach refleksji nakreslonych we wspomnianej
ksigzce Couldry’ego, ktory twierdzi, ze jest zainteresowany przede wszystkim
procesami spolecznymi, a dopiero pdzniej mediami. Problem polega na tym,
ze w srodowisku technologicznym, o ktdrym mowa, s one szczegdlnie trudne
do oddzielenia.

Chce jednak zastrzec, ze terminem narracji lokacyjnych okreslam przede
wszystkim projekty realizowane z wykorzystaniem wigzki technologii skla-
dajacych sie m.in. z GPS, aplikacji umozliwiajacych cyfrowe oznaczanie prze-
strzeni fizycznej (geotagowanie) oraz odczytywanie znacznikéw, ktdre do-
starczajg odbiorcom cyfrows zawarto$¢ osiggalng wtedy, kiedy ich urzadzenia
zostang zlokalizowane w odpowiednim miejscu (co w praktyce oznacza zna-
lezienie si¢ w punkcie przeciecia geokoordynatow). Geolokalizacja pozostaje
dla mnie najwazniejszym wyznacznikiem decydujacym o specyfice sztuki
lokacyjnej ze wzgledu na geneze samego terminu, co wyjasnie za moment.
Z tego wzgledu pomijam projekty realizowane wylacznie za pomoca tzw. ko-
déw QR iinnych markeréw wizualnych ,uprzestrzenniajacych” i usieciowia-
jacych zawarto$¢. Cho¢ sg one technikg wzbogacania rzeczywistosci fizycznej
cyfrowymi danymi o charakterze sieciowym, to jednak nie wykorzystuja GPS
i geolokalizacji. Jak juz wspomnialam, pozostawiam takze na boku zaréwno
szczegdtowe rozwazania problematyzujace kwestie narracji w mediach in-
teraktywnych oraz narracji transmedialnej", jak i bardziej zlozone kwestie

10 Zapowiedz wobec $miatej wizji wyartykutowanej niegdys przez Marka Weisera i — jak sie wyda-
je —wciaz nie do korica spetnionej. Por. M. Weiser The Computer for the XXIst Century, ,Scientific
American”1991 nr 3 (256); tegoz The World Is Not a Desktop, ,ACM Interactions” 1994 vol. 1, no. 1.
Por. takze Throughout. Art and Culture Emerging with Ubiquitous Computing, ed. U. Ekman, MIT
Press, Cambridge—London 2013.

1 To oczywiscie obszerny temat, ktorego nie sposéb wyczerpac¢ w krotkim opracowaniu. Dosyé
szczegbotowo omawia te kwestie Katarzyna Prajzner, por. tejze Tekst jako Swiat i gra. Modele
narracyjnosci w kulturze wspotczesnej, Wydawnictwo Ut, £6dz 2009. Rozwazajac narracje loka-
cyjne w kontekscie ,nowej materialnosci’, nie sposéb tez uciec od dyskusji wokét tradycyjnych
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historyczne narracji ,opowiadajgcych (z) przestrzenig”™. W tym ostatnim
przypadku mozna bowiem siegac prawie do poczatkéw cywilizacji, jak czyni
to Francesco Careri w swojej ksigzce poswieconej sztuce chodzenia®™; mozna
przywotlad interesujace z tej perspektywy przyklady wezeéniejszych narracji
typu site-specific w rodzaju pielgrzymek sladami swietych (z najstynniejsza
z nich do Santiago de Compostela) czy waznej dla katolikéw drogi krzyzo-
wej™; w blizszej perspektywie geneza takich projektéw musi zas uwzgledniaé
dadaistyczne i surrealistyczne antyspacery paryskie, sytuacjonistyczny dryf
czy wreszcie projekty artystyczne land artu oparte na chodzeniu®. Istotna
bedzie dla mnie zatem przede wszystkim szczegdlna ekologia medialna,
w ktdrej funkcjonuja narracje lokacyjne.

Prébowano to srodowisko opisywac za pomocg zestawu pojeé, wysuwajac
na pierwszy plan przede wszystkim mozliwo$¢ zautomatyzowanej lokalizacji
obiektow w przestrzeni, mozliwosci jej cyfrowego oznaczania oraz rozmycia
granicy miedzy danymi cyfrowymi a przestrzenig fizyczna. Lev Manovich
w artykule z 2006 roku poswieconym estetycznym aspektom tego srodowi-
ska postuzy! sie pojemng formulg przestrzeni wzbogaconej (augmentowa-
nej), wskazujac jednocze$nie na fakt, ze augmentacja przestrzeni fizycznej
ma znacznie dluzszg genealogie i zadng miarg nie moze by¢ zréwnywana

interfejsow literackosci w dobie kultury konwergencji, por. A. Przybyszewska Ksigzkowe inter-
fejsy. Liberatura — przekaz grafemiczny w postmedialnym Swiecie konwergencji?, w: Liberatura,
e-literatura i... Remiksy, remediacje, redefinicje, red. M. Gorska-Olesinska, Wydawnictwo UO,
Opole 2012; tejze Miedzy materialnoscig a wirtualnoscig. Przypadek ksigzek rzeczywistosci roz-
szerzonej, ,Teksty Drugie” 2014 nr 3.

12 Por. takze E. Rybicka Przestrzer i miejsce we wspdtfczesnych teoriach i praktykach literackich,
Univesitas, Krakdéw 2014.

13 Por. F. Careri Walkscapes. El andrar como practica estetica. Walking as an aesthetic practice,
Editorial Gustavo Gili, Barcelona 2002. Warto odnotowa¢, ze Careri zwigzany byt z wtoskim
kolektywem artystow Stalker/ON — Osservatorio Nomade — postugujgcych sie chodzeniem
jako narzedziem badania i projektowania miasta, zwtaszcza eksploracji miejsc opuszczonych,
niewykorzystanych, skrawkow pozostawionych przez deweloperéw. Kolektyw zaproponowat
dla takich praktyk pojecie transurbancji (transurbance), nawigzujace do terminu transhuman-
cja, ktdrym okresla sie nomadyczne lub sezonowo nomadyczne pasterstwo. Transurbancja jest
jednak w ujeciu artystow przede wszystkim ¢wiczeniem z partycypacji: czesto stuzy poznaniu
miejsc widzianych przez pryzmat znaczen, opowiesci i miejskich legend kultywowanych przez
mieszkancow rejondw defaworyzowanych.

14 Por.R. Riley Walk This Way. Mobile Narrative as Composed Experience, w: Beyond the Screen...

15 Por. A. Nacher Land art i geograficzne haiku, czyli sztuka wigzania, ,Przeglad Kulturoznawczy”
2014 nr1 (19).
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z dzisiejszymi mozliwosciami technicznymi. Warto o tym zastrzezeniu pa-
mietaé, choé jednoczesnie — jak staram sie to pokazywaé — wspdlczesne tech-
niki geolokalizacji sg zwigzane z pewng istotng zmiang®. Kilka lat p6zniej
Manovich wspdlnie z Tristanem Thielmannem zaproponowal pojecie geo-
mediéw", kreslac jednoczesnie interesujgcy obszar refleksji na skrzyzowaniu
teorii mediéw, cyberkartografii i geografii humanistycznej. Pojecie mialoby
aczy¢, zdaniem autor6éw, paralelne nurty refleksji. Z jednej strony mamy na-
myst nad hybrydyzujacym sie za sprawg geograficznych systemoéw informacji
pojeciem miejsca (bedacym, jak to ujmuje Thielmann za Markiem Grahamem
i Matthew A. Zookiem, mieszankg ,kodu, danych i przestrzeni fizycznej"*),
z drugiej — widoczne zainteresowanie kulturoznawstwa i badat nad mediami
problematykg przestrzeni nasyconej informacja.

Terminologiczny zawr6t glowy w przypadku tego nowego typu przestrze-
ni (gtéwnie miejskiej), ktdrg mozna nazwac gesty informacyjnie, wzmacnia
mnogos¢ poje¢ wypracowanych rdwniez na gruncie geografii humanistycz-
nej: mamy wiec z jednej strony cyber-miejsca (cyber place®, digital place czy
wrecz digi-place®), z drugiej media oparte na lokalizacji (location-based media)
czy wreszcie lokalizacje sieciowg (net locality). To ostatnie pojecie jest propo-
zycja Adriany de Souza e Silva i Erika Gordona®. Jednym z celow, jakie posta-

16 L. Manovich Poetyka powigkszonej przestrzeni, przet. A. Nacher, w: Miasto w sztuce - sztuka
miasta, red. E. Rewers, Universitas, Krakéw 2010. Manovich inspirowat sie takze dziataniami ar-
tystycznymi spod znaku rzeczywisto$ci rozszerzonej (augmented reality), ktdre nieodmiennie
komplikowaty rozréznienie na rzeczywistos¢ doswiadczalnych miejsc oraz lokalizacji znajduja-
cych sie poza zasiegiem bezposredniego doswiadczenia.

17 Por. L. Manovich, T. Thielmann Geomedien: Raum als Neue Medien-Platform? Ein Interview mit
Lev Manovich, w: Mediengeographie: Theorie — Analyse — Diskussion, Hrsg. |. Doring, T. Thiel-
mann, Transcript, Bielefeld 2009. W polskich warunkach bardzo interesujaca analize tzw. zwro-
tu przestrzennego w humanistyce (cho¢ nie w obszarze przestrzeni rozszerzonej informacyj-
nie) oferuje wspomniana juz ksigzka E. Rybickiej, Geopoetyka...

18 T. Thielmann Locative Media and Mediated Localities, ,Aether. Journal of Media Geography”
March 2010 vol. 5A, s. 5. Por. M. Zook, M. Graham Mapping DigiPlace: Geocoded Internet Data
and the Representation of Place, ,Environment and Planning B: Planning and Design” 2007
vol. 34 (3).

19 Por. B. Wellman Physical Place and Cyberplace: The Rise of Personalized Networking, ,Internatio-
nal Journal of Urban and Regional Research” June 2001 vol. 25, no. 2.

20 Por.zwtaszcza wspomniana juz propozycja M. Zook, M. Graham Mapping DigiPlace...

21 E. Gordon, A. de Souza e Silva Net Locality. Why Location Matters in a Networked World, Wiley-
-Blackwell, Oxford 2011.
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wili sobie autorzy, wprowadzajgc to pojecie, jest ,dokumentowanie procesu
zlewania sie Internetu z przestrzeniami fizycznymi oraz transformacji, jakim
w zwigzku z tym podlegaja nasze codzienne interakcje ze $wiatem i inny-
mi”? Wskazuja poza tym na niezwykle istotny fakt: lokalizacja jest ,jedna
znajwazniejszych form usieciowionej tozsamosci”?. Dodatkowo ,dostownie
decyduje o warunkach interakeji i dostarcza kontekstu, w ktérego ramach
informacja jest uzywana i interpretowana”?. Lokalizacja sieciowa oznacza
nie tylko nowy sposéb wizualizacji przestrzeni, ale przede wszystkim -, od-
mienny sposéb [jej] doswiadczania i poznawania”?. Bytaby to kontynuacja
perspektywy, ktorg zaproponowala Adriana de Souza e Silva we wczeéniej-
szym o kilka lat artykule: jej pojecie przestrzeni hybrydowej* (na okreslenie
tego, co Manovich nazywal przestrzenig augmentowang) zaktadalo przede
wszystkim wlaczenie w konceptualizacje zmiany technologicznej aspektow
spotecznych i kulturowych.

Piszac o ekologii medialnej narracji lokacyjnych (bedacej bodaj najwaz-
niejszg postacia jej afordancji), trzeba uwzglednic takze terminologie wypra-
cowang na gruncie sztuki mediéw, gdzie przynajmniej od roku 2002 funk-
cjonuje okreslenie,, sztuka mediéw lokacyjnych” (locative media art). Byto ono
zreszta wynikiem ozywionej debaty srodowiskowej. Po raz pierwszy pojecie
to pojawilo sie w srodowisku artystow, kuratoréw i badaczy zgrupowanych
wokdt totewskiego osrodka RIXC The Centre for New Media Culture w Ry-
dze, powstatego w 2000 roku w wyniku przeobrazenia wczesniej istniejacego
o$rodka sztuki elektronicznej, E-lab. To wlasnie w tym $rodowisku, w 2003
roku zorganizowano — przy wspolpracy z kanadyjskim badaczem Markiem
Tutersem w ramach festiwalu Art+Communications — pierwsze miedzy-
narodowe sympozjum Locative Media, ktére odbylo sie w Karoscie, bylej
bazie wojskowej z czaséw Zwigzku Radzieckiego, zbudowanej w totewskiej
Liepaji”. Rok weze$niej grupa inicjatoréw zdarzenia, do ktérych mozna zali-

22 Tamze,s. 4.
23 Tamze,s.12.
24 Tamze.

25 Tamze,s.21.

26 A.de Souza e Silva Mobilne technologie jako interfejs przestrzeni hybrydowych, przet. A. Nacher,
w: Miasto w sztuce — sztuka miasta.

27 R.Smite Creative Networks in the Rearview Mirror of Eastern European History, Theory on Demand
#11, Institute of Network Cultures, Amsterdam 2012; L. Dudareva Potential of Locative Media in
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czy¢ artystow zwigzanych zaréwno z RIXC, jak i z wezesniejszg siecig Xchan-
ge, m.in. wlasnie Marc Tuters, Karlis Kalnins, Raitis Smits i Raita Smite,
prowadzita ozywiong debate na temat wylaniajacych sie wlaénie zatosowan
cyberkartografii, GPS oraz technologii bezprzewodowych i mobilnych. W tych
dyskusjach — prowadzonych zardwno podczas spotkan, jak i za pomocg listy
dyskusyjnej — pojawia sie termin locative media, ktéry pdzniej wejdzie w szer-
sze uzycie. Niektdre opracowania przypisywaly autorstwo terminu Karlisowi
Kalninsowi (tak relacjonuje réwniez Marc Tuters w po$cie zamieszczonym na
liscie CRUMB?), jednak wydaje sie — na podstawie swiadectw uczestnikéw
i dostepnej dokumentacji — ze rdwnie istotng role odegraly w tym przypadku
dyskusje srodowiskowe?.

Pierwotne znaczenie terminu ,,media lokacyjne” na poczatku XXI wieku
dotyczylo zatem gldwnie realizowanych wéwczas projektow artystycznych
oraz wspomnianej juz, pos$wieconej im konferencji*®. Podczas seminarium
w 2003 roku koncentrowano sie gtéwnie na artystycznym potencjale tech-
nologii lokalizacyjnych (wraz z tacznoscig bezprzewodows), ktéry pozwolitby
dogtebniej zbadaé zwiazki z przestrzenig. W trakcie Locative Media Work-
shop powstala np. mapa, na ktdrej zwizualizowano wzory przemieszczania
sie mieszkancow tego szczegblnego totewskiego miasteczka, a takze arty-
stow bioracych udzial w warsztatach®. Do jej stworzenia wykorzystano GPS
oraz oprogramowanie pozwalajace na wizualizacje danych w czasie realnym,

Practice of Landscape Architecture (2005-2008), w: Inclusiva-net #2. Digital Networks and Physi-
cal Space, ed. .M. Prada, Madrid 2009, dostepne online http://medialab-prado.es/article/docu-
mentacion_2_encuentro_inclusiva-net (20.11.2012).

28 M. Tuters, post na liScie dyskusyjnej CRUMB, obecnie New Media Curating Archive, https://
www.jiscmail.ac.uk/cgi-bin/webadmin?A2=indo4&L=new-media-curating&F=&S=6&P=60532
(1912.2012).

29 Tak ujmuje to zaréwno Rasa Smite w przywotanej ksigzce poswieconej srodowisku RIXC w Ry-
dze, jak i autorka interesujgcego artykutu poswieconego genealogii (w rozumieniu Nietzsche-
anskim i Foucaultowskim) mediow lokacyjnych: por. R. Smite Creative Networks...; A. Zefirro
Alocation of one’s own: A Genealogy of Locative Medlia, ,Convergence. The International Journal
of Research Into New Media Technologies” 2012 no. 18 (3).

30 R.Smite Creative Networks...; M. Tuters, K. Varnelis Beyond Locative Media. Giving Shape to the
Internet of Things, ,Leonardo” 2006 vol. 39, no. 4, s. 357-363.

31 Por. relacja z warsztatow autorstwa Bena Russella, z ktorej wynika, ze podczas warsztatow
w Karoscie leva luzina i Esther Polak zainicjowaty jedne z najstynniejszych i najczesciej opisy-
wanych projektéw artystycznych w nurcie mediow lokacyjnych, MILKProject: B. Russell Karo-
sta Workshop Notes, http://www.rixc.lv/ram/en/publico6.html, (1110.2012).
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stworzone przez Waag Society z Amsterdamu, jedna z gtéwnych organiza-
cji zaangazowanych w artystyczne projekty w tym nurcie. Podobna forme
mial zresztg wezesniejszy projekt, AmsterdamREALTIME, realizowany przez
Waag Society miedzy pazdziernikiem a grudniem 2002 roku, przy wspét-
pracy z Esther Polak i Jeroen Kee, w ramach wystawy ,Maps of Amsterdam
1866-2000"%. Eksperymentalny charakter przedsiewziecia dotyczyt zardwno
oprogramowania (wykorzystano aplikacje, nad ktorg wtedy w o$rodku weigz
trwaly prace, KeyWorks), jak i platformy sprzetowej (uczestnicy projektu zo-
stali wyposazeni w opracowane przez zesp6t Waag Society urzadzenia prze-
nos$ne PDA wyposazone w GPS). W ten sposéb rejestrowano przemieszczanie
sie uczestnikéw po miescie, a dane byly przesylane bezposrednio do galerii,
gdzie przybieraly ksztalt animacji: stopniowo rysujgcych sie jasnych linii na
ciemnym tle mapy z siatka ulic, w miare jak mieszkancy zmieniali swoje po-
tozenie. W trakcie projektu najczesciej odwiedzane miejsca zmienialy swoje
zabarwienie: od bialego przez jasno- i ciemnozdlte, pomaraniczowe az po
czerwone. Mozna powiedzie¢, ze w pewnym sensie miasto rodzilo sie prawie
na oczach widzdw, stajgc sie struktura zmienng w czasie, ptynng i ucielesnio-
ng. Poswiecam tej ostatniej propozycji terminologicznej tyle uwagi nie tylko
dlatego, ze narracje lokacyjne czesto sa opisywane takze jako przynalezace
do sztuki mediéw lokacyjnych. Warto takze zwrdci¢ uwage, ze w pierwszej
dekadzie XXI wieku powstaly prace i dzialania, ktore pdzniej staly sie wrecz
modelowymi sposobami poszukiwania odpowiedzi m.in. na pytania o kwes-
tie lokalizacji, namierzania i naszych medialnie wzbogaconych zwigzkéw
z przestrzenig fizyczng, a zarazem byly to projekty mocno eksperymentujace
z dwczesnymi mozliwosciami technologicznymi. Wykorzystywaly bowiem
nie urzadzenia dostepne w zwyklych obiegach konsumenckiej elektroniki,
a raczej wymagaly pewnej inwencji, sporego nakladu energii, przeksztal-
cania juz istniejacych uktadéw komunikacyjnych badZ budowania nowych
zestawdw (np. kalibracja dostepnych w tamtym czasie odbiornikéw GPS
weale nie byta tatwym przedsiewzieciem). W tym szczegdlnym momencie
rozwoju aktualnych technik lokalizacji ogniskuja sie procesy nazwane przez
Anne Galloway socjologig oczekiwan (o czym wspomnialam na wstepie) —
a to jeden z punktdw, gdzie konieczna wydaje sie modyfikacja zalozen teo-
rii mediatyzacji. Technologie medialne nie s3 bowiem ani gotowym, ani od

32 Dokumentacja projektu AmsterdamREALTIME: http://waag.org/en/node/321, (11.10.2012); Por.
takze A. Greenfield, M. Shepard Urban Computing and Its Discontents. Situated Technologies
Pamphlets 1, Architectural League of New York 2007.
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razu uksztaltowanym obiektem — procesualno$é ich krystalizacji (czesto
wewnetrznie sprzeczna i bedgca wynikiem negocjacji, w ktorej zacieraja sie
takze réznice miedzy projektowaniem medidw a ich kontestacjg) jest jednym
z widocznych powoddw, dla ktérych nie mozna ich traktowaé jako przezro-
czystych. Nie inaczej bylo w przypadku znanej pracy 34 North, 118 West, ktora
ujawnila ,zagubione opowiesci” pewnego wycinka Los Angeles: w 2001 roku
artysci wykorzystali samodzielnie zbudowang platforme sprzetowg sklada-
jaca sie z laptopa wyposazonego w shuchawki i popularnego wéwczas, tury-
stycznego modelu odbiornika GPS.

Narracyjne archeologie i opowiesci ciata

Dlaczego ta ekologia medidw i kontekst jej ewolucji wydaja mi sie istotne?
Otdz cho¢ Jeremy Hight widzi w narracjach lokacyjnych przede wszystkim
»literature dzialania, ruchu, momentu i miejsca”, ,otwarta sie¢, ktorej wezly
mogg by¢ za kazdym razem inne”, a takze kolejng egzemplifikacje $mierci
nowoczesnego autora, to jednak nalezy pamietac o tym, ze w istocie mamy
do czynienia z usieciowieniem narracji co najmniej na kilku poziomach. Tylko
niektdre z nich rozgrywajg sie w obszarze komunikacji intencjonalnej i to ro-
zumianej zardwno jako forma zaplanowana przez autoréw, jak i jako swiadome
dzialanie odbiorcéw/interaktoréw. W przypadku procedur geolokalizacji za
pomoca urzadzen GPS towarzyszy im jeszcze inny rodzaj tekstu, w ktérym
inicjatywa pozostaje po stronie zautomatyzowanych protokotéw okreslajg-
cych warunki lacznosci z siecig. Mamy zatem — rdwnolegle wobec opowiesci
rozgrywajacej sie ,na powierzchni” - inny tekst (rozumiany tutaj jako zestaw
danych), nieustannie dzialajacy ,w tle”, mobilizujacy zlozona sie¢ odpowie-
dzialng za komunikacje satelitarng. W tych warunkach przemieszczanie sie
w przestrzeni i aktywowanie narracji lokacyjnej samo nieuchronnie pozo-
stawia cyfrowy $lad. Trzeba przy tym wiedzie¢, ze lokalizacja za pomocg GPS
oznacza wiele kalkulacji matematycznych, w ktérych odbiornik GPS na ziemi
okresla wlasng pozycje na podstawie przeliczenia czasu, w jakim sygnat emi-
towany przez przynajmniej 4 z 24 satelitow krazacych wokdl Ziemi na sze$ciu
orbitach dociera don w jego aktualnej lokalizacji. Dla autoréw wspomnianego
juz projektu 34 North, 118 West (uznawanego za pierwszg narracje lokacyjna) —
Jeremy’ego Highta, Naomi Spellman i Jeffa Knowltona — ten aspekt nie byl

33 ). Hight Locative Narrative, Literature and Form, s. 321

34 Tamze.
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pierwszoplanowy: kiedy w 2000 roku projektowali swoje dzieto, GPS byt sto-
sunkowo nowg technologiag®. Dla Highta by} czyms$ w rodzaju ,wczesnej sieci
kolejowej” — w tym sensie, ze umozliwial rozmieszczenie pakietéw danych
w odpowiednich korelatach przestrzennych®. Znajduje to pewne odzwiercie-
dlenie w tytule projektu. Zawieraja sie w nim po prostu koordynaty dtugosci
i szerokosci geograficznej, odnoszace sie do fragmentu dzielnicy bylych ma-
gazynéw kolejowych w Los Angeles z poczatku XX wieku; miejsca, ktdre zda-
niem autoréw rezonowalo wieloma utraconymi opowiesciami — wraz z tym,
jak kolejne magazyny byly wyburzane i zmieniala sie funkcja tej czesci miasta.
Napisane przez Highta opowiesci, odnoszace sie do konkretnych miejsc w tym
kwartale (np. do fragmentu nieczynnych juz toréw kolejowych, do opuszczo-
nego parkingu, ogrodzenia pod pradem elektrycznym czy nieistniejacego juz
budynku dworca pasazerskiego), nagrane przez aktordw, stanowily $ciezke
audio osadzong w okreslonych lokalizacjach — mogli jej wystucha¢ wedrujacy
po okolicy uczestnicy-odbiorcy postugujacy sie GPS-em. W ten sposéb zasad-
niczym wyznacznikiem narracji lokacyjnych stala sie ,integracja przestrzeni
fizycznej i narracyjnej”, a w tym procesie ,$wiat jako taki i jego szczegdly
nierozerwalnie zostaly splecione z tekstem i pisaniem”?. Fakt zacierania gra-
nicy miedzy przestrzenig fizyczng a fikcyjnymi swiatami staje sie tym bardziej

35 Warto tutaj takze wspomniec, ze wtasnie od 2000 roku uzywanie GPS-u do zastosowan cywil-
nych na szerszg skale stato sie w ogdle mozliwe. 2 maja tego roku zdecydowano o zaprzestaniu
znieksztatcania sygnatu GPS przez armie amerykanska (co stosowano na mocy polityki uzycia
systemu znanej jako Selective Availability, ktdra umozliwiata uzyskanie doktadnosci lokalizacji
w zastosowaniach wojskowych do 5 a nawet 2 metréw, natomiast w zastosowaniach cywil-
nych — do 100 metréw). Od tego momentu datuje sie gwattowny rozwdj sektora technologii
lokalizujgcych wraz z rosngcym rynkiem ustug opartych na GPS (por. A. Maj Media w podré-
2y, Exmachina, Katowice 2010). W 2000 roku technologia GPS liczyta sobie zaledwie pie¢ lat,
jesli przyjac za decydujgca date umieszczenia na orbicie 24 satelitow typu BLOCK-II. System
budowano jednak od 1985 roku, kiedy umieszczono pierwszego satelite w ramach systemu
nazywanego wowczas NAVSTAR, poprzedzonego satelitami wczesniejszej generaciji, z lat 60.
i 70. XX wieku, ktore miaty umozliwi¢ budowe globalnego systemu lokalizacji. Taka potrzebe
amerykanski Departament Obrony widziat juz w latach 5o. Por. M. Sample Location is not Com-
pelling (Until it is Haunted), w: The Mobile Story. Narrative Practices with Locative Technologies,
ed. ). Farman, Routledge, New York-London, 2014. Nieco inne daty i inne punkty weztowe po-
daje Laura Kurgan, dla ktérej faza badan i eksperymentéw trwata od 1973 do 1991 roku, kiedy
system mogt by¢ wykorzystany w zwigzku z pierwsza wojng w Zatoce Perskiej. Por. L. Kurgan
Close Up at a Distance. Mapping, Technology and Politics, Zone Books, New York 2013.

36 ). Hight Locative Narrative, Literature and Form, s. 324.
37 Tamze,s.326.

38 Tamze.
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wyrazisty, jesli uwzgledni¢ 6w ukryty, wspomniany wczesniej tekst okreslajacy
procedury wymiany danych w komunikacyjnej sieci. Komentarz Jeremy’ego
Highta dotyczacy poziomu interfejsu i méwiacy o tym, ze ,nielinearna narra-
cja zawierala sie teraz w fizycznym miejscu oraz w ruchu kogos podazajacego
za mapa, miejsce formowalo jg samo”®®, mozna znakomicie odnie$¢ takze do
tego glebiej ukrytego cyfrowego $ladu, przechowujacego logike infrastruktu-
ry komunikacyjnej. W tym sensie Highta propozycja archeologii narracyjnej,
jaka przybrala ostatecznie ksztalt 34 North, 118 West, pozwalajacej przywolywac
wielo$¢ glosdw, kontekstow i interpretacji (czesto o konfliktowym wobec sie-
bie charakterze), obejmuje takze owg ukrytg tkanke komunikacyjng stano-
wiacg nieoczekiwany skladnik wielowarstwowej przestrzennie i temporalnie
opowiesci.

Interesujacym przypadkiem wpisania takich wewnetrznie konflikto-
wych narracji w to samo miejsce jest projekt Bio Mapping brytyjskiego
artysty Christiana Nolda*. Chodzi o zainicjowana w 2004 roku serie dzia-
tan zrealizowanych m.in. w Londynie i okolicach, w San Francisco i Pary-
zu. Nold zaprojektowal specjalnie do tego celu skonstruowane urzadzenie
z sensorami biometrycznymi, Galvanic Skin Response, wyposazone w mo-
dul GPS i dzialajace na podobnej zasadzie, jak tzw. wykrywacz klamstw,
czyli rejestrujacy zmiany fizycznych parametréw swiadczgcych o silnym
pobudzeniu emocjonalnym (np. pocenie dloni czy wzrost tetna). Takie
mikrowydarzenia psychosomatyczne mogly by¢ automatycznie lokali-
zowane w okreslonych punktach miasta za sprawg GPS, a zebrane dane
postuzyly do wygenerowania specjalnej warstwy wizualizujacej przebieg
projektu w Google Earth". Powstaly zatem zapisy trajektorii bedace efek-
tem zagospodarowania danych biometrycznych, ktore domagaly sie jednak
dodatkowych adnotacji na temat charakteru impulsu emocjonalnego wy-
wolujacego reakcje — powstaly w ten sposob narracyjne mapy obrazujace
miasto afektywne. Zdaniem samego artysty:

39 J.Hight Locative Narrative, Literature and Form, s. 327.

40 Por. red. Ch. Nold Emotional Cartography, wydawnictwo dostepne on-line http://emotional-
cartography.net/ (5.08.2009). Petna dokumentacja projektu: http://www.biomapping.net/
what.htm. Por. takze: A. Nacher Bio Mapping Christiana Nolda - transmedialna retoryka we-
drowna, w: Sztuki w przestrzeni transmedialnej, red. T. Zatuski, Akademia Sztuk Pieknych im.
W. Strzeminskiego w todzi, £6dz 2010.

4 Spacer Davida Smitha, opisany w The Guardian http://technology.guardian.co.uk/news/sto-
ry/o,1754838,00.ntml, mozna ,$ciagnac” w postaci ,warstwy” Google Earth.
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Urzadzenie do Bio Mappingu dziala jak dokladna odwrotno$é wykrywacza
ktamstw, ktory zaklada, ze ludzkie cialo mowi prawde, stowa natomiast —
klamia. W tym projekcie interpretacje ludzi oraz publiczna dyskusja na
temat pozyskanych danych staje sie prawdziwym zapisem ich doswiad-
czenia i pozwala mu nadac znaczenie. Mowigc o informacjach, jakich do-
starczyly ich ciala, wytwarzaja nowy rodzaj wiedzy, laczac ,obiektywne”
dane biometryczne i pozycje geograficzng z ,subiektywna historig” jako
nowym rodzajem psychogeografii.*?

W przypadku Greenwich Emotion Map (prowadzonego miedzy pazdzier-
nikiem 2005 a marcem 2006 roku projektu, ktory byt czescig dyskusji nad
rewitalizacjg tej dzielnicy) stworzono mape, }aczac 80 pojedynczych zapisow,
powstata w ramach projektu w dzielnicy Mission w San Francisco konicowa
mapa byla wynikiem 98 spacerow. W przypadku San Francisco realizowany
w 2007 roku projekt trwal pie¢ tygodni, na zaproszenie prowadzonej przez
artystow galerii Southern Exposure, zlokalizowanej w dzielnicy Mission,
cieszacej sie dwuznaczng slawg okolicy zamieszkalej przez artystéw i bo-
heme, ale takze przez wszelkiego rodzaju grupy mniejszosciowe (blisko stad
do slynnej dzielnicy Castro), bezdomnych koczujacych wprost na ulicy, de-
aleréw narkotykow i prostytutek, ktorych tradycyjnym ,rewirem” byta Va-
lencia Street. Powstale w ten sposdb mapy pokazaly takze, jak swoiste nisze
oficjalnej struktury miasta: parki, skwery, pustostany, gromadzg spoleczng
energie, wytwarzajac palimpsestowg strukture miejskiej opowiesci, w ktorej
zacieraja sie granice miedzy tym, co somatyczne, spoteczne, kulturowe i tech-
nologiczne. Mozna takze zobaczy¢, jak dziata narracja ujeta przez Michela de
Certeau jako chodzenie. Wistocie narracyjna archeologia Jeremy'ego Highta
siega bowiem znacznie glebiej: gdyby odwotla¢ sie do stéw Michela de Certe-
au, ze ,kazda opowiesc jest opowiescia o podrdzy — praktyka przestrzeni”,
to mozna bytoby wrecz zaryzykowa¢ twierdzenie, ze idzie tutaj o archeologie
siegajaca samych podstaw opowiadania, rozumianego przy tym jako praktyka
ugruntowana spotecznie.

Jest to przy tym archeologia plynna, zmienna i tymczasowa. Cho¢ narracja
ma w tym przypadku oczywiste granice (nawet przy zalozeniu, ze nie podle-
ga autorskiej kontroli, bo trudno kontrolowa¢ rodzaj dodatkowych bodzcow

42 Ch.Nold Introduction, w: Emotional Cartography, ed. Ch. Nold.

43 M. de Certeau Wynalezé codziennosé. Sztuki dziatania, przet. K. Thiel-Janczuk, Wydawnictwo Uj,
Krakdéw 2008, s. 115.
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plynacych z otoczenia — pisanie przestrzenig nie jest tym samym, co po-
ruszanie sie wewnatrz znakowych systemdéw semiotycznych*), okreslane
przez zawartos¢ lokalizowalng przez GPS, to jednak jej ostateczny ksztalt
jest kazdorazowo odmienny, bo odmiennie performowany przez odbiorcow/
interaktoréw. Tymczasowo$¢ jest za$ zwigzana z tym, ze ma charakter wy-
darzenia — narracja lokacyjna jest w pelni dostepna tylko wtedy, kiedy jest
projektem realizowanym. Projekt Bio Mapping ma obszerng dokumentacje,
natomiast w przypadku projektu Highta, Knowltona i Spellman jest zupelnie
odwrotnie — brakuje calo$ciowych materialéw, ktére pozwalataby uchwycié
doswiadczenie 34 North, 118 West. Jednak w obu przypadkach doswiadcze-
nie nie istnieje poza realizacja i poza wydarzeniem. Zaden z jej sktadnikéw
potraktowany oddzielnie nie oferuje odpowiedniego obrazu zdarzenia. Ani
konkretne miejskie pejzaze, ani warstwa opowiesci z nimi zwigzanych au-
torstwa Jeremy'ego Highta, ani zapisy trajektorii uczestnikéw dostepne jako
seria wymiany danych GPS nie dajg wgladu w calo$¢ narracji lokacyjnej —
w tym projekt zbliza sie z kolei do wielu realizacji sztuki konceptualnej oraz
projektow land artu opartych na przemieszczaniu: cho¢ dokumentacja takich
dziala byla sprawg kluczows, to jednak samo dzielo nie ograniczalo sie tyl-
ko do dokumentacji. Méwigc wprost — w przypadku narracji lokacyjnej nie
mamy do czynienia ze skoriczonym medium (w podw6jnym rozumieniu: ani
w sensie pojedynczej platformy czy pojedynczej technologii, ani — podazajac
za propozycja N. Katherine Hayles — w sensie okreslonej formy materializa-
¢ji znaczenia), ktére mogloby powodowaé jakikolwiek efekt ani nawet ktdre
mozna byloby empirycznie bada¢. Za to na kazdym etapie tej paradoksalnej
materializacji narracji lokacyjnych mamy do czynienia z amalgamatem in-
terakgji spotecznych, form kulturowych i komponentéw technicznych (tych
ostatnich — jak to pokazuje przypadek GPS — nie sposéb traktowac jako od-
dzielnych od sfery tego, co spoleczne).

Socjologia oczekiwan, zacieranie granic i mediatyzacja

W przypadku obu przywolanych tutaj projektéw mamy do czynienia z inno-
wacyjnymi, niestandardowymi rozwigzaniami technicznymi, dalekimi od za-
stosowan na szerokg skale. Czesto bywa to powdd do lekcewazenia ze strony
tradycyjnych socjologicznych badan nad mediami, zainteresowanych przede

44 O zwigzanych z tym wyzwaniach, przed jakimi stoja projektanci, pisze Jeff Ritchie, por. tegoz
The Affordances and Constraints of Mobile Locative Narratives, w: The Mobile Story.
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wszystkim normatywnoscia, regularnoscig i tym, co wchodzi w gléwny nurt
uzytkowania. W tym przypadku trzeba uwzglednié takze fakt, ze to, co bylo
projektem artystycznym w poczatkach XXI wieku, po ponad dekadzie rozwoju
konsumenckiej wersji technologii lokacyjnych stalo sie chlebem powszednim
dzisiejszych uzytkownikéw miasta — pokazuje to sfera popularnych aplikacji
lokalizacyjnych, najczesciej bedacych formg systeméw rekomendacyjnych.
Cale zestawy mikronarracji mozna odnalez¢, przygladajac sie zardwno prak-
tykom uzytkownikéw Foursquare’a (cho¢ bardziej byto to widoczne w wersji
aplikacji sprzed 2014 roku, zanim pojawila sie partnerska aplikacja tej samej
firmy, Swarm), jak i aplikacji noszgcej wyrazne pietno reklamowe, Yelp (na-
wet przy zalozeniu, ze znakomita cze$¢ zawartosci jest tam tworzona przez
osoby zatrudnione przez firme i nie moze by¢ bezkrytycznie traktowana jako
typowy przyktad zawartosci wygenerowanej przez uzytkownikéw). Warto za-
tem blizej przyjrze¢ sie procesowi formowania technologii medialnych, bo -
jak wskazuje Anne Galloway — mozna zobaczy¢ w tym prawdziwe spoleczne
laboratorium dzialania w $wiecie wyobrazni, rozumianej jako fakt spoteczny
(niegdys przypominal o tym w nieco odmiennym kontekscie Arjun Appa-
durai). Galloway precyzuje zadanie tego, co nazywa socjologia oczekiwan,
ktéra, przyglada sie afektywnej roli wyobrazni pozadania (np. zdolnosci do
wywolywania ruchu) w ksztalttowaniu technologicznej zmiany”*. Powolujac
sie na podejscie wypracowane w ramach ANT (i cytujac zwlaszcza artykul
Mads Borup, Nika Browna, Kornelii Konrad i Harro van Lente*), kanadyj-
ska badaczka podkresla performatywny, produktywny charakter wyobrazen
na temat technologii: ,Performatywno$¢ oczekiwan polega na przyciaga-
niu zainteresowania ze strony potencjalnych sojusznikéw, definiowaniu rél
i «budowaniu obopélnie wiazacych obligacji i agend»"". Moment, w ktorym
dochodzg do glosu wyobrazenia i fantazje dotyczace przyszlosci okreslonej
technologii medialnej, jest pordwnywany przez Galloway do placu budowy
- kiedy stajg sie one elementem praktyk codziennosci, plac budowy i $lady
konstruowania dawno ulegly zatarciu, a my padamy ofiarg efektu natura-
lizacji technik przekazu. Innymi stowy, jawig sie one wtedy jako wynik na-
turalnego procesu ewolugji i postepu technicznego. Nic bardziej tudzgcego;

45 A. Galloway Sytuowanie przysztosci mediéw w terazniejszosci, s. 12.

46 M. Borup, N. Brown, K. Konrad, H. Van Lente The Sociology of Expectations in Technology and Scien-
ce, ,Technology Analysis & Strategic Management” July-September 2006 vol. 18, no. 3, wersja on-
line http://www.utwente.nl/mb/steps/people/scientific/konrad/editorial.pdf (25.08.2014).

47 A.Galloway Sytuowanie przysztosci mediéw w terazniejszosci, s. 13.
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zwigzki medidéw ze $wiatem spolecznym nie zaczynajg sie w momencie ich
powszechnej dystrybucji — nie chodzi tutaj takze o ekscytacje nowinkami
technicznymi i badanie tzw. first users. Idzie raczej o to, jak dziala wyobraz-
nia jako fakt spoleczny i w jaki sposéb jest wlgczona w to, co Latour (i inni
przedstawiciele ANT) nazywajg translacjg. Zdaniem Galloway kaze to po-
stawi¢ pytanie o ,interesujgce zwigzki miedzy wyobraznia, materialnoscia
iuciele$nieniem w odniesieniu do innowacji technologicznych oraz wobec
poddanych rekonfiguracji relacji socjoprzestrzennych”*. Ten rodzaj podejscia
znacznie zatem poglebia mozliwosé zrozumienia , roli mediéw w zyciu spo-
tecznym’, ale za cene rezygnacji z pewnych ugruntowanych przestanek — jak
to nazywa Latour — socjologii krytycznej.

Wydaje sie bowiem, ze jest to jeden z najstabszych punktéw teorii media-
tyzacji — traktowanie technologii medialnej jako stalego obiektu o wyraznie
zakreslonych granicach, nie za$ jako fenomenu, ktéry jest nieustannie ne-
gocjowany w wielu dzialaniach spolecznych. Nalezy do nich zaliczy¢ takze
te afektywnie motywowane i rozgrywajace sie na niewielkg skale. Pomi-
niecie tych aspektow technologii medialnych jest szczegdlnie ryzykowne
w przypadku mediow lokacyjnych — ksztaltowaly sie one w dosy¢ ztozonym
procesie, na styku technologii militarnych, polityk biznesowych przemystu
IT oraz interwencji artystycznych. Opis calej hybrydowosci tego procesu
znacznie wykraczalby poza ramy niniejszego tekstu; do$¢ powiedzie(, ze
czesto przywolywane, istotne projekty artystyczne w tym obszarze, takie
jak Urban Tapestries firmy Proboscis czy gry w rzeczywistosci hybrydowej
grupy Blast Theory czesto byly elementami szerszych polityk korporacyjnych
nakierowanych na uzyskanie nie tylko interesujgcej zawartosci, ale takze wy-
generowanie interesujacych sposobéw wykorzystania komercyjnych mediéw
lokacyjnych (co jednak nie jest w tym kontekscie zarzutem)“. Nie mozna
takze lekcewazy¢ faktu, ze spoleczne oczekiwania i wyobrazenia odgrywaja
by¢ moze znacznie powazniejszg role, niz zwyklo sie uwazac — interesujgcym
przyktadem bylyby chocby losy Google Glass w $wiecie post-PRISM (wbrew
dzialaniom promocyjnym i zapowiedziom Google’a urzadzenie — poki co -
nie stalo sie kolejnym hitem)®.

48 Tamze.
49 Por. K. O'Rourke Walking and Mapping. Artists as Cartographers, MIT Press, Cambridge 2013.

50 Okreslenie $wiat post-PRISM oznacza wzmozong ostrozno$¢ odbiorcow sieci oraz lek przed
nieuzasadnionym przechwytywaniem danych przez agendy rzgdowe, bedace skutkiem ujaw-
nienia materiatéw zgromadzonych przez Edwarda Snowdena.
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Oddzielng kwestig pozostaje powidok tradycyjnej socjologicznej teorii
mediéw, w ktorej media sg traktowane jako jedna z instytucji spotecznych
oraz s3 obdarzane czesto nadmiernym zaufaniem co do mozliwosci wplywu
na zachowania uzytkownikéw. Nick Couldry i Andreas Hepp, przyblizajac
kategorie mediatyzacji, dystansujg sie wprawdzie od modelu ,wplywu” me-
diéw (tak charakterystycznego dla socjologii mediéw od czaséw Paula La-
zarsfelda i jego Princeton Radio Project), niemniej jednak wcigz pozostajg
w orbicie tego rodzaju myslenia, czasem wbrew wyrazanym expressis verbis
deklaracjom. Wida¢ to zwlaszcza w proponowanej przez nich definicji, we-
dlug ktorej ,mediatyzacja jest pojeciem uzywanym do krytycznych badan
nad wzajemnymi zwigzkami miedzy mediami i komunikacja z jednej strony,
a kultura i spoleczenstwem z drugiej”.

Nawet jesli (co czesto jest przez obu badaczy podkreslane) uwaga przesu-
wa sie na proces mediacji, a media traktowane jako wiazki wzajemnie na sie-
bie wplywajacych technologii — to jednak takie zdefiniowanie tego waznego
terminu jest w odniesieniu do mediéw lokacyjnych oraz aktywowanego przez
nie procesu wytwarzania miejsca (w sensie proponowanym przez de Certe-
au) za pomocg serii dziatar narracyjnych wlasciwie bezuzyteczne. Nie sposéb
w tym przypadku traktowac technologii, Swiata spotecznego i wyobrazni jako
zjawisk zupelnie oddzielnych, nawet jesli pozostajgcych w relacjach. Przy-
wolanie jeszcze jednego waznego argumentu przemawiajgcego za sceptycy-
zmem kulturoznawcy wobec koncepcji mediatyzacji, mianowicie nadmier-
na koncentracja na komunikacji jako akcie intencjonalnym i zakladajacym
zawsze zrddto w dyskursywnym akcie $wiadomosci aktoréw ludzkich (a wiec
przy prawie zupelnym pominieciu czynnikoéw $wiata pozaludzkiego i szcze-
g6lnej materialnosci sieci), otwartoby za$ zupelnie nowe pole dyskus;ji. Taka
dyskusja bedzie jednak konieczna wobec przemian zachodzacych w pejzazu
medialnym. Nie chodzi tutaj tylko o kulture konwergencji*?. Coraz wazniejsze
staja sie bowiem formy komunikacji sieciowej, w ktérych partnerami naszych
wymian stajg sie inteligentne obiekty — przedmioty wyposazone w mozliwo-
$ci komunikacyjne, technologie typu smart, wzmozony obieg danych, zdolne

51 N. Couldry, A. Hepp Conceptualizing Mediatization: Contexts, Traditions, Arguments, ,Communi-
cation Theory” 2013 no. 23, 5.197.

52 Na marginesie, dostrzega te stabe punkty koncepcji mediatyzacji wspomniany juz Andre
Jansson, zajmujacy sie wiasnie zagadnieniem wytwarzania przestrzeni spotecznej przez i za
pomocg mediow, a takze transmedialnoscia wspdtczesnej kultury sieci — jego podejscie jest
zdecydowanie warte rozwazenia. Por. A. Jansson Mediatization...
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do uczenia sie algorytmy i wszelkie formy sztucznej inteligencji. Juz jednak
przyjrzenie sie przeptywowi zawartosci i praktyk na styku zréznicowanych
platform medialnych kaze mocno zweryfikowac zalozenia teorii mediatyzacji.
Dla Janssona oznacza to zainteresowanie tym, jak ,procesy spoleczne w sze-
rokiej gamie obszardw i na rozmaitych poziomach staja sie nieodlaczne od
proceséw technologicznych i zasobéw mediacji oraz od nich zalezne™. To za$
radykalnie zmienia sposéb patrzenia i pozwala zblizy¢ sie (a takze lepiej zba-
dad) swiaty, w ktorych opowiada sie zawsze (z) przestrzenia i sieciami.
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This article analyses the specificity of locative narratives that transgress the boundary

between representation and the physical world — a phenomenon that is here concep-
tualized as the titular storytelling with space and networks. Nacher argues that when it

comes to locative media, a traditional understanding of the media is inadequate, since

it is grounded in social theory and communication studies — fields that emphasize the

interconnectedness between the social world and representation while at the same time

insisting on their clear separation. Nacher focuses her critical attention on the theory

of mediatization, which, existing within a paradigm that assumes an actual separation

between social life and the media, offers an interesting point of departure.

Keywords

locative narrative, locative media, meditization, hybrid space, augmented space

53 Tamze,s. 281.
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