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Otaku to termin oznaczajacy osobe silnie uzalezniong od wytwordw japon-
skiej popkultury: anime i mangi, gier video, komputerow, fantastyki, filmow
z efektami specjalnymi, figurek przedstawiajacych postaci z anime itd.!
Jednakze w takim rozumieniu zaczeto uzywac terminu otaku dopiero w la-
tach 80. XX wieku. Wczesdniej uzywano go do okreslenia 0so6b zafascyno-
wanych jakims jednym aspektem rzeczywistosci, konkretnym przedmiotem.
Moze to by¢ np. grupa ludzi interesujacych si¢ pociaggami albo osoby, ktore
sa zafascynowane aktorem czy piosenkarzem. Skrotowa definicja, jaka mo-
zemy odnalez¢ w stowniku poswigconym w catosci terminom zwigzanym
z kulturg otaku, to: ,,Otaku: nerd, geek or fanboy. A hardcore or cult fan™
[Otaku: nerd, maniak, fan].

Sama geneza tego terminu jest dosy¢ zaskakujaca, poniewaz w jezyku
japonskim oznacza on zaimek ,,ty”. Trzeba jednak podkresli¢, ze, inaczej
niz w jezyku polskim, w japonszczyznie istnieje ponad dwadziescia zaim-
kéw osobowych pierwszej i drugiej osoby, uzywanych w konkretnych sy-
tuacjach oraz uzaleznionych od wieku, statusu, pici i innych czynnikow.

,»Otaku oznacza ty niebezposrednie, grzeczne i sugerujace dystans miedzy

'H. Azuma, What is otaku culture?, thum. Jonathan E. Abel and Shion Kono, [w:]
tejze, Otaku. Japan s database animals, London 2009, s. 3.

2 P.W. Galbraith, The Otaku Encyklopedia, An insider’s guide to the subculture of
Cool Japan, Tokyo/New York/London, 2009, hasto: Otaku.
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rozméwcami’?. Uzywanie tej formy $wiadczy o braku osobistego zaan-
gazowania w zycie drugiej osoby oraz braku checi podzielenia si¢ z kim$
wlasnymi do$wiadczeniami zyciowymi. Omawiany wyraz jest stosowany
zwykle przez starsze kobiety, gospodynie domowe, ktore spotykaja si¢ przy
okazji swojego hobby, ale nie sa przyjacidtkami i nie maja zamiaru zmienia¢
tej relacji na bardziej zazyta. Sadze, ze uzywaja jej rowniez z powodow jezy-
kowych, gdyz otaku dostownie oznacza ,,szanowny moj dom, wtasny dom”
(czton o sugeruje honoryfikatywno$¢, taku & to ,,moja przestrzen zyciowa,
méj dom”, w odrdznieniu od stowa ie Zoznaczajacego ,,dom, mieszkanie”,
niewazne czy nasze wlasne, czy kogo$ innego). Istnieje co prawda stowo ==
s shufu, oznaczajace ,,gospodynie domowg”, ale jest ono uzywane przez
osoby trzecie, same zainteresowane beda mowic na siebie wlasnie otaku.

Uwaza si¢, ze mtodzi maniacy popkultury japonskiej przesiadywali bar-
dzo dtugo w domu, mieli problemy z utrzymywaniem kontaktéw ze spote-
czenstwem, odcinali si¢ wrecz od niego i dlatego tez zaczeli niebezposrednio
mowi¢ na siebie wlasnie otaku (jako ten zwigzany z domem), nasladujac
niejako swoje matki (okreslajace same siebie tym terminem). Sami maniacy
odpierajg ten zarzut, twierdzac, ze jedynie szli sladem innych fanéw uzywa-
jacych tego zwrotu, a nie swoich rodzicow, jak twierdzi ogot.

Od lat osiemdziesigtych, kiedy to me¢zczyzni i chtopcy, bedacy fanami
mangi i anime, zaczeli o sobie powszechnie moéwi¢ otaku, ich subkultura
»ujrzala swiatlo dzienne”. Nie twierdzg, ze subkultura otaku powstata w la-
tach osiemdziesigtych. Istniejag bowiem dowody na to, Zze byta ona obecna
juz wczesniej. Raczej nikt si¢ jednak nig wtedy nie zainteresowal, a sama
skala zjawiska byta znacznie mniejsza. Motywuje to podzia otaku na trzy

generacje, ktorego dokonatl Hiroki Azuma:

3]. Bator, Dziei Swira po japorsku, http://www.neww.org.pl/pl/news/
news/1,2411,1.html, [data dostgpu: 21.01.13].

4 P.W. Galbraith, The Otaku Encyklopedia, An insiders guide to the subculture of
Cool Japan, Tokyo-New York-London, 2009, hasto: Otaku.
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Pierwsza generacja otaku to osoby, ktore urodzity si¢ okoto 1960 roku
i widziaty Space Battleship Yamato (Uchiisenkan Yamato, Matsumoto
Reiji, 1974 r.) oraz Mobile Suit Gundam (Kido senshi Gandamu, Tomino
Yoshiyuki, 1979 r.) w czasie ich mlodzienczych lat. Druga generacja za-
wiera osoby urodzone okoto 1970 roku, ktére interesowaty si¢ produktami
dojrzatej kultury otaku wytworzonej przez poprzednia generacj¢. Trzecia
generacja sktada si¢ z urodzonych okoto 1980 roku. Byli oni w wieku lice-
alnym w czasie, kiedy nastapil boom na Neon Genesis Evangelion®.

Widzimy takze, ze otaku istnieli juz w latach siedemdziesiatych. Trzeba
jednakze zaznaczy¢, ze te trzy generacje niezbyt dobrze komunikowatly
si¢ ze soba, gdyz interesowatly si¢ troche czym innym. Pierwsza generacja
(w zasadzie takze druga) wyrosta z zainteresowania science fiction i tego tez
szukata np. w anime, natomiast trzecia generacja zafascynowana byta tajem-
niczos$cig i grami komputerowymi. Ponadto w okresie, kiedy rozpoczynata
swoja dziatalno$¢, nastapit rozwdj Internetu, co spowodowato, ze wicksza
cze$¢ fandw przeniosta si¢ na fora internetowe, gdzie wyrazata swoje pasje
przez tworzenie stron po$wigconych mandze i anime, np. zamieszczajac tam
swoje obrazki®.

Z moich obserwacji wynika, ze wspotczesnie mozliwe jest wyodrebnie-
nie czwartej generacji otaku, sktadajacej si¢ z ludzi urodzonych okoto 1990
roku, ktorzy sg zafascynowani Dragonball (Doragon Boru, Toriyama Akira)
i Sailormoon (Bishajo Senshi Séra Moon, NaokoTakeuchi). Boom na te dwie
serie dotart takze do Polski.

Omawiajac genez¢ terminu ofaku, trzeba wzia¢ pod uwage przyczyny
powstania tej subkultury i zrodta jej pochodzenia. Kultura otaku wyrasta
z przeszto$ci, z ktora Japonia nie moze si¢ pogodzi¢ i dlatego tez dos¢ dtugo

uwazano jg za zjawisko marginalne’. Chodzi tutaj o porazke Japonii w 11

S H. Azuma, What is otaku culture? The Three Generations of Otaku, op. cit.,
s. 6-7.

6 Zob. ibidem, s. 7.

7]. Bator, Dziei Swira po japorsku, http://www.neww.org.pl/pl/news/
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wojnie §wiatowej. Japonscy intelektuali$ci, szukajac zrodia tej subkultury,
stwierdzili, ze termin otaku oznacza ,,matego chtopca” i wzial si¢ z nazwy
bomby atomowej ,,Little Boy” (czyli ,,maly chtopiec”), ktéra Amerykanie
zrzucili na Hiroszim¢ w 1945 roku. W mandze i anime bardzo czgsto prze-
wija si¢ motyw zrzucenia bomby. Istnieje nawet cata manga po$wiecona
jedynie historii Hiroszimy przed zrzuceniem bomby i wydarzeniom, ktore
mialy miejsce tu po nim, czyli Hiroszima 1945, Bosonogi Gen (Hadashi-no
Gen, Nakazawa Keiji). Powstalo rowniez anime na jej podstawie: Boso
przez Hiroszime (Hadashi-no Gen, 1983 r.). To opowies¢ chlopca, ktory
przezyt zrzucenie bomby na Hiroszime¢. Opisat zycie swoje i catej rodziny
przed omawiang tragedig i po niej, co posrednio pokazuje obraz tamtejszego
spoteczenstwa. W powiesci powracaja wielokrotnie wspomnienia dawnych
czasOw, a przesztos¢ jest nieustannie obecna.

W ten sposdb Japonczycy wciaz rozpatrujg miniong wojne, dajac sygnatl,
ze bardzo trudno im zaakceptowac przesztos¢. Wiedza, ze wraz z wojng skon-
czyla si¢ stara Japonia, a zaczeta nowa. Wedtug Norihiro Kato, symptomem
takiego niepogodzenia si¢ z porazkag w wojnie jest Godzilla, ktdra jest cze-
$cig otaku industry (przemyshu otaku). Symbolizuje ona zolnierzy polegtych
w II wojnie $wiatowej. Jest jakby przejawem tresci znajdujacych si¢ w nie-
$wiadomosci narodu japonskiego, ktore przedostaty si¢ na zewnatrz w for-
mie zamaskowanej, znieksztatconej,...w formie Godzilli. Wedtug Norihiro
Kato, trauma nadal nie zostata przezwyci¢zona, cho¢ Godzilla z czasem ule-
gata coraz wigkszej ,.kawaizacji”. Kawaii rozumie¢ mozna jako ,,stodki” lub
»stodycz”, ale takze ,,rozkoszny, dziecinny, fajniutki, milutki” czy ,,miluski”
— jednak zaden z tych terminéw nie oddaje petnego znaczenia omawianego
stowa. W tym konteks$cie chodzito Kato o to, ze Godzilla z czasem coraz bar-
dziej zaczyna przypomina¢ cztowieka, ,,rozmienia si¢ na drobne” w formie

innych potworkow, ktore zaczely jej towarzyszy¢ w pozniejszych filmach

news/1,2411,1.html [data dostepu: 21.01.13].
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Nastepnie dosztodo coraz wigkszego pomniejszania, miniaturyzacji tej po-
staci, az powstala Hello Kitty, ikona wspotczesnej popkultury Japonii.

Thumaczac zjawisko ,kawaizacji”’, miniaturyzacji, koreanski uczony
O-Young Lee stwierdzit, ze wynika ono z japonskiej fascynacji matymi rze-
czami, ktora ma stosunkowo dtuga tradycje. Juz w Zapiskach spod poduszki
(Makura-no Shoji Sei Shonagon) w XI wieku znajdujemy wzmianke o tym,
ze wszystkie male rzeczy sa godne zachwytu. O-Young Lee w swojej pracy,
ktora jest analizg japonskiego spoteczenstwa, Smaller is Better: Japan's
Mastery of Miniature, argumentuje, ze od wiekéw uzywali oni rozmaitych
technik zmniejszania rzeczy. Kurczenie, ugniatanie, sktadanie, ekstrahowa-
nie, wycinanie stuzyto czynieniu ich pigkniejszymi, bardziej trwatymi, now-
szymi i lepszymi. Przyktadami mogg by¢: drzewka bonsai, wachlarze, lalki,
dania w pudetkach na wynos obento i walkman Sony®. Norihiro Kato nie
zgadza si¢ z powyzszg opinig, twierdzi bowiem, Ze ta teoria nie pomoze nam
zrozumiec¢, skad wziela sig ,,japonska stodycz”, poniewaz ,,rozkwitajaca kul-
tura kawaii ma mniej wspolnego z kulturowg tradycja niz ze specyficzny
klimatem spotecznym i politycznym powojennej Japonii’™.

Jak widzimy, termin otaku, podobnie jak sama subkultura otaku (ktora
jest czgsciag popkultury japonskiej), powstaly na skutek buntu przeciwko
systemowi edukacji, spotecznemu podzialowi, normom narzuconym przez
spoleczenstwo.

Wydawaloby si¢, ze skoro subkultura otaku w Polsce wywodzi si¢
z Japonii, to jej przejawy i ksztalt powinny by¢ takie same w obu krajach.
Nic bardziej mylnego. Wynika to z faktu, ze w Kraju Kwitngcej Wisni
otaku sa czescia kultury, podczas gdy w Polsce sa jedynie zapozyczonym

8 K. Norihiro, Zegnaj Godzillo, Hello Kitty- Zrédta i znaczenie stodkiej japonskiej
kultury kawaii (Goodbye Godzilla, Hello Kitty: The Origins and Meaning of
Japanese Cuteness), [w:] ,,The American Interest” nr 1, t. II, wrzesien — listopad
2006 .

? Ibidem.
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zjawiskiem, np. manga, ktora nieodmiennie kojarzy si¢ z otaku, ma swoje
zrodta w malarstwie buddystycznym z XII wieku: chojiigiga'® oraz w ukiyoe'
okresu Edo (1603-1868 r.). Warto zaznaczy¢, ze sam termin manga zostat
wymyslony przez wybitnego malarza sztuki drzeworytniczej Katsuhike
Hokusaia2. Stowo manga stalo si¢ tytulem pracy mistrza, w ktorej uczy
on rysunku. ,,Warto dodaé, ze dla mistrza stowo to mialo inne znaczenie
niz we wspotczesnym jezyku japonskim i oznaczaé miato ,,pospiesznie na-
rysowane szkice” (,,szkice, ktore same, niepowstrzymane wyplynely spod
pedzla”®). Wiasnie dzigki jego pracy Hokusai zostat okrzykniety dziadkiem

wspolczesnej mangi.

To ilustrowane zwoje z rysunkami zwierzat, gdzie zaznaczone byly tak
charakterystyczne dla wspolczesnego komiksu japonskiego kropelki potu czy linie
sugerujace ruch. Historie byly krotkie i komediowe.

P.W. Galbraith, The Otaku Encyklopedia, An insider s guide to the subculture of
Cool Japan, Tokyo/New York/London, 2009, hasto: Manga.

' Obrazy plynacego $wiata”. ,,Byta to tworczo$¢ malarska i drzeworytnicza,
charakterystyczna dla okresu Edo (1603—1868). Ukazywata zycie wjego codziennych
przejawach, zarzucajac tematyke mistyczno-filozoficzn poruszang przez malarzy
z kregéw arystokratyczno-samurajskich. Najczestszymi tematami wukiyoe byly:
miejskie i wiejskie scenki rodzajowe, korowody patnikow i podroznikow, krajobrazy,
watki i postacie zwigzane z teatrem kabuki, dzielnicami rozrywki itp”. M. Taniguchi,
Manga, czyli jak mistrz Hokusai rysunku nauczal, [w:] Swiat z papieru i stali-
okruchy Japonii, red. M. Taniguchi i A. Watanuki, Warszawa 2006, s. 16.

12 Katsuhika Hokusai (1760-1849) — malarz sztuki ukiyoe rodem z Edo, mistrz
drzeworytu. W jego tworczos$ci dominuje realizm, nie brak jednak i motywow
fantastycznych czy mitologicznych; $wietny pejzazysta. Jego dziatalno$¢ mozna
podzieli¢ na kilka okreséw, z czego w czwartym zajmowal si¢ tworzeniem
szkicownikoéw do Mangi, w ktérych nauczat rysunku. Za jego najstynniejsze prace
uwaza si¢: Trzydziesci szes¢ widokow gory Fuji, Sto widokow gory Fuji, portrety
pigcknych kobiet, obrazy przedstawiajace zapasnikow sumo i aktorow kabuki oraz
liczne ilustracje do powiesci. Ibidem, s. 15.

B Ibidem, s. 17.
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Jednakze, pomimo swoich zrodet w tradycyjnych sztukach, nie mozna
uzna¢ mangi za produkt czysto japonski'*. Wedtug Chinczykow jest ona prze-
tozeniem na rynek japonski chinskich ksigzeczek obrazkowych Lianhuanhua
(lian — powiazane, potaczone, huan — ze soba, wzajemnie, hua — obrazy).
Jeden rysunek zajmowat 90% powierzchni strony, a pozostate 10% stanowit
tekst. Prawdopodobnie Japonczycy czerpiac z tradycji chinskiej i dodajac do
tego wlasna tradycje¢ kulturows, stworzyli co$ nowego, bedacego polacze-
niem tych dwoch zrodet. Tak wlasnie powstata wspolczesna manga.

Jak wiadomo, z otaku kojarzy si¢ takze anime, ktore powstato na podobne;j
zasadzie, co manga. Réznica polega na tym, ze anime zawiera zapozycze-
nia z amerykanskich zrodet. Przyktadem moze by¢ stynny Tetsuwan Atomu
znany na Zachodzie pod nazwa Astro Boy. Jej powstanie wynikto z zafascy-
nowania autora bohaterem amerykanskiego komiksu, Supermanem. Tworca
Astro Boya to Osamu Tezuka (1928-1989), ktory zostat okrzykniety ojcem
wspolczesnego anime, ale rowniez 1 mangi. Tezuka w swoich pracach siega
do tematyki buddyjskie;.

Innym japonskim tworca anime, ktory stat si¢ popularny na Zachodzie,
a ktory réwniez czerpie zrddla z innego kraju niz swdj, jest Hayao Miyazaki.
Zainteresowat si¢ on jednak nie amerykanska, a europejskg tworczoscia, tzn.
rosyjskim filmem animowanym pt. Krdlowa Sniegu i na jego podstawie stwo-
rzyl wszystkie swoje filmowe postacie kobiece. Jak wigc widaé, zarowno
manga, jak i anime powstaly z potgczenia réznych wptywdw $wiatowych,
ktore zostaly ,,przetrawione” w §wiadomosci japonskiej, a nastgpnie wy-
puszczone na rynek w postaci swoistej hybrydy roznych wplywow. W obec-

nych czasach nie mozna pozwoli¢ sobie na traktowanie mangi i anime jako

“ Informacje na temat Japonii na podstawie prelekcji pod tytutem Czy manga
i anime sq japonskie? prowadzone przez doktora Radostawa Siedlinskiego. Prelekcja
odbyla si¢ w ramach ,,Warsaw Cosplay Taikai. Festiwal Kultury Japonskiej” w dniu
24.02.2013 r. o godzinie 14.30 w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole Technik
Komputerowych z siedziba na ulicy Koszykowej 86 w Warszawie.
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»produktow” pochodzenia wylacznie japonskiego, takze dlatego, ze w ostat-
nich dekadach staty si¢ one petnoprawnym elementem globalnej kultury
masowej. Jest to wlasnos¢ wspoltworzona przez niezliczone rzesze fanow
na calym $wiecie. Faktem pozostaje jednak to, ze manga i anime w jakims$
stopniu czerpig z rodzimej tradycji kulturowej Japonczykow i dlatego tez
otaku pozostaje czescig kultury popularnej Japonii. Pozwala nam to lepiej
zrozumie¢ rdznice, jakie powstajg pomigdzy subkulturami otaku w Polsce
i w Japonii. Jak juz wspomniatam, w Polsce manga i anime sg jedynie zapo-
zyczonym zjawiskiem, co nie pozwala polskim otaku wtopi¢ si¢ ze swoimi
zainteresowaniami w polska kulture. W Japonii stalo si¢ to mozliwe wia-
$nie dzigki zrédtom pochodzenia mangi, natomiast w Polsce nie ma takiego
odniesienia. Skutkiem stalo si¢ powstanie subkultury otaku odmiennej
od jej pierwowzoru.

Poczatkow popkultury japonskiej w Polsce mozna szuka¢ w latach osiem-
dziesigtych XX wieku®. Byly to gtéwnie dobranocki takie jak Pszczotka
Maja czy Muminki. Jednakze wowczas niewiele osob wiedziato co$ o ich
pochodzeniu. Mato kto miat §wiadomos¢, ze oglada anime, bo jeszcze wtedy
ten termin nie byt tak powszechnie znany jak obecnie.

Na poczatku lat dziewigc¢dziesigtych XX wieku, za posrednictwem stacji
telewizyjnej Polonia 1, zaczeto rosnaé zainteresowanie japonska popkulturs.
Filmy anime, ktore zostaty tam wyemitowane, byly zapamietywane jako co$
japonskiego. Co prawda nadal brakowato wiedzy o tym, czym jest anime, ale
juz zaczeto uswiadamiaé sobie, ze pochodzi z innego kraju. Podobnie dziato
si¢ za sprawg drugiej stacji telewizyjnej, jaka byto rtl7 (obecnie tvn7), ktora

w swoim bloku o nazwie Odjazdowe kreskowki emitowata wylacznie anime.

5 Informacje na ten temat na podstawie prelekcji Daniela Stachury pod
tytutem Popkultura Japonska w Polsce. Prelekcja odbyla si¢ w ramach ,,Warsaw
Cosplay Taikai. Festiwal Kultury Japonskiej” w dniu 24.02.2013 o godzinie 10.30
w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole Technik Komputerowych z siedzibg na ulicy
Koszykowej 86 w Warszawie.
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Dzigki niej Polacy mogli obejrze¢ takie kultowe serie jak Dragonball, Saint
Seiya (Rycerze Zodiaku) czy Slayers (Magiczni wojownicy).

Symbolem coraz wigkszego przeptywu popkultury japonskiej do Polski
byto powstanie w 1996 roku pierwszego wydawnictwa mangowego Japonica
Polonica Fantastica z siedzibg w Mierzynie. Pierwsza wydang przez nie
mangg, ktora byta zarazem pierwszg oficjalnie wydang manga w Polsce, byta
pozycja Az do Nieba (Ten-no hate made) autorstwa Riyoko Ikedy. Poswigcona
ona byla losom Stanistawa Augusta Poniatowskiego. Sadze, ze JPF rozpo-
czeto swoja dzialalno$¢ wlasnie od tej pozycji, gdyz dzieje Poniatowskiego
sa bliskie Polakom. Tym sposobem przyblizono forme komiksu japonskiego
zawierajacg tre$¢ nieobcg ludziom narodowosci polskie;.

Od momentu pojawienia si¢ w 1997 roku anime SailorMoon, ktore zo-
stalo wyemitowane przez stacj¢ telewizyjna Polsat, zainteresowani japon-
skimi animacjami zacze¢li zglebia¢ temat i poszerza¢ swoja wiedze na te-
mat tego, czym jest anime. Byto to dosy¢ trudne, gdyz dostep do informacji
byl ograniczony. Jednak dla ogétu spoleczenstwa to nadal byly ,,chinskie
bajki”. W tym samym roku odbyla si¢ pierwsza impreza zwigzana tema-
tycznie z grami, na ktorej pojawit si¢ pierwszy blok po§wiecony wylacznie
mandze. Byl to sygnal powolnego rozprzestrzeniania si¢ zainteresowania
zwigzanego z japonska popkultura. Rok 1997 to réwniez czas pojawienia si¢
na rynku pierwszego pisma, ktdre zostato poswiecone catkowicie mandze,
anime i Japonii. Nosilo nazwe ,,Kawaii” i stalo si¢ momentem przelomo-
wym w $§wiadomosci Polakow, gdyz do tej pory nie bylo gazety podejmuja-
cej tematy zwigzane z krajem tak egzotycznym jak Japonia. W tym samym
czasie odbyly si¢ takze pierwsze konwenty mangowe w Gdyni.

W 1999 roku powstato drugie wydawnictwo mangowe Waneko z siedziba
w Warszawie. Sam fakt, ze wydawnictwo na swoja siedzib¢ wybrato stolice
kraju, sugeruje, ze zainteresowanie komiksami pochodzenia japonskiego
wzrosto. Do rozwoju tego zjawiska przyczynity si¢ kasety VHS (Video Home
System). Dzigki funkcji przegrywania filmo , mangowcy mogli wymienia¢
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si¢ swoimi ciezko zdobytymi zbiorami i robi¢ kopie zapasowe. Tym sposo-
bem fani zaczeli si¢ spotykaé w jednym miejscu gldwnie w celu obejrzenia
niedostepnych w Polsce filmo . Rezultatem stato si¢ zwigkszenie liczby
konwentow (od 3 w 1997 roku do 12 w 1999 roku), gdyz bylo to jedyne
miejsce, w ktérym mozna byto dokona¢ wymiany. Pierwsze konwenty miaty
stworzony nawet specjalnie do tego celu copy room, gdzie kopiowano anime.
Nieistotne bylo, jaka jest tematyka danego serialu. Z racji bardzo matej do-
stepnosci fani przegrywali dostownie wszystko, co im si¢ udato znalezé.
Po6zniej, wraz z rozwojem wydawnictw mangowych oraz firm wydajacych
anime na ptytach, dokonywano selekcji. Same przedsigbiorstwa sprowadzaty
z Japonii jedynie popularniejsze serie, takie, ktore si¢ sprzedadza.

Od roku 2000, posrednio dzigki serii telewizyjnej Pokemon i zwigzanym
z nig produktom (typu karty do gry, zetony, gry video) rozpoczat si¢ boom
na Japoni¢. Od tego momentu rynek mangowy zaczal si¢ rozrastac, a samych
ludzi zainteresowanych tematyka popkultury japonskiej zaczeto przybywac.
Symbolem tego byto chociazby powstanie wydawnictw zajmujacych si¢ nie
tylko sama popkultura, lecz takze tradycyjng strong kultury Japonii, jak wy-
dawnictwo Hanami'®.

Po 2005 roku dzigki rozwojowi Internetu dostgp do informacji o Japonii
jest ulatwiony. Fani mangi, juz bez wychodzenia z domu, moga dowiedzie¢
si¢ wszystkiego, czego pragng o ich hobby. Symbolem zwiekszonej §wiado-
mosci 1 wiedzy na temat tego, czym jest anime, jest np. wySwietlanie przez
stacje telewizyjne serii anime w paSmie nazwanym Anime, a nie jak po-
przednio: Kreskowki. Do $wiadomosci ludzkiej dotarta informacja o istnie-
niu subkultury fanéw mangi i anime zwanych otaku. Powstata ona na wzor

istniejagcej w Japonii grupy, ktéra jednakze rézni sie znacznie od swojego

16 Firma istnieje od 2005 roku, a dodatkowo od 2006 roku rozpoczeta dziatalnosé
wydawnicza. Jejpublikacje dotycza zagadnien z dziedziny kultury Kraju Kwitnacej
Wisni, jednakze najwicksza czgs¢ jej oferty stanowia komiksy japonskie. Informacje
pochodza ze strony www.hanami.pl [data dostepu: 25.03.13].

2014 Zatacznik Kulturoznawczy = nr 1




POLSKA SUBKULTURA OTAKU...

pierwowzoru. Jedna z przyczyn jest fakt jej powstawania. Jak to juz zostalo
wspomniane, subkultura otaku w Polsce rodzila si¢ powoli jako zjawisko
zapozyczone, nie wynikala z jakiejs$ czesci kultury i historii Polski, tak jak to
mialo miejsce w przypadku Japonii. Samo zrozumienie tych tresci wymaga
wiekszego wysitku od Polakéw, gdyz w anime istnieje wiele nawigzan do
kultury japonskiej. W rezultacie niektore zachowania fanéw sg dla reszty
spoleczenstwa niejasne. Z racji swojej odmienno$ci nie mogg sta¢ si¢ inte-
gralng czes$cig kultury polskie;.

Na zakonczenie dokonam krotkiej charakterystyki samych otaku w obu
krajach. Jak juz zostalo wcze$niej wspomniane, japonski otaku to maniak
czy tez nerd. Jest osobg silnie uzalezniona od wytwordéw japonskiej popkul-
tury z kregu anime i mangi. Taka jednostka podporzadkowuje swojej pasji
wszystkie inne dziedziny zycia. Jest w stanie poswigci¢ wszystko dla kul-
tywowania swojego zainteresowania, ktore ze zwyklego hobby przerodzito
si¢ W sposob zycia. Dlatego tez mozna si¢ spotka¢ z publikacjami na te-
mat otaku, ktore ukazujg ich jako zamknigtych w domu, interesujacych si¢
jedynie tym, co znajdg w pomieszczeniu, w ktérym przebywaja. Japonski
otaku ma swoj wlasny, wirtualny $wiat, bedacy czesto zréodlem proble-
mow w nawigzywaniu kontaktow ze $wiatem rzeczywistym. Taka osoba
moze nawet wydac¢ pienigdze przeznaczone na zakup pozywienia na kupno
anime czy tez gry.

W rozumieniu ogdlnym polski otaku to jedynie fan, osoba posiadajaca
unikalne hobby. Taka osoba nie oddaje si¢ calkowicie swoim zainteresowa-
niom, tylko traktuje je jako co$, co mozna robi¢ w wolnym czasie. Potrafi
pogodzi¢ rzeczywistosc¢ z fikcja, nie rezygnujac z zadnego z tych elementow.
Z przeprowadzonych badan wynika, ze polski otaku zmuszony dokonaé wy-
boru pomig¢dzy zakupem pozywienia a produktem z kregu anime i mangi,
wybierze jedzenie, gdyz nie jest w stanie poswigci¢ wszystkiego dla swo-
jego hobby. Tym wlasnie jest zainteresowanie mangg i anime dla polskiego

otaku. W zwigzku z tym, jesli Japonczyk moéwi o sobie otaku, ma na mysli
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co$ zupehie innego niz nazywajacy siebie w ten sposob Polak. Odmienne
rozumienie tego terminu powoduje takze odmienne traktowanie siebie oraz
inne postrzeganie takich osob przez spoteczenstwo. Polski otaku nie bedzie
si¢ wstydzit tego, kim jest, gdyz nie widzi w sobie niczego ztego. Nie za-
niedbuje swoich obowigzkow, nie myli §wiata rzeczywistego z wirtualnym.
Posiada jedynie hobby, jakim jest zainteresowanie mangg i anime. Polski
otaku na co dzien nie wyrdznia si¢ niczym szczego6lnym. Jego stroj czy
sposob zachowania nie wskazuja na zadne odchylenia od normy. Jedynie
zaznajomiony z tematem wnikliwy obserwator moze zauwazy¢ przypinki
z postaciami z anime znajdujace si¢ na torbach czy plecakach, co sugerowac
moze zainteresowanie tym tematem. Wyjatkiem jest czas, kiedy polscy otaku
grupowo wybierajg si¢ srodkami komunikacji miejskiej na odbywajacy si¢
w danym dniu konwent. Wtedy niektorzy z ich przedstawicieli zapominaja,
ze jeszcze nie dotarli na miejsce i zaczynaja si¢ zachowywac w sposéb suge-
rujacy odmiennos¢. Standardowo jednak miejscem zmiany zachowania jest
dopiero konwent. Mozna powiedzie¢, ze jest to jakby linia graniczna pomig-
dzy §wiatem realnym a fikcyjnym. Wraz z opuszczeniem konwentu wszyscy
wracaja do realnego $wiata.

Japonski otaku natomiast nie b¢dzie mowit z duma o tym, kim jest'”. Bycie
otaku traktowane jest jako skrzywienie, odchylenie od normy. Kiedy przy-
gladamy si¢ spoteczenstwu japonskiemu, mozemy z tatwoscig wskazac jed-
nostki, ktore w jaki§ sposdb wyrozniaja si¢ sposrod reszty ludnosci. Nawet
ludzie nieposiadajacy wiedzy na temat otaku potrafig wskazac osoby, ktore
nie pasujg do reszty. Pozna¢ je mozna po niechlujnym ubiorze, niezadbanym
wygladzie. Dzieje si¢ tak, gdyz zyja one we wilasnym, wirtualnym $wie-

cie, wigc nie interesuje ich zupetnie opinia spoleczenstwa przebywajgcego

17 Wszystkie informacje na temat japonskich otaku przytaczam na podstawie
wywiadow przeprowadzonych z Japonczykami przebywajacymi na terenie Polski.
Wigkszo$¢ swojego zycia spedzaja oni w Japonii. Do Polski przyjezdzaja dwa razy
do roku na urlop.
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w $wiecie realnym. Ponadto otaku stronig od ludzi, a ich zachowania spo-
leczne postrzegane sg jako odmienne.

Trzeba takze wspomnie¢ o roznicy w podziale wewnetrznym polskich
i japonskich otaku. Ci drudzy dzielg si¢ raczej ze wzgledu na zainteresowa-
nie konkretnym typem anime i mangi. Tak wigc mamy otaku moé', lolitek?,
Gundamdw?, ecchi?', hentai®*. Ponadto japonscy otaku to takze otaku milita-

riow, gier, efektow specjalnych oraz komiksow.

18 Powstato od stowa moeru, co oznacza ,,ptong¢”. Termin uzywany wérod otaku
na okreslenie rozwijajacych si¢ mlodych kobiet. Zwykle sg to postacie, ktore maja
duze oczy, wyglad stodkiej dziewczynki, ale fizycznie sg albo bardzo rozwinigte,
albo catkiem niedojrzate. Moze to by¢ takze ubidr czy tez akcesoria, jakie nosi
konkretna dziewczyna np. kocie uszka, ogon, strdj pokojowki lub kelnerki. Moé to
uczucie, jakie wywotuje w otaku widok takich dziewczyn. Na moé sklada si¢ wiele
czynnikow, ale podobno, nie bedac otaku, nie mozna dobrze pojaé okreslenia moé
oraz wszystkich jego komponentow.

¥ Na otaku lolitek méwi si¢ Lolicon, co oznacza, ze posiadajg tzw. kompleks
Lolity. Oznacza to zainteresowanie czesto o podlozu seksualnym dziewczynkami
jeszcze niedojrzatymi do konca fizycznie. Laczy si¢ troch¢ z okresleniem moé,
z tym, ze loliconi przywiazuja duza wage do tego, zeby konkretna dziewczyna miata
ok. 12-13 lat, podczas gdy tym drugim wystarczy, by dziewczyna jedynie wygladata
na ten wiek.

2 Gundamy to inaczej wielkie roboty. Nazwa wzi¢ta si¢ od serii anime pod ty-
tutem Mobile Suit Gundam stworzonej w 1979 roku. Sa to po prostu ludzie, kto-
rzy sg zafascynowani gtéwnie seriami o wielkich robotach (mechach). Oczywiscie
Gundamy nie sg jedynymi seriami o wielkich robotach, ale jest to najpopularniejsza
seria o tej tematyce.

2t Ecchi znaczy erotyczny, o zabarwieniu seksualnym, ale nie jest to pornografia.
Serie opatrzone terminem ecchi zawierajg duzo postaci w kroétkich spoédniczkach,
ktére sa czesto podwiewane przez wiatr. Dopuszczalne jest pokazywanie ciala,
bielizny, pocatunkéw, sytuacji dwuznacznych bez pokazywania samego aktu
seksualnego. Otaku ecchi ogladaja tylko takie serie oraz graja w tzw. ero-games,
czyli wlasnie gry, w ktorych wystepuje element ecchi.

22 Hentai to okreSlenie uzywane do opisu japonskiej pornografii. Zostato
wprowadzone do obiegu przez Amerykandw, ktorzy zapozyczyli z jezyka
japonskiego to stowo, zeby odgraniczy¢ fabularna pornografie od animowanej.
W Japonii hentai oznacza ,,dziwaka, zboczenca”. Sami Japonczycy na okreslenie
tego typu animacji uzywaja stowa seijin, co oznacza po prostu ,,dla dorostego widza”.
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Terminem ofaku w Polsce okresla sie jedynie grupe fanow zainteresowa-
nych tematyka mangi i anime, gdyz tylko tacy otaku istnieja w tym kraju. Nie
dzielg si¢ oni ze wzglgdu na zainteresowanie konkretnym typem anime, lecz
raczej ze wzgledu na to, jak zachowuja si¢ w stosunku do swojego hobby,
na skalg ,,szalenstwa” — jak to okreslil jeden z organizatoréw konwentu.
Polskich otaku mozna podzieli¢ na trzy gtéwne typy: Fani, Mangowcy oraz
»Mangozjeby”?.

Fan to czlowiek interesujacy si¢ manga i anime, ale rowniez posiadajacy
inne zainteresowania. Nie wyro6znia si¢ z thumu, nie uczestniczy w cosplayu.
Na konwent przyjezdza po to, zeby mito spedzi¢ czas, spotkaé si¢ ze zna-
jomymi. Taka osoba niekoniecznie uczestniczy w atrakcjach organizowa-
nych na konwentach. Najwazniejsze dla niej jest przyjemne spgdzanie czasu
w gronie znajomych takze interesujacych si¢ anime. Takie osoby najczesciej
mozna spotkaé pograzone w rozmowie na korytarzach.

Drugim typem sa Mangowcy, ktorzy interesujg si¢ wylacznie manga
i anime 1 twierdza, ze jest to ich pasja na cale zycie. Jest to grupa, ktora
przyjezdza na konwent glownie w celu uczestnictwa w jak najwigkszej ilo-
$ci atrakcji. To ludzie otwarci na wszelkie dyskusje na temat réznych serii
mangi i anime. Szanujg wybor innych otaku i nie neguja wyjatkowosci ich
ulubionych serii.

Trzecim typem sa tzw. ,,Mangozjeby”. Jest to grupa ,,szalencow”, kto-
rzy robig wiele szumu wokdt swojej osoby. Sa to ludzie, ktorzy przesadzaja
z kostiumami, np. noszg akcesoria pasujace do kilku postaci. Czesto maja na

sobie kocie uszka i kazde zdanie poprzedzaja piskiem. Przytaczajac stowa

Znakiem rozpoznawczym hentai s3 macki (tentacle) i rd6zne inne dziwactwa, jakie
tylko mozna sobie wyobrazi¢. Trzeba zaznaczy¢, ze nie kazdy otaku oglada hentai.

2 Podziat wewnetrzny polskich otaku stworzony na podstawie wywiadow
przeprowadzonych z organizatorami oraz samymi uczestnikami konwentow,
a takze na podstawie obserwacji uczestniczacej przeprowadzonej podczas trwania
konwentu.
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jednego z uczestnikow: ,,mysla, ze sg fajniejsi niz sama Japonia”. Do tego
typu zaliczajg si¢ tzw. Narutardzi oraz Yaoistki. Ci pierwsi sg fanami jed-
nego tytulu, anime Naruto. Nie dopuszczaja do siebie $wiadomosci istnienia
innych anime. Kazdy, kto chciatby si¢ wda¢ w nimi w dyskusj¢ na temat in-
nych tytutéw, napotka bariere, gdyz ta grupa uwaza Naruto za jedyne stuszne
anime. Do Narutardow naleza osoby w przedziale wiekowym od 13 do 15
lat. W zwiazku z ich zachowaniem reszta przedstawicieli subkultury otaku
ochrzcita ich wlasnie mianem Narutardzi w rozwinigciu Naruto retard, co
oznacza ograniczony do jednej serii. Ci drudzy, a $cislej, te drugie, gdyz do
grupy Yaoistek nalezg tylko dziewczyny, to osoby zainteresowane yaoi, czyli
typem mangi skupiajacej si¢ na relacjach fizycznych megsko-meskich. Naleza
do niej dziewczyny w przedziale wiekowym od 13 do 16 lat. Przyciagaja je
obrazy meskiego ciata, ktorych jest bardzo duzo w tym typie mangi. Jednakze
wyniki badan wskazuja, ze nie dostrzegaja one podobienstwa mi¢dzy praw-
dziwymi relacjami homoseksualnymi a tymi przedstawionymi w komiksie.
Dlatego tez na przejawy homoseksualizmu w realnym $wiecie reaguja nega-
tywnie, odrzucajac je jako co$, jak same twierdza, obrzydliwego. Jednakze
ich reakcja na ten sam typ relacji pojawiajacej si¢ w mandze jest pozytywna.
Sa nim wrecz zafascynowane. Trzeba dodaé, ze do grupy yaoistek naleza
tylko dziewczyny, poniewaz kazdy me¢zczyzna, ktory chcialby sie identyfi-
kowac z ta grupa, zostalby natychmiast potraktowany jako homoseksualista,
mimo ze prawda moze by¢ zgola inna.

Oddzielng grupe stanowia cosplayerzy. Wedlug organizatorow konwen-
tow sa oni aroganccy, gdyz czujg si¢ lepsi od innych uczestnikow konwentow
(badani mowili zwlaszcza o osobach uczestniczacych w konkursie cosplay).
Nie dopuszczajg do siebie stéw krytyki, uwazajg si¢ wrecz za gwiazdy.
Organizatorzy twierdza, ze moze by¢ to skutek coraz wigkszej liczby kon-
wentow oraz zmiany w ich dostgpnosci. Kiedy$ wszyscy uczestnicy kon-

wentow traktowali si¢ niemalze jak rodzina, ale wraz z rozpowszechnieniem
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tego typu imprez wzrosta liczba osdb, ktore trafiaty na nie tylko z powodu
ich popularno$ci.

Takie wielkie réznice pomigdzy dwoma subkulturami otaku wynikaja
z innej mentalno$ci ich cztonkéw oraz réznego rozumienia przez nich sa-
mego terminu ofaku. Powoduje to nie tylko odmienne traktowanie ich przez
samych siebie, lecz takze sprawia, ze subkultury te przejawiaja si¢ na rozma-
ite sposoby. Ponadto brak swiadomosci w umystach przedstawicieli polskiej
subkultury otaku na temat formy, w jakiej istnieje japonska, skutkuje stwo-

rzeniem grupy catkowicie odmiennej od jej pierwowzoru.

Niniejszy artykut jest fragmentem pracy magisterskiej zatytutowanej Polska sub-
kultura otaku wobec zZrodel japonskich, powstatej pod kierunkiem prof. UKSW dra
hab. Roberta Cieslaka. Praca jest dostgpna w archiwum Uniwersytetu Kardynata

Stefana Wyszynskiego.
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Polish Otaku Culture Towards Japanese Sources

Japanese otaku is a geek or nerd, who is strongly dependent on the pro-
ducts of Japanese pop culture from the circle of anime and manga. Such a
unit subjugates all other areas of life to this passion, which means that he or
she is willing to sacrifice everything for cultivating the interest, which from
an ordinary hobby turned into a way of life. Japanese otaku has their own
world, a virtual one, which often causes problems with establishing contacts
with the real world.

Polish otaku however is only a fan, a person who has a unique hobby.
Such a person does not sacrifice everything to their hobby and only treats
it as something you can do in your free time. He or she is able to reconcile
reality with fiction without sacrificing any of them. Such great differences
between the two subcultures of otaku are due to different mentality of their
members and various understanding of the term otaku. This causes different
treatment of themselves and ways in which both subcultures otaku manifest
themselves. Furthermore, the lack of awareness about Japanese otaku sub-
culture in the minds of the representatives of Polish otaku subculture results

in the creation of the group completely different from its original.

Keywords: subculture, otaku, interculturalism, Japanese culture, Polish

otaku subculture, Japanese otaku subculture.
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