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Lukasz Niedziatek

»Second Life” w bibliotekach -
szanse i zagrozenia wprowadzenia systemu
w Polsce

Informacje ogélne o ,,Second Life”

Ludzie bardzo czesto uciekaja we wlasne marzenia, aby by¢ kim§ lep-
szym, madrzejszym, piekniejszym, dlatego taka popularnoscia ciesza sie
gry komputerowe. W tym Swiecie nie ma prawie zadnych ograniczen, na-
wet osoba bezrobotna moze by¢ biznesmenem, producentem muzycznym
itd. Jedng z takich gier jest ,Second Life”, o ktérej chcialbym tu szerzej
opowiedzie¢. Gra powstatla w 2003 roku i stata sie swoistym fenomenem
ostatnich miesiecy- do grudnia 2006 roku gralo w nia ok. 1,5 mln graczy,
a obecnie ta liczba wzrosta do ok. 2. ,To nie gra, my tworzymy nowy
Swiat” to motto, ktore przyswiecato firmie Linden Lab twércom gry. Obli-
czono, ze gdyby Linden Lab chcial najaé¢ informatykéw i stworzyc caty
wirtualny §wiat samodzielnie, musialby zatrudni¢ ponad 4 tysiace specja-
listow na pelny etat i zaplacié¢ im przez kilka lat 400 mln dolaréw - bo tyle
jest dzis wart ,Second Life”. Miasto w tej grze jest tworzone przez samych
graczy i juz pod koniec 2006 r. bylo wieksze niz Boston. OczywiScie nawet
w wirtualnym Swiecie nie moglto zabraknaé bibliotek, co swiadczy o tym,
ze w dalszym ciggu sa one bardzo potrzebne ludziom. Niestety ta przy-
jemnos¢ nie jest darmowa - kazdy uczestnik gry musi ptaci¢ abonament
w wysokosci ok. 10 dolarow na miesiac. Jedynie najprostsze bardzo
ograniczone konto jest darmowe. Przy tworzeniu naszej postaci mamy
mozliwosé wyboru imienia, ubioru a takze pici. Nic nie stoi na przeszko-
dzie, aby mezczyzna byt np. dlugonoga blondynka. Mnie osobiscie zasko-
czyta bardzo duza mnogos¢ opcji, ktére mozemy wykonywac, np. mozemy
lataé¢, chodzi¢, a nawet gra¢ na pianinie. Fenomenem jest takze to, iz po-
mimo tego, ze Swiat wykreowany w tej grze jest wirtualny, to jednak placi
sie prawdziwymi dolarami za wszystko, np. za rachunek w restaurac;ji.
Kazdy, kto sie zarejestruje otrzymuje 250 dolaréw lindenskich, co jest
kwota malg. Ta gra umozliwia takze zrobienie prawdziwego biznesu. W tej
chwili mozna juz wymienia¢ wirtualne dolary na prawdziwe. Mozemy
sprzedawac¢ praktycznie wszystko: samochody, dzialki, ubrania, domy
itp. Mamy mozliwoS¢ zalozenia wlasnego biznesu praktycznie zaraz po
zalogowaniu sie w grze. W tym wirtualnym swiecie wychodza gazety, kto-
re mozna kupié¢ i czyta¢. OczywiScie nic nie jest idealne. Tak samo jak
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i w normalnym $wiecie, tak i w ,Second Life” sa ludzie, ktorzy napadaja,
probuja oszukac itd., Dlatego tworcy dbaja o bezpieczenstwo i porzadek.
Cztowiek, ktory za posrednictwem swojego awatara (nasze alter ego
w grze) rozrabia, musi sie liczy¢, ze zostanie mu skasowane konto i hasto,
a pieniadze przepadna. Kolejnym minusem jest pojawienie sie¢ pirackiego
programu CopyBot, dzieki ktéremu mozna wszystko klonowaé. Bylo to
tak ogromne zagrozenie, ze miastu grozila zaglada, bo po co placi¢ np.
1000 dolaréw za motor w grze, skoro mozna go bylto kupié¢ o wiele taniej
na czarnym rynku albo Sciagnaé¢ program i mie¢ go za darmo. Na szcze-
Scie nieprawidlowosci szybko wykryto i zalatano dziure w systemie. Juz
ponad 50 firm ma swoje odpowiedniki w ,,Second Life”, a wartos¢ dzien-
nych transakcji dochodzi do miliona dolaréw. Juz nawet np. Paryz i Lon-
dyn, miasta, ktére chca przyciagnaé¢ turystéw maja swoje odpowiedniki
w grze. Ostatnio w ,Second Life” pojawila si¢ ambasada Szwedzka. Nie-
stety polskich miast tam nie ma. Mimo ze jest to Swiat wirtualny, to
funkcjonuje w nim prawo autorskie, np. stroje marki Adidas, choc¢by tyl-
ko wirtualne, moze robi¢ tylko firma Adidas. Kara za zlamanie prawa jest
zawsze taka sama - usuniecie z gry. Jest jeszcze jeden aspekt prawny, do
gry moga sie logowac tylko osoby peinoletnie. Aby poznac to miasto, trze-
ba mieé¢ naprawde duzo czasu, a przeciez, co chwila powstaje w nim co$
nowego.

Biblioteki w ,,Second Life”

Oczywiscie w wirtualnym swiecie nie moglo zabrakna¢ bibliotek. Jest
ich catkiem sporo - sa to jednak w wiekszosci biblioteki amerykanskie.
Nie sg one skupione na jednej ulicy w wirtualnym miescie. Moim zda-
niem, biblioteki w ,Second Life” to bardzo dobry pomyst. Jest to okazja,
aby zapoznaé sie z katalogami, pomieszczeniami bez wychodzenia z do-
mu. OczywiScie to nie wszystkie mozliwosci, jakie daje nam taka cyfrowa
biblioteka. Jedna z dostepnych opcji, ktéra bardzo mi sie spodobatla, to
mozliwo§¢ porozmawiania i wymienienia doswiadczen z bibliotekarzami
z innych krajéw. OczywiScie najczesSciej uzywanym jezykiem jest jezyk
angielski, co moze by¢ powodem pewnych trudnosci. Niewatpliwa zaleta
jest takze umieszczenie bibliotekarzy, ktérzy bardzo chetnie odpowiadaja
na nasze pytania. Interesujacym pomyslem jest takze zaprojektowanie
miejsca, w ktorym moga odbywac sie konferencje. Wyglada to w nastepu-
jacy sposob: Mamy mownice, na ktorej referent wygtasza swoje przemo-
wienie, a przed nia w potkolu sa rozmieszczone rzedy krzesetek oznaczo-
nych odpowiednia flaga (polskiej poki co niestety nie ma). Pomyst wydaje
sie by¢ bardzo dobry, bo w ten sposéb mozna zebrac¢ bibliotekarzy o jed-
nej godzinie bez zalatwiania wszystkich formalnosci (bilety, noclegi, ter-
min). Jedynym minusem jest strefa czasowa - kiedy w Ameryce jest wie-
czér, u nas panuje glteboka noc.
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Szanse na wprowadzenie systemu w polskich bibliotekach

Jezeli jakiejs bibliotece z Polski udatoby sie zaistnie¢ w ,,Second Life”,
to bylby bardzo duzy sukces. Jest to przede wszystkim olbrzymia reklama
danej biblioteki. Jezeli stworzylibySmy ciekawa wirtualng biblioteke, to
jest szansa, aby czytelnicy z calego Swiata ja zwiedzali, a potem opowia-
dali o niej znajomym. W takiej bibliotece mozna by bylo takze propagowac
nie tylko polska literature, np. Henryka Sienkiewicza lub Adama Mickie-
wicza, ale takze naszg polska kulture, mentalnosé. Wirtualna biblioteka
nie musi sie ogranicza¢ tylko do ksiazek, mozna takze wzorem amery-
kanskich bibliotek stworzy¢ wirtualne kino samochodowe. Bardzo fajnie
to wyglada, jak nasze postacie wirtualne podjezdzaja wirtualnym samo-
chodem pod kino i ogladaja film.

Trudnosci przy wprowadzaniu ,,Second Life” do polskich bibliotek

1. Serwer - zrobienie wirtualnej biblioteki w ,Second Life” jest sprawag
bardzo trudng. Potrzebne sg odpowiednie komputery oraz specjalisci,
na ktorych kupno i zatrudnienie bardzo czesto biblioteki nie moga
sobie pozwoli¢ ze wzgledoéw finansowych.

2. Jezyk - nie wszyscy polscy bibliotekarze znaja jezyk angielski, co mo-
globy powodowac¢ duze problemy z komunikowaniem sie.

3. Finanse - bibliotek polskich bardzo czesto nie sta¢ na zatrudnianie
specjalistéw ani na dodatkowy personel odpowiedzialny za np. zbiory,
ktore mozna by bylo udostepnia¢ w bibliotece.

4. Sprzet - w bibliotekach komputery moga miec¢ problemy z wyswietla-
niem poprawnie i ptynnie ,Second Life”, bo jest to system dos¢ wyma-
gajacy pod wzgledem sprzetu (procesor, pamiec, karta graficzna).
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