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Komputery od wielu lat stanowia narzedzie pracy juz nie tylko matematykow, fizy-
kéw czy innych przedstawicieli nauk $cistych, ale coraz czg$ciej migdzy innymi, takZze
teologdw. Wérdd nich grupa szczegdlnie czgsto siggajaca po pomoc komputera sa bi-
blisci. Powdd jest prosty — w przeszukiwaniu tekstu Biblii, pracy analitycznej i'po-
réwnawczej z licznymi tekstami naraz, korzystaniu z wielu stownikéw, map, tabel 1 tym
podobnych czynnosciach komputer stanowi wreez zbawienna pomoc. To, co kiedy$
wymagalo niezwykle zmudnej i czasochtonnej pracy, z pomoca komputera zajmuje
niekiedy zaledwie sekundy. Z tego tez powodu rynek programéw biblijnych rozwija
sie stosunkowo preznie i chociaz daleko mu do stopnia rozwoju informatyki w wielu
innych dziedzinach zycia, to z cata pewnoscia wirdd nauk teologicznych zajmuje nie-
kwestionowane pierwsze miejsce’.

Tak jest przynajmniej na §wiecie. W Polsce, trudno powiedzie¢ dlaczego, informaty-
ka biblijna wydaje si¢ dopiero raczkowaé. Nie brakuje nam przeciez ani zdolnych infor-
matykow, ani tym bardziej zdolnych i $wietnie wyksztatconych biblistéw. A jednak. Jak
do tej pory komputerowe publikacje rodzimej produkcji, czy nawet tylko thumaczenia

! Jak bogata jest oferta programéw biblijnych na $wiecie mozna przekonac sig chocby zagla-
dajac na internctowe witryny poszczegdlnych wydawnictw specjalizujacych sig w tego typu pu-
blikacjach lub abonujac elektroniczne wydania czasopism po$wigconych tematyce informatyki
biblijnej i wykorzystania komputera do ewangelizacji, studiowania czy popularyzacji znajomo-
$ci Biblii. PokaZna liste odnosnikéw stron WWW zawicrajacych tego rodzaju materiaty (nieste-
ty tylko obcojezyczne) znalezé mozna m.in. na stronic Instytutu Nauk Biblijnych KUL (http:/

-sargon.kul.lublin pl/teologia/struktur/biblia/bibprogr.htm).
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lub wersje przystosowywane dla polskiego uzytkownika, stanowia niezwykla rzadko$¢?.
Co gorsza, te ktore pojawialy sig do tego roku, ograniczaly sie wylqcznie do pracy z sa-
mym tekstem biblijnym. Stanowia one wprawdzie mniej lub bardziej udang pomoc przy
studiowaniu tresci Biblii, jednak znacznie odbiegajac od standardu nowoczesnych pu-
blikacji komputerowych, wydaja sig¢ pochodzié jeszcze z okresu pracy w trybie teksto-
wym, osadzonym, co najwyzej, w okienkach Windows. Z tym wigksza rado$cia nalezy
powitac na polskim rynku dwa pierwsze, w pelni polskie, profesjonalnie przygotowane
multimedialne programy utatwiajace prace z Pismem Swigtym.

Biblia — Nowy Testament. Edycja multimedialna

Pierwszym z nich, w kolejno$ci ukazania sig na rynku, jest Biblia — Nowy Testa-
ment. Edycja multimedialna wydana przez Ksiegarnie Sw. Wojciecha w Poznaniu. Za
strong merytoryczna tej publikacji odpowiada ks. Stanistaw Janko wski SDB, nato-
miast opracowanie informatyczne jest dzietem Visual Advertisement Studio. Program
ten na jednym krazku CD zawiera bardzo bogaty zbior materiatéw pomocnych w po-
znawaniu i w lepszym zrozumieniu tekstu biblijnego.

Bardzo prosty instalator programu nie powinien nikomu nastrgczaé¢ ktopotow. Za-
raz po ukoficzeniu instalacji program mozna uruchomié. Wita nas jedyna znajdujaca
si¢ na plycie (niestety nieszczegoélnie udana) animacja przedstawiajaca zwdj z poja-
wiajacym sig tekstem poczatku Ewangelii wg §w. Jana®. Jednak jesli komu§ animacja

2 Wéréd nich nalezy wymicnié, jako zastugujace na szczeg6lng uwage, wydang z okazji 50-
-lecia Pallottinum, prezentowang w jezyku html, Bibli¢ Tysiqclecia (wyd. IV, Pallottinum 1998)
oraz wydane przez Samson Digital System Studio Biblijne (Sandomierz 1998). Pallottyfiska
Biblia Tysiaclecia odznacza si¢ bardzo estetycznym opracowanicm oraz drobnym dodatkiem
w postaci 4 map z okladek wydan drukowanych. O wicle bogatszy w material jest program Stu-
dio Biblijne, ktéry oprocz |, Tysigclatki” (wyd. IV) zawiera jeszcze siedem innych ttumaczen
Biblii, a mianowicie: Bibli¢ Warszawskq, Biblie Gdariskq, Biblie¢ Warszawsko-Praska, King James
Version, Webster Bible, Wulgate i Youngs Literal Translation. Nie jest to jednak wyltacznic zbior
tlumaczen, ale takze rozbudowane narzedzie do pracy z nim. Program ten pozwala na bardzo
wiele sposobdw przeszukiwalé teksty, zestawiaé i porownywacé je ze soba oraz tworzyé whasne
zestawienia tematyczne, odsylacze i notatki. Dodatkiem do tekstow biblijnych jest réwniez Sfow-
nik Imion Biblijnych (przettumaczony na jgzyk polski Hitchcock’s Bible Names Dictionary)
oraz swego rodzaju indcks rzeczowy zawicrajacy poscgregowane tematycznic odno$niki do tek-
stu biblijnego. Nalezy zaznaczyé, ze autorzy tego programu zapowiadaja poszerzenie go w na-
stgpnych wydaniach o dodatki multimedialne. W pomocy czytamy: ,,Zasoby Studia Biblijncgo
beda rozrastaé si¢ w miarg uptywu czasu. Trwajg prace nad dofaczenicm dodatkowych przekta-
dow, zdjeé, muzyki, ksigzek 1 filmow”. Mozna mie¢ wige nadzicjg na pojawicnie sig wkrétce juz
nie tylko bardzo warto$ciowego narzedzia do pracy z tekstem biblijnym, ale takze cickawej tego
tekstu prezentacji i pomocy w jego zrozumieniu.

* Gwoli sprawiedliwosci nalezy dodag, Ze silng strona tej animacji jest $wietnie oprawiony
gtos lektorki odezytujacej przedstawiany fragment. Nota bene opracowanie dzwigku w catym
programic Stoi na najwyzszym poziomie.
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ta nie przypadnie do gustu mozna ja dzigki prostemu menu opcjt po prostu na ptzy-
szto$¢ wylaczy¢ (podobnie jak muzyke w ogéle i melodig stanowiaca tto prezentacii).

Na ptycie CD znajdziemy przede wszystkim sam tekst Nowego Testamentu (nieste-
ty nigdzie nie mozna znalez¢ informacji, jakiego uzyto thumaczenia). Tekst prezento-
wany jest w bardzo czytelny, ale i cickawy sposob, na tle zwoju papirusu. Po jego
lewej stronie znajduje sig¢ menu z dostgpnymi ksiggami Nowego Testamentu, a po pra-
wej (niestety bardzo marnie wykonane) rysunki imitujace starozytne mozaiki oraz okien-
ko stuzace do wyszukiwania zadanego fragmentu. Tekst mozna przeglada¢ w sposéb
ciagly, klikajac na odpowiednia ksigge lub wywotujac dany fragment za pomoca okietika
wyszukiwania. Ten ostatni sposéb jest niestety bardzo nieporgezny, gdyz za kazdym
razem, w wypadku ksiegi, rozdziatu i wersetu nalezy przewija¢ cala liste wszystkich
dostepnych mozliwoéci, co jest i niewygodne i czasochtonne. Do tekstu, jak na aplika-
cje multimedialng przystato, dotaczono odnoéniki do zdjeé, map oraz fragmentdéw
muzycznych. Program zawiera ponad 400 fotografii i 8 map zwiazanych z wydarze-
niami opisanymi na kartach Nowego Testamentu; 20 minut muzyki inspirowanej Bi-
blig (W sumie 39 fragmentoéw dziet wielkich mistrzow), niemal 60 artykutéw oraz w czg-
$ci stownikowej 500 haset, wreszcie quiz biblijny.

Artykuly podzielone sg na szeé¢ dziatow tematycznych: Geografia, Historia, Jezus
Chrystus, Sw. Pawel, Pierwotny Kosciol oraz Judaizm. Kazdy z tych dziatéw dzieli sig
z kolei na artykuly (Geografia: Polozenie i granice, Podzial, Hydrografia, Klimat, Flora
i Fauna, Drogi, Mieszkancy. Historia: Czasy przed Jezusem, Czasy Jezusa z Nazaretu,
Czasy pierwotnego Kosciota, Od upadku Jerozolimy do klgski Bar Kochby. Jezus
Chrystus: Zr6dta do poznania Jezusa, Pisma poganskie, Swiadectwa Zydowskie, Pi-
sma chrzescijanskie, Zycie Jezusa, Dzialalno§é Jezusa, Jezus Chrystus — Bog-Czlo-
wiek, Pierwotny Kosciol: Przed Mgka Chrystusa, Triduum Paschalne, Zestanie Ducha
Swietego. Na ewangelizacyjnych szlakach: Pawel Apostol: Zycie Pawla Apostota, Z16-
dta, Listy Pawlowe, Dzieje Apostolskie, Apokryfy, Pisma poapostolskie, Chronologia
zycia §w. Pawta, Dziatalnoé¢ apostolska §w. Pawta, Okres przygotowawczy, Nawroce-
nie, Podrdze, Pierwsza podrdz, Druga podroz, Trzecia podréz. Judaizm: Judaizm pa-
lestynski, Diaspora, Historia Diaspory, Skupiska zydowskie na Diasporze, Diaspora
w Mezopotamii, Diaspora w Egipcie, Pozostale wigksze Diaspory, Znaczenie Diaspo-
ry dla dziedzictwa judaizmu, Przejawy judaizmu, Zespét prawd wiary. Liturgia: Zycie
poboznych Izraelitéw, Symbolika). Teksty artykuldéw, podobnie jak tekst biblijny, za-
wierajg odnoéniki do multimedialnych ilustracji omawianych tematow. W sumie jest
to bogaty skarbiec wiedzy biblijnej skierowanej przede wszystkim do poczatkujacych,
cho¢ nie tylko. Poszczegdlne artykuly zostaly opracowane bardzo starannie i moga
pomoéc usystematyzowaé wiedzg rowniez bardzo zaawansowanym. Razi nieco brak
rownowagi migdzy poszczegélnymi dziatami opracowania. I tak, niezwyk-le wiele
uwagi po$wigcit autor §w. Pawlowi, natomiast o innych apostotach dowiadujemy sig
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jedynie ze wzmianek rozrzuconych po innych artykulach. Jeszcze dziwniejsza wydaje
si¢ dysproporcja miedzy bardzo obszernym opracowaniem dziatu Judaizm, a znacznie
ubozszymi wiadomogciami nt. pierwotnego Kosciola.

Praktycznie niezaleznym programem jest umieszczony na ptycie Stownik biblijny.
Zawiera on ok. 500 haset dotyczacych Nowego Testamentu. Jest on w zalozeniu uzu-
petnieniem programu giéwnego i ma pomdc w wyjasnieniu nieznanych pojeé, termi-
néw czy nazw. Poniewaz uruchomi¢ mozna takze tylko Stownik, staje si¢ on przez to
bardzo pozytecznym programem pomocniczym nie tylko w wypadku trudnosci, jakie
napotkamy studiujac artykuty czy tres¢ Biblii zawarta na ptycie.

Program i zawarte w nim tresci opracowane sg bardzo rzetelnie. Tworcom nie uda-
Yo sig jednak unikna¢ takze pewnych niedociagnigé. W artykutach, hastach i pomocy
sporo jest literowek, a na plycie znajduja sig pliki-émiecie — pozostato$ci po réznych
etapach pracy redakcyjnej. Do mankamentow tego programu zaliczy¢ mozna niestety
roéwniez jego wrecz fatalng promocjg — a wlasciwie jej brak. Mimo usilnych poszuki-
wan nie udalo si¢ znalez¢ tej pozycji w Internecie (nawet na stronie wydawnictwal),
brak jest tez jej recenzji, albo chocby notki o niej w gtéwnych czasopismach kompute-
rowych. Czas juz sig przyzwyczaja¢ do tego, ze takie publikacje skierowane sa, jesli
nie przede wszystkim to przynajmniej takze, do ludzi postugujacych si¢ komputerem
w Zyciu codziennym. Czasopisma religijne maja niestety zasigg bardzo mizerny i do$¢
rzadko trafiaja do szerokiego grona uzytkownikow komputerow.

Wszystkie wymienione mankamenty to na szczeécie jedynie drobiazgi w poréwnaniu
do bardzo wysokiego poziomu caloéci opracowania. Informacje zgromadzone w progra-
mie daja nie tylko caloSciowy obraz epoki Nowego Testamentu, ale takze krotki szkic
czasdw ja poprzedzajacych oraz pozniejszych dziejow Ziemi Swigtej az po wspblczesnosé.

Na szczegodlna pochwale zastuguje wyjatkowo prosty sposoéb zachowania materiahu
na plycie. Wszystkie teksty wykorzystywane w programie dostgpne sa w formacie tek-
stowym, co umozliwia praktycznie niczym nie ograniczony do nich dostgp. Skopiowa-
nie jakiego$ fragmentu Nowego Testamentu artykutu czy hasta stownikowego nie sta-
nowi wigkszego problemu (cho¢ nie jest niestety mozliwe bezposrednio z platformy
programu). Biorac pod uwagg fakt, ze jest to pierwsza w petni multimedialna publika-
cja biblijna na rynku polskim, podkresli¢ naleZy po pierwsze jej nowatorstwo, po dru-
gie wysoki poziom merytoryczny, po trzecie profesjonalne wykonanie, szczegélnie
jesli chodzi o opracowanie muzyczne — jedna z najsilniejszych stron tego programu.

Multimedialny Swiat Biblii

Jesienig 1999 roku ukazal si¢ kolejny w petni polski i w petni multimedialny pro-
gram biblijny. Jest nim opracowany przez ks. Waldemara Chrostowskiego przy
wsp6lpracy ze Studiem Multimediéw NAOS z Warszawy Multimedialny Swiat Biblii.
Tak jak i poprzednio omawiany program, nie jest on przeznaczony przede wszystkim
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dla egzegetoéw, cho¢ i dla nich moze stanowi¢ bogate zrodlo informacji oraz pomoc
w pracy dydaktycznej. Autorzy adresuja go do szerokiego grona ludzi zainteresowa-
nych Biblia, historig i $rodowiskiem jej powstania, dziejami, geografia, faung i florg
Ziemi Swictej. Gtownym zadaniem tego programu to, jak pisza sami jego autorzy,
,przyblizanie wiedzy na temat Pisma Swigtego przez m.in. stworzenie plastycznego
obrazu $wiata Biblii, ktory wspotczesnemu cziowiekowi utatwitby odczytanie oredzia
biblijnego i zachecit do spotkania z Zywym Stowem”.

Pierwsze wrazenie jest bardzo dobre. Program instaluje sig tatwo, a po jego otwar-
ciu uzytkownika wita estetycznie wykonana animacja. Estetyka i nienaganne opraco-
wanie graficzne jest zreszta bardzo silng strong calej publikacji. Niestety opracowanie
dzwigkowe pozostawia jeszcze nieco do Zyczenia (zyczy¢ mozna by byto sobie choéby
mozliwo$ci wylaczenia dzwieku z poziomu programu czy bardziej ptynnych przej$é
migdzy kolejnymi sekwencjami muzyki).

Materiat zostal zgromadzony na plycie w czterech segmentach. Pierwszy z nich
stanowi trzon programu, a jest nim prezentacja Swiata Biblii. Czgé ta podzielona jest
na sze$é dziatdéw: Ziemia Biblii, Dzieje Biblijnego Izraela, Palestyna w czasach Jezu-
sa, Biblia Hebrajska, Biblia ChrzeScijanska, Biblia — dzieje ksiegi. Kazdy z dziatow
zawiera z kolei kilka lub kilkana$cie artykutow bogato ilustrowanych zdjgciami, ry-
sunkami, filmami wideo oraz nagranymi cytatami biblijnymi. Trudniejsze pojecia za-
opatrzone sg w odsytacze do odpowiednich hasel znajdujacego si¢ na plycie leksyko-
nu. Mitym dodatkiem do tekstu artykuléw sa liczne ciekawostki poumieszczane jako
odnoéniki w poszczegolnych haslach oraz czytane przez lektora cytaty biblijne. To
ostatnie rozwiazanie wydaje sig recepta na diugie rzedy sigléw w hastach biblijnych,
ktore w praktyce malo kogo sklaniaja do siggania do Pisma Swietego. Ideatem byltoby
udostgpnienie czytelnikowi takze ich tekstu pisanego. W sumie dziat Swiat Biblii sta-
nowi bardzo solidny szkielet catego programu. Zawarty w nim materiat jest po pierw-
sze bardzo obszerny. Autorowi udalo sig dokona¢ rzeczy szalenie trudnej, jaka jest
polaczenie naukowej rzetelnodci i bogactwa informacji z lekka i popularng forma prze-
kazu. Nie jest to przeciez dzieto encyklopedyczne, a poruszona tematyka obejmuje
niezwykle obszerne dziedziny wiedzy. Artykuly przyblizaja czytelnikowi podstawy
geografii, historii i archeologii biblijnej, etnografig i uwarunkowania polityczno-spo-
leczne ziem biblijnych w réznych okresach historii, wreszcie, i to bardzo szczegoto-
wo, prezentuja zaréwno klasyczne jak i te najnowsze osiagnigcia z dziedziny historii
tekstu Pisma Swicgtego. Poszczegblne artykuty wzbogacone o odno$niki, wyjasnienia
i ilustracje czyta si¢ nie tylko ,Jatwo i przyjemnie”, ale takze z wielkim pozytkiem,
obojetnie na jakim poziomie wiedzy biblijnej kto§ sig¢ znajduje.

Drugim czlonem programu jest wspomniany juz leksykon. Zawiera on niemal 400
uporzadkowanych alfabetycznie hasel. Jest to z jednej strony swego rodzaju podrgcz-
na encyklopedia trudniejszych pojeé z zakresu biblistyki, z drugiej, pomoc w porusza-
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niu sig po programie, w wypadku gdy szukamy odpowiedzi na szczegdlowo sprecyzo-
wane pytania. Jest to z pewno$cia ta cze$¢ programu, ktéra bedzie sig z czasem naj-
szybciej rozrastaé, miedzy innymi takze dlatego, ze w artykulach pozostalo jeszcze
wiele ciekawych poje¢ do wyjasnienia. Odmiennie niz w Biblii Nowego Testamentu
leksykon zostal zintegrowany z pozostalymi elementami programu. Dzigki temu od-
wolanie si¢ do wyjasnien termindéw napotkanych przy lekturze artykutu nie wymaga
dodatkowych poszukiwan, a jedynie uaktywnienia hipertacza.

Swego rodzaju leksykonem materiatu fotograficznego, graficznego i wideo, jest takze
dzial Multimedia. Pierwsza jego czg$¢ stanowi zbidr 26 map. W wyjatkowo przejrzysty
sposob przedstawiaja one geografig ziem i wydarzen biblijnych, stanowiac réwnocze$nie
bardzo pomocna ilustracjg do tekstow pisanych. Podobna ilustracja mogaca znacznie po-
moéc w zrozumieniu omawianych probleméw jest umieszczone w tym dziale 11 ideogra-
méw, nazwanych przez autoréw, prawdopodobnie w celu uproszczenia, tabelami. Jak na
program multimedialny z prawdziwego zdarzenia przystato, w Swiecie Biblii nie zabraklo
réwniez filmow wideo (8) 1 pokaznej kolekcji zdje¢ (jest ich na plycie az 730, uporzadko-
wanych w 12 kategoriach tematycznych: Sladami Jezusa, Stare Przymierze, Ziemia Trzech
Religii, Starozytne Cywilizacje Swiata Biblii, Rekopisy i starodruki biblijne, Krajobrazy
Ziemi Swietej, Jerozolima — $wiete miasto, Biblia w malarstwie, Podréze apostolskie Paw-
la, Sanktuaria Ziemi Swietej, Biblia we wspolczesnym $wiecie, Ziemia Biblii dzisiaj). Ga-
leria przedstawionych fotografii nie ogranicza sig jak widac jedynie do zbioru widokow
z Ziemi Swigtej, ale przedstawia réwniez kulturowe i artystyczne echa obrazow i wyda-
rzef biblijnych od starozytnosci az po dzien dzisiejszy.

Dla tych, ktorzy lubig sig sprawdzaé lub zmgczonych lekturag poszezeg6lnych arty-
kulow, przewidziane jest sze$¢ quizow z szeroko rozumianej wiedzy biblijnej. Zakres
kazdego z nich odpowiada sze$ciu dzialom, na ktére podzielony zostat caly materiat
prezentowany w programie. Co godne podkre$lenia, w przypadku podania zlej odpo-
wiedzi program wyswietla odno$nik do konkretnego artykutu omawiajacego dane za-
gadnienie. Pytania sa cickawe, nie ma ich niestety wiele. Z catg pewno§cia jest to ko-
lejny mozliwy kierunek rozwoju tego programu w przysztych wydaniach.

Obok bardzo licznych pluséw tego programu znajdujemy w nim niestety takze pewne
braki i niedociagnigcia. Przede wszystkim dziwi brak samego tekstu Biblii, chocby
w najprostszej jego formie (co zajgtoby zaledwie parg megabajtow, czyli tyle, co poto-
wa najkrotszego znajdujacego sig na plycie filmu. Niczego nie trzeba by zresztg likwi-
dowaé, bo na ptycie zostato jeszcze wystarczajaco wiele wolnego miejsca). Brak jest
réwniez pomocy. Nie zostata do programu zataczona ani w formie drukowanej, ani
wbudowana w program. Jest to jednak mankament niewielki, bo program obstuguje
si¢ bez najmniejszego problemu i w pelni intuicyjnie. Problemy zdarzaja sig rzadko,
Jjak np. z przyciskiem ,,koniec”, ktéry raz oznacza wyjécie z programu, innym razem
jedynie opuszczenie poziomu, na ktorym w tej chwili si¢ znajdujemy. Przykrym za-
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skoczeniem jest niemozno$¢ kopiowania ani poszezegélnych hasel czy artykutéw, ani
nawet ich fragmentéw 1 przenoszenia do edytorow tekstu. Hasla mozna jedynie w ca-
tosci drukowaé. Sa to jednak drobiazgi w poréwnaniu z zaletami zaprezentowanego
programu. To, co stanowi 0 jego warto§ci, to przystepnos¢ i estetyka, z jaka zaprezen-
towano omawiane w nim zagadnienia, a réwnoczeénie bardzo wysoki poziom meryto-
ryczny opracowania.

Perspektywy rozwoju polskich programéw biblijnych

Obydwa przedstawione programy stanowia niezwykle udany poczatek pracy nad
likwidowaniem ogromnego zap6znienia polskiego rynku jeli chodzi o biblistyke 1 ma-
teriaty pomocnicze w popularyzacji Biblii. Oferta ksiazkowa w tych dziedzinach jest
z kazdym rokiem coraz bogatsza, nalezy sig wige spodziewaé, ze takze wydawnictwa
elektroniczne znajda swoich nabywcdw, a co wazniejsze licznych uzytkownikéw. Bi-
blia — Nowy Testament. Edycja multimedialna jak i Multimedialny Swiat Biblii maja
zblizong tematyke i podobne $todki przekazu. Jednak opracowywany materiat, sposob
podejscia do niego oraz zastosowanie multimediéw znacznie réznig sig od siebie.

Pordwnanie obu programéw wskazuje, jak bardzo wiele jest jeszcze w tej dziedzi-
nie do zrobienia. Po pierwsze kazdy z nich moze rozbudowywa¢ wilasne bazy danych,
uzupeiaé artykuty, poszerza¢ kolekcje czy wreszcie doskonalié interface uzytkowni-
ka. Po drugie wszystkie wspomniane powyzej programy stanowig zaledwie kroplg
w morzu potrzeb coraz prezniej rozwijajacej sig biblistyki polskiej i to na kazdym jej
poziomie. Istnieje wielka potrzeba programéw adresowanych do dzieci. Programéw,
ktére najmlodszemu pokoleniu wiatwia poznanie i zrozumienie Pisma Swigtego,
a przede wszystkim zawartego w nim przeslania. Pomystami wykorzystanymi, w mniej-
szym lub wiekszym stopniu, w innych krajach sa m.in. gry i zabawy oparte na moty-
wach biblijnych. Poczawszy od najprostszych, takich jak np. kolorowanki, zgadywan-
ki czy uktadanki biblijne, az po w peni interaktywne i multimedialne gry akcji. Szcze-
gdlnie wymagajacym odbiorca jest wspblczesna polska mlodziez. Ze wszystkich stron
bombardowana jest tak atrakcyjng oferta programowa, dotyczaca niemal wszystkich
dziedzin zycia, Ze dotrzeé do niej z przekazem biblijnym z pewnoscia nie bedzie fa-
two. Nie jest to jednak niemozliwe. Pierwsza szansg stanowi potrzeba pomocy w zro-
zumieniu szczegodlnie europejskiego dziedzictwa artystycznego i kulturowego (litera-
tura, malarstwo, rzezba, muzyka, historia iin.), ktérego Biblia byla inspiracja, czy
wyjasnienia pojgé, opowiesci, przystow czy powiedzen majacych swoje korzenie w Bi-
blii. Szansa druga to wciaz bardzo ubogie pomoce katechetyczne. Omawianie Pisma
Swietego w szkole nie musi kojarzyé sig jedynie z wertowaniem niewicle méwiacych
wspolezesnemu czlowiekowi lub wrecz zupelnie niezrozumiatych stronnic. Trzecia
kategoria adresatow programdéw biblijnych sa doro$li. Dociera¢ mozna do nich nie
tylko przez programy kupowane dla ich pociech — ale takze i ta droga. Co szkodzi do
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programu przeznaczonego dla dziecka dodaé programik skierowany do jego rodzi-
c6w? Obecne pokolenie Srednie ma ogromne braki w wyksztalceniu biblijnym. Ko-
nieczne wydaje sig trafienie do tego grona odbiorcéw z programami popularyzatorski-
mi irzetelng informacja takze z tej dziedziny. Sprawdzona metodg sa elektroniczne
puzzle, krzyzowki, poradniki, wreszcie popularne komentarze 1 wprowadzenia, do ktorej
to kategorii naleza oba prezentowane programy. Osobna grupa w tej ,,kategorii wieko-~
wej” sa teolodzy, katecheci, ksigza, oraz wszyscy ci, ktorzy reprezentuja wysoki po-
ziom wiedzy biblijnej. Potrzebuja oni nowoczesnych i funkcjonalnych narzedzi do
pracy z Pismem Swigtym. Migdzy innymi do tej grupy 0s6b powinny zostaé skierowa-
ne encyklopedie biblijne (takze bogato ilustrowane w multimedia, ogdlne jak i specja-
listyczne — np. flory i fauny, postaci biblijnych, archeologiczne, dziet sztuki inspiro-
wanych Biblia itp.), stowniki — zaréwno jezykdéw biblijnych jak i pojeé, terminéw,
zwrotéw zwiazanych z Biblia (kiedy§ w przysztosci moze takze tych najwigkszych,
prezentowanych juz w formie elektronicznej jak np. Anchor Bible Dictionary), atlasy
biblijne (geograficzne, historyczne), rozbudowane tabele chronologiczne, obszerne
komentarze, wreszcie polskie wersje najnowoczesniejszych programéw narzgdziowych
(takich jak np. BibleWorks) pomagajacych w pracy nad tekstem oryginalnym. Oczywi-
Scie, jest to zadanie na bardzo diugie lata, ale otuchg napenia fakt, Ze pierwsze, bardzo
udane kroki na tej drodze zostalty juz postawione.
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